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Autor: Przemystaw Zawicki

Grupa docelowa: uczniowie klasy 3 gimnazjum

Liczba godzin: 1lub 2

Temat zaiec: Looking for words - w poszukiwaniu stow.
Cele zajed:

v utrwalenie stownictwa zwiazanego z przyimkami miejsca (under, next ro,
near, over, between),

v utrwalenie stownictwa i wyrazen stuzacych udzielaniu informacji o drodze do
wybranych miejsc (turn left, go straight, follow the path, cross the pitch etc.)

v aktywizacja ruchowa miodziezy,

v budowanie umiejetnosci pracy w grupie (team work).

Metody i techniki pracy:

zabawa ruchowa na Swiezym powietrzu: wykonywanie zapisanych instrukgji,
odnajdywanie elementéw gry,
rywalizacja druzynowa,

gra planszowa bazujaca na scrabble,

Materiaty dydaktyczne:

scrabble (najlepiej w wersji anglojezycznej),
przygotowane przez nauczyciela kartki z instrukcjami.

Literatura:

— sirony internetowe:
o htto:/ /pl.wikipedia.org/wiki/Scrabble
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o http:/ /www.sciaga.pl/slowniki-tematyczne/3341 /przvimki-ruchi-
prepositicns-of-movement/

o http:/ /www.iearnenglish.de/Pictureli/ prepositionmovement. himl

o htip:/ /www.tinyteflieacher.co.uk/learning~
english/prepositions /prepositions-movement. himl

9. Przebieg zajel:

Lekcja odbywa sie w terenie, moze to by¢ kompleks sportowy szkoty, boiske lub
inny teren w sasiedztwie szkoly, pozbawiony ruchu drogowego, gdzie uczniowie
beda mogli swobodnie poruszaé sie w promieniu kilkudziesieciu metréw. Zajecia
sa kombinacja zabawy ruchowej na Swiezym powietrzu, gry planszowej oraz
lekcji praktycznego uzycia jezyka angielskiego.

Zajecia wymagaja od nauczyciela przygotowania kilkunastu ponumerowanych
karteczek (na kazdej, oprécz numeru porzadkowego, znajduje sie liczba
przystugujacych znalazcey liter (1-3)) i ukrycia ich w%a'twych do zidentyfikowania
punktach terenu o promieniu okoto 50-100 m w s3siedztwie szkoty. Nalezy
rowniez przygotowac taka sama iloéc¢ ponumerowanych karteczek z krétka
instrukcja jak odnalez¢ karteczke z danym numerem. Tres¢ instrukcji zalezy od
cech topograficznych terenu, na ktérym odbywac sie bedzie lekcja. Przyldadowe
instrukcje odnalezienia karteczki z numerem:

1. Co towards the main entrance and check under the litter bin on the left.

2. Go east and fock for the biggest spruce. It's attached to the trunk, about

a metre above the ground.

3. Follow the path towards the volleybal court. it’s attached to the net.
Nalezy réwniez przygotowad woreczek z literami do scrabble oraz plansze w
ustalonym miejscu, z ktérego druzyny beda startowaly na poszukiwania. W
drugim woreczku znajduja sie karteczki z instrukcjami odnalezienia numerkdw.

Uczniowie zostajg podzieleni na 2-4 Zespoly. Nastepuje teraz niejako turniej
scrabble, ktérego reguly mozna znalez¢ np. tu:

hitp://pl.wikipedia.org/wiki/ crabble, z ta réznica, ze uczniowie zamiast
losowac kolejne litery, musze wykona¢ zadanie polegajace na odnalezieniu
karteczki z numerem i przyniesieniu jej do miejsca gry.

Zespoly (w-wyfosowa-nej wczesniej kolejnosci - np. poprzez rzut kostka) losuja
karteczke z instrukcja, a nastepnie staraja sie jak najszybciej odnalez¢ kartke z
numerem, do ktorej instrukcja prowadzi. Gdy wrdca 7 odnaleziong karteczka
pokazuja nauczycielowi czy zgadza sig numer instrukeji (ktéry wylosowali) z
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odnalezionym numerem i jezeli tak, nauczyciel pozwala wylosowa¢ odpowiednia
liczbg liter z woreczka z literami oraz wylosowac kolejng instrukcje odnalezienia
kolejnej karteczki. Druzyna decyduje czy zaczyna uktadaé wyraz czy tez udaje
sie po kolejng kartke, zgodnie z instrukcjg. Wazne by druzyny wykonywaty
zadania razem, to znaczy, losowac i przystepowaé do gry moze kompletna
druzyna (a nie pierwsza osoba, ktdéra przybiegnie do miejsca gry).

Wygrywa zespot, ktory (zgodnie z zasadami scrabble) zdobedzie najwieksza
liczbe punktéw.

-10. Spostrzezenia po reél-izaéji: -

Zajecia sa atrakcyjne dla uczniow, gtownie ze wzgledu na towarzyszaca im
zabawe i ruch na Swiezym powietrzu. Nadaja sie zwiaszcza na stoneczne dni
konca roku szkolnego, kiedy trudnym staje sie ,przetrzymywanie” ucznidéw w
klasie (zwlaszcza na dodatkowych zajeciach, po obowigzkowych lekgjach).

Na lekcje mozna przeznaczyc 1 lub 2 godziny lekcyjne, Diugoscia gry mozna
sterowac, umieszczajac na odnajdywanych karteczkach mniejsza lub wieksza
liczbe przystugujacych stéw oraz skracajac lub wydtuzajac trasy jakie grupy
muszg przebyc¢ by odnalez¢ kartki. Mozna wreszcie stosowad mniej lub bardziej
trudne instrukcje odnalezienia kartek.

Oswiadczam, Ze scenariusz Zajec nie narusza praw autorskich osob trzecich.

Czyteiny pod'pis....%%f@é\\j ..........
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