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Wstep

Ostatni przetom tysiacleci okazat si¢ dla edukacji cezura nie tylko czasowa. Do szkot
weszto pokoleniec mlodziezy wychowanej juz w erze cyfrowej — epoce wszechobecnej
elektroniki, Internetu i globalizacji. W ciagu zaledwie dwoch dekad nasz glob zmienit sie do
tego stopnia, ze dzi§ tzw. rdznice pokoleniowe migdzy dziadkami, rodzicami i dzieémi nie
ograniczaja si¢ juz do odmiennego spojrzenia na $wiat i panujace w nim stosunki spoteczne —
dzi§ czesto zdarza sig, ze czlonkowie tej samej rodziny, reprezentujacy rézne pokolenia,
funkcjonuja w zupetnie innych realiach. Dla ludzi wychowanych w rzeczywisto$ci Polski
Ludowej mobilno$¢, multikulturowosé i ekspansywnos¢ mtodego pokolenia stanowi zagadke,
a jego brak poczucia zwiazku z narodowa tradycja i swoiscie pojmowany patriotyzm to sfery
najczestszej krytyki i pola tradycyjnego konfliktu. Z kolei pokolenie ery globalizacji
nauczone jest ceni¢ zupelnie inne warto$ci: otwartos¢ i tolerancjg, ktore ksztaltowane sa
dzigki Internetowi i otwartym granicom mig¢dzynarodowym; elastyczno$¢ i mobilnos¢ —
w pracy i wyksztatceniu, ktore obecnie zdobywa si¢ ustawicznie, przez cale zycie, w réznych
krajach, w wielu dziedzinach jednoczesnie; wreszcie tatwos¢ w postugiwaniu sig
technologiami, przede wszystkim elektronicznymi, informatycznymi i komunikacyjnymi, bo
bez tej kompetencji nie sposéb wyobrazi¢ sobie funkcjonowania we wspotczesnym §wiecie.
Niestety, czesto zdarza sig, ze ten sam konflikt pokoleniowy, a wilasciwie pokoleniowa
przepas¢, dzieli nie tylko dziadkéw 1 rodzicow a ich dzieci, ale takZze ucznidow i ich
nauczycieli. Skoro zatem rzeczywisto$¢, W jakiej beda funkcjonowa¢ i pracowac
W przysztosci wspoélczesne dzieci az tak bardzo rézni si¢ od tej, w jakiej funkcjonowali
I pracowali wspoétczesni dorosli, w tym nauczyciele, oczywistym jest, ze to szkota (chociaz
Z zalozenia jest instytucja konserwatywna) musi dostosowa¢ si¢ do wymogoéw
wspotczesnosci, aby moc efektywnie realizowaé swoja najwazniejsza misje — przygotowanie
mtodych ludzi do dojrzatego 1i$wiadomego rozpoczgcia samodzielnego zycia oOraz
wyposazenie ich w wiedzg 1 umiejetnosci, ktore pozwola dobrze tym zyciem kierowac.

Epoke, w ktorej zyjemy, czgsto nazywa sig¢ ,.era McDonaldyzacji” lub ,,czasami typu
instant™!, wskazujac na przyspieszenie i jednoczesne splycenie, uproszczenie wszelkich

zjawisk 1 relacji w nowoczesnych spoteczenstwach. Wydaje sig, ze pojecia te idealnie

! 7a: Kukla D., Perspekeywy (nie tylko zawodowe) mlodych w ponowoczesnosci [W:] Mlodziez na rynku pracy.
Od badan do praktyki, pod red. S.M. Kwiatkowskiego i Z. Sirojcia, Warszawa 2006, s. 29-40.



obrazuja $wiat, w jakim funkcjonuja szczegolnie mtodzi ludzie, ale jednoczesnie nie jest to
schemat, w jaki wpisywa¢ powinna si¢ szkota. Nowoczesna edukacja i nowocze$ni
nauczyciele nie musza i nie powinni rezygnowa¢ z dotychczasowych celow szkolnictwa.
Modernizacja nie 0znacza bowiem catkowitego zerwania z tradycja, porzucenia wartosci,
jakie dotad promowano. Szkota i nauczyciele wciaz maja wiele do przekazania swoim
uczniom, czgsto $lepo zachty$nigtym mozliwos$ciami, pokusami, jakie stwarza szybki i latwy
w recepcji ,,$wiat typu instant”. Ich zadaniem wciaz jest dzielenie si¢ swoim Zyciowym
doswiadczeniem i wiedza, ktorej nie mozna zdoby¢ w tym samym tempie, W jakim parzy si¢
kawe rozpuszczalna, warto$ciami, jakich nie wycenia gielda w Nowym Jorku. Musza si¢
natomiast zmieni¢ $rodki, drogi, metody, jakimi dociera si¢ do ucznia, aby t¢ wiedze
I doswiadczenia mu przekazaé. W tym celu nauczyciel musi sta¢ si¢ uczestnikiem Swiata,
w jakim funkcjonuje i jaki rozumie jego uczen. Jest to pierwszy krok w budowie mostu
pomigdzy $wiatem ucznia i nauczyciela.

Wszystko to powoduje, ze programy nauczania wspotczesnych szkot sa reformutowane
tak, aby ktas¢ nacisk na ksztatcone umiejetnosci i kompetencje kluczowe dla funkcjonowania
we wspotczesnym $wiecie, nie rezygnujac oczywiscie z przekazywanego zasobu wiedzy
merytorycznej i wartosci z zakresu wychowania kulturowego, obywatelskiego
I patriotycznego. Aby skutecznie realizowac zalozenia tak skonstruowanych programéw
nauczania, a przede wszystkim aby nawiaza¢ dialog ze wspoOlczesnym uczniem, nauczyciel
musi legitymowaé si¢ nie tylko doskonatym przygotowaniem merytorycznym
i pedagogicznym, ale takze umiejgtnoscia wdrazania i wkomponowania W proces
dydaktyczny innowacyjnych $rodkéw i metod oraz wysokimi kompetencjami w obszarze
nowoczesnych technologii informatycznych i komunikacyjnych.

Niniejszy poradnik powstal, aby przysztym nauczycielom uzmyslowi¢ znaczenie
modernizowania i ustawicznego rozwijania swojego warsztatu zawodowego w toku calej
kariery, a takze po to, aby podpowiedzie¢ im kilka sposobéw na uatrakcyjnienie prowadzonych
lekcji, zastosowanie osiagnie¢ 1 narzedzi ICT w ich dzialalno$ci o§wiatowej, wprowadzanie
innowacji do tradycyjnych i powszechnie znanych metod nauczania iwychowania.
Zaprezentowane zostang rozwiazania prawne 1 Systemowe funkcjonujace w panstwach
czlonkowskich Unii Europejskiej oraz w Polsce. Przeanalizowane zostang rézne mozliwos$ci
zastosowania innowacyjnych metod i technologii komunikacyjno-informatycznych w realiach
polskiej szkoly w kontekscie barier ekonomicznych 1 technicznych, z jakimi borykaja sig
placowki o$wiatowe. Przyblizone zostana najwazniejsze wiadomosci dotyczace form pracy

Zuczniem w nauczaniu zdalnym. Intencja niniejszego poradnika jest wskazanie przysztym
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nauczycielom rozwiazan, ktére w ich pracy szkolnej beda mozliwie proste do zastosowania,
ulatwia realizacj¢ programéw 1 celow nauczania, a jednoczesnie begda odpowiadaé
poznawczym, intelektualnym i emocjonalnym potrzebom ich przysztych uczniow. Formuta
poradnika nie pozwala oczywiscie na realizacje wszystkich zagadnien w sposob wyczerpujacy,
jednak jesli opracowanie to chociaz w czg$ci przygotuje przysztych nauczycieli do
wykonywania ich zadan dydaktycznych i wychowawczych, bedzie to oznaczaé, ze poradnik
spetnit swoja funkcje.

Albert Einstein sformutowat kiedy$ opinig, ktéra moglaby by¢ idealnym mottem
nowoczesnej edukacji: ,,Nauka w szkotach powinna by¢ prowadzona w taki sposob, aby
uczniowie uwazali ja za cenny dar, a nie za cigzki obowiazek”. Nie obciazajmy zatem
naszych uczniow wiedza i umiejgtnosciami, ktore oferuje szkota — podarujmy im je. Bedzie to

dar, z jakiego beda czerpaé przez cate swoje zycie.



1. Wyzwania edukacji XXI wieku — innowacje i ICT w nowoczesnym

procesie nauczania

1.1. Innowacyjne trendy w europejskich systemach edukacyjnych —

rozwigzania systemowe przyjete w Polsce i Unii Europejskiej

Powazny problem niedopasowania systeméw edukacyjnych funkcjonujacych
w wigkszosci krajow europejskich do dynamicznych zmian zachodzacych we wspdlczesnym
$wiecie 1 potrzeb rozwijajacej si¢ gospodarki dostrzegano od dawna. Anachronizm
programéw nauczania, niedopasowanie struktury szkolnictwa do potrzeb rynkéw pracy,
niskie kwalifikacje kadry nauczycielskiej wynikajace z nieprecyzyjnych lub nieefektywnych
systemOéw awansu zawodowego w tej branzy — wszystko to nie tylko przekladato si¢ na
spadek poziomu wyksztalcenia i1 jakosci edukacji w spoteczenstwach Europy, ale implikowalo
konkretne zjawiska natury ekonomicznej i gospodarczej. Chodzi tu m.in. 0 wzrost bezrobocia
pociagajacy za soba zubozenie spoleczenstw, spadek konsumpcji i ograniczenie tempa
rozwoju gospodarczego; konieczno$¢ wzrostu naktadéow finansowych panstw na opicke
socjalna, przy jednoczesnym spadku dochodow skarbu; deficyt specjalistow z dziedziny nauk
gwarantujacych rozwoj innowacyjnych galezi gospodarki, a co za tym idzie, spadek
potencjatu intelektualnego 1 konkurencyjnosci pod tym wzgledem europejskich osrodkow
naukowych i gospodarczych?.

Unia Europejska zdecydowata si¢ podja¢ dziatania, ktdre maja zmierza¢ nie do budowy
jednolitego systemu edukacji w krajach wspolnotowych, ale do stworzenia warunkow
umozliwiajacych efektywne reformowanie o$wiaty w poszczegdlnych panstwach dla
osiggnigcia wspolnych dla Unii celow i zamierzen, jakie maja prowadzi¢ w obszarze nauki
i edukacji do budowy Europy wiedzy, a nastgpnie gospodarki opartej na wiedzy, ktora nie

tylko bedzie stanowic silna konkurencj¢ dla najwigkszych swiatowych poteg ekonomicznych,

? Edukacja dla Europy. Raport Komisji Europejskiej (ttum. 1. Wojnar, J. Kubin), Warszawa 1999.



ale takze zapewni harmonijny i spojny rozwoj spoleczeﬁstw3. Poznanie wytycznych i zatozen
strategii wspolnotowych ma duze znaczenie W pracy nauczyciela — wskazuja one obszary
dziatan, w jakich powinny si¢ koncentrowaé wysitki nie tylko rzadéw panstw cztonkowskich,
ale takze poszczegolnych szkot i nauczycieli; definiuja priorytety, jakie powinny zostaé
uwzglednione w programach nauczania i formach ich realizacji w codziennej praktyce
szkolnej, wreszcie stanowia fundament funkcjonowania licznych instytucji 1 programéw
unijnych wspierajacych i finansujacych modernizacjg europejskiej oswiaty.

Trzonem dla formutowanych w pdzniejszym okresie dokumentow programowych byta
przyjeta w marcu 2000 roku Strategia Lizbonska. Jej cele zmierzaly do odbudowy
I wzmacniania innowacyjnego potencjatu gospodarczego Europy, do czego warunkiem
niezbednym uznano w tym dokumencie transformacj¢ systemow edukacji panstw
cztonkowskich. Nie ingerujac w wewngtrzne zatozenia dziatan podejmowanych przez
ministerstwa edukacji w poszczegodlnych krajach, Strategia Lizbonska wskazywata kierunki
tych poczynan iumozliwiala wygenerowanie srodkéw na ich realizacje. Wséroéd obszarow,
jakie w sposob szczegdlny miata wspieraé polityka wspolnotowa, wymieniono: promowanie
znajomosci jezykow obcych jako warunek niezbgdny do integracji i wymiany do$wiadczen
migdzy spoteczenstwami UE, zwigkszanie mobilno$ci 1 wspolpracy uczniow/studentow
I nauczycieli, podnoszenie jakosci edukacji szkolnej i dostosowanie struktur szkolnictwa do
wymagan rynkow pracy, co ma si¢ przelozy¢ na utatwianie mlodziezy startu w doroste zycie,
wreszcie upowszechnienie technologii informatycznych i komunikacyjnych w infrastrukturze
szkot, jak i programach nauczania®.

Uszczegolowienie zalozen Strategii Lizbonskiej w dziedzinie szkolnictwa zostato
dokonane w programie Edukacja i szkolenia 2010 przyjetym w lutym 2002 roku przez
ministrow edukacji krajow UE 1 Komisj¢ Europejska. W dokumencie tym sformutowano trzy

cele strategiczne, ktore mozna zamkna¢ w ramach nastgpujacych zagadnien®:

l. Poprawa jakosci i efektywnosci systemow edukacji w UE, przez co rozumie sig
podniesienie jakosci ksztalcenia 1 doskonalenia zawodowego nauczycieli,

zapewnienie powszechnej dostgpnosci technologii informacyjno-komunikacyjnych

® Kulhawczuk I., Edukacja w Europie — polski system edukacyjny a systemy innych krajow,

www.profesor.pl/mat/n11/pokaz_material_tmp.php?plik=n11/n11_i_kulhawczuk_040620_2.php&id_m=12742
[data dostepu: 12.10.2010].

* Szerzej: Wrébel M., Integracja Polski z Uniq Europejskq szansq na podniesienie poziomu innowacyjnosci
polskiego systemu edukacji,
www.eid.edu.pl/publikacje/integracja_polski_z_unia_europejska__szansa_na_podniesienie_poziomu_innowacyj
nosci_polskiego_systemu_edukacji,35.html [data dostgpu: 05.10.2010].

® Edukacja w Europie: rézne systemy ksztalcenia i szkolenia — wspélne cele do roku 2010, Komisja Europejska,
Dyrektoriat Generalny ds. Edukacji i Kultury, Warszawa 2003.



| promocje nauk Scistych i technicznych jako kuzni kadr niezbednych dla rozwoju
innowacyjnej gospodarki.

Il. Promowanie idei ksztalcenia ustawicznego, aktywnosci obywatelskiej,
rownosci szans 1 spdjnosci spotecznej. Wsrdd zdefiniowanych w tym obszarze
celow za najwazniejsze uznano uatrakcyjnianie procesow ksztalcenia przez
wdrazanie innowacyjnych metod, $rodkéw i1 form nauczania, otwarcie
srodowiska edukacyjnego na szeroka wspolprace ze srodowiskiem lokalnym
I migdzynarodowym, promowanie rownosci szans i spojnosci jako warto$ci
fundamentalnych dla spoteczenstw UE.

I1l.  Dostosowanie edukacji do potrzeb i wymagan spoleczenstw i rynkow pracy ery
globalizacji, do czego droge tworcy programu wskazuja we wzmocnieniu
powigzan migdzy $wiatem pracy, nauka 1 spoteczenstwem, rozwoju
przedsigbiorczosci, podniesieniu poziomu znajomosci jezykow obcych,

rozwijaniu mobilnosci 1 wymiany.

Warto skupi¢ si¢ na tych zaleceniach, ktore dotycza bezposrednio interesujacych nas
dziedzin — wdrazania innowacji i ICT do procesOw nauczania, uszczegdétowionych

w dokumencie. W mysl zalecen UE®;

e Do 2010 roku wszystkie szkoty w UE powinny uzyska¢ dostgp do Internetu
I multimedialnych pomocy dydaktycznych.

e Na szeroka skalg powinno by¢ wdrazane indywidualne nauczanie zdalne/nauczanie na
odlegtos¢ pod kierownictwem nauczyciela (tutoring), przy zapewnieniu wysokiej
jakosci materialow dydaktycznych w technologii cyfrowej 1 oprogramowania
edukacyjnego.

e Zawodowe przygotowanie nauczycieli powinno obejmowaé  korzystanie
| zastosowanie w procesie nauczania multimediow i ICT.

e Programy nauczania w zakresie metodologii przedmiotéw nauczania powinny by¢ tak
konstruowane, aby w optymalny sposéb wykorzystywaly mozliwosci stwarzane przez
nowoczesne technologie, wplywajac na podniesienie jakosci  edukacji,
indywidualizowanie procesu nauczania.

e Programy, formy, metody nauczania, zar6wno w systemie szkolnym, jak

I pozaszkolnym, powinny by¢ tak uatrakcyjniane, aby zachgci¢ ucznidow oraz

® Ibidem.



dorostych do systematycznego i1 ustawicznego (przez cate zycie) kontynuowania

swojej edukacji i rozwijania wiedzy oraz umiej¢tnosci.

Dla nikogo choéby pobieznie orientujacego si¢ W realiach polskiego szkolnictwa nie
jest niespodzianka stwierdzenie, ze zalozenia Strategii Lizbonskiej nie zostaly wdrozone
W pelnym zakresie w przewidywanym terminie (do 2010 roku). Juz w 2005 roku stwierdzono
asymetryczno$¢ realizacji celow lizbonskich w odniesieniu do konkretnych priorytetow
I poszczegolnych panstw. Wsrdd dziedzin, w jakich swoje wysitki powinien zintensyfikowac
rzad polski, znalazt si¢ obszar edukacji. Zgodnie z wytycznymi UE, modernizacja polskiego
systemu szkolnictwa powinna zmierza¢ do $cistego dostosowania go do zmieniajacych si¢
potrzeb rynku pracy. Od 2007 roku narzedziem realizacji tych celow jest Strategia Rozwoju
Edukacji na lata 2007-2013 oraz Narodowy Plan Rozwoju na lata 2007-2013. W sferze
ustawodawczej wymogi przygotowania nauczycieli w zakresie znajomos$ci technologii
informacyjnej okresla Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia
7 wrzesnia 2004 roku w sprawie standardow ksztalcenia nauczycieli. Przepisy te obliguja
szkoty wyzsze prowadzace ksztalcenie studentow w ramach specjalizacji nauczycielskiej do
opracowania programu studiéw, ktory przygotuje absolwentow do korzystania z technologii

informacyjnej w zakresie':

e postugiwania si¢ zestawem komputerowym 1 urzadzeniami Wwspomagajacymi
W stopniu pozwalajacym na zastosowanie ich w czasie lekcji;

e wykorzystania ICT do wyszukiwania, gromadzenia i przetwarzania informacji oraz
komunikowania si¢ ze wspdlpracownikami i uczniami;

e przygotowywania i prezentacji materiatow multimedialnych na potrzeby nauczania;

e znajomosci kierunkow rozwoju zastosowan ICT w nauczaniu wlasciwego dla danej
specjalizacji przedmiotu;

e znajomo$ci norm etycznych i prawnych zwiazanych z korzystaniem z zasoboéw
internetowych;

e wiedzy o zagrozeniach psychicznych i fizycznych wynikajacych z niewlasciwego

korzystania z Internetu 1 sposobach przeciwdziatania im.

Przytoczenie powyzszych dokumentoéw, wytycznych i rekomendacji unijnych miato na

celu uswiadomienie przysztym nauczycielom znaczenia tematyki podejmowanej w poradniku

" Zatacznik do Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 7 wrze$nia 2004 roku w sprawie
standardow ksztalcenia nauczycieli, punkt VIII. Technologia informacyjna.
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dla tendencji modernizacyjnych we wspodtczesnej edukacji, takze w §wietle unijnych regulacji
prawnych. To one stanowia drogowskazy dla podejmowanych w Polsce reform. Powinny
zatem by¢ postrzegane nie jako dydaktyczna ciekawostka, ale jako wymog naktadany
odgornie na kazdego nauczyciela.

Nauczyciele planujacy w przysztosci tworzenie wlasnych, autorskich programéw
nauczania (a taki wymodg prawdopodobnie nalozy w najblizszym czasie na dydaktykow
wszystkich specjalno§ci MEN), $ciezek edukacyjnych czy wszelkiego rodzaju innowacji
edukacyjnych, beda musieli bra¢ pod uwage przytoczone wyzej wskazania i rekomendowane
zatozenia. Ich znajomo$¢ jest zatem fundamentalna dla planowania wilasnej dziatalnosci
o$wiatowej i projektowania form i metod realizacji programow nauczania.

Przytoczone dokumenty, wraz z ich szczegblowym omoéwieniem, dostgpne sa na
stronach:

e www.europa.eu/documentation

e www.univ.rzeszow.pl/.../Edukacja_w_Europie_do_2010_ KE_2002.doc

e www.men.gov.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=413%3Astrategia
-lizboska&catid=104%3Aunia-europejska&Iltemid=140

e www.bip.men.gov.pl/men_bip/akty pr_1997-2006/rozp_302.php?wrapper=test

1.2. Ksztalcenie kompetencji informatycznych, komunikacyjnych

i spotecznych uczniow jako priorytet innowacyjnego nauczania

Poza przestankami wynikajacymi z ekonomicznych analiz 1 wytycznych unijnych,
koniecznos¢ doskonalenia przez nauczycieli ich warsztatu w zakresie korzystania ze
zdobyczy ICT oraz innowacyjnych metod i $rodkéw nauczania wynika ze zmieniajacych si¢
potrzeb rynku pracy i wymogow zycia we wspotczesnych spoteczenstwach. Albert Camus
powiedziat: ,,Szkota przygotowuje dzieci do zycia w S$wiecie, ktory nie istnieje”
I Z przykroscia trzeba stwierdzi¢, ze czgsto, nawet w nieodleglej przesztosci, opinia ta
sprawdzata si¢ w odniesieniu do polskiej szkoty. W ostatnich dwoch dekadach XX wieku
moglo si¢ wydawaé, ze konserwatyzm programoOw nauczania i anachroniczna metodyka
wyposazaly wychowankow szkét w zdecydowanie zbyt szeroki zakres wiedzy, ktorej oni
nigdy nie wykorzystywali, i umiejetnosci, ktore nijak miaty si¢ do dynamicznie

zmieniajacego si¢ Swiata.
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Obecnie powszechnie przyjmuje sig, ze system ksztatcenia powinien przygotowywaé
absolwentow szkot roznych szczebli 1 profili przede wszystkim do aktywnego uczestnictwa
w rynku pracy, bo to wtasnie w realny sposob przektada si¢ na konkurencyjnosé¢ gospodarki
i budowe spojnego spoleczenstwa. Zatem w centrum wysitkow nauczycieli i pedagogow
powinno pozostawa¢ nie tyle umozliwianie uczniom rozwoju osobowosciowego
I dostarczanie mozliwie szerokiej tzw. twardej wiedzy z zakresu poszczegolnych dziedzin
I nauk, co wyposazanie ich w umiejetnosci, sprawnosci, kompetencje pozwalajace im
sprawnie poruszac si¢ w §wiecie 1 dojrzale planowacé swoj rozwoj zawodowys. Innymi stlowy
— modernizacja procesu ksztalcenia musi polega¢ na stopniowym przechodzeniu od
,hauczania” do budowania umiejgtnosci ,,uczenia si¢”, i to przez cale zycie. Pracujac
z dzie¢mi i mtodzieza, nalezy pamigta¢ o celu nadrzgdnym — wpojeniu im przekonania, ze
edukacja przestala by¢ obowiazkiem, a stanowi przywilej i wymog konieczny dla
funkcjonowania we wspodlczesnym §wiecie, ze nie jest to okreSlony w czasie etap, ktory
konczy si¢ wraz z opuszczeniem progow danej placowki oswiatowej, ale proces
przebiegajacy ustawicznie przez cale zycie, wreszcie ze nauczyciel nie moze by¢ dla uczniow
zrodtem wiedzy, ale przewodnikiem i doradca na drodze samodzielnego jej zdobywania.

Ponizej zaprezentowano katalog kompetencji spotecznych, informatycznych
i komunikacyjnych, kluczowych z punktu widzenia spoteczenstwa ery informatyzacji oraz
oczekiwan potencjalnych pracodawcow. Wyposazenie uczniow wilasnie w te umiejgtnosci
musi by¢ pierwszym celem nauczania w ramach kazdego przedmiotu i na kazdym szczeblu
edukacji. Warto si¢ przy okazji zastanowi¢, jak innowacje edukacyjne i zastosowanie
W nauczaniu 1 uczeniu si¢ nowoczesnych technologii moga ulatwi¢ ksztalcenie ponizszych

sprawnosci.

e Kreatywno$¢ i innowacyjnosé, twércze i nieschematyczne podejscie do
problemow i drog ich rozwigzywania

Aby uczen mial szans¢ zaprezentowaé i wyprobowac swoje poktady pomystowosci

I skuteczno$ci w rozwiazywaniu problemow, nalezy mu ten problem najpierw przedstawic¢ —

nowoczesna edukacja odchodzi zatem od podajacych technik nauczania na rzecz metod, ktore

wymuszaja na uczniu samodzielne wysitki 1 autonomiczne dziatania.

8 Mazurek-Kucharska B., Kompetencje spoleczne mlodziezy [w:] Kwiatkowski S.M., Sirojé Z. (red.), Mlodziez
na rynku pracy. Od badan do praktyki, Warszawa 2006, s. 93-121.
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v' Dbaj o to, aby uczen efekty swojej pracy musial prezentowaé w roznych
formach (zamiast klasycznych ,wypracowan”, niech to bedzie blog,
fotograficzny kolaz opatrzony komentarzem, komiks itp.).

v’ Postaraj sie, aby zadany material uczen opracowat samodzielnie na podstawie
zrodel 0ro6znym charakterze (poprzez analiz¢ nie tylko tekstu, ale takze

ikonografii, materiatu wideo, nagrania dzwigckowego).

e Alfabetyzm informacyjny. Krytyczne myslenie, umiejetnosé selekcji informacji,
hierarchizowania i systematyzowania faktow
Uczniowie wykazuja tendencj¢ do biernego 1 czasem bezkrytycznego odbierania
gotowej wiedzy przekazywanej im przez nauczyciela i podrgcznik szkolny. Tymczasem
postulatem nowoczesnej edukacji jest ksztalcenie u milodziezy nawyku samodzielnej
I rzetelnej oceny wiarygodnosci konkretnych zrodet informacji, selekcji materiatdéw pod
wzgledem ich wazno$ci 1 aktualnosci.

v Przygotowuj uczniow do Korzystania z r6znego typu materiatdw — proponuj im
zardbwno zrodla popularnonaukowe dostepne w Internecie, jak i teksty o
charakterze naukowym — chociaz czesto beda one zbyt trudne w odbiorze dla
mlodszych czytelnikoéw, uswiadomia im konieczno$¢ weryfikacji z literatura
fachowa materialow tworzonych i publikowanych przez nieprofesjonalistow w
danej dziedzinie wiedzy. Osiagniesz to np. przygotowujac dla uczniow
odpowiednia bibliografic¢ do danego zadania (zarowno wydawnictw
tradycyjnych, ,,papierowych”, jak i materiatow dostepnych w sieci).

v' Jedna z technik stosowanych w rekrutacji pracownikoéw w duzych firmach (z
ktora na pewno w przysztosci spotka si¢ wigkszos$¢ dzisiejszych ucznidw), jest
test ,,In-basket™, bardzo latwy do zaadaptowania w warunkach szkolnych.
Postaw przed uczniami konkretne zadanie, np. odpowiedz na pytania dotyczace
tematu lekcji, anastgpnie przedstaw im duza (nawet zbyt duza) liczbe
materialdow, o roznej tresci, wartoSci merytorycznej 1 rdznej objgtosci,
umozliwiajacych wykonanie zadania. Wymusi to na uczniu selekcje informacji i
dobor tresci, ktore zawieraja informacje najbardziej istotne i najbardziej trafne

dla danego zadania.

% Polega on na postawieniu przed kandydatem do pracy zadania uszeregowania i selekcji duzej liczby
niepowiazanych ze soba dokumentow, korespondencji, zadan pod wzgledem waznosci. Osoba rekrutowana
musi uporzadkowaé¢ informacje zamieszczone w dokumentach, a nastgpnie ustali¢ plan realizacji
wynikajacych z nich zadan.
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e Kolaboracja - wspolpraca w ramach grupy/spolecznos$ci; umiejetnosé
organizowania pracy zespolowej i odnajdywania swojej roli w grupie, ale tez
umiejetnos$¢ przywodcze, menadzerskie w kierowaniu pracg ludzi

Indywidualizm niewatpliwie jest cecha preferowana w niektorych branzach i zawodach,
ale generalnie pracodawcy poszukuja obecnie pracownikoéw potrafiacych wspotpracowac
W zespole oraz optymalizowaé organizacj¢ pracy wlasnej i grupy wspotpracownikow — jest

zatem niezbgdne, aby kompetencje te ksztalci¢ juz na etapie nauki szkolnej.

v’ Praca ucznidw w grupie na lekcji, jesli nie jest odpowiednio zorganizowana
I kierowana, moze prowadzi¢ do chaosu i nie przynosi¢ spodziewanych
rezultatow dydaktycznych. Motywuj 1 stymuluj ucznidéw do wspdlnych,
grupowych przedsigwzie¢ poza lekcjami szkolnymi — projektuj prace domowe
w taki sposob, aby wymagaly od uczniow wspoétdziatania i podziatu rél oraz
zadan. Zachecaj do przedsiewzie¢ pracochtonnych, ale przynoszacych realne,
wymierne korzysci (idealnie wpisuje si¢ tu metoda projektu edukacyjnego,
zadania zwiazane z publikacja konkretnych materiatbw w sieci — prowadzenie
bloga dokumentujacego zycie klasy, zamieszczanie fotoreportazy z wycieczek
szkolnych).

v Jedli organizujesz prace ucznibw w konkretnych ramach formalnych
i czasowych (terminy realizacji zadan, przedstawianie okreslonych sprawozdan
czy po prostu weryfikacja odrabiania prac domowych w terminie), badz
konsekwentny. Uczen wczesnie powinien pozna¢ znaczenie terminu ,,deadline”
i konsekwencje jego niedotrzymania. Nauczy go to organizacji i planowania

czasu pracy.

e Alfabetyzm medialny (umiejetnos$¢ korzystania z cyfrowych mediéw); sprawnos¢
postugiwania si¢ narzedziami technologii informacyjno-komunikacyjnej
Ograniczenia w wyposazeniu technicznym szkét w zaden sposéb nie usprawiedliwiaja
rezygnacji z angazowania nowoczesnych technologii w nauczanie, poniewaz bez umiejgtnosci
postugiwania si¢ cyfrowymi mediami nie jest mozliwe skuteczne funkcjonowanie nie tylko na
rynku pracy, ale w ogole w skomputeryzowanej i zdigitalizowanej rzeczywistosci.
v Dzieci i mtodziez uwielbiaja bawi¢ sie urzadzeniami cyfrowymi — pozwol im

przedstawia¢ wyniki swojej pracy w formie prezentacji multimedialnych,
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amatorskich filmoéw, fotoreportazy. Jesli Twoja sala lekcyjna nie jest
wyposazona w komputer, na pewno mozesz skorzysta¢ ze sprzgtu biblioteki
szkolnej. Je$li obawiasz si¢, ze biedniejsi uczniowie poczuja  sig
dyskryminowani, dobieraj zadania tak, aby mogly by¢ realizowane przez kilku
ucznioéw, z ktorych przynajmniej jeden posiada wymagany sprzet.

v' Angazuj cyfrowe media w nauczanie tak, aby uczniowie poznali zasady
prawidlowego korzystania z nich — pokaz im, jak dobrze skonstruowaé
prezentacje¢ multimedialna, wyjasnij zasady udost¢pniania  wlasnosci
intelektualnej w sieci 1 korzystania ze zgromadzonych tam materiatow.

v' Angazuj multimedia i Internet w praktyke codziennych lekcji. Kazda praca
domowa zyska przy tym na atrakcyjnosci (np. ,,po zapoznaniu si¢ z podanym
materiatem na stronie www.youtube.pl, odpowiedz na pytania...”, ,,ustosunkuj

si¢ do opinii zaprezentowanej na blogu... swoje uwagi zamie$¢ na forum”).

e Latwo$¢ nawigzywania Kkontaktéw i komunikowania si¢; umiejetnosé
funkcjonowania w zréznicowanym i wielokulturowym Srodowisku
Globalizacja oraz integracja spoteczenstw w ramach Unii Europejskiej powoduja, ze
umiejetno$¢ funkcjonowania w migdzynarodowym $rodowisku jest niezbednym warunkiem
odniesienia sukcesu na rownie zintegrowanym, migdzynarodowym rynku pracy. Oprécz
umiejetnosci jezykowych 1 komunikacyjnych wymaga to jednak postawy otwartej 1 zyczliwej
wobec odmiennos$ci kulturowej, religijnej, rasowej. Ksztalcenie takich kompetencji i postaw

wobec §wiata nalezy rozpocza¢ juz na etapie szkolnym.

v' Nie boj si¢ rozszerzania ram geograficznych nauczania — angazuj si¢
w migdzynarodowe projekty wspolpracy szkot i uczniow — oferta tego typu
inicjatyw jest bardzo szeroka, wystarczy tu wspomnie¢ o licznych podprojektach
programu Socrates.

v’ Poruszaj na lekcji tematy kontrowersyjne — dyskryminacji rasowej,
wyznaniowej, ze wzgledu na pte¢ i orientacj¢ seksualna. Zachgcaj uczniow do
prezentowania  wilasnych  opinii, u$wiadamiajac  ich  jednocze$nie
0 niebezpieczenstwach dla zycia spotecznego kryjacych si¢ w budowaniu

uprzedzen 1 stereotypoOw.

Analizujac przedstawiony powyzej katalog kompetencji, takze w kontekscie wlasnych

doswiadczen, tatwo dojs¢ do wniosku, Ze sa to umiejgtnosci rzeczywiscie wspotczesnie
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niezbedne w najbardziej prozaicznych czynnos$ciach codziennego zycia, a juz na pewno
w trakcie poszukiwania pracy i podejmowania zatrudnienia. Osoba przygotowujaca si¢ do roli
nauczyciela i wychowawcy tym bardziej musi si¢ zastanowi¢ nad metodami i formami, za
pomoca ktéorych, w ramach nauczanego przedmiotu, moze ksztalci¢ u swoich uczniéw
analogiczne zdolnosci. Reforma o$wiaty wprowadzana w szkotach we wrzesniu 2009 roku
uwzglednia wigkszo$¢ postulatow dotyczacych omoéwionych wyzej zmian kierunkow i celow
ksztalcenia. Warunkiem koniecznym praktycznej realizacji tych postulatow jest
nieszablonowe, tworcze 1 innowacyjne podejscie samych nauczycieli do sposobu
przekazywania wiedzy, metod ksztaltowania umiejgtnosci i zakresu promowanych wartos$ci.
Szerokie zaangazowanie innowacji i technologii informatyczno-komunikacyjnych w warsztat
nauczycielski stwarza pot¢zny potencjat korzysci — dla nauczyciela, bo moze mu to w duzym
stopniu utatwi¢ prowadzenie zaje¢ i1 oceng postgpoéw klasy, ale przede wszystkim dla
ucznidw, dla ktorych nauka ma szansg przesta¢ by¢ obowiazkiem, a sta¢ si¢ przygoda
I wyzwaniem.

Zostalo wigc wykazane, ze doskonalenie umiej¢tnosci W pracy nauczycieli
z nowoczesnymi technologiami i modernizowanie tradycyjnych form nauczania jest obecnie
koniecznos$cia wymuszona realiami Zzycia spotecznego i1 wymaganiami rynkow pracy.
Zaprzeczajac zacytowanym na poczatku tego podrozdzialu stowom Alberta Camus,
ksztalémy dzieci do zycia w $wiecie, ktory rzeczywiscie istnieje 1 W ktérym beda one

funkcjonowac, oby z sukcesami, na co dzien.
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2. ICT w warsztacie nauczyciela i praktyce szkolnej

Informatyzacja spoteczenstwa postepuje w Polsce bardzo szybko. W 2009 roku juz
86,6% gospodarstw domowych z dzie¢mi ponizej 16. roku zycia (bo te rodziny interesuja nas
najbardziej) wyposazonych byto w komputer, a 75,3% gospodarstw domowych posiadato
dostep do Internetu®®. Dzieci korzystaja z komputerow i Internetu nie tylko w domu, ale takze
w szkole, bibliotekach, kafejkach internetowych, u kolegéw, stad odsetek uzytkownikow
Internetu w grupie wiekowej 15-19 lat jest jeszcze wyzszy i wynosi 96%™*. Z badan NetTrack
MillwardBrown SMG/KRC wynika, ze 72,3% uzytkownikéw Internetu korzysta z niego
codzienne, 93% glownie w domu, a tylko 7% w szkole czy na uczelni'?. Dane te z jednej strony
uzmystawiaja wszechobecno$¢ w zyciu uczniéw technologii informacyjnych, a z drugiej
wskazuja na powazny problem — w dobie powszechnej informatyzacji szkota jest
srodowiskiem, gdzie obecno$¢ nowoczesnych technologii jest wciaz zjawiskiem marginalnym.
Tym wazniejsze jest zachecenie przysztych nauczycieli do podnoszenia swoich kompetencji
w zakresie wykorzystywania ICT w nauczaniu przedmiotowym, ale takze w dziatalnosci
wychowawczej. W  kolejnych podrozdziatach zostana zaprezentowane propozycje
zaangazowania Internetu oraz multimediow w toku zaje¢ lekcyjnych, jak 1 aktywnosci

pozalekcyjnej ucznidéw.

2.1. Podstawy pracy nauczyciela z multimediami — tworzenie prezentacji,

wykorzystanie podcastow i vodcastow w procesie nauczania

Nie ma nic odkrywczego w stwierdzeniu, ze nauka jest tym bardziej efektywna, im
wigcej zmystow uczestniczy w procesie przyswajania wiedzy i umiejgtnosci. Nowoczesny

nauczyciel musi mie¢ swiadomos¢, ze jego wyklad i tekst podrecznika to obecnie za mato,

0 Gtowny Urzad Statystyczny (GUS), Wykorzystanie technologii informacyjno-telekomunikacyjnych

W przedsigbiorstwach i gospodarstwach domowych w 2009 roku,
www.stat.gov.pl/gus/5840_wykorzystanie_ict_PLK_HTML.htm [data dostgpu: 21.10.2010].

' Raport IAB Polska (Internet 2008. Polska. Europa. Swiat) za: Jaszczuk A., E- learning — co jeszcze przed nami,
www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1160&Itemid=13 [data dostgpu: 24.08.2010].

12 7a: Internet w Polsce 11-1V 2010, www.egospodarka.pl/53802, Internet-w-Polsce-11-1V-2010,1,39,1.html [data
dostgpu: 21.10.2010].
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aby skutecznie i1 ciekawie przekazywaé wiedze 1 ksztatci¢ umiejetnosci. Dzisiejszy uczen,
wychowywany przed telewizorem i wsrdéd wszechobecnej elektroniki, karmiony na co dzien
popkultura zdominowana przez glto$na muzyke i kolorowe obrazki, jest przyzwyczajony do
wielokanatowego 1 wielozmystowego odbierania wszelkich informacji. Jesli szkota 1 edukacja
maja by¢ skuteczne, musza dociera¢ do ucznia tymi samymi Sciezkami®®. XXI wiek
I dynamiczny rozwdj wszelkiego rodzaju narzedzi i urzadzen cyfrowych stwarza tak ogromne
mozliwo$ci urozmaicenia i uatrakcyjnienia nauczania i uczenia sig, ze grzechem nauczyciela
bytoby nie skorzysta¢ z tych mozliwosci w codziennej pracy w szkole. W nowoczesnej szkole
postuluje si¢, aby nauczanie odbywato si¢ rownolegle za pomoca wzroku, stuchu i dotyku
(dziatania) — zaangazowanie multimediéw w planowanie lekcji doskonale realizuje wszystkie
powyzsze wymagania™®.

Multimedia to termin szeroki, obejmujacy rozne S$rodki przekazu operujace
jednoczesnie tekstem, dzwigkiem, obrazem. Przykladow zastosowan multimediéw
W nauczaniu mozna podaé¢ nieskonczenie wiele. Ograniczenia objgtosciowe niniejszego
poradnika implikuja zawezenie tematyki do najlatwiejszych (wymagajacych niewielkich
naktadéw pracy 1 Srodkéw oraz zaplecza technicznego) form wykorzystania multimediow
w toku pracy z uczniem: przygotowania i zastosowania prezentacji multimedialnych,

materialdéw audio 1 wideo.

Prezentacja multimedialna

Prezentacja multimedialna, ze wzgledu na rosnaca dostepnos¢ zaréwno wsrod
uczniow, jak i w wyposazeniu klas, komputeréw i dostgpu do Internetu, jest obecnie
najlatwiejsza forma wzbogacenia procesu nauczania, podobnie jak demonstrowania przez
ucznidow efektow ich pracy. Techniczne aspekty tworzenia prezentacji nie mieszcza sig
w formule poradnika, a osiagnigcie perfekcji w tworzeniu tego typu materiatdw wymaga
do$wiadczenia 1 treningu. Swoje umiejetnosci mozna podnosi¢ samodzielnie, w czasie kursu
komputerowego, graficznego, ale tez korzystajac z internetowych samouczkéw. Ponizej
znajduje sig¢ link do strony Microsoft Office, gdzie podane sa wszelkie wskazowki pomocne

w tworzeniu prezentacji w PowerPoincie:

3 polak M., Wizualizacja problemu — lepsze wyniki w nauce,
www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1207&Itemid=14 [data dostgpu: 21.10.2010];
Popinski A., Prezentacja multimedialna na lekcji — sposob na wzbogacenie procesu dydaktycznego w szkole,
www.edukacja.edux.pl/p-2110-prezentacja-multimedialna-na-lekcji-sposob.php [data dostgpu: 21.10.2010].

Y Krzyzek J., Narzedzia wykorzystywane do tworzenia pomocy dydaktycznych wspomagajacych e-learning
w szkole, www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/33/id/711 [data dostgpu: 03.11.2010].
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www.office.microsoft.com/pl-pl/powerpoint-help/pomoc-i-artykuy-dotyczace-
programu-powerpoint-FX010064895.aspx?CTT=9

Tworzac prezentacj¢ na potrzeby dydaktyki i planujac jej wykorzystanie w czasie

lekcji, nalezy pamigta¢ o podstawowych zasadach:

e Prezentacja nie jest ani forma wylacznie graficznego przedstawienia tresci
wykladu (wtedy mowilibySmy o skrypcie), ani wylgcznie forma przedstawienia
ilustracji, filmu (wtedy wystarczyloby uzycie przegladarki do zdje¢c).

Nalezy dba¢, aby prezentacja integrowata w sposéb zharmonizowany i wywazony rozne
formy przekazu: tekst, ilustracjg, wykres, animacje, film, nagranie dzwigkowe itp. Informacja
przekazywana za pomoca tekstu powinna by¢ sformutowana w sposob hastowy, tak aby
raczej sygnalizowa¢ zagadnienie, niz je w catosci omawia¢. Uzupelnieniem (a nie
substytutem) przekazu tekstowego powinny by¢ ilustracje, elementy graficzne, wykresy.
Pozwoli to unikna¢ sytuacji, w ktorej uczniowie cala swoja uwage skupiaja na odczytaniu
tekstu i przepisaniu go do zeszytow, co niweczy jakikolwiek sens prezentacji jako $rodka

dydaktycznego.

e Prezentacja jest uzupelnieniem i pomocg dla osoby prezentujace;j.

Wizualizacja nie moze zastgpowac ani dominowaé osoby ja przedstawiajacej (jesli
prezentacja miataby zastapi¢ nauczyciela, bylby to juz kurs e-learningowy); podstawowa
umiejgtnoscia jest tu zatem potaczenie wizualnych 1 werbalnych sposobow przekazywania
wiedzy. Kazdy slajd prezentacji musi zosta¢ omowiony i skomentowany przez narratora.
Moze nim by¢ nauczyciel ,,na Zywo” rozszerzajacy treSci prezentowane w materiale
multimedialnym, moze nim by¢ takze glos narratora wpleciony w prezentacj¢. Warto jednak
zauwazy¢, ze ta ostatnia metoda — nagrania glosu narratora prezentacji — sprawdza sig
w nauczaniu zdalnym, jednak w przypadku tradycyjnej lekcji moze powodowaé rozprezenie
uczniow i dekoncentracjg. Co wigcej — nauczyciel samodzielnie komentujacy tresci zawarte
W wizualizacji jest w stanie nawigza¢ interakcj¢ z odbiorcami — na biezaco wyjasniaé

niejasnosci, powtarza¢ wazniejsze kwestie.
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e Przy skutecznym wizualizowaniu informacji w celu przekazania wiedzy
podstawowym zadaniem jest hierarchizacja tresci.

Mozna to osiagnac¢, kontrastujac elementy prezentacji na trzech poziomach: wielkosci
elementu, ich ksztaltu i koloru — unikaj jednostajnos$ci barw, monotonii kroju i wielkosci
czcionki, r6znicuj forme elementow (tekst obok obrazu, tabela plus wykres itd.). Uczniowie,
szczegdlnie w mitodszych klasach, nie maja jeszcze na tyle wyksztalconej umiejetnosci
analizowania informacji, aby z materialtu o jednolitej konstrukcji przestrzennej
I kolorystycznej wyodrgbni¢ treSci najbardziej istotne i te mniej wazne, a nastgpnie
prawidtowo je zhierarchizowaé. Dlatego tak wazna jest dbalos¢, po pierwsze o graficzna
strong prezentacji — nadanie jej formy ekspresyjnej i sugestywnej, a po drugie o przejrzysta

prezentacje tresci pod wzgledem ich znaczenia i waznosci.

e Prezentacj¢ mozna zachowa¢ na odpowiednim nosniku badz tez udostgpnic
W sieci.

Prezentacja zapisana na ptycie CD lub przenosnym dysku moze by¢ przez nauczyciela
wykorzystana w dowolnym momencie, pod tym tylko warunkiem ze bgdzie on dysponowat
sprzgtem umozliwiajacym odtworzenie materialu w klasie. Praktyka warta polecenia jest
jednak umieszczanie prezentacji w Internecie (na platformie edukacyjnej lub w serwisie
udostepniania plikoéw — np. slideshare.net). Takie rozwiazanie ma wiele zalet — nauczyciel
moze wykorzysta¢ prezentacj¢ w kazdym momencie, jesli tylko dysponuje komputerem
z dostepem do sieci, co wigcej — uczen zawsze moze wroci¢ do prezentacji, takze wtedy,
kiedy byt nieobecny na zajeciach, i samodzielnie ja przeanalizowac™.

Podstawowe blgdy prezentacji multimedialnych:
e Monotonia, przetadowanie jedna forma ekspresji (tylko tekst, tylko zdjgcia, tylko
wykresy);
e Nieczytelno$¢ (zbyt mata czcionka, zbyt mate ilustracje, zbyt duze nagromadzenie
elementéw na slajdzie);
e Brak hierarchii waznosci — brak czytelnych akcentow (kolorystycznych,

gabarytowych) informujacych o najwazniejszych elementach prezentacji.

5 Zobacz tez: Jedryczkowski J., Prezentacje multimedialne w pracy nauczyciela, Zielona Goéra 2008;
Pedagogika a srodki informatyczne i media, pod red. M. Tanasia, Warszawa 2004.
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Podcasty i vodcasty

Przyjeto si¢ uwazac, ze materiaty dydaktyczne w formie nagran dzwigkowych najlepie;j
sprawdzaja si¢ w nauczaniu jezykow obcych. Z tego faktu nie nalezy jednak wyciagac
wnioskOw o bezcelowosci zastosowania tego typu materialbw w czasie innych lekcji
przedmiotowych, tym bardziej ze dostepnos¢ wszelkiego rodzaju urzadzen do odtwarzania
nagran dzwigkowych, jak i programéw do ich tworzenia jest obecnie bardzo duza. Jesli
dodamy do tego mozliwo$¢ pozyskania tego typu nagran z zasoboéw Internetu w postaci
podcastow, pole manewru dla nauczyciela chcacego w ten sposob uatrakcyjni¢ prowadzone
przez siebie zajecia jest praktycznie nieograniczone. Podobnie ma si¢ sprawa materiatow
wideo (nie mamy tu na mysli filméw fabularnych czy dokumentalnych, ale vodcasty —
nagrania wideo w postaci plikow, dostgpne w Internecie i katalogowane w technologii RSS).

Podcasty i vodcasty, zaliczane do mediéw strumieniowych, sa rodzajem internetowego
radia i telewizji — okreslone nagrania dzwigkowe lub filmowe sa dostgpne w sieci i mozliwe
do odtwarzania za pomoca kazdego komputera wyposazonego w polaczenie z Internetem
I oprogramowanie pobierajace i katalogujace transmisje na podstawie informacji zawartych
w publikowanych razem z podcastami i vodcastami plikach RSS. Sie¢ oferuje szeroki wybor
materiatdéw edukacyjnych udostgpnianych wtasnie w tej formie — od kurséw jezykowych po

wyklady specjalistow w dziedzinie wszystkich nauk. Przykladem jest strona:

www.wiedzaiedukacja.eu/archives/category/multimedia/audio-multimedia

Nauczyciele znajda tu szereg materiatow zaré6wno w formie podcastu, jak i vodcastu,
ktore moga wykorzystaé w czasie prowadzonych przez siebie zaj¢¢. Warto tez korzystac
Z materiatow udostgpnianych na stronach rozgtosni radiowych 1 stacji telewizyjnych. Krotki

materiat zaprezentowany uczniom w tej formie moze stuzy¢ jako:

e pretekst, baza dla ¢wiczenia jezykowego;

e temat do rozpoczecia dyskusji;

e wprowadzenie do tematyki wypracowania, eseju, projektu;

e substytut miniwyktadu, jesli prezentujemy dhuzsza wypowiedz eksperta w danej

dziedzinie.

Szkoty dysponujace bogatszym zapleczem technicznym i1 wyspecjalizowana kadra
moga sobie pozwoli¢ na stworzenie platformy, na ktérej uczniowie prezentuja wiasne
podcasty i vodcasty o charakterze edukacyjnym i naukowym. Przyktadem tego moze by¢
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bardzo interesujaca inicjatywa III Liceum Ogolnoksztatcacego w Walbrzychu, realizowana
w ramach zaj¢¢ technologii informatycznej, ale dotyczaca zainteresowan uczniow z zakresu
réznych nauk, co demonstruje interdyscyplinarny potencjal stosowania W nauczaniu
nowoczesnych technologii:

www.podkasty.prv.pl

Zdajac sobie sprawe, ze przedsigwzigcia takie jak ten w Watbrzychu musza poparte by¢
okreslonym zapleczem technicznym, warto zachg¢ca¢ mtodych nauczycieli do podejmowania
inicjatyw, ktore z jednej strony urozmaicaja i wzbogacaja nauczanie (przektadajac si¢ tez na
jego jakos¢ i efektywnos¢), a z drugiej strony ksztalca u uczniow cenne kompetencje
z zakresu postugiwania si¢ ICT, takze w zyciu codziennym, oraz w przyszlej pracy

zawodowej.

2.2. Zasoby internetowe w nauczaniu

Internet, zarowno dla nauczyciela, jak i dla ucznia, jest niewyczerpana baza informacji
na kazdy temat. Jednak podstawowa kompetencja kazdego uzytkownika sieci musi by¢
umiejetnosé selekeji tych informacji, oddzielania rzetelnej wiedzy od dyletanckich dywagacji,
zdolno$¢ do wyszukiwania Zrodet wiadomos$ci sprawdzonych, popartych prawdziwa,
ekspercka wiedza ich tworcow. Zatem zadania nauczyciela w pracy z uczniem przy

wykorzystaniu Internetu jako zrodta wiedzy mozna scharakteryzowac nastgpujaco:

e ksztaltowanie przekonania o wykorzystaniu Internetu jako alternatywnego (nigdy
jedynego!) zrédta informacji dotyczacych zagadnien omawianych w szkole;

e (¢wiczenie u ucznidw umiejgtnosci korzystania z profesjonalnych stron, portali, baz
danych, wydawnictw internetowych gwarantujacych wiarygodno$¢ merytoryczna
pozyskiwanych informaciji;

e ksztaltowanie zdolno$ci ucznidow do selekcji, hierarchizowania 1 przetwarzania
informacji pozyskiwanych z zasobow internetowych;

e przekazywanie uczniom wiedzy o zasadach i regulacjach prawnych dotyczacych

pozyskiwania i wykorzystywania zasobow internetowych.
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W dydaktyce najbardziej praktyczne zastosowanie, zarowno w przypadku nauczyciela,

jak 1 ucznia, wydaja si¢ mie¢:

Encyklopedie, leksykony i stowniki internetowe

Najbardziej warte polecenia sa te, ktore przygotowuja renomowane wydawnictwa
naukowe. Chociaz uczniowie (i nie tylko oni) najch¢tniej siegaja do popularnej Wikipedii,
warto zauwazy¢, ze autorami zgromadzonych w niej hasel czgsto nie sa profesjonalisci
w danej dziedzinie, przez co istnieje ryzyko uzyskania informacji niesprawdzonych lub
btednych. Ta sama zasada dotyczy stownikow jezykowych. Ponizej prezentujemy propozycje
internetowych wydawnictw wyrdzniajacych si¢ dbaloScia o poziom merytoryczny
I funkcjonalno$¢ uzytkowania:
www.britannica.com — wirtualna wersja najstynniejszej encyklopedii §wiata za dostep do
czesci hasel pobiera optaty, jednak wiele informacji mozna tu uzyska¢ catkowicie bezptatnie.
Encyklopedia jest wyjatkowo funkcjonalna — dwukrotne kliknigcie w dowolne stowo zawarte
w definicji kazdego hasta automatycznie uruchamia stownik wyjasniajacy znaczenie i rézne
zastosowania danej frazy w jezyku angielskim.
www.dictionary.cambridge.org — wyjatkowo funkcjonalny stownik jezyka angielskiego
wydawnictwa Cambridge. Jego warto$¢, poza liczba hasel, jakie zawiera, jest wizualny
tezaurus w formie graficznej pozwalajacy na interaktywne wyszukiwanie synonimow
I wyrazow bliskoznacznych.
www.encyklopedia.pwn.pl, www.sjp.pwn.pl — wirtualne encyklopedie i stowniki
Wydawnictwa Naukowego PWN oferuja bezplatny dostgp do bardzo szerokiego katalogu
hasel, a uznana marka wydawnictwa gwarantuje wysoki poziom opracowania i starannos¢
merytoryczna.
www.slownik-online.pl — jest to internetowa wersja slownika wyrazow obcych
Kopalinskiego. Zawiera nie tylko wyjasnienia zwrotow, ale takze mozliwo$¢ odstuchania tych

o trudniejszej wymowie.

Witryny specjalistyczne
W sieci istnieje wiele stron tematycznych, istotne jest jednak, aby uczniowie wybierali
te witryny, ktore tworzone sa przez specjalistow, a co za tym idzie, ktore prezentuja
informacje sprawdzone i rzetelne. Zawsze nalezy uczula¢ uczniéow, aby przystepujac do
lektury tekstow opublikowanych w sieci, zwracali uwage na ich autorow lub instytucje, ktore

patronuja danej stronie. Warto poleca¢ uczniom cale kategorie stron, na jakich moga
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poszukiwa¢ wiedzy z danej, interesujacej ich dziedziny, jak strony instytucji, osrodkow,

stowarzyszen naukowych, strony pism specjalistycznych danej branzy/nauki, itp.

Internetowe archiwa (np. dokumentéw, fotografii, ikonografii, map)

Zasoby wirtualnych archiwéw sa obecnie tak bogate 1 tak latwo dostgpne, ze
z powodzeniem moga zastapi¢ kosztowne i czasochtonne wycieczki do muzedéw, szczegdlnie
tych nieosiagalnych z przyczyn geograficznych dla wigkszosci ucznidow. W Internecie
uczniowie moga zapozna¢ si¢ z dokumentami sprzed wiekéw (np. za posrednictwem portalu
,,Europeana”), obejrze¢ aktualne i stare fotografie pochodzace z niemal wszystkich krajow
Swiata, przedstawiajace najwazniejsze wydarzenia historyczne, ale i codzienne zycie ludzi
poprzednich dwoch stuleci, zapozna¢ si¢ z dzietami sztuki prawie wszystkich galerii
I muzedéw globu. Bazy sa w przewazajacej cze$ci wielojezyczne, dlatego ich zasoby mozna
wykorzystywa¢ nie tylko w nauczaniu jezyka polskiego czy historii. Tego typu materialy
mozna na wiele sposobow wplata¢ w przebieg lekcji — jako zagajenie dyskusji czy problem
do skomentowania.
www.europeana.eu — to projekt, ktory w zatozeniu ma prowadzi¢ do powstania europejskiej
biblioteki cyfrowej gromadzacej w wersji digitalnej spuscizng cywilizacji europejskiej
w formie dokumentow, obrazow, materialéw audio 1 wideo.
www.oldphoto.info — portal ten gromadzi i udostgpnia stare fotografie, gldwnie z terenow
dawnych Austro-Wegier (tworca jest Czechem) — zbiory sa wyjatkowo interesujace w czesci
poswigconej Owczesnej armii 1 konfliktom zbrojnym.
www.nac.gov.pl — strona Narodowego Archiwum Cyfrowego, ktorego bogate zasoby sa
bezptatne dla ogladajacych, ale moga by¢ takze wykorzystywane w celach komercyjnych, po
uiszczeniu odpowiednich optat.
www.smarthistory.org — strona gromadzaca galerie i materialty multimedialne na temat

najwigkszych zabytkow sztuki i architektury niemal wszystkich krggoéw kulturowych.

Propozycje stron internetowych mozliwych do wykorzystania w pracy nauczyciela
mozna mnozy¢ w nieskonczonos¢. Dlatego na koniec warto zaproponowaé wyszukiwarki
specjalnie przeznaczone dla dydaktykow i pedagogdéw poszukujacych stron i zasobow
internetowych na potrzeby edukacji. Prawdopodobnie najbardziej kompleksowa jest

wyszukiwarka edukacyjnych zasobow sieci dostepna pod adresem: www.linki.dbp.wroc.pl.
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2.3. Web 2.0 — uczen nie tylko jako odbiorca wiedzy, ale takze jako jej

tworca

Sam termin Web 2.0 (sie¢ 2.0) to nie tyle okreslenie ,,innego” rodzaju Internetu, ale
innej formy tworzenia i wykorzystywania sieci — mianem tym bgdzie si¢ zatem definiowac te
serwisy, w ktorych tworzeniu wspotuczestnicza uzytkownicy. Sie¢ 2.0, dzigki dostgpnosci
narzedzi pozwalajacych internaucie wspottworzy¢ tresci serwisOw oraz atrakcyjnos$ci samej
formuty, ktora pozwala kazdemu na wcielanie si¢ w niezliczong ilo$¢ r6l, dowolne kreowanie
wlasnego wizerunku (choéby przez tworzenie profili na portalach spoteczno$ciowych) oraz
publiczne prezentowanie efektow swojego talentu i zainteresowan (udostgpnianie swoich
nagran muzycznych, utwordéw literackich czy plastycznych, opracowywanie haset
tematycznych np. w Wikipedii), stata si¢ obecnie niemal alternatywnym $wiatem, w ktorym
szczegolnie mtodzi ludzie spedzaja wigkszo$¢ swojego wolnego czasu. Potencjal Web 2.0
mozna na bardzo wiele sposobow zaangazowaé w proces nauczania, o ile nauczyciel
przystapi do tego ze $wiadomos$cia zarowno mozliwos$ci, jak i1 zagrozen zwiazanych z ta
forma uzytkowania sieci®.

e Nauczanie moze przebiega¢ w sposob o wiele bardziej efektywny, kiedy uczen bedzie
nie tylko przyswajal prezentowana mu wiedzg, ale takze samodzielnie ja tworzyt
I wykorzystywal w praktycznym i samodzielnym dziataniu.

e Uczen ma nie tylko duzo szerszy niz w tradycyjnym nauczaniu dost¢p do zrodet
wiedzy, ale dzigki réznorodnym formom komunikacji miedzy uzytkownikami portali
i serwisow moze swoje watpliwosci konsultowaé z innymi internautami, takze
specjalistami w danej dziedzinie.

e Uczen ksztalci i doskonali cala gam¢ kompetencji zwiazanych z uzytkowaniem
I wykorzystaniem  technologii, a takze zdolno$¢ gromadzenia, selekcji
i archiwizowania informacji — jest to katalog podstawowych umiejgtnosci koniecznych
w spoleczenstwach informacyjnych.

e Uczen uzyskuje szersze mozliwosci samodzielnej ekspresji i prezentacji wiasnej
dziatalnosci w zakresie tworzenia tego typu form i udostepniania ich — faczy sig to

Z publiczna weryfikacja, ocena tej dziatalnosci, CO moze by¢ cennym do§wiadczeniem,

18 Szerzej o wykorzystaniu Web 2.0 w edukacji patrz: Dabrowski M., E-learning 2.0 — przeglad technologii

i praktycznych wdrozen, www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=23&id=510 [data dostgpu: 23.08.2010];
Prawdzik J., E-learning w szkole ponadgimnazjalnej,
www.eid.edu.pl/publikacje/e-learning_w_szkole_ponadgimnazjalnej,204.html [data dostepu: 23.10.2010].
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bo ksztalci umiejetnos¢ konstruktywnej krytyki, polemiki, prezentowania swojej
opinii w sposob asertywny, ale i kulturalny.

Edukacja prowadzona za posrednictwem Web 2.0 nie musi juz by¢ procesem
jednakowym dla kazdego odbiorcy (ucznia), moze sta¢ si¢ dziataniem
spersonalizowanym, dostosowanym do indywidualnych potrzeb i predyspozycji —
w 0golnych ramach wyznaczonych przez nauczyciela kazdy uczen realizuje zadania
najlepiej odpowiadajace jego indywidualnym talentom i predyspozycjom.

Nauka przestaje by¢ ograniczona przez granice architektoniczne czy panstwowe;
zrodet wiedzy, informacji, konsultacji mozna szuka¢ dzigki Internetowi na catym
swiecie. Poza walorem czysto poznawczym, uczy to miodych ludzi poruszania si¢
w srodowisku migdzynarodowym, budowania sieci kontaktow, utatwia nauke jezykow

obcych.

Nie wolno jednak zapomina¢ o wadach 1 zagrozeniach uzytkowania i wykorzystania

W nauczaniu Web 2.0:

Kazdy moze wspottworzy¢ tresci tu udostgpniane — zaréwno specjalista, jak
I catkowity dyletant w danej dziedzinie — warto$¢ wiedzy gromadzonej w ten sposob
przez ucznia moze by¢ bardzo zrdéznicowana, €zg¢s¢ informacji moze by¢ btedna lub
wregez szkodliwa (kiedy np. dotyczy to powielania negatywnych stereotypow,
szerzenia pogladow rasistowskich).

Wiedza wspottworzona przez uzytkownikow Web 2.0 powstaje w sposdb chaotyczny,
nieskoordynowany, a za jej jako$¢ 1 systematyzacj¢ najczesciej nikt nie odpowiada.
Skoro dostgp do serwis6w maja wszyscy, uczen komunikujac si¢ z innymi
internautami, takze w poszukiwaniu wiedzy, moze natrafi¢ na o0soby
0 niebezpiecznych pogladach czy nawet groznych zamiarach, ktére jednak moga
zosta¢ uznane przez Niego za wiarygodnych i rzetelnych konsultantow.

Mozliwosci nauczyciela w wykorzystaniu w procesie nauczyciela sieci Web 2.0

ogranicza jedynie jego wilasna wyobraznia i pomystowos¢. Ponizej zaprezentowano kilka

pomystow prowadzenia takiej formy pracy z uczniem:

Mechanizm Wiki (wykorzystywany np. przez Wikipedig)

To narzedzie umozliwiajace wspottworzenie tresci strony internetowej przez

uzytkownika lub grupe uzytkownikoéw sieci. Jesli nauczyciel zdecyduje si¢ w ten sposob

wykorzysta¢ chociazby popularny na catym $wiecie serwis Wikipedii, portal ten moze stac si¢
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ze zrodla wiedzy miejscem jej budowania przez ucznidow. Wazne jest, aby nauczyciel

kontrolowat i weryfikowal pracg uczniow:

uczniowie w ramach klasowego projektu edukacyjnego moga tworzy¢ strony
tematyczne, takze W grupach, jesli nauczyciel, budujac schemat strony,
rozdzieli zadania pomiedzy wspolpracujace zespoty;

na tej samej zasadzie uczniowiec moga budowaé wlasne bazy Zzrodet
(zamieszczajac tu wyszukana przez siebie literaturg tematu, ale takze linki do
materiatow dostepnych w sieci);

zadaniem ucznibw moze by¢ zgromadzenie (samodzielne stworzenie)

i udostgpnienie bazy wiedzy i linkoéw na dany temat.

Blogosfera

Jedna z najwigkszych zalet bloga jako narzedzia stosowanego w edukacji jest prostota

jego tworzenia i uzytkowania. Zatozenie 1 prowadzenie bloga wymaga wylacznie posiadania

dostgpu do komputera i Internetu, adresu poczty elektronicznej oraz minimalnych

umiejetnosci obstugi podstawowych aplikacji, jak np. MS Word. Natomiast jego zastosowan

W pracy z uczniem jest bardzo wiele'”:

uczniom mozna zaproponowac tworzenie bloga naukowego, w ktoérym
rozwijaja oni swoje zainteresowania, wykraczajace poza tradycyjne tresci
nauczania oraz publikuja efekty swojej pracy;

blog, w réznych swoich odmianach — wideoblog, fotoblog — moze by¢
stosowany jako forma dokumentacji zycia klasy, gdzie publikowane sa relacje
z wydarzen towarzyskich, wycieczek itp. Taki blog, poza warto$ciami
ksztalcacymi (trening warsztatu dziennikarskiego, jezykowego), budowalby
wigzi emocjonalne pomigdzy cztonkami spoteczno$ci klasowe;;

blog moze sta¢ si¢ takze przyczynkiem do pobudzenia aktywnosci 1
krytycyzmu uczniow, jesli nauczyciel wybierze dla nich tematyke, a nastgpnie
zobliguje do zamieszczenia komentarza na forum, wypowiedzi na temat
poruszony we wpisie; umozliwi to ksztalcenie umiejgtnosci formutowania
wlasnych opinii, ale tez prowadzenia polemiki, bgdzie stanowito doskonate

wprowadzenie do tematyki kultury debaty publicznej.

Y Czyzycka A., Pare pomystéw na wykorzystanie bloga w edukacji,
www.eid.edu.pl/publikacje/pare_pomyslow_na_wykorzystanie_blogow_w_edukacji,139.html [data dostgpu:
27.10.2010]; Davison R., Nauczanie i uczenie si¢ przez blogowanie,
www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=236&Itemid=277 [data dostepu: 04.11.2010].
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Serwisy wymiany plikow i wspoldzielenia zasobéw (np. YouTube, Flikr, Slideshare) —

podcasting, vodcasting

Wprowadzenie tej formy pracy do procesu nauczania zawsze powinno poprzedzac

przygotowanie teoretyczne uczniow z zakresu tematyki zwiazanej z prawami autorskimi,

publikowaniem i wykorzystaniem wtasnos$ci intelektualnej w Internecie. Kiedy ten warunek

bedzie spelniony, serwisy wspoétdzielenia zasobéw moga staé si¢ fantastycznym sposobem na

uatrakcyjnienie pracy dydaktycznej i wychowawczej z uczniem®®:

za posrednictwem wymienionych (ale nie tylko tych) serwisow nauczyciel moze
umieszcza¢ w sieci nagrania audio i wideo wspomagajace proces nauczania
(wyktady, filmy instruktazowe, zadania w formie audiowizualnej);

omowione w poprzednim rozdziale podcasty 1 vodcasty, udost¢pniane
w odpowiednim serwisie, moga postuzy¢ jako czesci zadania do wykonania dla
ucznia (np. nauczyciel moze sformutowac polecenie typu: po wystuchaniu
wskazanej audycji odpowiedz na pytania / skomentuj podjety watek na forum);
uczniom, w ramach konkretnej tematyki zaje¢ Iub jako czg§¢ projektu
edukacyjnego, mozna zaproponowac tworzenie i publikowanie wlasnych
kolekcji, zbiorow, baz materiatdéw (np. katalog zdj¢¢ dokumentujacych historig
budynku szkoty na portalu Flikr);

nagrywanie i publikacja przez uczniéw w sieci autorskich audycji i filméw moze
by¢ czescig projektow przedmiotowych lub, jak w przypadku bloga, forma
dokumentowania waznych wydarzen z zycia klasy; warto podkresli¢, ze tego
typu zadanie ma istotny walor interdyscyplinarny — ksztalci nie tylko
kompetencje poznawcze uczniow i umiejetnosci postugiwania si¢ sprzetem
cyfrowym, ale takze pomaga budowaé¢ elementy warsztatu filmowego,

dziennikarskiego, radiowego, uczy zasad autoprezentacji.

Serwisy social bookmarking (inaczej — wspéldzielone kolekcje zakladek, jak np.

Tego

wykop.pl, linkr.pl)

typu rozwigzanie umozliwia nauczycielowi stworzenie kolekcji zrodet

zewnetrznych, ktore nastepnie moze wykorzystywa¢ do realizacji programu nauczania,

rozszerzania tre$ci programowych, przygotowywania materialow dodatkowych dla uczniow

18 Patrz tez: Dabrowski M., E-learning 2.0 — przeglqd technologii

i praktycznych wdrozen, www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=23&id=510 [data dostgpu: 23.08.2010];
Zajac M., Edukacyjna kraina Web 2.0 — miniprzewodnik,
www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=34&id=732 [data dostgpu: 29.10.2010].
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W ramach poszczegolnych zadan. System tagéw przypisanych do danej zaktadki moze utatwic¢
poszczegdlnym uczniom wyszukanie materiatéw najbardziej adekwatnych do interesujacego
ich zagadnienia. To wyjatkowo przydatne narzadzie w pracy z uczniem:

e nauczyciel moze w ten sposob udostgpni¢ katalog linkow do materiatow
obowiazkowych/dodatkowych dla uczniéw przygotowujacych si¢ do sprawdzianu,
olimpiady czy konkursu;

e Katalog zakladek moze wspomagaé¢ projekt edukacyjny — nauczyciel oraz
uczniowie pracujacy nad réznymi zadaniami w ramach projektu moga tworzy¢
dostgpny w sieci zbior odnosnikoéw do materiatdéw pomocnych przy projekcie — co
wigcej, materiaty te moga sami hierarchizowaé i warto$ciowaé poprzez system
ocen i komentarzy przydatnosci danej strony, danego zrodta do potrzeb ich
zadania.

Serwisy spolecznosciowe (np. MySpace, NaszaKlasa, Facebook, Grono.net)

W ramach grup zainteresowan, grup zawodowych czy branzowych, uczniowie nie tylko
moga realizowa¢ zadania zwigzane z autokreacja wizerunku i1 autoprezentacja, ale takze
wymienia¢ poglady, poszukiwaé¢ odpowiedzi na pytania zwigzane z zadanymi ¢wiczeniami,
zwracajac si¢ bezposrednio do specjalisty w danej dziedzinie®®.

e wykorzystujac w nauczaniu serwisy spotecznosciowe, szczegdlnie pracujac
Z uczniami mtodszych klas, nalezy pamigta¢ o u§wiadamianiu dzieciom ryzyka
zwigzanego po pierwsze z publikowaniem w sieci danych dotyczacych ich i jego
rodzicow, po drugie z nawigzywaniem kontaktow z obcymi osobami za
posrednictwem tego typu portali;

e w ramach portali spoleczno$ciowych mozna tworzy¢ wilasne grupy (np. grupa
klasowa, grupa projektowa, grupa sportowa, grupa kotka zainteresowan) stuzace
jako forum prezentacji efektow wiasnej/wspolnej pracy, wymiany pogladow,

komunikacji®.

9 Swierczynska-Kaczor U., Nauczanie jezykéw obcych z zastosowaniem wirtualnych $wiatéw oraz serwiséw
spotecznosciowych, www.e-mentor.edu.pl/artykul /index/numer/28/id/613 [data dostepu: 29.10.2010]; Web 2.0.
i edukacja — Oprogramowanie spotecznosciowe w szkole wyzszej,
www.eid.edu.pl/publikacje/web 20 i edukacja - oprogramowanie_spolecznosciowe w_edukacji_wyzszej,311.html
[data dostepu: 03.11.2010].

? Szerzej o zastosowaniu Web 2.0 w edukacji czytaj tez: Czyzycka A., op.cit.; Kotodziejczyk W., Kramek B.,
Internet w edukacji, edukacja w Internecie,
www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1123&Itemid=13 [data dostepu: 25.10.2010].
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2.4. Nowe formy komunikacji w nauczaniu - wideokonferencje,

transmisje on-line, czat, rozmowa na Skype

Nowoczesne technologie komunikacyjne stanowia dla szkoty prawdziwa rewolucje —
umozliwiaja, przy minimalnym naktadzie srodkéw wlasnych, wyjscie nauczania poza
architektoniczne ramy szkoly i poza geograficzne ramy miasta czy panstwa. Komputer
Z dostgpem do Internetu, proste urzadzenia w postaci mikrofonu, glosnika, kamery
internetowej i oprogramowanie pobierane za darmo stwarzaja niemal nieograniczone
mozliwosci dla nauczyciela, ktory w ten sposob chce umozliwi¢ swoim uczniom uczestnictwo
w wydarzeniach naukowych, bezposrednie kontakty z ekspertami w danej dziedzinie nauki,
wreszcie wspotprace z rowiesnikami zarowno z sasiedniej szkoty, miasta, jak i z dowolnego
kraju na $wiecie.

Transmisje on-line

Pozwalaja na wirtualny udziat wraz z uczniami w waznych (z perspektywy nauczania
danego przedmiotu) wydarzeniach politycznych, spotecznych, naukowych i kulturalnych
(w ten sposob udostepniono dla widzoéw np. pierwsze uruchomienie zderzacza hadronéw
w laboratorium CERN pod Genewa); wyktadach i konferencjach naukowych. W ten sam
sposOb mozna transmitowa¢ dzialania uczniow prowadzone w klasie czy szkole (transmisja
lekcji  specjalnej przygotowanej przez klasg, przedstawienia szkolnego, koncertu
uczniowskiego).

Wideokonferencje, rozmowa na Skype

Przeprowadzane z ekspertami w danej dziedzinie czy tez z uczniami z innej szkoty,
posiadaja bezcenny walor edukacyjny — mozliwos$¢ interakcji migdzy uczniem a jego
interlokutorem. Nauczyciel moze wykorzysta¢ ten kanat komunikacji do zorganizowania
spotkania klasy z ekspertem, autorytetem w danej dziedzinie, ktére w warunkach tzw.
realnych byloby bardzo trudne do przeprowadzenia. Moze to by¢ takze forma wspotpracy
pomigdzy uczniami réznych szkol (takze wspolpracy migdzynarodowej), realizujacymi
wspolny projekt badawczy. Szczegdlnie w przypadku nauczania jgzykéw obcych moze to by¢
wyjatkowa okazja do stworzenia uczniom mozliwo$ci obcowania z ,,zywym” jezykiem ich
rowiesnikow.

Czat
Mozliwo$ci wykorzystania tego narzedzia sa analogiczne do przedstawionych powyze;j.

Zaleta czatu jest dodatkowo jeszcze wigksza funkcjonalnos¢ — tego typu rozmowa nie
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wymaga zadnych urzadzen wspomagajacych poza komputerem z dostepem do Internetu. Ta
metoda komunikacji duzo lepiej sprawdza si¢ jednak w kontaktach indywidualnych migdzy
nauczycielem i uczniem oraz migdzy uczniami, niz jako forum do dyskusji w szerszym
gronie. Czat mozna doskonale wykorzysta¢ jako narz¢dzie wspomagajace realizacje projektu
edukacyjnego — wspotpracujacy przy nim uczniowie (szczegdlnie jesli ucza si¢ w rdéznych
szkotach, w réznych krajach) moga w ten sposob dzieli¢ si¢ uwagami, zadawaé pytania
osobie koordynujacej projekt, konsultowa¢ swoje zadania z osobami uczestniczacymi
w projekcie jako partnerzy (w takim przypadku zadaniem nauczyciela jest zorganizowanie
czat-konsultacji w formie okreslonych w czasie sesji).

Juz ten krotki przeglad propozycji zaangazowania Internetu do procesu nauczania
I uczenia si¢ powinien uswiadomi¢ przysztym nauczycielom, jak ogromny potencjat drzemie
w tym medium i jak tatwo jest wykorzystywaé jego zasoby oraz mozliwos$ci w codziennej
pracy z uczniem. W dalszej czgéci poradnika zostana przedstawione podstawowe zasady
nauczania zdalnego, prowadzonego takze za posrednictwem Internetu, ktére z kolei pozwala

przenies¢ nauke poza mury szkoty i poza ramy pracy o§wiatowej wytacznie z mtodzieza.
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3. Nauczanie zdalne (e-learning)

3.1. Formy izasady pracy z uczniem w systemie zdalnym

Konieczno$¢ ksztalcenia ustawicznego oraz statly wzrost dostgpnosci technologii
informatyczno-komunikacyjnych powoduja, ze nauczanie zdalne (e-learning) wskazywane
jest przez wielu specjalistow jako najbardziej rozwojowa dziedzina edukacji na swiecie®!,

E-learning w duzym uproszczeniu polega na nauczaniu na odlegto$¢ z wykorzystaniem
Internetu oraz elektronicznych narz¢dzi i materiatdéw dydaktycznych. Juz w tej definicji

zawarte sa najwigksze zalety tego systemu nauczania:

e poza posiadaniem komputera z dostgpem do Internetu, taki system nauki nie wymaga
wlasciwie zadnych dodatkowych naktadow finansowych;

e 7 formuly tej moze korzysta¢ o wiele szerszy krag odbiorcow, niz z tradycyjnej
edukacji realizowanej w szkotach 1 placowkach o$wiatowych. Jest to idealna forma
uzupehiania kwalifikacji 1 kompetencji dla niepelnosprawnych, osoéb zamieszkujacych
tereny oddalone od o$rodkéw edukacyjnych, matek wychowujacych dzieci, osob
niemogacych pozwoli¢ sobie na przerwg w zatrudnieniu przeznaczong wylacznie na
ukonczenie kursu czy szkolenia w innej formie. Nauczyciel moze w ten sam sposob
dotrze¢ do uczniéw zmuszonych do pozostania w domu, realizujacych indywidualny
tok nauczania;

e e-learning i platformy edukacyjne stwarzaja idealne warunki dla maksymalnego
zindywidualizowania procesu nauczania — kazdy z uczestnikOw ma tu szansg na
bezposredni kontakt z nauczycielem, jak i specjalistami w danej dziedzinie,
Zprzyczyn geograficznych nieosiagalnymi w  realnych warunkach; kazdy

Zuczestnikbw moze tez korzysta¢ z udostgpnianych materialow najlepiej

2L Pporownaj: Chodacka B., Czy w gimnazjum jest miejsce dla e-learningu?, http://www.e-

mentor.edu.pl/artykul/index/numer/20/id/436 [data dostgpu: 03.11.2010]; Jaszczuk A., op.cit.; Systo M., E-learning
w szkole, www.e-mentor.edu.pl/artykul_v2.php?numer=28&id=611 [data dostepu: 26.08.2010]; Smolarz A., Zawody
przyszlosci,  http:/lwww.ekonomicznie.pl/strefa.php?strefa=licealisty&art=51 [data dostgpu: 05.10.2010];
Zadura-Lichota P., Swiat pracy w perspektywie najblizszych 10 lat, www.rynekpracy.pl/artykul.php/wpis.151
[data dostgpu: 23.10.2010].
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odpowiadajacych jego =zainteresowaniom 1 mozliwosciom oraz samodzielnie
zdecydowac, ile czasu poswigca na naukg;

Uczen w e-learningu nie tylko ma wigksza samokontrol¢ nad sposobem i forma uczenia
si¢ oraz swoimi postgpami w nauce, ale takze dysponuje szerokimi mozliwosciami
budowania wlasnych archiwow, baz wiedzy (w postaci np. e-portfolio);

nauczanie zdalne oszczedza czas zar6wno uczestnikOw nauczania, jak i teletutorow
(wten sposob okre$la si¢ nauczycicla w systemie e-learningu), ktory zwykle
przeznacza si¢ na dojazd, powrot, uczestnictwo w zajeciach tradycyjnych, o Scisle
okreslonym harmonogramie;

nauczanie realizowane za posrednictwem ICT, oprocz celow poznawczych, realizuje
takze cele operacyjne, polegajace na doskonaleniu umiej¢tnosci uzytkowania
nowoczesnych narzedzi technologicznych, zatem kompetencji niezbednej

W spoleczenstwie informacyjnym?.

Scharakteryzowane wyzej zalety nauczania zdalnego kaza zgodzi¢ si¢ z tezami

0 przewidywanym dynamicznym rozwoju tej formy edukacji i uzasadniaja konieczno$¢

wszechstronnego zapoznawania si¢ nauczycieli, szczegdlnie tych rozpoczynajacych swoja

dziatalno$¢ os$wiatowa, z zasadami i mozliwosciami e-learningu i uzytkowania platform

edukacyjnych.

W systemie zdalnym nauka / uczenie si¢ moze odbywac si¢ na kilka sposobow:

e Synchronicznie indywidualnie — komunikacja migdzy nauczycielem i uczniem
odbywa si¢ w czasie rzeczywistym, nauka realizowana jest w kontakcie
pomigdzy obiema stronami procesu nauczania (moze si¢ to odbywaé za
posrednictwem czatu, rozmowy nha Skype, wideokonferencji).

e Synchronicznie grupowo — komunikacja migdzy nauczycielem i grupa uczniow
odbywa si¢ w czasie rzeczywistym, w godzinach 1 formach ustalonych
wczesniej, zaakceptowanych przez wszystkich uczestnikOw nauczania.

e Asynchronicznie indywidualnie — nauczanie i uczenie si¢ nie przebiega
jednoczesnie, nauczyciel 1 wuczen kontaktuja si¢ za pomoca poczty
elektronicznej, kazda ze stron ma mozliwos$¢ indywidualnego okreslenia czasu,

jaki zostanie poswigcony nauce.

22 Zobacz tez: Bednarek J., Lubina E., Ksztalcenie na odleglos¢. Podstawy dydaktyki, Warszawa 2008; Clarke A.,
E-learning. Nauka na odlegtosé, Warszawa 2007; Hyla M., Przewodnik po e-learningu, Krakow 2007.
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e Asynchronicznie grupowo — nauczyciel i grupa ucznidéw wyznaczaja wczesniej
forme komunikacji — poczta elektroniczna, forum — a nastepnie w dowolnym

. . . . 23
czasie realizuja zadania wyznaczone przez nauczyciela™.

Mozliwosci wykorzystania e-learningu w praktyce nauczycielskiej ogranicza wylacznie
pomystowos¢ samego nauczyciela. Warto przemysle¢ chociaz kilka pomystow, jakie moze
zastosowac¢ kazdy dydaktyk, ktore t0 nie wymagaja specjalnego naktadu pracy, a na pewno
moga wzbogaci¢ nauczanie i zdecydowanie zwigkszy¢ jego efektywnos$¢. Poniewaz samo
wykorzystanie Internetu w nauczaniu zostalo omoéwione w poprzednim rozdziale, tutaj nalezy
skoncentrowa¢ si¢ na potencjale, jaki maja coraz bardziej rozpowszechnione w polskich
szkotach platformy edukacyjne, ktorych zalozenia i podstawowe zasady uzytkowania zostana

scharakteryzowane ponizej.

3.2. Uzytkowanie platform edukacyjnych

Platformy edukacyjne to systemy organizujace i wspomagajace nauczanie przez
Internet®*. Nauczyciel moze samodzielnie stworzy¢ taka platforme w szkole, jesli placowka ta
dysponuje wlasnym serwerem, lub tez wykorzystywa¢ na potrzeby nauczanego przedmiotu
platformy edukacyjne udostgpniane uzytkownikom w Internecie (najpopularniejsze w Polsce
to Moodle i OLAT — te i inne najczgs$ciej wykorzystywane w polskich szkotach systemy
zostang omowione w dalszej czg$ci podrozdziatu).

Dostep do platformy edukacyjnej jest ograniczony przez konieczno$¢ zalogowania sig.
Uczniowie po podaniu loginu i hasta otrzymuja zwykle dostgp ograniczony — do
udostgpnionych na platformie materialow, testow, ¢wiczen. Nauczyciele i administratorzy po
zalogowaniu otrzymuja dostep szeroki — zaro6wno do cze$ci dydaktycznej dostepnej dla
ucznidow, jak 1 do informacji dotyczacych efektow pracy ucznia na platformie -
zamieszczonych tu jego prac, wynikéw testow itd. Platforma umozliwia takze efektywna

I szybka komunikacje pomigdzy uczniem i nauczycielem, ktora dzigki Internetowi nie

% Systo M., op.cit.; Co to jest e-nauczanie, www.szkolenia.dla.nauczycieli.net/e-nauczanie/ [data dostepu:
18.10.2010].

? Szerzej na temat zastosowania platform w edukacji patrz: Goctowska B., Lojewski Z., Platformy edukacyjne.
Administrowanie i zarzqdzanie, Lublin 2008; Wspolczesne problemy ksztalcenia na odlegtosé, pod red. T.
Lewowickiego i B. Siemienieckiego, Torun 2008.
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ogranicza si¢ wylacznie do zaje¢ lekcyjnych, prowadzonych czasem tylko raz w tygodniu.
Nauczyciel pozostaje w statym kontakcie z uczniami za posrednictwem poczty elektroniczne;j,
czatu, forum.

Kreatorem zawartosci platformy jest nauczyciel. Moze on tu zamieszcza¢ dowolne
materiaty — pliki tekstowe, nagrania audio i wideo, linki do odpowiednich stron w sieci.
Jednak funkcjonalno$¢ platform polega takze na mozliwosci interakcji pomigdzy
nauczycielem prowadzacym kurs a jego uczestnikami. Zatem mimo ze to autor decyduje
0 formalnym aspekcie tworzenia 1 prowadzenia samego kursu, jego wspottworcami moga by¢
takze uczestnicy — zamieszczajac na platformie (w granicach okreslonych przez nauczyciela
I z uwzglednieniem mozliwosci technicznych platformy) wlasne materiaty, linki, tworzac
ogolnodostepne galerie i bazy.

Sposob umieszczania tych materiatow na platformie jest zalezny od jej konstrukcji —
mozliwe jest albo zalaczanie gotowych plikow przygotowanych wczesniej przez nauczyciela
(lub ucznia) w wybranym przez niego programie, albo wprowadzanie tych tresci przy uzyciu
narzedzi przygotowanych specjalnie przez tworcéw danej platformy. Takie rozwiazanie
bardzo utatwia np. konstruowanie testow na platformie, ktorych wyniki sa automatycznie
weryfikowane przez system®.

To takze nauczyciel decyduje, w jakim zakresie e-learning realizowany za
posrednictwem platformy edukacyjnej wzbogaci jego warsztat pracy z uczniem.

e Materialy gromadzone 1 udostgpniane na platformie oraz dziatalno$¢ uczniow
prowadzona za posrednictwem tego narzg¢dzia moga stanowi¢ dodatkowa forme
aktywnos$ci uczniowskiej — nauczyciel moze w ten sposob proponowaé chgtnym
uczniom lektury uzupetniajace ich wiedzg, zadania, ktorych wykonanie wiaze sig
z dodatkowymi ocenami itd.

e Platforma edukacyjna moze staé si¢ czg$cia procesu nauczania, jesli nauczyciel
upewni sig, ze kazdy z uczniow w klasie ma dostgp do niej w czasie pozalekcyjnym.
W ten sposéb zasoby platformy moga by¢ wykorzystywane jako podstawa np. pracy
domowej zadawanej wszystkim uczniom — odpowiedzi na pytania czy rozwiazania

¢wiczen uczniowie umieszczaja na platformie, gdzie dostgp do nich ma nauczyciel,

% Szerzej na temat platform edukacyjnych patrz: Polak M., Kursy hybrydowe potwierdzajq skutecznosé,
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1063 &Itemid=13 [data  dostgpu:
03.11.2010]; Szkudlarek D., Platforma e-learningowa niedocenionym narzedziem  komunikacji,
http://www.edunews.pl/  index.php?option=com_content&task=view&id=836&Itemid=853 [data dostgpu:
04.11.2010].
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moze on tez udostepnia¢ tu materiaty powtorzeniowe przed klasowka, wraz z testami
sprawdzajacymi.

e Platforma moze by¢ miejscem systematyzowania i archiwizowania informacji
uzyskiwanych przez uczniéw na lekcjach. Nauczyciel moze tu gromadzi¢
i udostepnia¢ materiat i zadania realizowane takze na lekcjach. W ten sposob
uczniowie zyskuja gotowa baz¢ danych mozliwa do wykorzystania przed kazdym
sprawdzianem. Nauczyciel zyskuje pewno$¢, ze uczniowie nieobecni na zajeciach
szkolnych réwniez uzyskaja dostep do tresci i ¢wiczen omawianych na lekcji, ktore
moga uzupehié (tracac wygodna wymowke nieprzygotowania do lekcji z powodu
absencji).

e Platforma moze by¢ forum i baza do realizacji wspodlnego projektu edukacyjnego
uczniow — moga oni tu gromadzi¢ whasne materiaty, udostepnia¢ linki. Platforma
moze by¢ czgscia tego projektu, jesli np. wykorzystujac mechanizm Wiki, uczniowie
wspolnie opracuja i udostepnia na niej dla innych jej uzytkownikéw okreslony temat,
hasto, material multimedialny.

e Nauczyciel ksztalcenia ustawicznego czy doskonalenia zawodowego moze na
platformie edukacyjnej tworzy¢ kursy digitalne. Dysponujac kompletna baza
materiatow, ¢wiczen, testow, uczestnik takiego kursu samodzielnie realizuje ustalony
przez koordynatora program, a efekty jego pracy sa weryfikowane przez sam system

lub przez nauczyciela prowadzacego kurs.

3.3. Platformy edukacyjne — praktyczne rozwigzania

Jesli szkota nie dysponuje wiasnym serwerem lub jesli nauczyciel nie posiada
kwalifikacji do zaprojektowania 1 administrowania wtasna platforma edukacyjna, istnieje
szereg gotowych, darmowych w uzytkowaniu narzedzi, umozliwiajacych na
ogolnodostepnych platformach kreowanie wilasnych kursow e-learningowych. Ponizej
zaprezentowano dwa najpopularniejsze rozwiazania tego typu (zastosowanym kryterium
doboru byta dostepnos¢ — czyli niewyszukane wymagania techniczne, polskojezyczno$é

I bezplatne uzytkowanie omawianych narzgdzi i oprogramowania).
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Moodle — http://moodle.org/

Jest to obecnie najpopularniejszy wsrdéd nauczycieli w Polsce system zarzadzania
kursami e-learningowymi. Jego najwicksza zaleta jest prosta konstrukcja, umozliwiajaca
pracg za jego posrednictwem takze z uczniami mlodszych klas, posiadajacymi podstawowa
wiedzg o uzytkowaniu przegladarki internetowej. Mocna strona systemu jest tez mozliwos¢
efektywnej 1 szybkiej komunikacji miedzy uczniami 1 nauczycielem za posrednictwem
poczty, forum, czatu. Przewaga Moodle nad innymi systemami jest mozliwo$¢ organizowania
wideokonferencji dla uczestnikow kursu.

Praca na platformie odbywa si¢ w formule zamknigtych kurséw, ktérych autor zarzadza
sktadem grup i zakresem dostgpu do materialow poszczegdlnych uczestnikow. Oznacza to, ze
umieszczane tu przez nauczyciela materialy beda dostgpne wylacznie zalogowanym
uczestnikom konkretnego kursu — niemozliwa za§ bedzie wymiana materialtdbw i ich
udostepnianie w ramach catej platformy ani nawet wykorzystanie ich w innym kursie.

Po wybraniu odpowiedniego formatu kursu (czasowego — okreslonego co do czasu
realizacji poszczegolnych blokow, tematycznego — realizujacego w nieustalonym scisle czasie
dostgpu okreslony zakres tematyczny lub towarzyskiego — pozwalajacego zamieszczaé tu
materiaty luzno powiazane o r6znej tematyce) nauczyciel moze rozpocza¢ projektowanie jego
zawarto$ci. Moze zamieszcza¢ gotowe materiaty w plikach graficznych, dokumentach Word,
PDF, a takze tworzy¢ materialy za posrednictwem dostgpnych na platformie modutow.
Szczegolnie warte polecenia sa te, ktore pozwalaja tatwo tworzy¢ testy i1 zadania, a ktorych
wynik bedzie automatycznie komunikowany wykonujacemu go uczniowi.

Dwie funkcjonalnos$ci platformy Moodle, ktore moga znalez¢ szczegdlne zastosowanie
w nauczaniu jezykow obcych, ale oczywiscie nie tylko, to modut ,,Wiki” i modut ,,Stownik”.
W obydwu przypadkach tworcami kursu staja si¢ uczniowie — moga oni we wiasnych grupach
uzytkownikéw danego kursu tworzy¢ bazy stowek oraz samodzielnie opracowywac
dokumenty i galerie udostepniane potem na platformie.

Kontakt migdzy nauczycielem a uczniem jest spersonalizowany dzigki mozliwo$ci
tworzenia przez uzytkownikdw wlasnych profili zawierajacych zdjgcie 1 podstawowe
informacje, ktore przyblizaja posta¢ uczestnika danego kursu.

Interfejs oprogramowania (rysunek 1) jest prosty, czytelny, umozliwiajacy intuicyjne

korzystanie z systemu, zarowno przez nauczyciela, jak i uczniow.
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Rysunek 1. Przyktadowa strona nauczyciela administrujacego kursem na platformie Moodle

) Kurs: Romeo and Juliet Sample Unit - Morilla Firefox

T hitp://demo.moodle.net/course/view.phplid=536

Romeo and Juliet Sample Unit Jestes zalogowany(a) jako Teacher Demo (Wyloguj) o
Moodle Demo home © Romeo and Juliet () Zmierirole na - | Wigcz tryb edycji
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# Wiacz tryb eaycji
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i Grupy Introductory Discussions Lesli Smith
« Kopia zapasowa ) Primary Document for Parenting Advice Forum hitp:#/moodierooms.com/
g ‘(rjnc:]tgﬁrz ¥ seventeenth Century "Advice to Parents”
.« Reset kursu Assignments and Handouts
[d- Raporty {] Prologue Assignment
i mlama Shakespeare's Biography
3 Profil {g] Performance Requirements
95?; Character Analysis Assignment
Quizzes
[A Act 1 Quiz
Journals

Zrédto: http://demo.moodle.net/course/view.php?id=596

OLAT - http://www.olat.org/

Pod wzgledem zastosowanych rozwiazan technologicznych platforma ta nie rozni si¢
szczegllnie od tej oméwionej powyzej. Jednak nieco szersze mozliwosci w zakresie
konstruowania i zarzadzania kursami e-learningowymi czyniag z OLAT najwigkszego rywala
Moodle do miana najpopularniejszej na Swiecie platformy edukacyjne;.

Najwigksza roznica miedzy tymi systemami jest wigksza otwarto$¢ 1 elastycznos¢
w udostepnianiu i wykorzystaniu materiatow edukacyjnych w przypadku omawianej w tym
miejscu platformy. OLAT to raczej otwarte dla uzytkownikow srodowisko nauki niz system
zamknig¢tych kursow. Materiaty moga by¢ udostgpniane (zaleznie od intencji autora)
wytacznie dla uczestnikow danego kursu badz dla wszystkich uzytkownikow platformy, moga
by¢ wykorzystywane w réznych kursach (zatem nauczyciel moze stworzy¢ witasny materiat
na potrzeby kursu lub zaimportowa¢ do swojego kursu publikacj¢ tekstowa, graficzna
dostgpna w bazie platformy). Narzedzia do tworzenia 1 komponowania poszczegdlnych
elementéw kursu sa w tym systemie bardzo rozbudowane — oprécz szerokiego pola manewru
w kreacji elementow sktadowych kursu, autor ma réwniez mozliwo$¢ zroznicowania dostgpu

do nich dla konkretnych uzytkownikow.
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Komunikacja pomiedzy uczniami a nauczycielem moze przebiega¢ analogicznie jak na
platformie Moodle, czyli za posrednictwem forum badz czata, ale w przypadku systemu
OLAT szczegolnie funkcjonalne jest wbudowanie wewngtrznego komunikatora.

Wydaje sig, ze OLAT w poréwnaniu do platformy Moodle wyposazony jest W nieco
wiecej narzedzi zwigkszajacych funkcjonalno$¢ tego systemu, jego interfejs jest zas nieco
bardziej dopracowany (rysunek 2), a co za tym idzie skomplikowany — implikuje to
zastosowanie tego oprogramowania raczej w pracy z uczniami starszymi (minimum na

poziomie gimnazjum).

Rysunek 2. Przyktadowa strona nauczyciela administrujacego kursem na platformie OLAT

Q Drukuj = Pomoc @ Wyloguj

Jﬁv Strona giowna IQ’_ Grupy l‘= Zasoby edukacyjne ]é."} Administrowanie grupami I}Zarza‘dzame uzytkownikiem lm'—\dmmlstruwame

Strona gtéwna Witaj w systemie OLAT
Ustawienia
Kalendarz
Powiadomienia
Zakfadki . E
Folder osobisty S’\\: B "‘
Notes Szybki start w OLAT Dzisiaj: 2010-11-03
. Pokaz wszystko
Wykaz osiagniec Kursy Zobacz liste wszystkich kursdw Brak zdarzen w wybranym okresie
Inni uzytkownicy Katalog Przegladaj katalog kursow
Pomoc Ucz sie, jak uzywac OLAT
Ustawienia Dostosuj OLAT zaleznie od swoich potrzeb
Grupa projektu Stwérz grupe dla twoich projektdw, np. w celu dzielenia sie

dokumentami

‘% Czy wiesz ze..? u_l Moje zaktadki

Nie masz zakfadek

Pokaz wszystko
... nie powinienes uzywac przyciskow "Wstecz™ i "Odswiez” w swojej
przegladarce?

OLAT jest aplikacjg dziafajaca w przegladarce internetowej i posiada wlasny system
nawigacji, dlatego uzywanie przyciskow “Wstecz" i "Odswiez” przegladarki
internetowej moze powodowac problemy w trakcie pracy.

Nastepny.

B o s
" e Pokaz wszystko
Komiks Macartney'a: Die Loge Nie jestes w zadnej grupie

Zrodto: http://demo.olat.org/demo/auth/1%3A1%3A0%3A0%3A0/

Oprécz omdéwionych wyzej dwoch najpopularniejszych platform, nauczyciele maja do
wyboru szeroka game systemow 1 narz¢dzi pomagajacych im projektowac 1 tworzy¢ materiaty
dydaktyczne na potrzeby e-learningu. W zaleznosci od indywidualnych preferencji moga oni
dowolnie wybiera¢ platformg najlepiej dostosowana do charakterystyki grupy uczniow,

z ktora pracuja, i specyfiki nauczanego przedmiotu.

Claroline — http://www.claroline.net/
Platforma ta dostepna jest bezptatnie i oferuje szereg narzedzi do zarzadzania kursami

e-learningowymi, analogicznych do systemow omowionych powyzej. Jej powazng staboScia
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jest jednak ograniczona do forum i czatu mozliwos¢ komunikacji pomigdzy uczestnikami.

Program obsluguje jezyk polski, co z pewnoscia jest utatwieniem dla uzytkownikow.

Atutor — http://atutor.ca/

To bardzo prosty system, niestwarzajacy autorowi zbyt wielu mozliwosci w zakresie
projektowania 1 modyfikowania materiatow dydaktycznych wchodzacych w skiad kursu.
Niemniej dla uzytkownikow preferujacych prostote formy i dla tych, dla ktoérych nie stanowi
przeszkody brak polskojezycznej wersji programu, moze to by¢ ciekawa propozycja narzedzia

e-learningowego.

Docebo — http://www.docebo.org/

To z kolei propozycja dla nauczycieli lubiacych wyzwania oraz takich, ktorzy nie lubia
utatwia¢ zadania swoim uczniom. Docebo jest systemem stwarzajacym mozliwosci nie tylko
kreowania i zarzadzania kursami e-learningowymi, ale takze tworzenia portali internetowych.
Potencjal tego narzedzia jest zatem bardzo duzy, ale jego uzytkowanie wymaga tez o wiele
wigkszych umiejgtnosci 1 oczywiscie znajomosci jezyka angielskiego, gdyz program nie

obstuguje jezyka polskiego.

Szkolna Platforma Edukacyjna ,,Librus” — www.platforma.librus.pl/index

Mimo iz jest to platforma edukacyjna o charakterze komercyjnym (jej uzytkowanie jest
platne), zostala uwzgledniona w tym wyliczeniu, ze wzgledu na rozpowszechnienie
w polskich szkotach samego systemu kontroli frekwencji Librus. W zaleznosci od rodzaju
licencji, jaka wykupi dana szkota, platforma moze by¢ dodatkiem do elektronicznego
dziennika. Nauczycielom stwarza to szereg ciekawych mozliwosci — platforma jest wtedy
skonfigurowana z bazami danych systemu frekwencji, zatem nauczyciel moze stamtad
importowac¢ sktady klas, dane uczniéw oraz eksportowac oceny uzyskane za posrednictwem
platformy. Mozna tu tworzy¢ autorskie kursy, ale takze wykorzystywa¢ gotowe, interaktywne

zadania z niemal wszystkich przedmiotow.

Hot potatoes — http://hotpot.uvic.ca/

Nie jest to platforma edukacyjna, a bardzo interesujacy program do tworzenia
interaktywnych zadan, ¢wiczen, testow, quizow, mozliwych nastgpnie albo do
zaimportowania na platforme¢ edukacyjna, albo do wykorzystania jako autonomiczne zadanie
dla ucznidéw (np. w czasie lekcji prowadzonej z wykorzystaniem tablicy interaktywnej). Gama

mozliwych do zastosowania formul projektowanych zadan jest szeroka, podobnie jak
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mozliwosci sterowania kolorami i grafika. Niewatpliwie jest to narzedzie warte polecenia, nie
tylko dla uzytkownikow platform edukacyjnych.

Doceniajac potencjat platform edukacyjnych, nalezy zwroci¢ uwagg takze na ich wady:

e  Uczen, pracujac w ramach kursu e-learningowego na platformie edukacyjnej, porusza
si¢ w $srodowisku zamknigtym — korzysta z udostgpnionych tu materiatow i ¢wiczen,
ale nie ma motywacji, aby samodzielnie poszukiwaé¢ innych zrédet wiedzy,
alternatywnych opinii.

e Uczniowie niechetnie moga akceptowac formulg wylacznie wirtualnego uczenia si¢ —
czgsto zamiast korzysta¢ z mozliwosci komunikacji internetowej, z wieloma
watpliwosciami zglaszaja si¢ bezposrednio do nauczyciela, prosza o wykonywanie
zadan z platformy w czasie lekcji — przekresla to ideg nauczania zdalnego i powoduje
podwdjne zaangazowanie Obu stron w to samo zagadnienie — omawiane

| rozwiazywane na platformie i drugi raz — na lekcji.

Analizujac zagrozenia oraz mozliwosci Stwarzane nauczycielowi i uczniom przez
nauczanie zdalne i platformy edukacyjne, z cala pewnoscia nalezy stwierdzi¢, ze zalety tego
typu rozwigzan w edukacji zdecydowanie przewazaja nad ich wadami. Mozliwo$¢
jednoczesnego przekazywania wiedzy przedmiotowej i ksztalttowania kompetencji
kluczowych dla spoteczenstw informacyjnych, bez wzgledu na ograniczenia architektoniczne,
geograficzne czy kulturowe, a takze mozliwo$¢ maksymalnej indywidualizacji nauczania

stanowia bezdyskusyjna przewagg e-learningu nad edukacja tradycyjna.
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4. Innowacyjna szkola — przeglad nowoczesnych trendow i rozwigzan

z zakresu metodologii nauczania

Stowo ,,innowacje” w odniesieniu do procesOw nauczania moze mie¢ wielorakie
znaczenie. Pojgcia tego uzywa si¢ na okreSlenie wszelkich nowatorskich rozwiazan
programowych, organizacyjnych lub metodycznych, majacych na celu poprawe jakos$ci pracy
szkoly%. Innowacja w takim rozumieniu bedzie to swego rodzaju rozwiazanie systemowe,
dotyczace konkretnej klasy, konkretnej szkoty, sformalizowane i podjgte przez nauczyciela za
zgoda dyrekcji i po zatwierdzeniu przez rade pedagogiczna?®’.

Innowacyjna moze by¢ jednak takze dziatalno$¢ nauczyciela w jej codziennym
wymiarze, jesli do tradycyjnie pojetych zasad dotyczacych jego pracy z uczniem podejdzie on
w sposOb tworczy, kreatywny, ale jednocze$nie przemys$lany i konsekwentny, w celu
ustawicznego unowoczesniania, modernizowania i indywidualizowania stosowanych srodkéw
i metod dydaktycznych. Wtasnie tak pojeta innowacyjno$¢ wydaje si¢ by¢ najwickszym
wyzwaniem nowoczesnego nauczania — naktada ona na kazdego nauczyciela nie formalny
wymog, ale obiektywna konieczno$¢ dostosowywania form przekazywania wiedzy
i ksztatcenia umiejgtnosci do specyfiki kazdej klasy i kazdego ucznia. W niniejszym rozdziale
zostana przedstawione innowacyjne sposoby uatrakcyjniania i wzbogacania tradycyjnych
form nauczania, nowatorskie pomysty na zwigkszenie efektywnosci dydaktyki, mozliwe do
realizacji przy znikomych naktadach w kazdej placowce o$wiatowe;.

Szeroki zakres tematyki innowacji w nauczaniu uniemozliwia omowienie wszystkich
metod i mozliwych do zastosowania rozwiazan. Opisane zatem zostana tylko wybrane

pomysty dotyczace niektorych, najpopularniejszych metod dydaktycznych.

4.1. Zastosowanie innowacji w wybranych metodach podajacych

Do metod podajacych zaliczymy: wyktad informacyjny, pogadanke, opowiadanie, opis,

prelekcje, anegdote, odczytzg.

% Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 9 kwietnia 2002 roku w sprawie warunkow
prowadzenia dziatalno$ci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoty i placowki.

*7 Such R., Innowacje pedagogiczne, Tarnéw 2007.

% Szerzej patrz: Okon W., Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Warszawa 1987.
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Tendencja wspodiczesnej metodyki nauczania jest odchodzenie w pracy z uczniem od
metod polegajacych na wyktadzie, prelekcji, pogadance, opowiadaniu, odczycie, na rzecz
form nauczania, ktére zamiast prezentowaé uczniowi gotowa wiedze, skionia go do
samodzielnego jej pozyskiwania, zatem na rzecz metod aktywnych. Jest to uzasadnione
udowodniong skuteczno$cia wplywu poszczegdlnych sposobdéw pozyskiwania wiedzy na jej

zapamigtywanie. Uczen zapamigtuje:

e 5% wiedzy zaprezentowanej w trakcie wyktadu;

e 10% informacji pozyskanych przez czytanie;

o 20% wiedzy przekazanej przy pomocy materiatdéw audiowizualnych;
e 30% informacji z demonstracji graficznej lub praktycznej;

e 50% wiedzy pozyskanej przez dyskusjg;

e 75% wiedzy uzyskanej przez samodzielne praktyczne dziatanie;

e 90% informacji zgromadzonych w czasie nauczania innych®.

Oczywiste staje si¢ zatem, ze je$li wiedza przekazywana uczniom w szkole ma byc¢
przez nich trwale zapamigtana, w procesie tym powinny przewaza¢ zdecydowanie metody
angazujace bezposrednio i aktywnie ucznia w pozyskiwanie informacji. Jednak szkolna
rzeczywistos¢, ktorej nieodtacznymi elementami sa bardzo liczne klasy, obszerne programy
nauczania i skromne siatki godzin lekcyjnych przeznaczonych na dany przedmiot, a takze
ubogie wyposazenie techniczne szkol, wymusza czgsto na nauczycielach koniecznos$é
traktowania metod nauczania opartych na stowie jako przewazajacych w ich praktyce
szkolnej. Warto si¢ jednak zastanowi¢, w jaki sposob uatrakcyjni¢ i wzbogaci¢ prosta
pogadankg z uczniami, aby wyzwoli¢ w nich chgci do wzigcia w niej aktywnego udziatu, jak
przeprowadzi¢ lekcyjny wyklad, aby uczniowie efektywnie zapamigtali zawarte w nim
informacje, jak sktoni¢ ich do uwaznego udziatu w odczycie czy prelekcji, aby wydarzenia
tego typu mialy dla nich walor przede wszystkim poznawczy? Warto przemysle¢
zaproponowane ponizej pomysty pod katem wykorzystania ich juz podczas praktyk
pedagogicznych.

Tak naprawdg kazda z metod nauczania powinna zaktada¢ interakcj¢ z uczniem i zadna
z metod podajacych, mimo ze z definicji role wiodaca przyznaje nauczycielowi, nie moze

oznacza¢ przyzwolenia na calkowicie bierna postawe ucznia. Zadaniem nauczyciela bedzie tu

% Piramida zapamigtywania przytoczona za: Lukaszewicz M., Metody nauczania i formy organizacyjne pracy
uczniow, www.edukator.org.pl/2005a/met/met.html [data dostgpu: 10.11.2010].
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takie przygotowanie uczniéw do wyktadu, prelekcji, pogadanki, aby w ich trakcie w aktywny

sposob pozyskiwali i zapamigtywali ,,podawang” im wiedzg.

e Fragment lekcji realizowany metoda oparta na stowie nie powinien obejmowac czasu
dhuzszego niz 15 minut. Uczniowie nie beda w stanie dluzej skupi¢ uwagi na
kierowanym do nich jednostronnym przekazie®.

e Przygotuj uczniow do wystuchania wykladu, prelekcji — na wstepie zaprezentuj
uczniom tematyke, uscislij tres¢ wyktadu, np. zapisujac w punktach jego strukturg;
okresl pytania, na jakie powinni umie¢ odpowiedzie¢ po jego wystuchaniu. Staraj sig,
aby  samodzielnie = formutowali  wlasnie na tej podstawie  notatki
z wyktadu/prelekcji/pogadanki, unikaj dyktowania gotowych formutek.

e Doskonalym przygotowaniem dla uczniéw do realizowanego na lekcji zagadnienia
w formie wyktadu czy prelekcji jest nawiazanie do zadanej weze$niej pracy domowej,
zaprojektowanej w taki sposob, aby pobudzi¢ zainteresowanie uczniow
podejmowanym tematem. Mozna zaproponowa¢ im w ramach pracy domowej
obejrzenie na YouTube konkretnego filmu, ktory bedzie nawiazywatl do tematu lekcji,
zapoznanie si¢ z artykulem internetowym badz prasowym (rozdanym w formie
kserokopii na lekcji), fotoreportazem lub tematyczna galeria dostgpna w sieci. W ten
sposob uczniowie zdobeda wstepna wiedz¢ na dany temat, ktora nastgpnie nauczyciel
moze wykorzystat w czasie pogadanki, wyrobia Sobie wiasne zdanie, by¢ moze
sformutuja osobista opinig dotyczaca zagadnien podejmowanych na lekcji.

e Angazuj wszystkie zmysty ucznidw — zapamigtaja oni duzo wigcej z Twojego
wyktadu, jesli poprzesz go rysunkami (chociazby wykonanymi na tablicy w formie
schematu), ilustracjami. Nawet najbardziej teoretyczne i abstrakcyjne zagadnienia
staraj si¢ popiera¢ przykladami z codziennego Zzycia uczniow — duzo tatwiej
Zrozumieja oni problem, mogac go sobie zwizualizowac.

e Angazuj emocje uczniow — buduj napigcie swojej wypowiedzi. W tym celu mozna
stosowa¢ odpowiednia modulacje glosu, powtorzenia najwazniejszych kwestii, pauzy
czy dygresje (pod warunkiem ze te ostatnie nie dominuja wypowiedzi 1 nie powoduja
rozbicia struktury logicznej wyktadu).

e Jesli dysponujesz w sali odpowiednim sprzetem, staraj si¢ wzbogaca¢ wyktad

prezentacja multimedialna, pokazem zdj¢¢, ilustracji. W poprzednich rozdziatach

% Nodzewska E., Poszukiwanie klucza do efektywnosci nauczania. Metody aktywizujqce proces nauczania,
www.edukator.org.pl/2004c/klucz/klucz.html [data dostgpu: 09.11.2010].
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dosy¢ obszernie zostato omowione zastosowanie w dydaktyce vodcastow i podcastow
oraz wideokonferencji — jesli tylko masz taka mozliwo$¢, prezentuj uczniom wyktad,
prelekcje wilasnie w tej formie — juz sama multimedialna forma tego przekazu
zainteresuje uczniow w wigkszym stopniu niz tradycyjny monolog nauczyciela. Co
wigcej, mobilizujaco na ucznidw moze podziala¢ autorytet znanej postaci, ktora
prezentuje dany problem. Nalezy jednak pamigta¢, ze tak zaprezentowany odczyt
rébwniez powinien zosta¢ wstgpnie przygotowany przez nauczyciela — uczniowie

powinni by¢ uprzedzeni o jego tematyce i podj¢tych zagadnieniach.

4.2. Zastosowanie innowacji w wybranych metodach eksponujacych

Metody eksponujace, jako wiodacy $rodek nauczania beda wykorzystywaty film,
fotografie, spektakl teatralny. Nowoczesne podej$cie do tego typu form pracy z uczniem
powinno polega¢ na wykorzystaniu ich nie tylko jako srodkow do przekazania, zbudowania
wiedzy ucznia, ale przede wszystkim jako aktywna formeg prezentowania przez ucznia wiedzy
pozyskanej przez niego samodzielnie. Dynamiczny rozwoj elektroniki i narzgdzi cyfrowych,
ktore sa obecnie ogoélnodostepne, powoduje, ze wykorzystanie przede wszystkim filmu
i fotografii jako form pracy tworczej i badawczej ucznia, staje sig bardzo tatwe. Ponizej
zaproponowano kilka innowacyjnych form postugiwania si¢ filmem i fotografia w procesie
dydaktycznym. Pomysty te maja na celu nie tylko uatrakcyjnienie lekcji 1 prac domowych, ale
takze ksztattowanie u uczniéw niezbednych umiejg¢tnosci — tworzenia i wykorzystywania
materialdw multimedialnych, kreatywnego 1 twodrczego podejscia do prezentowanego
zagadnienia, formutowania opinii w oparciu o rézne przestanki, dyskutowania i poszanowania
odmiennych stanowisk. Jak wielokrotnie juz nadmieniano, jednym z warunkow skutecznego
nauczania i uczenia si¢ jest integrowanie roznych metod i $rodkoéw dydaktycznych. Dlatego
wykorzystujac metody eksponujace jako wiodace, nalezy wplata¢ do nich elementy réznych
innych taktyk, dla uzyskania optymalnych efektow w zakresie pobudzenia zainteresowania

i aktywnosci poznawczej oraz tworczej uczniow®™.

! Pomystow na wykorzystanie materiatéw wizualnych w nauczaniu moze dostarczyé lektura ponizszych
artykutow: Mirska-Czerwinska, M., Praca z filmem na zajeciach szkolnych,

edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1115&Itemid=42 [data dostgpu: 09.11.2010];
Projekcja filmu polaczona zrecenzjq jako eksponujqca metoda nauczania jezyka polskiego,
http://nauczyciel.jezyk-polski.pl/eksponujace-metody-nauczania/960-projekcja-filmu-recenzja.html [data
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Sad nad bohaterem

Metoda ta zaklada zorganizowanie debaty nad postawa i wyborami bohatera
prezentowanego na lekcji filmu, dokumentu, reportazu czy tez spektaklu teatralnego, jaki
ostatnio klasa wspolnie obejrzata. Dyskusja ta moze mie¢ forme tradycyjna, ale moze tez
zawiera¢ elementy dramy, jesli uczniowie zaimprowizuja w klasie np. sal¢ sadowa lub wciela
si¢ w konkretne postaci z filmu dyskutujace nad zaproponowanym problemem. Pozwoli im to
wczué si¢ w role bohatera filmu, zastanowi¢ nad tym, jak oni zachowaliby si¢ w danej
sytuacji. Dzigki temu do zagadnienia poruszanego w filmie uczniowie ustosunkuja si¢
osobiscie, emocjonalnie, a wnioski i1 efekty takiej pracy nad filmem zapamigtaja na duze;j.

Wazne jest, aby organizujac taka dyskusjg, nauczyciel zadbal o kultur¢ wymiany zdan
pomigdzy uczniami — musza oni mie¢ okazj¢ do zaprezentowania wtasnej opinii, nawet jesli
okaze si¢ kontrowersyjna, bez narazania si¢ na kpiny czy agresj¢ ze strony kolegéw. W tym
celu nauczyciel musi czuwa¢ nad przebiegiem debaty, konsekwentnie wskazywac

I eliminowa¢ zachowania niekulturalne, niegrzeczne, wulgarne.

Metoda szesciu kapeluszy

Powszechnie znana i ch¢tnie wykorzystywana przez nauczycieli metoda organizowania
dyskusji uczniéw wedlug klucza idealnie sprawdza si¢ w przypadku omawiania problematyki
danego filmu czy spektaklu teatralnego. Nauczyciel ma za zadanie podzieli¢ klasg na grupy,
ktore beda analizowaty film/spektakl wedtug klucza szesciu kapeluszy.
Grupa biatego kapelusza — jest catkowicie obiektywna, ocenia wytacznie suche fakty i ich
efekty, nie zastanawia si¢ nad motywami, nie broni, nie usprawiedliwia.
Grupa czarnego kapelusza — ustosunkowana krytycznie, pesymistycznie. Zwraca uwagg na
zle strony, braki i niedoskonato$ci zagadnienia, postawy bohatera.
Grupa czerwonego kapelusza — ocenia z punktu widzenia emocji, motywow. Szuka
wytlumaczen, usprawiedliwien.
Grupa kapelusza niebieskiego — czuwa nad dyskusja, broniac stanowiska rezysera, wizji
ogo6lnej 1 przestania filmu.
Grupa kapelusza zielonego — to kreatorzy, innowatorzy. Rozwazaja problem, szukajac dla
niego alternatywnych rozwiazan, niekoniecznie zbieznych z propozycjami przedstawionymi

w filmie.

dostgpu: 10.11.2010]; inspiracji nauczycielom moze dostarczy¢ takze program promocji kina w szkole
Filmoteka Szkolna, informacje o nim mozna znalez¢ na stronie: www.filmotekaszkolna.pl/.
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Grupa kapelusza zoftego — to grupa optymistow dostrzegajacych wytacznie dobre strony
zagadnienia, postawy bohatera filmu.

To doskonaty sposdb, aby ksztalci¢ u uczniow umieje¢tnos¢ analizy problemu na
réznych stanowiskach i z uwzglednieniem réznych punktéw widzenia. Po obejrzeniu np.
filmu dokumentalnego na temat eutanazji uczniowie beda mieli mozliwo$¢ rozwazenia tego
zagadnienia z punktu widzenia 0s6b nieuleczalnie chorych, ich rodzin i najblizszych, lekarzy,
politykow.

Podobnie mozna postgpowaé z prezentowanymi materiatami z zakresu réznych nauk,
zawsze jednak ksztalcac u ucznidw postaweg otwarto$ci na odmienne poglady 1 umiejgtnos¢

dostrzegania przyczyn zjawisk, nie tylko ich skutkow.

Autorski film/dokument/fotoreportaz/wywiad

Wykorzystujac tworczy zapatl ucznidw, rozwijajac ich umiejg¢tnosci w zakresie
postugiwania si¢ narzedziami cyfrowymi i budujac u nich podstawy wiedzy o warsztacie
dziennikarskim/filmowym/dokumentalnym, nauczyciel moze zaproponowac¢ np. nakrgcenie
wlasnej wersji fragmentu/sceny prezentowanego i1 omawianego na lekcji filmu. Rownie
cickawym zadaniem wydaje si¢ nakrgcenie wlasnego dokumentu z zycia lokalnej
spoteczno$ci. Wiasciwie w ramach kazdego przedmiotu uczniowie moga samodzielnie
zrealizowa¢ krotki material na temat np. $wiata przyrody (obserwacja zwyczajow kreta),
lokalnej atrakcji turystycznej, ciekawego zjawiska fizycznego. Dziatajac w ramach tak
skonstruowanych zadan, uczniowie rozwijaja swoja wiedz¢ 1 umiejetnosci jednoczesnie na
wielu plaszczyznach: poszerzaja swoj zaséb wiedzy w trakcie gromadzenia materialow
niezbgdnych do stworzenia filmu czy reportazu, doskonala umiej¢tnos¢ analizy, syntezy
i wnioskowania, przygotowujac scenariusz filmu/dokumentu/reportazu czy pytania do
wywiadu, ksztattuja umiejetno$¢ prezentacji efektow wilasnej pracy, demonstrujac efekty

zadania przed klasa 1 omawiajac podjete zagadnienie.

Alternatywne zakonczenie
Doskonatym sposobem twoérczego zaangazowania ucznidow w tematyke podejmowana
w prezentowanym w ramach lekcji filmie/spektaklu jest zaproponowanie im stworzenia
wlasnego zakonczenia. Niech samodzielnie wskaza inne mozliwosci rozwiazania danego
problemu, inne wybory, jakich mogliby dokona¢ bohaterowie, scenariusze, wedtug jakich

moglaby potoczy¢ si¢ historia, gdyby zaistnialy okreslone okolicznosci.
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Wilasny komentarz
Innym sposobem zmotywowania uczniéw do samodzielnego poszukiwania informacji
na dany temat, a nastgpnie ich tworczego wykorzystania, jest zaproponowanie im wcielenia
si¢ w rol¢ narratora w prezentowanym na lekcji filmie. Zadanie to polega na tym, ze
nauczyciel wyswietla uczniom film dokumentalny, przyrodniczy, geograficzny z wyciszonym
komentarzem. Nastgpnie uczniowie zobligowani sa do samodzielnego zgromadzenia wiedzy
na zaprezentowany w filmie temat i do napisania wlasnego komentarza (narracji), ktora

nastgpnie kazdy bedzie mogt zaprezentowacé w klasie 1 skonfrontowac z oryginatem.

4.3. Zastosowanie innowacji w wybranych metodach aktywizujacych

Najpopularniejsze aktywizujace metody nauczania to: burza mézgéw, rybi szkielet,
dyskusja, $niezna kula, drama, drzewo decyzyjne czy metaplan®. Sa one chetnie
wykorzystywane przez nauczycieli ze wzgledu na tatwos$¢ ich realizacji, mozliwo$¢
zaangazowania w dziatanie wszystkich uczniow w klasie, a przede wszystkim atrakcyjnos¢
samej formuty dla uczniéw, ktorzy w ten sposdb o wiele chetniej angazuja si¢ w przebieg
zajet, niz w przypadku bardziej ,,statycznych” metod nauczania. W ponizszym podrozdziale
zostang szerzej omowione metody pracy z uczniem, ktoére by¢ moze wymagaja wigkszego
zaplecza technicznego 1 naktadu pracy, zar6wno ze strony ucznia jak i nauczyciela, ale tez

stwarzaja szerokie mozliwosci wykorzystania w nauczaniu nowoczesnych technologii

i ksztatcenia u uczniow kompetencji kluczowych w spoteczenstwie informacyjnym.

Edutainment
Ten neologizm pochodzacy z jezyka angielskiego mozemy tlumaczy¢ jako
»edurozrywke”, czyli potaczenie edukacji z zabawa. Jakkolwiek nauczanie przez zabawe byto
technika stosowana przez pedagogéw od wiekow, ekspansywny rozwdj elektroniki

i technologii informatyczno-komunikacyjnych, szczegélnie w ostatniej dekadzie, oraz

%2 Szerzej na temat tych technik patrz: Brudnik E., Ja i mdj uczen pracujemy aktywnie: przewodnik po metodach
aktywizujqcych, Kielce 2003; Galanciak M., Metody nauczania i formy pracy,
www.szkolnictwo.pl/index.php?id=PU2514 [data dostepu: 10.11.2010]; Kubiczek B., Metody aktywizujqce. Jak
nauczy¢ uczniow uczenia sie, Opole 2007; Rau K., Jak aktywizowaé uczniow: ,, burza mézgow” i inne techniki
w edukacji, Poznan 2003; Taraszkiewicz M., Jak uczy¢? Czyli refleksyjny praktyk w dziataniu, Warszawa 1996;
Zindéwko L., Aktywne metody nauczania, www.edukacja.edux.pl/p-918-aktywne-metody-nauczania-referat.php
[data dostepu: 08.11.2010]; Ogdlna charakterystyka wybranych metod nauczania aktywizujqcych,
www.edukator.republika.pl/met_aktyw.html [data dostgpu: 10.11.2010].

48



rozprzestrzenianie si¢ zasi¢gu i1 stopnia oddzialywania medidw na zycie nawet najmtodszych
dzieci powoduja, ze edutainment staje si¢ dziedzina rozwijajaca si¢ wyjatkowo dynamicznie.
Potencjat edukacyjny, jaki drzemie we wszelkiego rodzaju mediach dostgpnych oraz
oddziatujacych na dzieci i mtodziez, nie moze by¢ ignorowany czy niezagospodarowany
przez nowoczesna szkote 1 innowacyjnych nauczycielisg.

Oczywiscie nauczanie przez zabawg nie moze zastapi¢ wertykalnej edukacji,
nastawionej na zdobywanie wiedzy glebokiej, gruntownej, jest za to skuteczna metoda
rozwijania wiedzy horyzontalnej — szerokiej, ogélnej. Bawiac si¢, uczen chetniej angazuje si¢
w proces poznawczy. Nauka jest tu o wiele trwalsza 1 skuteczniejsza, bo czgsto odbywa si¢ za
posrednictwem wielu zmystow jednoczes$nie. Pozyskiwana wiedza ma o wiele wigkszy walor
perswazyjny, kiedy uczen angazuje si¢ emocjonalnie w rozwiazywany problem (np.
w przypadku gier o tematyce profilaktyki zdrowia czy ekologii). Gry ucza wielu umiejgtnosci
praktycznych, ktore moga by¢ wykorzystywane w codziennym zyciu — np. gry komputerowe
czegsto odnosza si¢ do sytuacji z realnego §wiata — zachowanie w ruchu drogowym, udzielanie

pierwszej pomocy ofiarom wypadkow itp.
Rozne formy nauczania przez rozrywke w szkole:

Quiz, quazi-teleturniej

Sama formuta teleturnieju jest uczniom doskonale znana z telewizji. Juz samo ogladanie
tego typu programoéw, oczywiscie w zalezno$ci od ich profilu (mamy tu na mysli turnieje
wiedzowe, nie sprawnosciowe czy te o charakterze gier losowych), moze mie¢ dla uczniow
walor poznawczy. W ten sposdb mozna rozbudzaé ciekawos$¢ ucznidéw, ich zainteresowanie
danym tematem i chg¢ poglgbiania wiedzy — tego rodzaju oddzialywanie teleturniejow okresla
si¢ jako dziatanie preedukacyjne34. Charakter typowo edukacyjny moze mie¢ natomiast quiz
zorganizowany przez nauczyciela jako szkolny konkurs wiedzy przedmiotowej, zabawa
majaca na celu zdiagnozowanie poziomu wiedzy uczniéw na dany temat przed rozpoczeciem
omawiania konkretnego bloku tematycznego. Wreszcie jest to atrakcyjna dla uczniow forma

przeprowadzenia zaje¢ powtorzeniowych przed klaséwka, sprawdzianem. Warto zwrécic

¥ Edutainment, http://edukacja.biala.webd.pl/edutainment/p,04 [data dostepu:12.11.2010]; Przyblizenie:

Edutainment, albo edukacja rozrywkowa,
http://www.think.org.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=40&Itemid=76 [data dostgpu:
12.11.2010].

% Drzewiecki P., Czego uczq teleturnieje?,
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=781&Itemid=798 [data dostgpu:
24.09.2010].
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uwage na inne aspekty quizow 1 quazi-teleturniejow szkolnych — nie tylko pomagaja one
budowa¢ 1 weryfikowa¢ merytoryczng wiedz¢ ucznidow, ale takze ksztalca umiejgtnosé
szybkiego kojarzenia faktow, podejmowania decyzji i efektywnego dzialania w sytuacji

stresu, wreszcie zdrowej rywalizacji*®.

e Organizujac klasowy lub szkolny quiz, mozesz wykorzysta¢ format znany
uczniom z telewizji, np. ,,Jeden z dziesigciu”, ,,Milionerzy”, ,,Wielka gra”.

e W Internecie dostgpne sa interaktywne testy z niemal kazdej dziedziny, ktore
mozesz rozwiaza¢ w klasie wyposazonej w interaktywna tablic¢ lub po prostu
w komputer.

e W kazdym z powyzszych przypadkow staraj si¢ dostosowaé formute quizu do
preferencji sensorycznych wszystkich uczniow — wzrokowcom pozwol zobaczy¢
pytanie, stuchowcom daj mozliwo$¢ jego wystuchania, kinestetycy powinni
mie¢ szans¢ ekspresyjnego wyrazenia checi odpowiedzi na pytanie (za pomoca

dzwonka, trabki, bebenka).

Telewizyjne programy edukacyjne, stuchowiska radiowe

Sita oddziatywania telewizji i radia na zachowania spoleczne jest tematem wielu badan,
a skutecznos¢ tych mediow w stymulowaniu pozytywnych zachowan widzéw/stuchaczy jest
wykorzystywana od wielu lat w kampaniach spotecznych czy programach profilaktyki
zdrowia, jakie realizowane sa przede wszystkim za posrednictwem spotéw telewizyjnych czy
radiowych, ale takze treSci o  charakterze sugestywnym ,przemycanych”
W najpopularniejszych  serialach 1 stuchowiskach  (bohaterki ,,oper mydlanych”
przeprowadzajace regularne badania profilaktyczne, promowanie idei integracji europejskiej
tuz przed referendum akcesyjnym w Polsce w dialogach postaci z seriali)®®. Telewizja jest
nieodlacznym elementem rzeczywistosci ucznidéw, powielaja oni obserwowane tu wzorce
zachowan, nasladuja postaci z seriali 1 filmow, wyrazane przez nich opinie 1 postawy czgsto
przyjmuja za swoje. Nauczyciele powinni zatem rozwazy¢, w jaki sposob wykorzystaé
telewizyjne zainteresowania uczniéw i jak nimi kierowaé, aby medium to efektywnie
wykorzysta¢ w procesie nauczania. Radio i telewizja oferuja do$¢ szeroka ofert¢ programow

i suchowisk typowo edukacyjnych, ktore w przystgpnej formie przyczyniaja si¢ do

% Gry i turnieje telewizyjne rozwijajq,
www.think.org.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=138&Itemid=77 [data dostgpu: 12.11.2010].
% Szczesna A., Edukacyjna sila telewizji,
www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=787&Itemid=804 [data dostepu: 12.11.2010].
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poszerzania wiedzy uczniow w okre$lonej dziedzinie, jak réwniez promuja wsrdéd nich
pozadane, pozytywne postawy i zachowania spoteczne.

Wprowadzajac do procesu nauczania fragmenty programow telewizyjnych czy
stuchowisk radiowych nalezy jednak pamigta¢ o ich odpowiednim zaprojektowaniu w toku
lekcji (nie moga one dominowac przez 45 minut zajeé, a nauczyciel musi wzia¢ pod uwage
wygospodarowanie czasu przeznaczonego na omowienie zaprezentowanego materialu) oraz
wprowadzeniu — uczniom nalezy przedstawi¢ tematyke prezentowanego programu oraz
zadania, do jakich musza by¢ gotowi po jego obejrzeniu/wystuchaniu. Ponizej
zaprezentowano kilka pomystéw wykorzystania telewizyjnych 1 radiowych programow

edukacyjnych w pracy dydaktycznej i wychowawczej w szkole.

e Dotychczasowe najwigksze przedsigwzigcie tego typu to ,,Ulica Sezamkowa”.
Jej gtownym celem jest uczenie dzieci rozpoznawania liter i stow oraz liczb,
podstawowych dzialan matematycznych. Z czasem dodawano kolejne
elementy edukacyjne w celu ksztaltowania podstawowych umiejetnosci
praktycznych dzieci, takich jak na przyktad bezpieczne przechodzenie przez
ulicg, zachowanie higieny, muzykowanie, zdrowe odzywianie, komunikowanie
si¢ 1 wspotpraca w grupie. Kolejne odcinki dostgpne sa w bazie The Internet
Movie Database pod adresem www.imdb.com/title/tt0063951.

e Radionowela Polskiego Radia ,,Motel w podt drogi” zawiera elementy
wyjasniajace podstawowe pojgcia ekonomiczne pomocne w prowadzeniu
nieduzego biznesu. Bohaterowie programu pokonuja wiele przeszkéd 1 od
podstaw poznaja zasady funkcjonowania gospodarki.

o Wszelkiego rodzaju portale specjalistyczne, szczegdlnie te wspotpracujace
z telewizjami i wydawnictwami o profilu popularno-naukowym, oferuja
szeroki wybor filmoéw nagran 1 galerii, z kazdej dziedziny nauki 1 kultury.
Godny polecenia do wykorzystania w os$wiacie jest adres wydawnictwa
National Geographic w polskiej wersji jezykowej www.national-
geographic.pl.

e Ciekawa propozycja mozliwa do wykorzystania na lekcji jest projekt
realizowany przez studentow Uniwersytetu Gdanskiego. Zgromadzono tu
materialy teoretyczne 1 fragmenty filmu ,Historia naturalna Polski”, z

uwzglednieniem podzialu na najwazniejsze epoki prehistoryczne. Wigcej
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informacji na temat tej inicjatywy dostepnych jest na stronie: www.historia-

naturalna.gda.pl/glowna.html.

Piknik naukowy, interaktywne muzeum

Jakkolwiek w Polsce brakuje tego typu inicjatyw na szersza skale, dwie najbardziej
znane z nich — Muzeum Powstania Warszawskiego i Centrum Nauki Kopernik redefiniuja
tradycyjne pojecie muzeum 1 pozwalaja zwiedzajacym, szczegdlnie tym milodszym,
przyswaja¢ wiedzg empirycznie, w namacalny, przez to bardzo atrakcyjny dla dziecka
i mlodego czlowieka sposob. Wyjatkowa wartos¢ poznawcza moga mieé takze pikniki
naukowe (organizowane zwykle przez lokalne uczelnie czy instytucje naukowe we
wspélpracy z mediami, fundacjami, samorzadem lokalnym) — uczestnictwo w tego typu
wydarzeniach pozwala uczniom na bezposredni lub posredni udzial w przeprowadzanych
eksperymentach, dotykanie i korzystanie z eksponatow, dotad szczelnie izolowanych
w muzealnych gablotach. Co warte podkreslenia — w tego typu wydarzeniach dziecko moze

bra¢ udzial wspdlnie z rodzina.

Edukacyjne gry planszowe

Odpowiednio dobrane gry pozwalaja dziecku ksztalci¢ umiejgtnos¢ strategicznego
myslenia, koncentracji, podejmowania decyzji, a odpowiednio skonstruowane buduja takze
wiedzg na okreslony temat®’. Zaleta gier planszowych jest tatwo$¢ ich wykorzystania na lekcji
— nie wymaga to dodatkowego sprzetu czy zaplecza logistycznego. W pracy z mtodszymi
dzie¢émi mozna wykorzysta¢ bardzo bogata ofert¢ gier wspomagajacych nauke alfabetu.
Starsze dzieci za posrednictwem gier inspirowanych wydarzeniami historycznymi zapoznaja
si¢ z dziejami Polski i1 §wiata, a porownujac realia znane z gry z wiedza podrecznikowa,
fatwiej umiejscawiaja dany fakt w szerszym kontekscie spoteczno-politycznym. Tworzone sa
gry planszowe na temat funkcjonowania Unii Europejskiej, takie, ktére maja ksztalci¢
postawe przedsigbiorczos$ci, oraz takie, ktore ucza prawidlowego zachowania si¢ w ruchu
drogowym. W nauczaniu j¢gzykéw obcych najprostszym rozwiazaniem jest wykorzystanie
gier nawiazujacych w konstrukcji i pomysle do popularnego formatu ,,Scrabble”.

Wprowadzajac gry do praktyki pracy szkolnej pamigta¢ nalezy, ze:

3" Mazur M., Gry w stuzbie edukacji,
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=288&Itemid=327 &limit=1&limitstart=2
[data dostepu: 12.09.2010]; Polak M., Czy granie moze zmieni¢ edukacje?,
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1185&Itemid=12 [data dostgpu:
28.09.2010].
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e Gry moga urozmaici¢ nauczanie, ale nie moga zastapi¢ innych metod przekazywania
wiedzy — sa idealna forma nagradzania uczniéw za dobrze wykonane zadanie,
dogodna formula przeprowadzania lekcji powtorzeniowej lub lekcji wprowadzajacej
do nowego tematu, cickawym pomyslem na tematyczne zajgcia pozalekcyjne.

e Przy ogromnej ilosci gier dostgpnych na rynku nauczyciel chcacy wykorzysta¢ jedna
z nich na lekcji musi dokladnie zweryfikowaé jej rzeczywista warto$¢ poznawcza
i edukacyjna. Sama tre$¢, tematyka gry odpowiadajaca nauczanemu przedmiotowi nie
gwarantuje, ze formula i zasady tej gry beda atrakcyjne dla ucznia, a co za tym idzie

zaangazuja go na tyle, zeby wyniost z niej konkretne korzysci intelektualne.

Edukacyjne gry komputerowe

Korzysci ptynace z wykorzystania gier komputerowych w nauczaniu sa analogiczne jak
te omowione przy okazji gier planszowych. Ich dodatkowym walorem jest jeszcze wigksza
niz w tamtym przypadku atrakcyjno$¢ dla dzieci i mtodziezy oraz mozliwos¢ jednoczesnego
zaangazowania wigkszej liczby graczy (np. rywalizujacych ze sobg on-line), niz w przypadku
gier planszowych, mozliwos¢ kontynuowania gry poza szkota, a wigc samodzielnego
zdobywania wiedzy przez ucznia poza zajgciami lekcyjnymi (gry planszowe wymagajace
zwykle fizycznej obecnosci partnera do zabawy nie posiadaja pod tym wzgledem az takiego
potencjatu).

W ogromie gier komputerowych czasem trudno oddzieli¢ bezwartosciowy
»zasmiecacz” mozgu od gry z edukacyjnym walorem. Selekcji gier 1 programdw na potrzeby
edukacji poswigcony jest specjalny portal: www.seriousgames.org, gdzie nauczyciel znajdzie
recenzje gier, propozycje filmow, galerii i prezentacji (z zasobow internetowych) mozliwych
do wykorzystania w nauczaniu.

Wysoka skuteczno$¢ wszelkiego rodzaju programéw komputerowych jest udowodniona

s o . 38.
szczegblnie w nauczaniu jgzykow obcych™:

e milodsze dzieci jest duzo tatwiej w ten sposob zainteresowac przekazywanymi,
obcymi dla nich tre§ciami;

e gry sprzyjaja latwiejszej nauce przez pobudzanie jednoczesnie kilku réznych
kanaloéw percepcji przy utrzymaniu wysokiego poziomu ogdlnej koncentracji;

e gry wzmacniaja motywacj¢ do uczenia sig.

% pietrus-Rajman M.A., ICT w nauczaniu jezykéw obcych na przykladzie interaktywnej gry komputerowej ABC-
Linguatur, www.abc-linguatour.eu/media/referat_pl.pdf [data dostgpu: 18.11.2010].
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Interaktywne programy edukacyjne (i nie tylko):

W Internecie nauczyciel moze odnalez¢ szereg narzedzi i programow, ktore nie majac

bezposredniego przeznaczenia edukacyjnego, idealnie nadaja si¢ do wykorzystania w czasie

zaje¢ szkolnych w ramach poszczegdlnych przedmiotow nauczania.

Trojwymiarowe galerie internetowe, panoramiczne, interaktywne przewodniki po
miastach — korzystajac z takich mozliwosci, nie musisz zadowala¢ si¢ zapoznaniem
ucznia z rysunkiem $redniowiecznego zamku, mozesz bowiem pokaza¢ mu graficzna
symulacj¢ zycia w grodzie; nie musisz opowiada¢ uczniowi o cudach natury, ale
zabiera¢ go na wirtualne wycieczki w kazde miejsce na $wiece. Skarbnica takich
pomystow jest Google Earth.

Portal Edukacji Ekonomicznej www.nbportal.pl — proponuje szeroki wybor filméow,
animacji, gier, przyblizajacych podstawowe pojecia ekonomiczne i wyjasniajacych
najwazniejsze procesy gospodarcze.

W nauczaniu jezykéw obcych tego typu programy moga by¢ pretekstem do
przeprowadzenia ¢wiczenia jezykowego: np. wecielajac si¢ w rolg przewodnika
turystycznego, oprowadz kolegéw po miejscu, gdzie spedzites najciekawsze wakacje w
zyciu;, przygotuj wystapienie dotyczace wybranego zabytku Wielkiej Brytanii,
wykorzystujac interaktywny program pozwalajacy na jego zwiedzanie za
posrednictwem Internetu itd.

Najwazniejsze muzea na $wiecie (Ermitaz, Muzeum Brytyjskie, Prado, Muzeum
Powstania Warszawskiego) oferuja wirtualne wycieczki pozwalajace na zapoznanie si¢
z ich zbiorami bez wychodzenia z domu — tego typu narzedzie moze wzbogaci¢ proces

nauczania wielu przedmiotow, nie tylko wiedzy o kulturze®.

Praca metoda projektu

Projekt edukacyjny jest obecnie jedna =z najpopularniejszych 1 najchgtniej

wykorzystywanych aktywnych metod pracy z uczniem. Polega na pracy ucznidéw w grupie

nad rozwiazaniem okreslonego problemu. W toku zaplanowanych dziatan uczniow,

%9 Artykut na ten temat wart polecenia znajduje sig na stronie:
http://www.odyssei.com/wirtualne-muzea/1084_news.html [data dostgpu: 18.11.2010].
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koordynowanych przez nauczyciela, powinno zosta¢ zrealizowane zadanie, ktorego wynikiem

bedzie konkretny, wymierny efekt §wiadczacy o sukcesie lub porazce projektu®.

Ze wzgledu na wieloetapowo$¢ dziatan, ich rozlozenie w czasie, konieczno$¢

rozdzielenia zadan pomigdzy uczestnikow projektu, a nastgpnie wymog efektywnej

koordynacji wysitkéw catej grupy, jest to takze jedna z najtrudniejszych dla nauczyciela

metod pracy z milodzieza. Dlatego tez studenci, przygotowujacy si¢ dopiero do pracy

W szkole, powinni zapozna¢ si¢ z najwazniejszymi elementami tej popularnej formuty

pobudzania aktywnos$ci poznawczej uczniow.

A A

Etapy prowadzenia projektu:

Przygotowanie — wybor tematu, okreslenie celow;

Planowanie — sporzadzenie kontraktu, instrukcji, podziat na grupy, rozdzielenie zadan;
Dziatanie — zbieranie materialow, wykonywanie zadan;

Prezentacja;

Ocena.

Wybierajac dla ucznidow metodg projektu jako formeg realizacji programu

i ksztatcenia ich kompetencji w danej dziedzinie, nalezy pamigta¢ 0 warunkach koniecznych,

charakteryzujacych warto$ciowy projekt:

Najwazniejsza cechg tej metody jest integralno$¢ — zardbwno w warstwie poznawczej,
jak i metodycznej — nawet je$li projekt jest realizowany w ramach jednego
przedmiotu, powinien taczy¢ wiedzg¢ i1 umiejgtnosci ucznidw z réznych dziedzin.
Powinien by¢ tak zaplanowany (jesli chodzi o podziat zadan migdzy grupy
i poszczegdlnych uczniow), aby pozwalal im wykorzystywaé¢ i doskonalié
jednoczes$nie kilka kompetencji — np. gromadzenie informacji, selekcja i analiza, praca
w zespole, komunikacja i podejmowanie decyzji.

Projekt ma rozwija¢ tresci programowe, ale w taki sposob, aby je laczy¢
Z zainteresowaniami ucznia i realiami otaczajacej go rzeczywistosci. Temat projektu
musi by¢ tak sformutowany, aby pozyskiwana w czasie jego realizacji wiedze
I rozwijane umiejgtnosci uczen mogt odnies¢ do otaczajacego go Swiata, wykorzystac¢

w codziennym zyciu.

%0 Szerzej na temat pracy metoda projektu: Mikina A., Jak wdrazaé metode projektow: poradnik dla nauczycieli
i uczniow gimnazjum, liceum i szkoly zawodowej, Krakow 2004.
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e Zadania, jakie projekt (a posrednio — nauczyciel) stawia przed uczniami, musza by¢
mozliwe do realizacji przy zastosowaniu dostepnych srodkow i z uwzglednieniem
dostgpnego zaplecza technicznego. Zanim nauczyciel zaproponuje projekt, powinien
zapoznac si¢ z mozliwoSciami i zapleczem logistycznym szkoty oraz samych uczniow.

e Cele projektu powinny by¢ okreslone jasno i konkretnie, a nie og6lnie i abstrakcyjnie
(zamiast: Zainteresowanie srodowiskiem naturalnym w otoczeniu szkoly, lepiej:
Budowa 10 karmnikéw dla ptakéow w otoczeniu szkoty). Dobrze, kiedy cele projektu
formuluje wspodlnie nauczyciel i uczestnicy projektu — uczniowie doktadniec wtedy
wiedza, Czemu poswigcaja swoj czas i energi¢ oraz dlaczego to robia.

e Projekt musi mie¢ jasno sprecyzowane Sposoby 1 terminy realizacji poszczegdlnych
etapow pracy (okresla sig to zazwyczaj W instrukcji). Zapewnia to sprawng realizacj¢
samego projektu, co jednak o wiele istotniejsze z dydaktycznego punktu widzenia —
uczy mtodziez systematyczno$ci i terminowego wywigzywania si¢ ze zobowigzan.
Rozliczenie ucznidw z przestrzegania okreslonych w instrukcji termindéw ukonczenia
poszczeg6lnych dziatan powinno by¢ wazna czeécia ewaluacji projektu i oceny pracy
uczniow.

e Podziat kompetencji, zadan, odpowiedzialnosci 1 kryteria oceny ucznidéw musza by¢
jasno 1 z gory ustalone, co takze uwzglednia si¢ w instrukcji. Uczniowie, ktoérzy maja
jasno okre$lony zakres obowiazkow i1 sprecyzowane wytyczne co do ich realizacji,
beda pracowa¢ duzo bardziej efektywnie. Mozna tez w ten sposob uniknaé ryzyka
przerzucania obowiazkow 1 odpowiedzialnosci za ewentualne niepowodzenia
konkretnych dziatah z jednych uczniéw na drugich.

e Waznym elementem projektu edukacyjnego jest prezentacja efektow pracy uczniow,
ktora ma by¢ dla nich zwienczeniem wysitkow, nagroda budujaca ich prestiz. Istotne
jest, aby dzieto finalne miato sensowne zastosowanie w zyciu klasy/szkoty/lokalnej
spoteczno$ci. Pozwoli to nie tylko zbudowaé w uczniach przekonanie o pozytecznosci
i sensownosci ich pracy, ale moze to by¢ takze forma promocji i reklamy dla szkoty.

e Pracg nad projektem powinna zamykac¢ ewaluacja (podsumowanie projektu) — analiza
zaistniatych trudnos$ci, wyciagnigcie wnioskéw do pracy na przyszto$¢, ocena pracy

poszczegolnych zespotow.

Z zalozenia w pracy metoda projektu rola nauczyciela jest ograniczona i rdézna na
poszczegodlnych etapach. Poczatkowo powinien on wzia¢ na siebie zadanie inspiratora

przedsigwzigcia oraz wskaza¢ ogdlny kierunek dzialan. Nastgpnie jednak musi on pozostawié
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inicjatywe w rekach uczniow, bo wiasnie to jest istota omawianej metody. Nalezy jednak

pamigtaé, ze to w duzej mierze od zapalu i kompetencji nauczyciela — wyrazajacych si¢

W umiejgtnosci wyzwolenia inicjatywy ucznidw, zaangazowania ich w podjecie tematyki

bliskiej ich zainteresowaniom i predyspozycjom, stworzeniu ram organizacyjnych dla ich

pracy, dziataniach koordynacyjnych i doradczych w trakcie trwania catego projektu — zalezy

powodzenie projektu. Majac to wszystko na uwadze, zadania nauczyciela w pracy ta metoda

dydaktyczna mozna scharakteryzowac¢ w nastepujacy sposob:

Nauczyciel jest zwykle inspiratorem dziatan w ramach projektu (chociaz moze si¢
zdarzyé, ze to uczniowie samodzielnie zglosza inicjatywe podjecia okreslonej
aktywnos$ci, np. w ramach spolecznosci lokalnej danej szkoty). Zazwyczaj to jednak
nauczyciel jest ta osoba, ktéra zglasza pomyst realizacji przedsigwzigcia dotyczacego
danej tematyki, zatem do niego nalezy takze zmotywowanie uczniéw do pracy,
zachgcenie ich do podjecia wysitku, wykrzesanie z nich inicjatywy i checi do
zaangazowania si¢ w konkretny temat.

Na etapie planowania nauczyciel powinien wskaza¢ zakres tematyczny, zaproponowac
kilka mozliwosci jego uszczegélowienia, ale to uczniowie samodzielnie powinni
wybra¢ i sprecyzowa¢ wilasciwy temat projektu. Tym sposobem nauczyciel uzyska
pewnosc, ze bedzie on zgodny z zainteresowaniami uczniéw, a w dalszych fazach — ze
cele takiego projektu beda dla uczniow jasne i bardziej zrozumiale.

Wylacznym zadaniem nauczyciela jest zwykle sporzadzenie instrukcji, ktéra powinna
zawiera¢ nastgpujace elementy: temat projektu i jego cele oraz uzasadnienie wyboru
tematu; przyktadowe zrodta, w ktorych mozna poszukiwaé informacji, sposoby
realizacji projektu, zadania, ktore maja prowadzi¢ do realizacji celow; harmonogram
realizacji projektu; sposoby i terminy konsultacji; sposob dokumentowania prac nad
projektem; sposob prezentacji rezultatow; kryteria oceny projektu.

Nauczyciel powinien takze wspotuczestniczy¢ w podziale na grupy i wyznaczeniu
zakresu kompetencji oraz zadan pomigdzy uczniéw. Jako osoba znajaca temperamenty
1 uzdolnienia poszczegdlnych ucznidow, powinien on zadbaé, aby dobdr cztonkow
poszczego6lnych zespoldow nie podlegal wylacznie kryterium wzajemnych sympatii, ale
takze stwarzal wszystkim uczestnikom projektu rowne mozliwosci wykorzystania
osobistych talentow i rozwijania indywidualnych zainteresowan. Kierunek pracy
grupy moze nadaé, sporzadzajac dla niej kart¢ pracy zawierajaca: spis 0sOb

odpowiedzialnych za wykonanie zadania, materiaty potrzebne do realizacji zadania,
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terminy realizacji, wykaz potencjalnych sojusznikow — 0sdb z grona kadry szkolnej,
rodzicow, przedstawicieli lokalnego $§rodowiska, ktore moga by¢ pomocne przy
realizacji projektu.

e Na etapie dziatan uczniowskich nauczyciel przeksztalca si¢ w konsultanta, z reguly
pozbawionego wiasnej inicjatywy, odpowiadajacego na pytania w czasie konsultacji,
ktorych terminy sa Scisle okreslone w instrukcji. To wazne, aby nauczyciel ksztatcit
w uczniach nawyk samodzielnej pracy, podejmowania decyzji w grupie. Zrealizuje to,
ograniczajac swoje zaangazowanie w t¢ praktyczna cze$¢ realizacji projektu wiasnie
do udzielania informacji, wytacznie w trakcie wyznaczonych konsultacji lub
wylacznie za posrednictwem okreslonej $ciezki kontaktu (np. skrzynka mailowa).

e W czasie prezentowania wynikow prac na szerszym forum (np. w trakcie osiedlowego
pikniku czy gali szkolnej) nauczyciel pelni funkcje koordynatora i organizatora —
powinien pomoc w zorganizowaniu zaplecza, zadba¢ o bezpieczenstwo, udostgpnié
sprzet 1 materiaty z zasobdw szkoty.

e Ocena projektu (ewaluacja) moze pozosta¢ wylaczna kompetencja nauczyciela badz
wspolna decyzja nauczyciela i klasy. Nauczyciel moze samodzielnie podja¢ decyzje
(znajac poziom dojrzatosci klasy, ktora realizowala projekt) o wprowadzeniu systemu
wzajemnej oceny lub samooceny ucznidéw. W kazdym przypadku warto wzia¢ pod
uwage nastepujace kryteria:

v wybdr tematu i jego ujecie;

v’ realizacja zamierzonych celow;

v" dobdr dodatkowych Zrodet informacji;

v' korzystanie z nowoczesnych zrodet informacji;

v pomystowos¢, przedsiebiorczo$é, dodatkowe badania;

v/ ocena prezentacji, a w tym: struktura prezentacji, komunikatywno$¢,
wizualizacja, pomystowos¢;

v' ocena sprawozdania, a w tym: uktad opracowania, wykorzystanie komputera,
ilustracje, brak btedow, poprawnos¢ stylistyczna;

v’ ocena przebiegu pracy grupy, a w tym: terminowo$¢, podziat prac w grupie,

zaangazowanie, wymagana opieka.

Poniewaz niniejszy poradnik ma promowaé zaangazowanie nowoczesnych narze¢dzi
I technologii w procesie nauczania, warto zwroci¢ uwage, ze praca metoda projektu stwarza

wyjatkowo wiele mozliwosci wykorzystania elementow ICT w dzialaniach uczniowskich.
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Poza oczywistym wykorzystaniem sieci jako zrodta wiedzy i1 podstawowego obszaru
poszukiwania informacji, co uczniowie i tak samodzielnie realizuja, Internet mozna

zaangazowaé w realizacj¢ projektu edukacyjnego na kilka innych sposobow:

e tworzenie za posrednictwem Internetu baz danych dostepnych w dowolnym
momencie dla cztonkow projektu — ulatwi to uczniom komunikacjg,
a nauczycielowi kontrolg ich postepow;

e e-portfolia — umozliwia uczniom i grupom tworzenie wirtualnych zbiorow
dokumentacji; mozna to zrealizowa¢ za posrednictwem wielu powszechnie
dostgpnych witryn, np. eportfolio.org, moodle.org;

e publikacja efektow dziatan w Internecie — w formie filmow na YouTube, galerii

na Flickerze, prezentacji na Slideshare i na wiele innych sposobow.

E-portfolio

Wspomniane juz kilkakrotnie narzedzie jest przydatne i coraz czgsciej wykorzystywane,
nie tylko w edukacji, ale takze w planowaniu i budowaniu wtasnej kariery profesjonalnej,
prezentacji dorobku zawodowego 1 artystycznego, ksztattowaniu wiasnego wizerunku
publicznego. E-portfolio to elektroniczna wersja tradycyjnego port folio, stanowiacego zbior,
kolekcj¢ materialdéw uszeregowanych wedlug okreslonego klucza (np. zbior rysunkow,
fotografii autorstwa okreslonej osoby). Rozwoj technologii informatyczno-komunikacyjnych
stwarza duzo wigksze mozliwos$ci kreowania, udostgpniania, a zatem rozlegtego zastosowania
elektronicznych kolekcji osobistych, w roznych sferach dziatalnosci czlowieka, takze
w szkole™.

W e-portfolio, tworzonym przez uczniow np. na wybranej platformie edukacyjnej,
moga oni gromadzi¢ informacje 1 materiaty w réznych formatach cyfrowych (pliki tekstowe,
zdjecia, nagrania audio i wideo), potrzebne do wykonywania zadan z réznych przedmiotow.
Moga je dowolnie szeregowal, a nastgpnie wykorzystywa¢ do tworzenia w ramach tego
samego e-portfolio prezentacji ukierunkowanych na rézne cele, ale odwolujace si¢ do wlasne;j
bazy wiedzy, systematycznie archiwizowanej i aktualizowanej. Umozliwia im to zatem
doskonalenie umiejgtnos$ci samodzielnej selekcji i krytyki zgromadzonych informacji, ich

analizy i wszechstronnego wykorzystania.

* polak M., Przydatne e-portfolia,
http://edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&idn=466&Itemid=498 [data dostepu:
22.11.2010].
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E-portfolio okreslane jest tez czgsto jako wizytdwka ucznia, ktéry sam moze ustalic,
jaka cze$¢ swojej pracy i dorobku zaprezentuje publicznie (za posrednictwem Internetu).
Przyczynia si¢ to do ksztalcenia w uczniu nawyku dojrzatej autorefleksji nad jego wiasnym
dorobkiem, jego postepami i rozwojem edukacyjnym, bo to sam uczen decyduje, w jaki
sposob portfolio przez niego przygotowane bedzie prezentowato jego sylwetke, zakres wiedzy

. .. , 42
1 umiejgtnosct .

Zachegcajac uczniow do budowania e-portfolio, nauczyciele powinni zwraca¢ im
szczegolna uwage na fakt, ze tego typu kolekcja, archiwum, jest baza, z ktérej moga oni
korzysta¢ nie tylko przez caly okres edukacji, ale takze dogodnym narzgdziem w karierze
zawodowej — w przysztosci W takiej formule uczniowie moga gromadzié, archiwizowac
I prezentowaé potencjalnym pracodawcom $wiadectwa 1 certyfikaty potwierdzajace

kwalifikacje, zyciorysy, prace dokumentujace posiadane umiejgtnosci.

Wszystkie wspomniane formy nauczania moga przynies¢ zaskakujace efekty
W postepach uczniow, jes$li zostana zachowane podstawowe zasady konstruowania
I realizowania zadan:

e Nauka musi polega¢ na integrowaniu istniejacej juz wiedzy w ramach nowo
zdobywanych doswiadczen;

e Uczenie sig¢ jest najbardziej efektywne, jesli jest potaczone z konstruowaniem czegos,
wykonywaniem praktycznej pracy, ktora w efekcie prowadzi do powstania realnego,
namacalnego efektu, mozliwego do zademonstrowania publicznie;

e Nalezy zminimalizowa¢ nauczanie przez nasladownictwo na rzecz samodzielnego
poszukiwania rozwiazan, analizy, badan i wzajemnej wspolpracy;

e Uczniowie ucza si¢ nie tylko od nauczyciela, ale takze od siebie nawzajem;

e Nauczyciel planuje, kontroluje, weryfikuje samodzielne dzialania poznawcze
uczniow;

e Glownym celem nie jest przyswajanie wiedzy, a jej zdobywanie przez réznego rodzaju

aktywnosc™®.

“2 Chrzaszcz A., Kusiak J., Planowanie rozwoju i kariery zawodowej z wykorzystaniem ePortfolio na uczelni
wyzszej, Www.e-edukacja.net/czwarta/_referaty/sesja_l1a/07_e-edukacja.pdf [data dostgpu: 21.11.2010].

*¥ Szerzej na temat zdalnych metod nauczania i wykorzystania ICT w procesie o$wiatowym patrz: Bednarek J.,
Lubina E., Ksztalcenie na odlegtosé. Podstawy dydaktyki, Warszawa 2008; Clarke A., E-learning. Nauka na
odleglos¢, Warszawa 2007; Goctowska B., Lojewski Z., Platformy edukacyjne. Administrowanie i zarzqdzanie,
Lublin 2008; Hyla M., Przewodnik po e-learningu, Krakow 2007; Jedryczkowski J., Prezentacje multimedialne
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Z.akonczenie

Wymagania rzeczywistosci, w jakiej funkcjonuja wspotczesne spoteczenstwa —
zdominowane]j przez zaawansowana clektronike, zglobalizowanej, wielokulturowej — kaza
zdecydowanie przewartosciowaé cele nauczania i uczenia si¢ w szkole XXI wieku. Ale
przede wszystkim wymagaja od nowoczesnych nauczycieli odej$cia od konserwatywnych
metod dydaktycznych budujacych gtownie szeroka wiedze uczniow, na rzecz takich form
ksztalcenia, ktore wyposaza wychowankéw szkdét we wszechstronne umiejetnosci
I kompetencje niezbedne dla efektywnego i sprawnego poruszania si¢ na rynkach pracy.
Postulatem niezbednym jest zatem ksztalcenie u przysztych pedagogdéw innowacyjnego
i tworczego podejscia do ich przysziej pracy w szkole. W swojej zawodowej praktyce beda
oni borykaé si¢ z roznymi barierami wynikajacymi z ograniczonego zaplecza technicznego
I finansowego polskich szkot. Tym wazniejsze powinno dla nich by¢ kreatywne podejscie do
metod i dostgpnych srodkow dydaktycznych, tak aby nawet w niesprzyjajacych warunkach
stabo wyposazonych szkoét potrafili konstruowac atrakcyjny dla uczniow i efektywny
poznawczo proces dydaktyczny i wychowawczy.

Ograniczenia finansowe szk6l nie moga by¢é wytlumaczeniem dla pomijania
W programach nauczania ksztatcenia u ucznidow kompetencji z zakresu postugiwania sig
narzgdziami ICT, tym bardziej ze informatyzacje polskich szkot wspiera obecnie wiele
programow rzadowych 1 unijnych. Wydajne i1 skuteczne wykorzystywanie przez uczniow
nowoczesnych narzedzi cyfrowych oraz komunikacyjnych jest warunkiem niezbgdnym ich
sukcesu w przysziej karierze zawodowej, zatem takze elementem koniecznym w nauczaniu
w innowacyjnej szkole. Jednak dla dopigcia tego celu niezbedne jest osiagnigcie biegto$ci
(najpierw przez samych nauczycieli) w poshugiwaniu si¢ nowoczesnymi technologiami
I narzedziami, ktore z jednej strony moga wzbogaci¢ i uatrakcyjni¢ ich warsztat pracy,
z drugiej strony z pewnoscia ulatwia im realizacje zadan nie tylko dydaktycznych, ale
réwniez organizacyjnych i ewaluacyjnych zwigzanych z dzialalnoscia oswiatowa.

W niniejszym poradniku przedstawiono wytacznie podstawy wiedzy o zastosowaniu
nowoczesnych technologii w edukacji i zaledwie kilka pomystow na innowacyjne i tworcze
podejscie do tradycyjnych, stosowanych w szkotach od dziesigcioleci, metod nauczania.

Ograniczenia objgtosciowe poradnika uniemozliwiaja kompleksowe 1 catoSciowe ujgcie

w pracy nauczyciela, Zielona Gora 2008; Tanas§ M. (red.), Pedagogika a srodki informatyczne i media,
Warszawa 2004.
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omawianych tu zagadnien. Jesli jednak opracowanie to zacheci przyszitych nauczycieli do
dalszych, samodzielnych poszukiwan tworczych metod ksztalcenia 1 ciaglego,
systematycznego doskonalenia swoich umiejgtnosci z zakresu organizowania nowoczesnego

I innowacyjnego procesu oswiatowego, spetni swoje zadanie.
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