PAKIET 1, publikacja bezptatna 1

Ad@, i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 1, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 1, do zastosowania z: uczen_1_ 1 (materialy dla ucznia, pakiet 1), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Muzyka
na trzy-cztery (1_um_muzyka na trzy-cztery), Jak wyglgdajq Ada i Jas? (2_um_jak wygladaja Ada
i Jas), Szukamy pary (3_um_szukamy pary), Ile jest trojkgtow? (4_mat_ile jest trojkatow), Gdzie
sq prostokgty? (5_mat_gdzie sa prostokaty), Zabawa figurami (37_ mat zabawa figurami).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Poznajmy sie!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci przedstawiania sie,
o ksztalcenie umiejetnosci: uwaznego stuchania, komunikowania potrzeb i uczug,
o ksztalcenie umiejetnosci pisania — ¢wiczenia usprawniajace cala reke.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e podaje swoje imi¢ i nazwisko oraz imi¢ i nazwisko swojego wychowawcy,
e wymienia imiona kolezanek i kolegow z klasy,
e shucha uwaznie tekstu czytanego,
e komunikuje swoje potrzeby i uczucia,
e odrdznia i rysuje linie proste.
Metody: pogadanka, rozmowa, ¢wiczenia rytmiczne, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 1), komputer/tablety z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny/ tablica
multimedialna; pomoc multimedialna: Muzyka na trzy-cztery (1_um_muzyka na trzy-cztery),
opcjonalnie: tablica multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Na poczatku lekcji nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi — uczniami pierwszej klasy. Informuje
ucznidw, ze od tej pory bedzie ich wychowawca, 1 pokrotce opowiada o lekcjach. Prosi, aby
w ciggu najblizszego tygodnia dzieci bacznie obserwowaly szkote (kolegow, pracownikow
szkoly, gdzie sa poszczegblne pomieszczenia, jakie zasady panujg w szkole). Jest to ich
pierwsze zadanie.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby si¢ po kolei przedstawili, opowiada im o li§cie obecnosci.

3. Nauczyciel przedstawia uczniom Ade i Jasia, ktorzy od tej pory beda im towarzyszyc
w nauce. Odczytuje opowiadanie Pierwszy dzien w szkole Ady i Jasia, p0 czym rozmawia
z uczniami o ich obawach i1 nadziejach zwigzanych ze szkola.
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Pierwszy dzien w szkole Ady i Jasia

Ada ma sze$¢ lat, okragla buzie i rude wlosy. Dzisiaj jest jej pierwszy dzien w szkole.
Dziewczynka ma wesola mine, chociaz nie zna nikogo ze swojej klasy. Wie jednak, ze juz
niedlugo pozna nowe kolezanki i nowych kolegow.
— Dzieci, usiadzcie w lawkach — prosi pani nauczycielka.
Ada siada obok chlopca w okularach.
— Cze$¢! Jak masz na imie? — pyta chlopiec.
— Ada. A ty jak si¢ nazywasz?
— Jas.
— Chcesz, zebym z toba siedziala?
— Pewnie, wygladasz na bardzo wesola osobe.
Kiedy wszystkie dzieci zajely juz miejsca w lawkach, pani nauczycielka rozejrzala si¢ po
klasie, a potem poprosila Ade, zeby sie przesiadla.
— Ado, czy moglabys usias¢ z Natalka? Razem z Jasiem powinien siedzie¢ Tomek, ktory
tez nosi okulary i musi by¢ blisko tablicy.
Jasiowi zrobilo si¢ troche przykro, ale Ada uSmiechnela si¢ do niego i
powiedziala:
— Nie badz smutny, pobawimy si¢ razem z Natalka i Tomkiem w czasie przerwy.
— To dobry pomyst — odpowiedzial Ja$ i zrobil Tomkowi miejsce w lawce.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, zeby przyjrzeli si¢ dokladnie obrazkowi Ady i Jasia, ktory maja
na swojej karcie. Pyta uczniéw, co moga powiedzie¢ o Adzie i Jasiu na podstawie obrazka.
Czy patrzac tylko na wyglad jakiej$ osoby, mozemy ja dobrze poznac?

5. Uczniowie przechodza do cze$ci rekreacyjnej, gdzie beda wykonywaé c¢wiczenia
usprawniajace reke przed nauka pisania. Nauczyciel ustawia ich naprzeciwko siebie w dwoch
rzgdach. Odlegltos¢ w parze 1 migdzy parami powinna by¢ taka, aby kazdy uczen mogt
swobodnie wyciagna¢ przed siebie reke. Nauczyciel prosi kolejno, zeby:

e uczniowie narysowali palcem w powietrzu, wyciagnieta reka, lini¢ pionowa od glowy
do stop kolezanki/kolegi 1 jednocze$nie wypowiedzieli jej/jego imie,

e jeden uczen z pary rysowatl linie proste (pionowe, poziome, ukosne), a drugi uczen
powtarzal jego ruchy jako odbicie lustrzane; reka moze by¢ zgigta w tokciu,

e jeden uczen z pary rysowal linie proste (pionowe, poziome, uko$ne), a drugi uczen
probowat jednoczesnie z nim wykonywac te ruchy jako odbicie lustrzane.

Nauczyciel prosi kazdego ucznia po kolei, aby narysowat palcem w powietrzu dowolng figure
geometryczng o prostych liniach 1 podat nazwe tej figury. Wiacza fragmenty muzyki
z pomocy 1_um_muzyka na trzy-cztery. Uczniowie rysuja w powietrzu rytmicznie trojkat,
kwadrat i prostokat, jednoczesnie liczac odpowiednio do trzech lub czterech.

6. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy. Nauczyciel thumaczy zadanie domowe.
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Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Poznajmy sie!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci wspolpracy podczas zabawy,

e wdrazanie do przestrzegania zasad wspotpracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna swoje kolezanki i swoich kolegdéw,

e potrafi bawi¢ si¢ zgodnie z wyznaczonymi zasadami,

e przestrzega wyznaczonych zasad.
Metody: krasnoludek, ludzie do ludzi, pomnik.
Formy pracy: praca zespotowa, praca grupowa, praca w parach.
Srodki dydaktyczne: krasnoludek — przedmiot, ktorym mozna rzucaé, np. pitka.

Uwaga: zaj¢cia mozna przeprowadzi¢ na dworze.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Prosi, aby uczniowie szybko
po kolei powiedzieli swoje imiona. Nastepnie wydaje polecenia, np.:

e niech wszystkie Asie podniosg prawa reke,
e niech wszystkie dzieci, ktore lubig zupg pomidorowa, wystawia prawa noge,
e niech wstang te dzieci, ktore nosza okulary.

2. Uczniowie wstajg. Nauczyciel wyjasnia zasady gry w krasnoludka. Pierwszy uczen rzuca
pitke, moéwiac ,,Krasnoludek jest...”. Uczen, ktory ztapie pitke, musi dokonczy¢ zdanie.
Uwaga: nie wolno powtarza¢ zakonczen. Gra trwa tak dhugo, az wszystkie dzieci dokoncza
zdanie lub zabraknie pomystow.

3. Nauczyciel rozpoczyna zabawg pt. Ludzie do ludzi. Prosi, aby uczniowie dobrali si¢ w pary
i staneli naprzeciwko siebie. Osoba, ktora nie ma pary, lub nauczyciel wydaje polecenia, takie
jak: nos do nosa, glowa do gtowy, reka do reki, rgka do nogi. Uczniowie w parach wykonujg
te polecenia. Jezeli padnie polecenie: ,,Ludzie do ludzi”, uczniowie muszg szybko zmieni¢ si¢
parami, ¥gcznie z osobg prowadzaca. Osoba, ktora pozostanie bez pary, wydaje polecenia.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Poznajmy sie!

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetnosci zapamigtywania imion kolezanek i kolegow z klasy,

e ksztattowanie umiejetnosci okreslania wzajemnego potozenia obiektow oraz orientacji
W przestrzeni przez ¢wiczenia w stosowaniu okreslen: obok, za, naprzeciw, przed,
w $rodku, migdzy, poza,

e ksztaltowanie umiejetnos$ci wykonywania regularnego wzoru,
e ksztaltowanie umiejetnosci sprawnego liczenia obiektow,
e ksztaltowanie umiejetnosci rysowania po $ladach.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e zna imiona kolezanek i kolegow z klasy,
e potrafi okres$li¢ wzajemne potozenie obiektow, ma orientacj¢ w przestrzeni,
e znai stosuje pojecia: obok, za, naprzeciw, przed, w $rodku, miedzy, poza,
e rysuje regularny wzor,
e sprawnie liczy obiekty,
e rysuje po sladach.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnosciowa.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia
(pakiet 1).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznibw o wykonanie zadania 1 z Kkarty pracy. Czyta polecenie
i wyznacza po kolei uczniow, ktorzy odpowiadaja na pytania. Warto ustali¢ pewien porzadek
odpowiadania, ale taki, aby zapyta¢ wszystkich uczniow i aby uczniowie zauwazyli, ze odpowiadaja
w okreslonej kolejnosci.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 3 z karty pracy. Czuwa nad tym, aby dzieci
wykonywaty rysunki starannie.

4. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania 3 przez wszystkie dzieci. Na koncu pyta
poszczegdlnych ucznidow o wynik. Zwraca uwage, ze kazdy uczen mogt otrzymac inng liczbe, a mimo
to wszyscy uczniowie moga mie¢ poprawny wynik (o ile dobrze wykonali cate zadanie). Jest to bardzo
wazna informacja, dlatego nauczyciel moze si¢ upewnic, czy uczniOwie jg rozumiejg, pytajac ich o to.

5. Cwiczenia w przestrzeni rekreacyjnej. W éwiczeniu pierwszym nauczyciel prosi, aby dzieci
ustawily si¢ parami. Nastgpnie dzieci tworza szeregi, ktdre staja naprzeciwko siebie. Jesli jest
nieparzysta liczba ucznidéw, nauczyciel staje przed uczniem bez pary. Nauczyciel poleca, aby kazdy
uczen po kolei wymienit imie osoby stojacej haprzeciwko niego.
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6. Nauczyciel prosi, aby dziewczynki ustawily si¢ w kotko. Zadaniem kazdego z chlopcow jest
kolejno: ukucngé w $rodku kotka, stang¢ miedzy dziewczynkami i usigé¢é poza kotkiem. W miare
mozliwos$ci czasowych dzieci mogg zamieni¢ si¢ miejscami. Wowczas dziewczynki najpierw kucaja
w $rodku kotka, nastepnie staja miedzy chlopcami i siadajg poza kotkiem. W tym éwiczeniu kolejny
raz szczegolnie wazne jest zachowanie odpowiedniej kolejnosci, dlatego nauczyciel pilnuje, aby zaden
uczen si¢ nie pomylit. Uczniowie moga sami pomagac kolezankom i kolegom wykona¢ to zadanie,
mogg na przyklad mowi¢ glosno tekst: ,Kucnij w $rodku!”, ,,Stan pomiedzy!”, ,,Usiadz poza
kotkiem!”.

Jezeli czas na to pozwoli, czynno$ci mozna urozmaica¢ o nowe elementy, takie jak podskakiwanie,
klaskanie, skakanie, przysiady, przechodzenie tam i z powrotem itp.

6. Uczniowie siadaja w tawkach i wykonuja zad. 4 i 5 z karty pracy. Nauczyciel pomaga uczniom,
ktérzy maja problemy z rysowaniem po $ladzie. Zwraca uwage, ze zad. 5 nalezy wykona¢ na
podstawie zad. 4. Wazne jest, aby stawiali znaki doktadnie jeden pod drugim.

8. Nauczyciel wyjasnia uczniom, jak wykona¢ zadanie domowe z matematyki. Zwraca im uwagg na
to, Ze pojawi si¢ w nim ten sam obrazek, co w zadaniu 4, jednak do wykonania beda mie¢ zupetnie
inng czynno$¢. Nauczyciel czyta polecenie i upewnia si¢, ze wszyscy uczniowie wiedza, jak odrobi¢
prace domowa.

Klasa 1, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Poznajmy sie!

Cele edukacyjne:

e rozwijanie zainteresowania uczniow nowoczesnymi technologiami,

e opcjonalnie: ksztatcenie umieje¢tnosci korzystania z tablicy multimedialne;.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

o wykazuje zainteresowanie komputerami,

e opcjonalnie: wie, jak korzysta¢ z tablicy multimedialne;.
Metody: rozmowa, pogadanka, ¢wiczenia z wykorzystaniem pomocy multimedialnych.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia
(pakiet 1), komputer/ tablet z dostepem do internetu (rzutnik multimedialny)/ tablica multimedialna
z dostgpem do internetu; pomoce multimedialne: Jak wyglgdajg Ada i Jas (2_um_jak wygladaja Ada
i Jas), Szukamy pary (3_um_szukamy pary), Ile jest trojkgtow (4_mat_ile jest trojkatow), Gdzie sq
prostokqty? (5_mat_gdzie sa prostokaty), Zabawa figurami (37_ mat_zabawa figurami).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat komputerow. Zadaje pytania, dzigki ktorym moze si¢
zorientowac, czy dzieci miaty juz do czynienia z komputerami: Czym sa komputery i do czego stuza?
Czym sie r6zni komputer od laptopa i tabletu? Gdzie w klasie jest komputer/laptop?

2. Jezeli w klasie nie ma tablicy multimedialnej, nauczyciel prowadzi ucznidéw do pracowni
komputerowej, gdzie uczniowie zapoznajg si¢ pokrotce z zasadami obowigzujagcymi w pracy
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z komputerem. Nastgpnie nauczyciel wyswietla zadania z pomocy multimedialnych. Uczniowie
podpowiadajg nauczycielowi, jak je wykonac.

3. Jezeli w Kklasie jest tablica multimedialna, nauczyciel omawia zasady korzystania z niej. Nastepnie
uczniowie wykonuja zadania z pomocy multimedialnych przewidzianych w srodkach dydaktycznych
do lekcji. Wskazane jest, aby kazdy uczen podszedt przynajmniej raz do tablicy multimedialnej.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel zachg¢ca uczniow do powtdrzenia ¢wiczen
multimedialnych w domu, razem 2z rodzicami. Cwiczenia znajduja si¢ na stronie
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Poznajmy sie!

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetnosci uzywania roznych technik,
e rozwijanie umiejetnosci konstruowania wedtug wtasnego pomysthu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stucha uwaznie polecen nauczyciela,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e wykonuje prace samodzielnie, zgodnie z tematem,
e uzywa roznych technik,
e konstruuje wedtug wtasnego pomystu.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: ' kartki z bloku technicznego z wycieta dziurka dla kazdego ucznia, kredki,
mazaki, sznurek/wstazka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, czym bedg si¢ zajmowaé na zajeciach z techniki. Rozmawia
z dzie¢mi na temat szczegdlnego zachowania bezpieczenstwa podczas pracy przy réznych zadaniach

indywidualnych i zbiorowych.

2. Nauczyciel wyjasnia cel pierwszego zadania z techniki, ktorym bedzie wykonanie wlasnego
identyfikatora. Nastepnie rozdaje uczniom Kkartki.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby pokolorowali swoje identyfikatory, zostawiajac miejsce na wpisanie
imienia i nazwiska. Uczniowie mogg na przyktad narysowac to, co najbardziej lubig robi¢ lub to, czym
si¢ interesujg. W czasie, gdy uczniowie ozdabiajg identyfikatory, nauczyciel wpisuje markerem imie
i nazwisko ucznia na jego identyfikatorze.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby przewlekli przez dziurke sznurek (wstazke) 1 zawigzali go.

5. Po skonczonej pracy nauczyciel prosi ucznidow, aby posprzatali swoje miejsce i zalozyli wykonane
identyfikatory. Nastepnie uczniowie siadaja w kole. Kazdy uczen wypowiada swoje imi¢ i nazwisko
oraz opowiada, co narysowat na identyfikatorze.
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