PAKIET 2, publikacja bezptatna 1

Ad@, i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 2, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 2, do zastosowania z: uczen_1 2 (materialy dla ucznia, pakiet 2), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Rymujemy!
(6_mat_rymujemy), Jak si¢ nazywam? (7_um_jak sie nazywam), Hello, friends! (8_um_hello
friends), Hello! (9_um_hello), pomoc techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: zestaw figur
geometrycznych.

Klasa 1, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacyjne przygody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejgtnosci uzywania zdan oznajmujacych,
e wprowadzenie pojecia ,,rym”,
e ksztatcenie umiejgtnosci pisania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e stucha uwaznie wiersza,
e potrafi opowiedzie¢, o czym byt wiersz,
e opowiada o swojej wakacyjnej przygodzie, uzywajac zdan oznajmujacych,
e rysuje tuki.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@sS na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia
(pakiet 2), komputer/tablety z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny)/ tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: Rymujemy! (6_mat_rymujemy).

Przebieg lekcji:
1. Naucz. wita si¢ z uczniami, podaje temat dnia. Uczniowie uwaznie wyshuchuja wiersza:

1. Jasio wpadt na pomyst 2. Tacie pomyst si¢ spodobat, 3. Gdy dotarli nad jezioro,

taki, wiec ruszyli rankiem obaj rakow byto catkiem sporo,
by w wakacje tapaé raki! z aparatem, kanapkami lecz najwigkszy siedziat
Nie rekoma i nie w sieci (ktore dzi$ zrobili sami). w trzcinach,

aparatem swym, dla dzieci. wiec Jasiowi zrzedta mina.
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4. ,,By mu zdjecie zrobi¢ 5. Tak przechylat si¢ 6. Lecz czy wyszlo chtopcu
szybko, Z pomostu, zdjecie?

musiatbym by¢ chyba ze do wody wpadt po prostu!  Prosze, sami to ocencie.
rybka” Wszystko dobrze si¢

— tak pomyslat, a po chwili  skonczyto,
nie zgadniecie, co uczynit.  bo jezioro plytkie byto.

2. Uczniowie opisujg swoimi stowami przygodg Jasia. Wykonuja zadanie 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat ich wakacyjnych przygdéd. Zwraca uwage na
przygody, ktore byly niebezpieczne, tak aby uczniowie wyciagneli z nich wnioski na
przysztosc.

4. Uczniowie wraz z nauczycielem szukajg tytuldow: dla wiersza 0 przygodzie Jasia
i najciekawszych opowiedzianych przez uczniow przygod.

5. Nauczyciel wprowadza pojecie rym. Odczytuje drugi raz wiersz, zwrotka po zwrotce.
Uczniowie podaja pary wyrazow, ktére si¢ rymujg. Nastepnie nauczyciel wyswietla pomoc
multimedialng Rymujemy! (6_mat_rymujemy) Chetni uczniowie wykonuja zadanie. W trakcie
tego zadania dobrze byloby, gdyby dzieci same podawaly dodatkowe rymy do podanych
wyrazow. Jezeli w klasie nie ma tablicy multimedialnej, dzieci moga przerysowaé
rozwigzanie zadania do zeszytu.

6. Uczniowie wymyslaja w parach/ grupach, w jaki sposéb mogg swoimi cialami lub
czeSciami ciala (palcami, r¢koma, nogami) pokaza¢ ksztaltt tuku. Chetne pary/grupy
prezentuja swoje pomysty w czgséci rekreacyjnej. Nastepnie wszyscy uczniowie stajg obok
krzeselek 1 rysuja palcem w powietrzu réznego rodzaju tuki: duze, mate, w prawa strone lub
w lewg strong.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel czuwa nad starannoscig
wykonania zadania.

8. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel przypomina im, ze majg nie tylko
narysowac raka po §ladach, ale rowniez go pokolorowac.

9. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel moze porozmawia¢ z uczniami na temat zwrotu:
»Spiec raka”. Co on oznacza, w jakich sytuacji si¢ go uzywa, czy uczniowie kiedy$ spiekli
raka, czy mozna zamiast niego uzy¢ innego zwrotu itp.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacyjne przygody

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie umiejetnosci powtarzania i $piewania piosenki z pamiegci,
e ksztalcenie umiejetnosci powtarzania prostych schematéw rytmicznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e poprawnie $piewa piosenke,
e rozpoznaje i nazywa dzwigki,
e uczestniczy w ¢wiczeniach rytmiczno-ruchowych.
Metody: zabawa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer/tablety z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny/
tablica multimedialna, nagranie piosenki Ojciec Wirgiliusz, karty pracy Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia (pakiet 2), tamburyn lub bgbenek, pomoc
multimedialna: Jak si¢ nazywam? (7_um_jak sie nazywam).

Przebieg lekc;ji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy przy piosence Ojciec Wirgiliusz. Prosi dzieci, aby
ustawily si¢ w kole, trzymajac si¢ za rece. Nastepnie chetne dziecko staje sie¢ ojcem
Wirgiliuszem, ktory po stowach ,,robcie wszystko to, co ja”, pokazuje rézne czynnosci do
wykonania. Zabawa jest powtarzana z réznymi uczniami, najpierw przy nagraniu, potem
uczniowie $piewajg samodzielnie.

2. Cwiczenie rytmiczno-ruchowe. Nauczyciel wygrywa tempo na tamburynie lub bebenku,
w tym czasie uczniowie chodza po sali. Kiedy nastepuje pauza, uczniowie: podaja sobie rece
1 witajg si¢, moéwiac swoje imi¢, witaja si¢ tokciami, witaja si¢, wymawiajac nazwe swojego
ulubionego koloru, witajg sie, stojac na jednej nodze itd.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby usiedli w kole na dywanie, na chwilke zamkneli oczy
1 wstuchali si¢ w odglosy z otoczenia. Uczniowie otwieraja oczy 1 opowiadaja, co ustyszeli.
Nauczyciel pyta: ,,Czy cisz¢ mozna ustysze¢?”. Nastepnie rozmawia z dzie¢mi o dzwigkach,
ktére pamigtaja z wakacji.

4. Uczniowie wykonuja zadania z pomocy multimedialnej, a nastepnie zadania z karty pracy.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ..Welcome”

Temat: Hi! Hello!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejgtnosci komunikowania si¢: witanie sig, przedstawianie sie,
e ksztalcenie umiejgtnosci uwaznego stuchania i reagowania na polecenia nauczyciela,
e ksztalcenie umiejetno$ci rozumienia sensu opowiedzianych historyjek.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wita si¢ i podaje swoje imig,
¢ identyfikuje bohaterow,
e zadaje pytanie: What’s your name? (Jak masz na imig?),
e reaguje na polecenia nauczyciela: Sit down!, Stand up!,
e stucha uwaznie historyjki,
e powtarza stowa piosenki, historyjki i wypowiedzi nauczyciela,
e $piewa piosenke: Hello!

Metody: historyjka, odgrywanie rol (drama), piosenka, budowanie krotkich dialogéw, ¢wiczenia
i zadania.

Formy pracy: praca zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna nr 1: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa,
kukietki z postaciami bohateréw; Karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 2), komputer/tablety z dostegpem do internetu, rzutnik multimedialny/ tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Hello, friends! (8_um_hello friends), Hello! (9_um_hello).

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello!”) i przedstawia si¢: ,, 'm...”.

2. Nauczyciel pokazuje dzieciom karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa z postaciami
(pomoc techniczna nr 1), ale jeszcze nie podaje ich imion. Wyjasnia, Ze bohaterowie beda
towarzyszy¢ dzieciom w nauce jezyka angielskiego.

3. Nauczyciel mowi: ,,Let’s listen to the story!” i wiacza historyjk¢ z pomocy multimedialnej Hello
friends! (8_um_hello friends). Uczniowie stuchajg i wskazujg palcem kolejne obrazki na karcie pracy.

Obrazek 1
Narrator: It is Emma and Jimmy’s first day at school.

Mum: Have a nice day!
Obrazek 2

Emma: Hello!
Sam: Hi!

eemewoza  (QRE & Em o
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Obrazek 3
Emma: I’'m Emma.
Jimmy: And I’'m Jimmy. What’s your name?
Sam: I’'m Sam.
Obrazek 4
Sam: Look! This is my friend Tara.
Emma & Jimmy: Hello! Nice to meet you Tara.
Tara: Hi! Nice to meet you too.
Obrazek 5
Emma: Look! This is our school!
Tara: WOW!!! It’s great!
Obrazek 6
Jimmy: Let’s go!
Sam: OK!
4. Nauczyciel pyta, czy uczniowie ustyszeli imiona bohateréw. Pokazuje karty obrazkowe, a dzieci
podajg imiona.

5. Nauczyciel ponownie wlacza nagranie historyjki, zatrzymuje po kazdym wypowiedzianym zdaniu,
a uczniowie powtarzajg. Opcjonalnie — prezentuje historyjke¢ samodzielnie.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 1 i 2 z karty pracy: przygladaja sie obrazkom z Karty pracy
i powtarzaja wypowiedzi Emmy, Jimmiego, Sama i Tary za nauczycielem.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom pomoce techniczne. Uczniowie wycinajg postaci bohaterow (Emmy,
Jimmiego, Sama i Tary — pomoc techniczna nr 1). Nauczyciel przy pomocy takich kukietek pyta:
»What’s your name?” (w dtoni trzymajac Emme) i odpowiada: ,,I’'m Tara” (w drugiej dloni trzymajac
Tar¢). Wyglada to na minidialogi z uzyciem kukietek. Uczniowie powtarzaja czynno$ci na swoich
Kukietkach (pomocach technicznych).

8. Nauczyciel moéwi: ,,Now, listen to the song!” i wlacza nagranie z piosenka Hello! (pomoc
multimedialna: 9_um_hello). Tekst piosenki znajduje si¢ rowniez na karcie pracy ucznia.

Hello
Hello! I’m Emma and this is Tara.
Hello! I’m Jimmy and this is Sam.
Let’s go to school and have fun.
Let’s go to school and have fun.
Let’s go to school and have fun.
Nauczyciel za pomocg kukielek i gestow obrazuje piosenke, a uczniowie nasladuja i powtarzajg stowa.
(Mozna tez wymysli¢ do tej piosenki taniec.)

9. Nauczyciel zacheca uczniéw do przytaczenia si¢ do wspolnego Spiewania i pokazywania.

10. Nauczyciel mowi: ,,Stand up!” (obrazuje wypowiedz gestem) i zaprasza uczniéw do przeniesienia
si¢ do czesci rekreacyjnej klasy. Prosi, aby uczniowie usiedli ,,Sit down” (obrazuje polecenie gestem)
w kregu ,,Make a big circle” (rowniez gestem tlumaczy, o co chodzi). Dzieci siadajg w kole i ich
zadaniem jest przywitanie si¢ oraz przedstawienie.

11. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Bye pupils! Have a nice day!”).

eemowoza  (QRE D Em
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematvczny ..,Moja szkola”

Temat: Wakacyjne przygody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rysowania i odnajdywania linii pionowych,
e ksztalcenie umiejgtnosci spostrzegania, ze jedne rysunki sg powigkszeniem drugich,
e ksztaltowanie znajomosci i stosowania okreslen: wewnatrz, na zewnatrz, gora, dot,
e ksztaltowanie umiejetnosci rysowania szlaczka wedtug wzoru.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e rysuje i odnajduje linie pionowe,
e spostrzega, ze jedne rysunki sg powigkszeniem drugich,
e znai stosuje okreslenia: wewnatrz, na zewnatrz, gora, dot,
e rysuje szlaczek wedhug wzoru.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.

Formy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia (pakiet 2), dwa
przedmioty wygladajace tak samo, ale jeden przedmiot powinien by¢ wickszy od drugiego (np. obrazki,
kolorowe kartki), worek, okoto 15 przedmiotow (np. klocki, kredki), ktoére zmieszcza si¢ w worku, pomoc
techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: zestaw figur geometrycznych.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom pary przedmiotow. Prosi, aby uczniowie podali, czym si¢ one r6znig.
Uczniowie wymieniajg cechy, sami odkrywaja, ze jeden przedmiot jest powigkszeniem drugiego.

2. Uczniowie wykonujg zad. 1 z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

3. Nauczyciel wprowadza pojecia wewngtrz | na zewngtrz. Uczniowie przechodza do czesci
rekreacyjnej. Stajg w kregu. Grupowanie uczniéw, np. w érodku kregu dziewczynki o blond wlosach,
a poza kregiem — chtopcy o ciemnych wlosach. Uczniowie okreslajg, gdzie znajdujg si¢ dziewczynKi
(wewnqtrz), a gdzie znajduja sie chlopcy (na zewngtrz) w stosunku do kregu.

4. Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel wyktada na srodek worek oraz kilka przedmiotow. Prosi
dwoch uczniéw. Jeden uczen mowi, gdzie ma si¢ znalez¢ dany przedmiot. Pary uczniow si¢ zmieniajg.
Uczniowie ¢wiczg umiejetno$¢ umieszczania przedmiotdw wewnatrz lub na zewnatrz worka.

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadania 2—4 z karty pracy. Przy zadaniu 4 nauczyciel
Zwraca uwage uczniow na to, ze figury majg rézne wielkosci.

6. Nauczyciel rozdaje figury geometryczne do samodzielnego wyciecia (pomoc techniczna nr 3 i 4).
Dzieci uktadaja figury samodzielnie, potem w parach (czesé¢ rekreacyjna). Wymyslanie innych utozen
figur. Figury powinny by¢ uktadane po kolei w nastepujacy sposob: na dole duzy czerwony kwadrat,
wyzej §redni zOlty trojkat, miedzy nimi male niebieskie kotko, a na goérze maty zielony prostokat;
cztery figury ulozone tak, aby na dole byt niebieski trojkat, a na gorze mate kotko. Uczniowie
sprawdzajg w parach, czy utozyli tak samo; uczniowie w parach wymyslaja nowe wzory.

7. Nauczyciel prosi ucznidow, aby starannie przechowywali swoje figury, np. w kopercie. Zachg¢ca ich
do bawienia si¢ figurami w domu, wspolnie z rodzicami, rodzenstwem lub samodzielnie.
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