PAKIET 4, publikacja bezptatna 1

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 4, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa
zasobu: nauczyciel_1_4, do zastosowania z: uczen_1_4 (materialy dla ucznia, pakiet 4),
pomoc techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: zestaw figur geometrycznych, pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl:
Na wycieczce (10_mat_na wycieczce), Nasz elementarz.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacje w mie$cie, wakacje na wsi

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci opowiadania na podstawie ilustracji,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia grup wyrazow, ktore si¢ rymuja,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e opowiada na podstawie ilustracji,
e rozwiazuje zagadki,
e rysuje owale i laski.

Metody: burza mozgoéw, rozwigzywanie zagadek, ¢wiczenia rytmiczne, ¢wiczenia
grafomotoryczne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 4).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Wprowadza temat dnia. Prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢
obrazkom z zadania 1 z kart pracy. Nastepnie urzadza burz¢ mdézgdw: uczniowie podaja
swoje skojarzenia dotyczacego tego, jak jest latem na wsi, w matym miescie i w duzym
miescie.

2. Uczniowie jeszcze raz przygladaja si¢ obrazkom. Potem odgaduja, czego dotycza zagadki
1 wskazujg te elementy na obrazkach.

Chociaz ma dzidb,
nie jest to ptak.
Plywa tez po wodzie,
cho¢ tusek jej brak. (fédka)
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Pan stolarz z niej zrobi
szafke, t6zko, biurko.
Przy mojej sa kotka —
jezdze na niej w koltko. (deska/deskorolka)

Jest duzy lub maty,
ale peten wody.
Ma groty, zjezdzalnie,
swietne na przygody. (aquapark)

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, co mozna robi¢ w wakacje w miescie i na wsi.
Pyta, czy sg takie zabawy, w ktoére mozna si¢ bawi¢ 1 w miescie, 1 na wsi (np. jezdZzenie na
rowerze, jezdzenie na deskorolce, rolkach, zabawa w podchody).

4. Uczniowie wykonujg zadania 1 i 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel zaprasza uczniow do czesci rekreacyjnej. Dzieci staja w kregu. Nauczyciel
informuje je, ze beda wspolnie uktada¢ rymowanke o wakacjach. Dzieci przypominajg, czym
jest rym i podaja przyktady rymoéw. Nastepnie jedna osoba podaje wyraz zwigzany
z wakacjami, a kazda kolejna osoba musi wymysli¢ rym do tego wyrazu. Zabawa konczy si¢
W momencie, gdy rymy zaczynaja si¢ powtarza¢ lub nie mozna niczego wymysli¢. Uczniowie
wspolnie wybieraja rymy, ktore im si¢ najbardziej podobaja, 1 zapami¢tuja je. Z tych rymow
na koniec moze powsta¢ dwuwersowa rymowanka lub kilka rymowanek. Przyklady rymow:
gory, chmury, ponury; morze, orze, Pomorze, pomoze; gorze, chmurze, biurze. Przyklady
rymowanek: Zamiast siedzie¢ latem w biurze, lepiej lecie¢ gdzies na chmurze; Jade latem
w gory i nie jestem juz ponury; Kiedy jade na Pomorze, widze tylko piekne morze.

6. Uczniowie skanduja wymys$long rymowankg najpierw po cichu, potem coraz glos$niej
1 glo$niej 1 znowu nieco ciszej, ciszej 1 zupehnie cicho.

7. Uczniowie wykonuja zadania 3, 4 1 5 z karty pracy.

8. Ucznowie wracaja do tawek. Nauczyciel thumaczy zadanie domowe.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacje w miescie, wakacje na wsi

Cele edukacyjne:
o ksztalcenie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw wedtug danej cechy,

e ksztaltowanie umiejetnosci kre§lenia 1 odnajdowania linii poziomych,
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e ksztaltowanie umiejetnosci kreslenia i odnajdowania linii pionowych,

e ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania stosunkow przestrzennych: nad, pod, za,

obok,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e wprowadzenie poj¢¢ kartka i strona.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Kklasyfikuje przedmioty wedlug danej cechy,
e kresli i odnajduje linie poziome,
e kresli i odnajduje linie pionowe,
e orientuje si¢ w przestrzeni,
e rozrdznia kartke i strone.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca zbiorowa, praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: A4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 4), pomoc techniczna (tekturowa) nr 3 i 4: zestaw figur geometrycznych,
komputer/tablet z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny/ tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: Na wycieczce (10_mat_na wycieczce); Nasz elementarz.

Przebieg lekcji:
1. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli zestawy figur. Pyta, w jaki sposob mozna podzieli¢
figury, i ustala razem z uczniami kryteria podziatu (np. ze wzglgdu na rodzaj, kolor, ksztatt,
wielkos$¢, liczbe). Dzieli ucznidow na grupy cztero- lub pigcioosobowe. Rozdaje grupom
zestawy tekturowych figur. Nastepnie poleca dzieciom wybranie poszczegélnych rodzajow
figur, np. jedna grupa wybiera same czerwone figury, druga — same niebieskie, trzecia — same
zielone itd. Po wykonaniu zadania uczniowie mieszaja figury i nauczyciel podaje kolejne
Kryterium. Mozna tez urzadzi¢ konkurs dla grup, wybierajac dla wszystkich jedno kryterium.
Grupa, ktora pierwsza ulozy figury w okreslony sposob, wygrywa.

3. Uczniowie wykonujg pozostate zadania z karty pracy.

4. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Na wycieczce. Uczniowie wykonujg zadanie przy
pomocy nauczyciela.
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5. Nauczyciel prosi uczniéw o otworzenie Naszego elementarza i odszukanie obrazka
przedstawiajacego znaki drogowe. Pyta, na ktorej stronie si¢ on znajduje. Potem pyta, ktéra
jest to kartka. P6zniej poleca dzieciom odszukanie rysunku przedstawiajacego trzy §winki.
Pyta, na ktorej stronie znajduje si¢ obrazek. A ktora to kartka? W ten sposob uczniowie
poznaja i utrwalajg roznice miedzy kartkg a strona.

6. Uczniowie wykonujg zadania 5 i 6 z karty pracy.

7. Nauczyciel thumaczy zadanie domowe.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacje w miescie, wakacje na wsi

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie poczucia przynaleznosci do grupy,
¢ podniesienie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie szybko$ci i zwinnosci,
e utrzymanie prawidlowej postawy.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wlasciwie reaguje na polecenia nauczyciela,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e aktywnie uczestniczy w zaj¢ciach,
e wykonuje poprawnie ¢wiczenia,
e sprawnie rzuca do celu.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: szarfy, woreczki gimnastyczne.

Przebieg lekcji:

1. Zbidrka. Nauczyciel sprawdza gotowos¢ do zaje¢. Uczniowie witajg sie¢ wymyslonym
okrzykiem. Nauczyciel omawia, co uczniowie beda robi¢ na zajeciach. Przypomina zasady
bezpieczenstwa podczas zabaw.

.
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2. Rozgrzewka — bieg truchtem dookota sali lub boiska, przy czym na umoéwiony sygnat
uczniowie biegna szybciej, a na kolejny sygnat — zatrzymuja si¢. Zadanie jest powtarzane
kilkakrotnie.

3. Cwiczenia gimnastyczne — np. przysiady, podskoki, pajacyki. Nauczyciel pokazuje, jak
poprawnie wykona¢ kazde ¢wiczenie, 1 podaje nazwe¢ ¢wiczenia.

4. Zabawa biezna — berek. Nauczyciel wyznacza miejsce zabawy i prosi chetnego ucznia, aby
rozpoczat zabawe.

5. Zmiana zabawy — berek z szarfami. Nauczyciel dzieli grupe uczniow na dwie druzyny.
Jednej wrecza szarfy tego samego koloru. Druzyna bez szarf goni druzyne¢ z szarfami i stara
si¢ zabra¢ szarfy. Zmiana druzyn.

6. Cwiczenia w parach — uczniowie siadaja naprzeciwko siebie. Jedna osoba jest lustrem,
odbiciem drugiej, ktora pokazuje wymyslone gesty, ruchy. Zmiana w parach.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom woreczki gimnastyczne i prosi, aby uczniowie natozyli je na
glowe 1 sprobowali przej$¢ z wyprostowanymi plecami, tak aby woreczek nie spadt z glowy.
Nauczyciel prosi, zeby i$¢ bardzo powoli, potem szybciej i jeszcze szybciej. Za kazdym
razem, gdy woreczek spadnie, uczen podnosi go i ktadzie z powrotem na glowe.

8. Nauczyciel prosi, aby uczniowie usiedli w siadzie podpartym. Uczniowie klada woreczki
migdzy stopami i probuja je podnies¢ wysoko w gorg, tak aby nie wypadly. Uczniowie
powtarzaja ¢wiczenie dwa lub trzy razy.

9. Nauczyciel dzieli grupe na dwa lub trzy zespoty. Kazdy zespot ustawia si¢ przed
wyznaczong linig, zawodnicy trzymaja swoje woreczki. Nauczyciel omawia zadanie: nalezy
wrzuci¢ woreczek do wyznaczonego kosza lub pojemnika. Kazdy rzut oznacza punkt dla
druzyny. Zabawa jest powtarzana dwa lub trzy razy, po czym nastepuje liczenie punktow.
Brawa otrzymuja wszystkie druzyny.

10. Zakonczenie zaj¢¢. Zbiorka. Okrzyk.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Wakacje w miescie, wakacje na wsi

Cele ogolne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej przez gry 1 zabawy,

e wyzwalanie rado$ci 1 pozytywnych emocji.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podejmuje proby chwytania pitki oburacz,
e reaguje na umowione hasta,
e wspolpracuje w zespole,
e podejmuje proby dobrej rywalizacji.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa.
Srodki dydaktyczne: pitki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zabawy w Kolory (rzuty pitka do kolegi, kolezanki
w parach lub w kole, z jednoczesnym wymawianiem nazwy wybranego koloru). Na
umowione hasto, np.: ,,Czarny”, dziecko nie moze ztapaé pitki. Jezeli jg ztapie, kleka na jedno
kolano. Wstaje, gdy wlasciwie zareaguje na kolejny kolor.

2. Uczniowie graja w Raz, dwa, trzy Baba-Jaga patrzy. Nauczyciel wybiera jedng osobe
chetna, ktora bedzie Babg-Jaga. Baba-Jaga odwraca si¢ plecami do pozostalych. Reszta
uczniéw ustawia si¢ w pewnej odleglosci i kiedy Baba-Jaga jest odwrdocona, podbiega do niej
do momentu ustyszenia hasta: ,,Raz, dwa, trzy Baba-Jaga patrzy”. Wtedy uczen odgrywajacy
role Baby-Jagi odwraca sig, a reszta stoi bez ruchu. Gdy ktéres$ dziecko poruszy si¢, odchodzi
na bok. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do Baby-Jagi i dotknie jej ramienia. Zabawe
mozna powtorzyc.

3. Zabawa w Stonoge. Nauczyciel prosi uczniow, aby ustawili si¢ w jednym rzedzie. Kazdy
uczen trzyma za ramiona ucznia, ktory stoi przed nim. Na sygnal nauczyciela rozpoczyna si¢
marsz i piosenka (od prawej nogi, w wybrang stron¢. Nauczyciel ¢wiczy kierunki ,,w prawo”,
»W lewo”): ,Idzie sobie stonoga, stonoga, stonoga, az si¢ trzgsie podtoga, podtoga, hej!”.
W chwili, gdy uczniowie dochodza do wybranego punktu, cata grupa odwraca sig, ostatni
uczestnik staje si¢ pierwszym i prowadzi grup¢ w inny punkt. Modyfikacja zabawy — wedlug
uznania nauczyciela — po dojsciu do punktu, uczestnicy rozbiegaja si¢, na sygnat nauczyciela
wracajg do rzgdu, zamieniajg si¢ miejscami i powtarzajg zabawe.

4. Zakonczenie zajec. Zbiorka. Okrzyk.
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