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Ad@, i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 6, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 6, do zastosowania z: uczen_1 6 (materialy dla ucznia, pakiet 6), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Porzgdki
(13_mat_porzadki), Pracujemy przy komputerze (14 _um_pracujemy przy komputerze), Znaki
drogowe (35_um_znaki drogowe).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Zwiedzamy szkole

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci witania sie,

e dowiedzenie si¢, kim jest bibliotekarka/bibliotekarz i do czego stuzy szkolna
biblioteka,

e poznanie regulaminu obowigzujacego w bibliotece,
e ksztalcenie umiejetnosci dzielenia wyrazow na sylaby,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e potrafi si¢ przywita¢ w kulturalny sposob,
e wie, kim jest bibliotekarka/bibliotekarz i do czego stuzy szkolna biblioteka,
e zna regulamin obowigzujacy w szkolnej bibliotece,
e dzieli wyrazy na sylaby,
e kresli samodzielnie tuki.

Metody: wycieczka do biblioteki, rozmowa, pogadanka, metoda analityczno-syntetyczna,
¢wiczenia grafomotoryczne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 6).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zabiera ucznidéw na wycieczke do biblioteki. Uczniowie witaja si¢ z osoba
pracujaca w bibliotece. Nastepnie uczniowie rozmawiaja z bibliotekarka/bibliotekarzem
0 miejscu, w ktorym si¢ znajduja: co mozna robi¢ w bibliotece, co mozna robi¢ w czytelni,
jaki jest regulamin biblioteki itd. Uczniowie zwiedzajg biblioteke. Nauczyciel zachgca ich do
zadawania pytan.
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2. Uczniowie wracaja do klasy. Nauczyciel sprawdza, co zapamigetali z wycieczki.

3. Nauczyciel wprowadza pojecie ,,sylaba”. Informuje uczniow, jak nalezy dzieli¢ wyrazy na
sylaby, a nastgpnie wspdlnie z uczniami sylabizuje dowolne wyrazy.

4. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy. Przy zadaniu 1 nauczyciel odczytuje zdania,
a uczniowie tacza dzieci z odpowiednimi obrazkami.

5. Nauczyciel ttumaczy uczniom, jak wykona¢ prace domowg. Zachgca ich rowniez, aby
odwiedzili wraz z rodzicami stron¢ internetowg www.matematycznawyspa.pl. Znajda tam
pomoce multimedialne, ktére nie tylko pomoga im powtdrzy¢ material z lekcji, ale takze
pozwola im si¢ dobrze bawic.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Zwiedzamy szkole

Cele edukacyjne:
e zaznajomienie z zasadami panujacymi w szkole,
e wzbudzenie szacunku dla pracownikow szkoty.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jakie zasady obowigzuja w szkole,
e zna pracownikoéw szkotly,
e szanuje wszystkich pracownikow szkoty.
Metody: pogadanka, wycieczka, rozmowa.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 6).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta ucznidow, czy moga z pamieci odtworzy¢ droge od drzwi wejsciowych do
szkoty do Kklasy. Prosi, aby uczniowie opowiadali, jakie charakterystyczne miejsca w szkole
mijaja, kiedy idg do klasy, oraz kiedy skr¢cajg w prawo, a kiedy — w lewo.

2. Uczniowie z nauczycielem idg na wycieczke po szkole. Najpierw idg od klasy do wejscia
do szkoty. Sprawdzaja, czy dobrze zapamigtali i opisali drogg.

3. Jesli przy drzwiach wejsciowych uczniowie spotykaja si¢ z panig woznag/panem woznym,
witaja si¢ grzecznie. Pani wozna/pan wozny opowiada o swoich obowigzkach w szkole.
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Dzieci zadaja pytania, idg z paniag wozna/panem woznym do szatni i tam utrwalajg informacje
o tym, jak nalezy zachowywac si¢ w szatni, gdzie mozna szuka¢ zagubionych rzeczy itd.

4. Uczniowie spotykaja si¢ z osobg pelnigca funkcje konserwatora w szkole. Witaja si¢
grzecznie, a nastepnie rozmawiajg z nig o jej obowigzkach oraz o tym, jak zachowywac¢ sie
w szkole, aby nie niszczy¢ sprzetéw szkolnych itp.

5. Uczniowie schodza do kuchni, gdzie, po krotkim powitaniu, rozmawiajg z pracownikami
kuchni o ich pracy i zasadach panujacych w stotowce.

6. Uczniowie wracajg do klasy. Nauczyciel sprawdza, czy zapamigtali, gdzie w szkole
znajduja si¢: biblioteka, stotdéwka, szatnia i ich klasa.

7. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Zwiedzamy szkole

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnos$ci wyodrgbniania podzbioréw,
e ksztalcenie umiejetnos$ci wyodrgbniania czesci wspolnej podzbiordw,
e ksztalcenie umiejetnosci porownywania przedmiotow pod wzgledem wielkosciowym.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e wyodrebnia podzbiory,
e wyodregbniania cze$¢ wspolng podzbiorow,
e porownuje przedmioty pod wzgledem wielkosciowym.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.
Formy: praca indywidualna, praca w zespole.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 6), komputer/tablet z dostepem do internetu (rzutnik multimedialny)/ tablica
multimedialna z dostgpem do internetu, pomoc multimedialna Porzgdki (13_mat_porzadki).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby wszyscy uczniowie, ktorzy maja skonczone siedem lat, wyszli przed
tablicg. Pyta pozostaltych ucznidw, czy wszyscy sa jednakowo wysocy. Nastepnie prosi
uczniéw spod tablicy, aby ustawili si¢ od najwyzszego do najnizszego. Jezeli w grupie jest
kilkoro uczniow tego samego wzrostu, nauczyciel réwniez na to wskazuje. Uczniowie
wracaja do tawek.
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2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, jakie znaja najwigksze i najmniejsze zwierzgta na
swiecie. Wspolnie poréwnujg np. stonia z myszka czy bociana z wréblem.

3. Uczniowie wykonujg zadania 1 i 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Porzgdki. Prosi ch¢tnego ucznia lub wyznacza
ucznia do odpowiedzi. Pomaga zauwazy¢ réwnoliczno$¢ dwoch zbioréw oraz to, ze kazdy
przedmiot ma dwie cechy charakterystyczne: kolor i rodzaj (cz¢s¢ wspdlna zbiorow). Sg wiec
dwa rodzaje podziatu.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby (poza tawka) pokazali kolejno wielkosé: niemowlecia,
malego dziecka, nastolatka i osoby dorostej. Uczniowie moga na przyktad kucaé, potem si¢
nieco podnies¢, stana¢ na palcach, stang¢ na palcach i wyciagnaé rece do gory.

6. Uczniowie wykonuja zadania 3 i 4 z karty pracy. Nauczyciel przypomina im o wykonanym
wczesniej ¢wiczeniu.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Nauczyciel czuwa nad tym, aby narysowali
wyrazne strzaltki.

8. Uczniowie wykonujg zadanie 6 z karty pracy. Nauczyciel czuwa nad tym, aby w ostatnim
zauwazyli, ze zielone kwadraty nalezg do dwdch réznych zbiorow.

9. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Kazdy uczen ma zabra¢ ze sobg
dtugopis i kredke dowolnego koloru. Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kole i potozyli
przedmioty przed sobg. Nauczyciel pyta, w jaki sposob mozna posegregowac te przyniesione
przedmioty. Uczniowie segreguja na dlugopisy i kredki, przy czym uktadajg je jedne pod
drugimi. Nauczyciel pyta, czego jest wigcej. Odpowiedz: jest tyle samo kredek i dtugopisow.
Uwaga: wykonanie tego zadania moze by¢ trudne, poniewaz dzieci musza pilnowac swoich
dhugopisow 1 kredek.

7. Jezeli zostanie troche czasu, nauczyciel moze wroci¢ do osi symetrii figur. W zadaniu
6 z karty pracy ucznia wszystkie figury sa symetryczne, mozna wigc zapytac o to, jak ztozy¢
czy przecigé te figury, aby otrzymaé dwie takie same czes$ci. Uczniowie mogg narysowac
miejsce ztozenia/przecigcia linig przerywana.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Zwiedzamy szkole

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci uzywania roznych technik,
e wdrazanie do poznania zasad ruchu drogowego.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen:
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e stucha uwaznie polecen nauczyciela,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
e wykonuje prace zgodnie z tematem,
e postuguje si¢ wybranymi technikami,
e potrafi wspotpracowaé w grupie.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: czarne i biate kartki A4, klej, plastelina, stomki, tasma klejaca,
nozyczki; Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla ucznia (pakiet 6),
komputer/tablet z dostepem do internetu, rzutnik multimedialny/ tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Znaki drogowe (35_um_znaki drogowe).

Przebieg lekc;ji:
(Zajecia moze poprzedzi¢ krotka wycieczka — skrzyzowanie drog, przejscie dla pieszych).
1. Nauczyciel wyjasnia, ze dzi$ dzieci bgda bawily si¢ w konstruktoréw i zaprojektuja droge

z przejsciami dla pieszych oraz znakami drogowymi. Przypomina zasady zachowania
bezpieczenstwa podczas pracy.

2. Nauczyciel prosi uczniow o wyjecie czarnych kartek. Nastepnie prosi, aby uczniowie zgieli
biate kartki wzdhuz i rozcigli je. Jedna czgs¢ biatych kartek uczniowie tng na mate paski do
przejscia dla pieszych. Uczniowie naklejaja pasy na czarne kartki i odktadajg kartki do
wychnigcia.

3. Uczniowie wykonuja zadanie z karty pracy — wycinaja znaki drogowe.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przykleili znaki dla pieszych do stomek za pomoca tasmy
klejacej. Nastgpnie uczniowie z plasteliny robig podstawki pod znaki. Czynno$ci te
powtarzaja przy robieniu sygnalizatora.

5. Nauczyciel prosi uczniow, zeby kazdy z nich utozyt swoja planszg¢ z pasami na podtodze
w sali tak, by powstata droga. Uczniowie powinni uzy¢ wiecej czarnych kartek.

6. Nauczyciel pokazuje, w jaki sposdb umiesci¢ znaki na planszy. Rozmawia z uczniami
0 tym, co oznaczaja poszczegoélne znaki. Nastepnie wspolnie z uczniami ustawia znaki
I sygnalizatory w odpowiednich miejscach. Tak utozong droge mozna uwieczni¢ na zdjgciu,
ktore zostanie powieszone na gazetce klasowej.

7. Praca z komputerem/tabletami, pomoc multimedialna Znaki drogowe (35 _um_znaki
drogowe).
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Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Moja szkota”

Temat: Zwiedzamy szkole

Cele edukacyjne:
e zapoznanie z zasadami obowigzujacymi w pracowni komputerowej,
e zapoznanie z zasadami pracy z komputerem.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna zasady obowigzujace w pracowni komputerowe;j,
e zna zasady pracy z komputerem.

Metody: pogadanka, rozmowa kierowana.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia/grupy, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej Wyspie — materialy dla ucznia (pakiet 6), pomoc multimedialna
14 um_pracujemy przy komputerze.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prowadzi uczniéw do pracowni komputerowej. Tam prosi ucznidéw o zajgcie
miejsc przed komputerami.

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze od tej pory zajecia komputerowe beda si¢ odbywaty
w tej pracowni. W zwigzku z tym prosi uczniéw, aby przestrzegali pewnych zasad (mozna to
zrobi¢ w trakcie pogadanki lub — lepiej — rozmowy kierowanej). Najwazniejsze zasady to:

— Do pracowni komputerowej uczniowie wchodzg tylko pod opieka nauczyciela.

— Uczniowie wlaczajg komputery tylko wtedy, kiedy nauczyciel im na to pozwoli.

— Uczniowie korzystajg z internetu tylko wtedy, kiedy nauczyciel im na to pozwoli.
— Uczniowie nie odlgczaja i nie podtaczaja zadnych przewodow komputerowych.

— Uczniowie nie mogg wlaczaé przyciskdw znajdujacych sig na obudowie monitora.
— W pracowni komputerowej nie wolno pi¢ ani jes¢.

3. Nauczyciel prosi ucznidw, aby usiedli prosto przy komputerach. Nastgpnie pokazuje
ucznia, ktory siedzi w prawidtowy sposob. Prosi wszystkich uczniéw, aby usiedli w ten sam
sposob.

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wykonali zadanie z karty pracy, po czym omawia pracg
domowa.
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