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Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 16, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 16, do zastosowania z: uczen_1 16 (materialy dla ucznia, pakiet 16), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Jedynkowy
swiat (30_mat_jedynkowy swiat)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Moj dom

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnos$ci pisania litery 0, O,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ ze zrozumieniem okresleniami: gloska,
litera, sylaba.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e wie, jak zapisac litery 0, O,
e rozrdznia gloski i litery,
e postuguje si¢ ze zrozumieniem okresleniami gfoska, litera, sylaba.

Metody: rozmowa kierowana, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia
grafomotoryczne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 16).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wraca do rozmowy o domu. Pyta uczniow, czy dom to tylko budynek,
w ktorym sie mieszka. Kieruje rozmoweg w t¢ strone, zeby uczniowie sami doszli do tego, ze
dom tworza przede wszystkim ludzie. Kazdy czlowiek jest inny, dlatego tez wnetrza
mieszkan r6znig si¢ miedzy sobg, wygladaja inacze;j.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby przyjrzeli si¢ obrazkowi z karty pracy. Zadaje uczniom

pytania:

e Co przedstawia obrazek?
e Jaka to cz¢s¢ mieszkania?
e (o si¢ w niej robi?

e Jakie przedmioty wida¢ na obrazku?
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e Czy w waszych domach kuchnia wyglada tak samo jak na tym obrazku?

3. Uczniowie odpowiadajg na pytania. Nastepnie nauczyciel informuje ucznidow, ze na
dzisiejszych zaje¢ciach dowiedzg sie, jak wyglada litera o0, czyli jak zapisuje si¢ gloske 0, ktorg
uczniowie juz znaja.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy, czyli zaznaczyli na
rysunku te przedmioty, w ktorych nazwach wystepuje gloska 0. Przy kazdym wyrazie
nastepuje jego analiza i synteza. Nastepnie uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

5. Nauczyciel rysuje powoli na tablicy litere¢ O. Prosi uczniéw, aby zapamietali, jak to zrobit,
a nastgpnie, aby przeszli do przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie majg wykonad
nastepujace ¢wiczenia:

e narysowaé w powietrzu palcem wskazujacym prawej reki literg O,
e narysowaé w powietrzu palcem wskazujacym lewej reki literg O,
e narysowaé w powietrzu palcami obu ragk jednoczesnie litere O.

6. Nastepnie nauczyciel prosi, aby uczniowie utozyli usta w taki sposob, jakby chcieli
wypowiedzie¢ gloske 0, a potem wypowiadali t¢ gloske coraz szybciej, coraz wolniej, coraz
Ciszej i coraz glosniej. Nauczyciel prosi chetnych uczniow, aby wypowiedzieli gloske o tak,

jakby:
e byli zdziwieni,
e byli weseli,
e byli zawiedzeni,
e chcieli krzyknac.
Nastepnie uczniowie w parach ,,rozmawiajg” ze sobg, uzywajac tylko gloski o.
7. Uczniowie wracaja na miejsca. Nauczyciel prosi ich o wykonanie zadania 3 z karty pracy.

8. Nauczyciel prosi, aby po kolei podali swoje imiona ci uczniowie, w ktoérych imionach
znajduje si¢ gtoska 0.

9. Uczniowie wykonujg zadania 4 i 5 z karty pracy. Przed zadaniem 4 nauczyciel odczytuje
po kolei zdania z Kkarty pracy. Jezeli czas na to pozwoli, uczniowie mogg ¢wiczy¢ pisanie
litery 0 i O w zeszycie. Moze to by¢ rowniez ich praca domowa.
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Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Moj dom

Cele edukacyjne:

e rozwijanie poczucia przynaleznos$ci do rodziny,

e rozwijanie poczucia, ze nalezy wywiazywaé si¢ z powinnosci wzgledem cztonkow
rodziny,

e wdrazanie do bezpiecznego organizowania zabaw w domu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e ma poczucie przynaleznosci do rodziny,
e wie, ze nalezy wywiagzywac si¢ z powinno$ci wzgledem cztonkow rodziny,
e wie, czym w domu nie nalezy si¢ bawic¢ i dlaczego.
Metody: rozmowa, burza mézgoéw, mapa mentalna.
Formy: praca zbiorowa, praca grupowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: A4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 16), kartki papieru w formacie A3 dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, czy maja w domu jakie$ zadania lub obowiazki
zwigzane z innymi cztonkami rodziny. Na przyktad, czy musza bawi¢ si¢ z mtodszym
rodzenstwem, pomaga¢ mamie sktada¢ pranie, wynosi¢ $§mieci u babci i dziadka. Uczniowie
dyskutujg o tym, czy moga odmoéwié pomocy cztonkom rodziny. Nauczyciel prosi ich, aby
wyobrazili sobie, Ze nie robig w domu zupelie nic. Jakby wygladaty ich relacje z innymi
cztonkami rodziny? Jakby czuta si¢ mama, babcia itd.?

2. Nauczyciel dzieli uczniow na pie¢ grup. Urzadza burze¢ mdézgéw, podczas ktoérej kazda
grupa znajduje odpowiedZ na pytanie, czy s3 takie miejsca w domu, w ktoérych nie mozemy
si¢ bawi¢ 1 czy sa takie przedmioty, ktérych nie powinni§my dotyka¢ bez opieki kogo$
starszego. Grupy rysuja swoje skojarzenia w postaci mapy mentalne;.

3. Kazda grupa omawia wykonang przez siebie map¢ mentalng. Uczniowie z pozostalych
grup oceniaja, czy grupy wykonaty prawidlowo zadanie.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie indywidualnie wykonali zadania 1 i 2 z karty pracy.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja rodzina”

Temat: Moj dom

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie pojecia liczby 1 na poziomie symbolicznym (za pomoca umownego
znaku — 1),

o ksztaltowanie umiejetnosci zapisywania liczby 1,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wie, ze liczbe 1 zapisuje si¢ za pomoca umownego znaku — 1,

e potrafi napisac cyfre 1,

e potrafi korzysta¢ z nowoczesnych technologii.
Metody: czynnosciowa, ¢wiczeniowa, programowana, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 16), komputer/tablety z dostgpem do internetu, rzutnik multimedialny/ tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Jedynkowy swiat (30_mat_jedynkowy swiat); aparat
fotograficzny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na dzisiejszych zajgciach nauczg si¢ zapisywac liczbe 1.
Zapisuje na tablicy duza jedynke i jednocze$nie recytuje wierszyk:
Jedynka ma linie dwie.
Jedynka to zuch — to sie wie!

Jedynka jest wszedzie pierwsza
i we wszystkim najlepsza!

2. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej. Uczy je wierszyka. Prosi, aby
recytujac wierszyk ustawily si¢ w ksztalt jedynki. Mozna narysowa¢ lub w inny sposob
zaznaczy¢ ksztalt jedynki na podlodze. Nauczyciel robi zdjecie uczniowskiej jedynki.
Uczniowie wracaja na miejsca, a nauczyciel pokazuje zdjecie na tablicy multimedialnej lub
korzystajac z rzutnika. Zdjecie to mozna tez wydrukowac i powiesi¢ na gazetce klasowe;.

3. Uczniowie wykonujg polecenia od 2 do 5 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel wlacza
pomoc multimedialng Jedynkowy swiat.

4. Nauczyciel thumaczy zadanie domowe. Zacheca tez uczniow, aby wspolnie z rodzicami
odwiedzali strong internetowa Www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Moja rodzina”

Temat: Moj dom

Cele edukacyjne:
e rozwijanie tworczej wyobrazni uczniow,

e ksztalcenie umiejetnosci projektowania i wykonywania form prostych
| przestrzennych,

e poznanie zawodu architekta wnetrz.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija tworczg wyobraznig,
e korzysta z r6znorodnych przedmiotow i materiatéw dostepnych w otoczeniu,
e Wwie, na czym polega praca architekta wnetrz.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda konstrukcyjna.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: roznej wielkosci pudetka tekturowe, nakretki plastikowe, skrawki
materialow, klej nozyczki, kredki, flamastry, tasma klejaca, papier kolorowy, krepina.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na zaj¢ciach bedzie mowa o wymarzonym pokoju.

2. Nauczyciel przybliza uczniom pracg architekta wnetrz. Mowi, czym zajmuje sig taka
osoba, na czym polega jej praca. Odnosi si¢ do doswiadczen ucznidw, pytajac, czy w ich
najblizszym otoczeniu jest osoba, ktora wykonuje taki zawod.

3. Nauczyciel przypomina zasady bezpieczenstwa podczas pracy. Prosi ucznidow o wyjecie
przyniesionych materialow do pracy.

4. Uczniowie projektuja, a nastgpnie konstruuja z przyniesionych materialdw wymarzony
pokoj. Wykonuja meble, ozdabiaja Scianki pokoju, rysuja obrazki itp. Nauczyciel pomaga
przy trudniejszych elementach konstrukcyjnych, np. wycinaniu w kartonie, przyklejaniu
rzeczy taSma.

5. Nastegpuje prezentacja i omoOwienie wykonanych prac. Z prac mozna urzadzi¢ wystawe na
forum klasy 1 szkoty.
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Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Moja szkola”

Temat: Moj dom

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci uruchamiania i wytgczania zestawu komputerowego,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ myszka komputerowa,
e poznanie pojecia folder.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wlaczy¢ zestaw komputerowy,
e postuguje sie¢ myszka komputerowa,
e wie, czym jest folder.
Metody: zagadki, ¢wiczenia.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 16), zestawy komputerowe dla uczniow, wybrany folder przygotowany na
srodku monitora.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od zagadek sprawdzajacych, co uczniowie zapamigtali
z poprzedniej lekcji. Na przyklad: Co to za zwierze z kablem zamiast ogona? (myszka
komputerowa) Miesci si¢ na niej caty alfabet. (klawiatura)

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wilaczyli komputer. Nastepnie prosi, aby uczniowie
skierowali kursor w prawy gorny réog monitora. Przypomina uczniom, ze kursorem moga si¢
postugiwaé za pomoca myszki komputerowe;.

3. Nauczyciel wprowadza pojecie folder. Uczy wuczniow, jak za pomoca myszKi
komputerowej otworzy¢ i zamkna¢ folder. Uczniowie wykonuja to ¢wiczenie kilkakrotnie.
Nastepnie nauczyciel prosi, aby uczniowie wylaczyli komputer.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie pokazali, gdzie na klawiaturze s3 klawisze z litera
0 i cyfra 1. Nastepnie uczniowie wykonuja zadania z karty pracy.
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