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Cztowiek - najlepsza inwestycja

Dobry wybor

Mimo Zze dzi$ sobota, Ula i Maciek wstali wczesnie rano. Szybko ubrali sie,
zjedli Sniadanie, bez marudzenia posprzatali swoje pokoje i teraz
z tajemniczymi minami czekajg przed domem. Czyzby szykowato sie jakie$
wielkie swieto? W niedziele po potudniu idg na urodziny do Zuzi. Majg juz
wtasnorecznie wykonane drobne upominki: od Uli Zuzia dostanie kolorowga
laurke, a Maciek ulepit z plasteliny matego dinozaura. Teraz jeszcze czeka ich
wyprawa do miasta — razem z mamg przy okazji sobotnich zakupdw, kupig
prezent dla kolezanki. Pojechali samochodem, droga troche sie dzieciom
dtuzyta — z jednej strony dlatego, ze juz nie mogli doczekaé sie zakupow,
z drugiej — dlatego ze musieli kilka razy czeka¢ na czerwonym Swietle. Jak na
ztos¢ wszedzie byto mndéstwo przechodnidw — jak to w dzien wolny, wiele
0s6b wybrato sie na zakupy. Gdy mama zatrzymata sie przed przejsciem dla
pieszych, zeby przepusci¢ oczekujacy ttum, Uli przypomniat sie wierszyk,
ktdrego uczytfa ich pani w szkole, gdy rozmawiali na lekcjach o tym, jak nalezy
zachowac sie na ulicy: ,jezdnia wolna, wiec swobodnie mogg przez nig przejs¢
przechodnie” — mruczata sobie cichutko pod nosem. Gdy juz dojechali na
miejsce, okazato sie, ze wybdr prezentu wcale nie jest prosty. Co lepiej
wybrac: lalke, a moze jakas ksigzke albo miekkiego pluszaka? Wokot tyle
rzeczy, wszystkie tadne i kolorowe - nietatwo sie zdecydowac. Zwfaszcza ze
kazdemu z rodzennstwa podobato sie cos innego. Juz mieli zdecydowac sie na
dwa mniejsze upominki, gdy ich wzrok padf na wielki, stojgcy obok kasy regat,
wypetniony kolorowymi pudetkami. ,Gry komputerowe! To bedzie najlepszy
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prezent!” - wykrzykneli jednoczesnie i biegiem prawie stracajac z potek mijane
pluszowe misie ruszyli w wiadomym kierunku. Ula wybrata jakas$ gre. ,,No co
Ty! Ta jest za dziecinna! — Maciek skrytykowat wybor siostry — wezmy tamtg”.
»E, to s3 same nudy” — tym razem Ula nie byta zadowolona. ,Na te sie nie
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zgadzam!” ,0 tej to zapomnij” — spor przybierat na sile i mama miata
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juz interweniowac, gdy obok nich zjawita sie pani ekspedientka. Zapytata, czy
moze jako$ poméc. Dzieci opowiedzialy jej o trudnosciach, jakie maja
z podjeciem decyzji. ,Zaraz co$ na to poradzimy, popatrzcie tutaj -
sprzedawczyni u$Smiechneta sie i wskazata na mate kwadraciki z cyframi
i jakimis obrazkami wydrukowanymi na pudetku — to taka podpowiedz. Kazda
gra jest oznakowana w specjalny sposdb. Wtasnie po to, zeby wybraé
odpowiednia gre dla odpowiedniej osoby. Tutaj jest napisane, ile lat powinien
mie¢ gracz. A na obrazkach mamy dodatkowe informacje, czy gra jest
bezpieczna dla dzieci, czy nie ma w niej jakichs niebezpiecznych tresci. Czy nie
ma przemocy, czy nikt nie wypowiada wulgarnych i brzydkich stow, czy nie ma
scen, ktoérych dzieci mogtyby sie przestraszyC.” ,Aaaaachal!”- dzieciaki byty
zaskoczone. ,lle Wasza kolezanka ma lat?”- zapytata ekspedientka. ,Siedem”
— odparty zgodnym chérem. ,No i wszystko jasne: gra wybrana przez ciebie —
zwrdcita sie do Uli - mogtaby by¢ troche za prosta. Na pudetku zaznaczono,
ze moga W nig grac juz trzylatki, ale ta, ktdrg wybrat twoj brat, jest dla troche
starszych oséb — popatrz, napisane jest dozwolona od lat 12. Mam tu cos,
co rozwigze Wasze spory: gre w sam raz dla siedmiolatkéw. Jej bohaterem jest
posta¢ z popularnej bajki. Trzeba jej pomdc wykona¢ rdéine zadania
i famigtowki. Mysle, ze Wasza kolezanka powinna by¢ zadowolona. A na
pudetku — zobaczcie — mamy znaczek PEGI OK, to znaczy, ze gra jest
bezpieczna dla dzieci. To jak? Zapakowac?” ,Jasne. Superprezent. Zuza na
pewno sie ucieszy. A my w domu sprawdzimy, jak oznakowane sg nasze gry.
Dziekujemy. Do widzenia”.
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