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Cztowiek - najlepsza inwestycja

PRAWDIZIWY CZLOWIEK W WIRTUALNEJ SIECI

Zadanie 1.

Zastanow sie, ile czasu kazdego popotudnia zajmuje Ci: nauka, zabawa, granie
w gry komputerowe, oglgdanie telewizji.

L

nauka zabawa
granie w gry oglgdanie telewizji
komputerowe
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Zadanie 2.

Policz, ile czasu poswiecasz na nauke, zabawe, granie w gry komputerowe
i oglgdanie telewizji.

W CIAGU TYGODNIA

Odpowiedz:

W CIAGU ROKU

Odpowiedz:
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W CIAGU 5 LAT

Odpowiedz:

Pamietaqj

Dzienh ma 24 godziny.

Tydzien ma 7 dni, czyli 168 godzin.

Rok ma 52 tygodnie, czyli 365 dni, czyli 8760 godzin.
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Zadanie 3.

Na konturze ludzkiego ciata zaznacz/dorysuj czesci ciata, na ktére moze miec
negatywny wptyw niewtasciwe korzystanie z komputera/Internetu.
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