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Wstep

Niniejsze materialy zostalty opracowane w ramach realizacji Programu
Rozwojowego Politechniki Warszawskiej wspoétfinansowanego przez
Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego -
PROGRAM OPERACYIJINY KAPITAL LUDZKI. Przeznaczone sa dla
stuchaczy Studiéw Podyplomowych dla Nauczycieli Przedmiotéw
Zawodowych prowadzonych na Wydziale Samochodéw i1 Maszyn
Roboczych Politechniki Warszawskiej.

Niniejsze opracowanie przygotowano dla przedmiotu pt. ,,Dydaktyka
przedmiotéw zawodowych II - Metodyka nauczania technologii informa-
cyjnych”. Jego zawarto$¢ merytoryczna w petni odpowiada zakresowi
opisanemu w sylabusie opracowanym dla tego przedmiotu.

Calo$¢ opracowanych materialéw dydaktycznych dla ww. przedmiotu
zawarta zostala w rozdziatach. Rozdziat 1 zostal po§wigcony miejscu
ksztatcenia zawodowego w ksztatceniu ogélnym w polskiej edukacji na
tle tendencji §wiatowych i europejskich ram kwalifikacji dla uczenia sig
przez cale zycie. Oméwiono takze obowigzujace standardy przygotowa-
nia nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych
(TIK). W rozdziale 2 napisano o komunikacji, czyli umiejgtnosci poro-
zumiewania si¢, o pracy zespotowej i btgedach, ktére popetniaja nauczy-
ciele rozpoczynajacy prace w swoich przedmiotach wspomagana TIK.
W rozdziale 3 zaproponowano jak uczy¢ kierujac si¢ zasadami konstruk-
tywizmu. Opisano metody nauczania z uwzglednieniem metody projek-
tu, w tym WebQuestu. Rozdziat 4 poswigcony jest ocenianiu i jego roli
w edukacji, Oprécz tradycyjnego oceniania sumujacego opisano ocenia-
nie ksztaltujace, na nowo odkryty sposéb oceniania ucznia. W rozdzia-
le 5 oméwiono problemy zwiazane z wprowadzeniem nowych technolo-
gii do edukacji, ze szczegdlnym uwzglednieniem zagrozen dla uczniéw,
zasad BHP w pracy z komputerem, spraw przestrzegania etyki i prawa
oraz oméwiono licencje Creative Commons. W rozdziale 6 zapropono-
wano konkretne aplikacje w nauczaniu przedmiotéw zawodowych, oma-
wiajac role technologii multimedialnych, platform¢ e-learningowa
Moodle, aplikacje biurowe i Internet w nauczaniu i uczeniu sig.

Zajecia dydaktyczne tego przedmiotu bgda wspomagane materiatami
i ¢wiczeniami, ktérych opisy i realizacja beda umieszczane na platformie
Moodle. Dlatego wiele dodatkowych materiatéw, przyktadéw i opiséw
stuchacze beda mieli dostgpne zawsze w sieci. B¢da pracowali metodami



aktywnymi, pisali wlasne scenariusze zaj¢¢, stworza wlasne WebQuesty.
Wszystkie potrzebne do tego przyktady, szablony bgda umieszczone na
platformie Moodle. Technologia informacyjno komunikacyjna jest
przedmiotem praktycznym i instrukcje do zadan beda umieszczane pod-
czas zadawania ¢wiczen stuchaczom. W tym opracowaniu umieszczono
tylko opis spraw najwazniejszych, nieprzemijajacych, nie zwigzanych
z konkretnym oprogramowaniem. Stuchacze bgda aktywnie wspottwo-
rzy¢ swoja wiedzg, dzigki temu oraz tak skonstruowanym materialom
dydaktycznym nabeda wiedzg teoretyczna i praktyczne umiejetnosci
z zakresu postugiwania si¢ technikami komputerowymi niezbgednymi
w dzisiejszej edukacji.

Informacje o autorkach

Grazyna Gregorczyk — mgr inz. elektronik, absolwentka Wydziatu
Elektroniki Politechniki Warszawskiej, Podyplomowego Studium Peda-
gogiki Szkolnictwa Zawodowego oraz Podyplomowego Studium Infor-
matyki dla Nauczycieli.

Ukonczyta wiele kurséw dotyczacych projektowania, budowy i oprogra-
mowania systeméw komputerowych oraz wykorzystania systeméw CAD
w dydaktyce.

Jest edukatorem doskonalenia w zakresie technologii informacyjnej i ko-
munikacyjnej (TIK), posiada stopien nauczyciela dyplomowanego.

Uczestniczyta w programie ,,Intel — Nauczanie ku Przysztosci” jako Su-
per Trener oraz projektach migdzynarodowych, dotyczacych zastosowan
TIK w edukacji.

Przez wiele lat zajmowata si¢ zawodowo konstruowaniem i zastosowa-
niami systeméw komputerowych do analizy sygnatéw biologicznych
oraz nauczaniem przedmiotéw informatycznych w szkolach zawo-
dowych.

Obecnie pracuje w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie, publicznej placéwce doskonalenia nauczy-
cieli, na stanowisku dyrektora.

Jest autorka i wspotautorka wielu ksiazek 1 podrecznikéw dotyczacych
dydaktycznych zastosowan technologii informacyjnej oraz autorka arty-
kuléw na temat komputerowych programéw edukacyjnych oraz wyko-
rzystania nowoczesnych technologii w zarzadzaniu placéwkami oswia-
towymi. Prowadzi zajecia na Studium Podyplomowym Informatyki dla
Nauczycieli UW.



Malgorzata Rostkowska — mgr inz. mechanik, absolwentka Wydziatu
Mechanicznego Energetyki i Lotnictwa Politechniki Warszawskiej oraz
Studium Pedagogicznego przy PW, a takze informatycznych studiéw
podyplomowych 1II stopnia dla nauczycieli organizowanych przez Uni-
wersytet Warszawski.

Ekspert ds. awansu zawodowego nauczycieli, edukator doskonalenia
w zakresie technologii informacyjnej i komunikacyjnej, egzaminator
maturalny ds. informatyki oraz egzaminator ECDL. Przez 16 lat petnila
funkcj¢ doradcy metodycznego ds. informatyki.

Posiada stopien nauczyciela dyplomowanego.

Przez wiele lat pracowata jako informatyk na Politechnice Warszawskiej
oraz w firmach komputerowych tworzacych oprogramowanie zwigzane
z bazami danych, nastgpnie jako nauczyciel informatyki w XIV LO
im. Stanistawa Staszica w Warszawie.

Jest autorka programéw nauczania dla klas matematyczno-fizycznych
z rozszerzong informatyka oraz wielu kurséw dotyczacych ksztatcenia
informatycznego nauczycieli.

Obecnie pracuje w Os$rodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie, publicznej placéwce doskonalenia nauczy-
cieli, na stanowisku kierownika pracowni.

Jest autorka lub wspétautorka ksigzek dotyczacych dydaktycznych zasto-
sowan TIK oraz pierwsza w Polsce autorka artykutéw na temat zagro-
zeh zwigzanych z powszechnym stosowaniem technologii informacyjne;.
Wiele jej publikacji i wystapien na konferencjach dotyczyto takze matur
z informatyki i pracy ze zdolna miodzieza.

Wspdtpracowata z mazowiecka OKE i CKE w sprawie standardéw i syl-
labuséw maturalnych, szkolen egzaminatoréw maturalnych z infor-
matyKki.

Szkoli nauczycieli, ostatnio takze doradcéw metodycznych w zakresie
zastosowan technologii informacyjnej w nauczaniu réznych przedmio-
téw 1 pracy wilasne;j.

Prowadzi zajgcia na Studium Podyplomowym Informatyki dla Nau-
czycieli UW.
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Ksztatcenie zawodowe
w ksztatceniv ogoinym
w polskiej edukaciji

W tym rozdziale:

o Jedno$¢ nowej podstawy programowej

o Technologia informacyjna w przedmiotach
zawodowych

o Standardy przygotowania kazdego nauczyciela
w zakresie technologii informacyjno -
komunikacyjnych

o Technologia informacyjna w awansie zawodowym
nauczyciela

o Tendencje Swiatowe i polskie w ksztatceniu
informatycznym

o Kompetencje kluczowe

o Europejskie ramy kwalifikacji dla uczenia sie
przez cate zycie (ERK)

o Cele nauczania technologii informacyjno —
komunikacyjnych oraz wspomagania réznych
przedmiotéw w szkole

o Aktualny stan zrédet sukceséw i porazek
w dziedzinie zastosowan TIK w polskiej edukacji




RozDzIAL 1

1.1. Nowa podstawa programowa
Reforma programowa jest wdrazana stopniowo — w kolejnych latach,
poczawszy od roku szkolnego 2009/2010. W roku szkolnym 2009/2010
reforma obje¢ta przedszkola, pierwsze klasy szkét podstawowych oraz
pierwsze klasy gimnazjéow. W nastgpnym roku szkolnym reforma
obejmie klasy pierwsze i drugie szk6t podstawowych i gimnazjéw i tak
dale;j.

W roku szkolnym 2012/2013 zreformowane nauczanie zacznie sig
rowniez w pierwszych klasach technikéw i zasadniczych szkot
zawodowych.

Wdrazanie reformy programowej w liceach ogdlnoksztatcacych i zasad-
niczych szkotach zawodowych zakonczy si¢ w roku 2015; w technikach
1 liceach artystycznych — w roku 2016, za$ w liceach uzupetniajacych —
w roku 2017.

O czym warto pamigta¢ juz teraz przygotowujac Si¢ na przyjecie ucz-
niéw, ktorzy beda mieli za soba nauke w zreformowanym gimnazjum.
Cho¢by o powodach dla ktérych wprowadza si¢ nowa podstawe
programowa .

Powéd I: niedopasowanie podstawy programowej do obecnej populacji
uczniéw

Jestedmy swiadkami bezprecedensowego wzrostu aspiracji edukacyjnych
miodych Polakéw. Jeszcze kilka lat temu tylko okoto 50% uczniéw
z kazdego rocznika podejmowalo nauke¢ w szkotach umozliwiajacych
zdawanie matury. Dzi$, po ukonczeniu gimnazjum, takie szkoty wybiera
80% uczniéw. W rezultacie co drugi Polak w wieku od 19 do 24 lat
studiuje, za$ liczba studentéw w Polsce, w ciagu zaledwie kilku lat,
wzrosla az pigciokrotnie. Jest to sposdb, by — nie obnizajac wymagan —
dopasowac¢ nauczanie do obecnej populacji ucznidéw.

Powdd II: niemoznos$¢ zmieszczenia petnego cyklu ksztatcenia ogdlne-
go w ciagu trzech lat

Dzi$ szkota dwukrotnie usituje zrealizowa¢ pelny cykl ksztalcenia ogél-
nego: po raz pierwszy w gimnazjum i po raz drugi w szkole ponadgim-
nazjalnej konczacej si¢ matura. Wielu nauczycieli — zaréwno gimnazjal-
nych, jak i licealnych — usituje zawrze¢ caty kanon wiedzy uksztattowa-
ny w czasach czteroletnich licedw w trzyletnim cyklu edukacyjnym.

! http://www.reformaprogramowa.men.gov.pl/




KSZTALCENIE ZAWODOWE W KSZTALCENIU OGOLNYM W POLSKIEJ EDUKACI

To moze si¢ uda¢ tylko w najzdolniejszych klasach, w pozostatych
skutkuje to zbyt pospiesznym, powierzchownym omawianiem kolejnych
tematow.

Nalezy zatem wydluzy¢ czas na realizacje podstawowego cyklu ksztat-
cenia.

Powéd III: obnizenie wieku szkolnego wymaga korekty programowe;.
Nalezy zatem dostosowa¢ podstawe programowg do mozliwosci percep-
c¢ji mlodszych uczniéw.

Koniecznie kazdy nauczyciel musi zna¢ i przestrzega¢ podstawowych
zatozen reformy programowe;j.

Jednym z tych zatozen jest sp6jno$¢ programowa.

Polega ono na potraktowaniu czasu nauki w gimnazjum oraz w szkole
ponadgimnazjalnej jako spdjnego programowo (6-7 letniego) okresu
ksztatlcenia. W tym czasie najpierw uczniowie bgda wyposazani we
wspdlny, solidny fundament wiedzy ogdlnej, a nastgpnie bgda mieli
znacznie poglebiana te wiedz¢ w zakresie odpowiadajacym indywidual-
nym zainteresowaniom i predyspozycjom kazdego ucznia.

Realizacja wspdlnego fundamentu wiedzy ogdélnej bedzie rozciagnigta na
trzy lata gimnazjum oraz cz¢$¢ czasu nauki w szkole ponadgimnazjalne;.
Podczas nauki w liceum lub technikum uczen bgdzie kontynuowat az do
matury nauke w zakresie obowiazkowych przedmiotéw maturalnych:
jezyka polskiego, jezykéw obcych i matematyki. Ponadto, kazdy uczen
wybierze kilka przedmiotéw, ktérych bedzie si¢ uczyt w zakresie rozsze-
rzonym, w znacznie wigkszej niz obecnie liczbie godzin.

Inne zatozenie to prymat efektéw ksztatcenia.

Poniewaz celem reformy programowe;j jest poprawa efektow ksztalcenia,
wiadomosci oraz umiejetnosci, ktére uczniowie o przecig¢tnych uzdolnie-
niach maja zdoby¢ na kolejnych etapach ksztalcenia, wyrazone zostaty
w jezyku wymagan. Wyodrebniono takze w postaci wymagan ogélnych
podstawowe cele ksztatcenia dla kazdego przedmiotu nauczania. Wska-
zuja one na umiejetnosci wysokiego poziomu (np. rozumowanie w nau-
kach Scistych i przyrodniczych), ktérych ksztattowanie jest najwazniej-
szym zadaniem nauczyciela kazdego przedmiotu. Czyni to zbgdnym ist-
nienie odrgbnych standardéw wymagan egzaminacyjnych — ich wystgpo-
wanie obok podstawy programowej byto przyczyna zamgtu.
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Nowa podstawa programowa przywiazuje tez bardzo duza wage do wy-
chowania, a w szczegdlno$ci do ksztaltowania wilasciwych postaw
uczniéw. Poniewaz jest to zadaniem kazdego nauczyciela, katalog
ksztattowanych postaw poprzedza w podstawie opisy poszczegdlnych
przedmiotow.



KSZTALCENIE ZAWODOWE W KSZTALCENIU OGOLNYM W POLSKIEJ EDUKACI

1.2. Technologia informacyjna w przedmiotach
zawodowych

Nauczyciel uczacy przedmiotéw zawodowych moze stwierdzi¢, ze nie
musi martwi¢ si¢ tym, czego jego uczniowie naucza si¢ wczesniej, gdyz
on zaczyna z nimi nauk¢ zawodu od podstaw. To prawda, lecz réwniez
na jego lekcjach obowigzuja ogélne zapisy z podstawy programowe;.

Warto podkresli¢, ze w podstawie programowej ksztalcenia ogélnego”
dla zasadniczych szkét zawodowych (zatacznik nr 5) oraz w podstawie
programowej ksztalcenia ogdélnego dla gimnazjow i szk6t ponadgimna-
zjalnych, ktérych ukonczenie umozliwia uzyskanie $wiadectwa
dojrzato$ci po zdaniu egzaminu maturalnego (zatacznik nr 4) w iden-

tyczny spos6b zapisano:

Zapis w zalaczniku 5 dla
zasadniczych szkét zawodowych

Zapis w zalaczniku 4 dla gimna-
zjow i szkol ponadgimnazjal-
nych, ktérych ukonczenie umozli-
wia uzyskanie §wiadectwa
dojrzato$ci po zdaniu egzaminu
maturalnego

Do najwazniejszych umiejetnosci
zdobywanych w trakcie ksztatce-
nia ogélnego w zasadniczej szko-
le zawodowej naleza:

1) czytanie — umiej¢tnosc zrozu-
mienia, wykorzystania i refleksyj-
nego przetworzenia tekstow,

w tym tekstow kultury, prowadza-
ca do osiagnigcia wlasnych celéw,
rozwoju osobowego oraz aktyw-
nego uczestnictwa w zyciu spote-
czenstwa,

2) myS$lenie matematyczne —
umiejetno$¢ wykorzystania narzg-
dzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz formutowania sadéw
opartych na rozumowaniu mate-

Do najwazniejszych umiejetnosci
zdobywanych przez ucznia

w trakcie ksztalcenia ogélnego
na III i IV etapie edukacyjnym
nalezy:

1) czytanie — umiej¢tnos¢ rozu-
mienia, wykorzystywania i reflek-
syjnego przetwarzania tekstéw,

w tym tekstow kultury, prowadza-
ca do osiagnigcia wlasnych celéw,
rozwoju osobowego oraz aktyw-
nego uczestnictwa w zyciu
spoteczenstwa;

2) mySlenie matematyczne —
umiejetno$¢ wykorzystania narze-
dzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz formutowania sagdéw

? hitp://www.reformaprogramowa.men.gov.pl/dla-nauczycieli/rozporzadzenie-o-podstawie-
programowej-w-calosci

Strona 13



Strona 14

matycznym;

3) mySlenie naukowe — umiejet-
no$¢ wykorzystania wiedzy o cha-
rakterze naukowym do identyfiko-
wania i rozwigzywania proble-
mow, a takze formutowania
wnioskéw opartych na obserwa-
cjach empirycznych dotyczacych
przyrody lub spoteczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania
si¢ w jezyku ojczystym i w jezy-
kach obcych;

5) umiejetno$¢ sprawnego po-
shugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami informacyjnymi
i komunikacyjnymi;

6) umiejetno$¢ wyszukiwania,
selekcjonowania i krytycznej
analizy informacji;

7) umiejetnos$¢ rozpoznawania
wlasnych potrzeb edukacyjnych
oraz uczenia sie;

8) umiejetnosé pracy zespoto-
wej.

W zasadniczej szkole zawodowe;j
kontynuowane jest ksztalcenie
umiejetnosci postugiwania sig
jezykiem polskim, w tym dbatosci
0 wzbogacanie zasobu stownictwa
uczniow.

Wypetnianie tego zadania nalezy
do obowiazkéw kazdego nauczy-
ciela.

Waznym zadaniem zasadniczej
szkoly zawodowej jest przygoto-
wanie uczniow do Zycia w spofe-

opartych na rozumowaniu mate-
matycznym,

3) myslenie naukowe — umiejet-
no$¢ wykorzystania wiedzy o cha-
rakterze naukowym do identyfiko-
wania i rozwigzywania proble-
mow, a takze formutowania
wnioskéw opartych na obserwa-
cjach empirycznych dotyczacych
przyrody i spoleczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania
si¢ w jezyku ojczystym i w jezy-
kach obcych, zar6wno w mowie,
jak i w pismie;

5) umiejetno$¢ sprawnego po-
shlugiwania si¢ nowoczesnymi

technologiami informacyjno -
komunikacyjnymi;

6) umiejetno$¢ wyszukiwania,
selekcjonowania i krytycznej
analizy informacji;

7) umiejgtnos$¢ rozpoznawania
wlasnych potrzeb edukacyjnych
oraz uczenia sig;

8) umiejetnosé pracy zespoto-
wej.

Jednym z najwazniejszych zadan
szkoty na Il 1 IV etapie edukacyj-
nym jest kontynuowanie ksztatce-
nia umiejgtnosci postugiwania si¢
jezykiem polskim, w tym dbatosci
0 wzbogacanie zasobu stownictwa
ucznidéw. Wypelnianie tego
zadania nalezy do obowiazkow
kazdego nauczyciela.

Waznym zadaniem szkoly na II1




KSZTALCENIE ZAWODOWE W KSZTALCENIU OGOLNYM W POLSKIEJ EDUKACI

czenstwie informacyjnym.
Nauczyciele powinni stwarza¢
uczniom warunki do nabywania
umiejetnosci wyszukiwania,
porzadkowania i wykorzystywa-
nia informacji z roznych zrédel,
z wykorzystaniem technologii
informacyjnych, na zajeciach

z réznych przedmiotow.

i IV etapie edukacyjnym jest
przygotowanie uczniow do zycia
w spoleczenstwie informacyj-
nym. Nauczyciele powinni stwa-
rza¢ uczniom warunki do naby-
wania umiejetno$ci wyszukiwa-
nia, porzadkowania i wykorzys-
tywania informacji z ré6znych
zrodel, z zastosowaniem techno-
logii informacyjno-komunika-
cyjnych, na zajeciach z réznych
przedmiotow.

Proszg koniecznie przeczyta¢ i zastanowi¢ si¢ nad tres$cia tych zapisow,
ktére zobowiazuja we wszystkich typach szkét na zajeciach wszystkich
przedmiotéw ksztalci¢ umiejgtnos¢ sprawnego postugiwania si¢ nowo-
czesnymi technologiami informacyjno — komunikacyjnymi oraz stwa-
rza¢ uczniom warunki do nabywania umiejgtnosci wyszukiwania, po-
rzadkowania 1 wykorzystywania informacji z ré6znych zrédet, z zastoso-
waniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.
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1.3. Standardy przygotowania kazdego
nauczyciela w zakresie technologii
informacyjno - komunikacyjnych

Strona 16

Na poczatku XXI wieku opracowano i zatwierdzono w rozporzadzeniu
MEN Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii
informacyjnej i informatyki. Te standardy obowiazuja nauczycieli pod-
staw informatyki, czyli nauczyciela informatyki w szkole podstawowej,
nauczyciela informatyki w gimnazjum i nauczyciela technologii infor-
macyjnej w liceum, nauczyciela informatyki w liceum, szkolnego koor-
dynatora technologii informacyjne;.

Kazdy nauczyciel powinien by¢ przygotowany do postugiwania sig¢
technologia informacyjna i komunikacyjng w pracy wiasnej oraz
w pracy dydaktycznej z uczniami.

Przygotowanie takie powinno obejmowa¢ wiadomosci umiejgtnosci
nastepujacych zakresow:

1. Podstawy postugiwania si¢ terminologia (pojgciami), sprzgtem
($rodkami), oprogramowaniem (narzgdziami) i metodami TI.

2. Technologia informacyjna jako skladnik warsztatu pracy
nauczyciela.

3. Rola i wykorzystanie TI w dziedzinie nauczanej przez
nauczyciela.

4. Wykorzystanie TI jako medium dydaktycznego nauczaniu swo-
jej dziedziny.
5. Aspekty humanistyczne, etyczno-prawne i spoleczne w korzys-

taniu z tej technologii.

Wspdlczesnie oczekuje sig, ze wszyscy nauczyciele powinni by¢
nauczycielami technologii informacyjnej w takim samym sensie,
w jakim sa nauczycielami czytania, pisania i rachowania.

Tzw standard 3R + TI* (pisanie, czytanie i liczenie oraz technologia
informacyjna do kwadratu ©)

Zachgcamy do uwaznego przeczytania ogloszonych standardéw obowia-
zujacych kazdego nauczyciela zamieszczonych na platformie Moodle
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pod adresem: http://simr.educax.net/ na kursie pod nazwa: Dydaktyka
przedmiotéw zawodowych II — Nauczanie technologii informacyjnych.
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1.4. Technologia informacyjna w awansie
zawodowym nauczyciela

Nie kazdy nauczyciel zawodu chce lub moze odbywaé awans zawodowy
tak jak nauczyciele innych przedmiotéw. Lecz jeSliby zechcial podjac
droge awansu jako nauczyciel to musi spetnia¢ te wszystkie kryteria,
ktére obowiazuja innych nauczycieli zgodnie z rozporzadzeniem doty-
czacym awansu zawodowego.

W przepisach dotyczacych awansu zawodowego nauczycieli sformuto-
wano wymagania odnoszace si¢ do korzystania z technologii informa-
cyjnej i komunikacyjnej w pracy wlasnej nauczyciela (mianowany) oraz
stosowania TIK w nauczaniu (dyplomowany).

Fragmenty Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 sier-
pnia 2000 r. w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodowego przez
nauczycieli odnoszace si¢ do TIK.

§ 4.

2. Wymagania egzaminacyjne umozliwiajace uzyskanie awansu na sto-
pien nauczyciela mianowanego obejmuja w szczeg6lnosci:

4) umiejetno$¢ wykorzystywania w swojej pracy technologii kompu-
terowej i informacyjnej,

§5.

2. Wymagania kwalifikacyjne umozliwiajace uzyskanie awansu na sto-
pien nauczyciela dyplomowanego obejmuja w szczegdlnosci:

1) opracowywanie i wdrazanie przedsigwzie¢ i programéw na rzecz
doskonalenia swojej pracy 1 podwyzszania jakoSci pracy szkoty, w tym
wykorzystywanie i doskonalenie umiejetnosci stosowania technologii
komputerowej i informacyjne;j.

Jak mozna wykaza¢ zgodno$¢ z rozporzadzeniem?

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 maja 2002 r. zmieniajace rozporzadzenie

w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodowego przez nauczycieli, w tych punktach rozporzadzenia nie

wprowadzito zadnych zmian
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Sam sposéb przygotowania wniosku, w tym prawidlowe zredagowanie
pism oraz prawidlowe przygotowanie dokumentacji: programy, zesta-
wienia, tabele, zalaczone materiaty, wydruki prac, sa tego dowodem.

TIK w pracy wlasnej nauczyciela to mi¢dzy innymi:

przygotowywanie materiatéw dydaktycznych;

wyszukiwanie informacji: na lekcje, dla potrzeb organizowa-
nych wyjazdéw, wycieczek, przygotowywanych imprez, do
rozwoju zainteresowan uczniow;

administrowanie klasa: statystyka, sprawozdania, gromadze-
nie dokumentacji;

przygotowywanie informacji o klasie dla rodzicéw,

komunikowanie si¢ z innymi nauczycielami.

TIK w dydaktyce:

rozwiazywanie problemow;
scenariusze lekcji z zastosowaniem TIK;
prace domowe;

wyszukiwanie informacji przez uczniéw (ocena jakoSci
informac;ji);

uswiadomienie zagrozen cywilizacji komputerowych i wska-
zanie zasad etycznych;

pomoc uczniom w ocenie programéw i stron WWW,

doradzanie uczniom w zakresie wyboru ich dalszej nauki.

TIK w rozwoju nauczyciela:

dostgp do informacji, np. o zebraniach metodycznych,
szkoleniach, przedsigwzigciach edukacyjnych;

dostgp do zasobéw dydaktycznych, np. gotowych materia-
16w, scenariuszy, artykutéw;
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* mozliwos$¢ udziatu w dyskusjach nad waznymi zagadnienia-
mi dotyczacymi szkoty;

e dostgp do zasobéw bibliotecznych
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1.5. Tendencje Swiatowe i polskie

w ksztatceniu informatycznym
Materialy UNESCO

W 1994 roku ukazal si¢ program nauczania informatyki w szkole
Sredniej (Informatics for Secondary Education). Ponad 100-stronicowy
dokument, opracowany przez mig¢dzynarodowa grupg ekspertéw IFIP
(International Federation for Information Processing) na zlecenie
UNESCO, zawiera on wiele modutéw, na ktére sktadaja sig¢ opisy
jednostek tematycznych. Taka budowa programu pozwala wszystkim
krajom na wybranie treéci nauczania odpowiednio do wtasnych potrzeb,
mozliwosci technicznych i finansowych.

Program na zlecenie UNESCO zostal poprzedzony trzema nastgpujacy-
mi definicjami:

Informatyka (informatics) - nauka zajmujaca si¢ projektowaniem, reali-
zacja, oceng, uzytkowaniem i ochrong systeméw przetwarzania informa-
cji, a takze sprzgtem, oprogramowaniem, zagadnieniami organizacyj-
nymi i ludzkimi oraz zwiazanymi z tym implikacjami w dziedzinie
gospodarki, handlu, zarzadzania i polityki.

Technologia informatyczna (informatics technology) - zastosowania
informatyki w spoteczenstwie.

Technika informacyjna (information technology, IT) - polaczenia
technologii informatycznej z innymi pokrewnymi technikami, np. z tech-
nika komunikacyjna.

Przedstawiono w nim gtéwne cele nauczania:

1. Alfabetyzacja komputerowa: uczniowie be¢da stosowaé srodki infor-
matyczne w sposob inteligentny i twdrczy w codziennym zyciu.

2. Stosowanie narzedzi technik informacyjnych w innych przedmio-
tach nauczania: uczniowie bgda stosowal narzedzia wywodzace sig
znowych technik informacyjnych do rozwiazywania typowych
probleméw w innych przedmiotach nauczania.

3. Zastosowanie informatyki w innych przedmiotach nauczania:
uczniowie bgda stosowa¢ metody i techniki informatyki w potaczeniu
z narz¢dziami technik informacyjnych do rozwiazywania probleméw na
innych przedmiotach.
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4. Zastosowanie informatyki w réznych sektorach zawodowych:
uczniowie beda stosowa¢ metody i techniki informatyczne w polgcze-
niu z narzedziami techniki informacyjnej do rozwigzywania proble-
mow z zakresu zarzadzania, przemysthu i techniki.

Uniwersalny charakter dokumentu przejawia si¢ miedzy innymi w tym,
ze sformutowano w nim cele nauczania na r6znych poziomach i w réz-
nych typach szkét:

Ksztatcenie ogélne na poziomie podstawowym, ktére obejmuje gtéwnie
cele 112 i dodatkowo - opcjonalnie cel 3.

Ksztatcenie ogélne na poziomie zaawansowanym, ktére po osiagnigciu
celu 1 obejmuje gléwnie cele 2 i 3.

Ksztatcenie zawodowe na poziomie zaawansowanym, ktére dotyczy
gléwnie celu 4.

Ksztalcenie ogélne na poziomie podstawowym
Uczniowie powinni umie¢:

® Kkorzysta¢ z podstawowych urzadzen i programéw ustugo-
wych systemu komputerowego,

® stosowac programy uzytkowe,

® pokaza¢ rozwiazania standardowych probleméw w postaci
algorytmoéw,

e wskazywac najwazniejsze spoteczne, ekonomiczne i etyczne
konsekwencje rozwoju techniki informacyjnej.

Jednostki tematyczne na poziomie podstawowym zostaly pogrupowane
w nastgpujace moduty:

Modul podstawowy: sprzet, system operacyjny, trendy rozwojowe
w informatyce, wprowadzenie do uzytkowania komputera, edytor tekstu,
praca z baza danych, praca z arkuszem kalkulacyjnym, praca z grafika,
zagadnienia spoteczne i etyczne, wybor narzedzi programistycznych.

Uzupeliajacy modul podstawowy: projektowanie i uzytkowanie baz
danych, projektowanie i uzytkowanie arkusza kalkulacyjnego, praktyki
informatyczne.
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Opcjonalny modul programowania: wprowadzenie do programowa-
nia, programowanie metoda zstgpujaca (,,od ogétu do szczegdtu™).

Ogodlny modul opcji: maszynopisanie, systemy sktadu komputerowego
(DTP), komputery i komunikacja, tworzenie grafiki, wykorzystanie mul-
timediéw, komputerowe wspomaganie projektowania (CAD), modelo-
wanie i symulacja, systemy doradcze, robotyka, muzyka, statystyka.

Autorzy programu UNESCO zwracaja uwagg, ze dwa pierwsze moduty
dotycza alfabetyzacji komputerowej, natomiast dwa kolejne mozna
wlaczy¢ do programu nauczania zardwno na poziomie podstawowym,
jak i zaawansowanym.

W ksztalceniu ogdélnym na poziomie zaawansowanym nalezy dodat-
kowo uwzglednic:

Zaawansowany modul ogélny: podstawy programowania oraz tworze-
nia oprogramowania, elementy zaawansowanego programowania, zasto-
sowanie modelowania.

Opis kazdej jednostki tematycznej sklada si¢ z nastepujacych
punktow:

e cel ogdlny, np. uczniowie powinni poznac¢/opanowac/nau-
czy¢ sig...,

e cele szczegélowe, np. uczniowie powinni utworzyc¢,/zreda-
gowac/obliczyé/wyszukac...,

e kontekst, ktory okresla, co jest zadaniem tej jednostki, np.
nauczenie, jak pracowac z komputerem,

e material, w ktérym wymienia si¢ podstawowe tresci do
przekazania na lekcji,

®* pomoce, ze zwrdceniem uwagi na minimalny zestaw pomo-
cy niezbednych do realizacji programu oraz dodatkowy zes-
taw pomocy,

® powigzania z innymi jednostkami,

* metodyka, czyli metoda pracy nauczyciela z uczniami.

Strona 23



Strona 24

Podsumowujac:

Ogdlne cele nauczania okres$laja zasadnicze kierunki — ,,do czego dazy-
my” oraz postawy i podstawowe wartosci, ktére zamierzamy ksztattowac
i upowszechniac.

Uczenie informatyki nie moze si¢ redukowac tylko do obstugi narzedzia,
lecz powinno by¢ waznym sktadnikiem ogdlnego ksztatcenia umysto-
wego. Ale nie powinno tez by¢ nauczaniem teoretycznym i formalnym.

Tresci, cele w przedmiocie Informatyka (lub inaczej zwanym) zmieniaja
si¢:

I okres - Programowanie
Il okres - Uzytkowanie
III okres - (90 - 95) Algorytmy i struktury danych

IV okres - Powszechne komunikowanie si¢ (multimedia, encyklopedie
i podreczniki, poczta elektroniczna, dostgp do informacji, komputer ste-
rujacy urzadzeniami zewngtrznymi)

Przedmioty: Informatyka i Technologia Informacyjna powinny by¢ trak-
towane jako przedmiot ogdlnoksztalcacy, wyrabiajacy ogdlna kulturg
informatyczng i umiejgtnosci algorytmicznego myslenia. Ma on stano-
wi¢ przygotowanie do zycia w skomputeryzowanym S§wiecie i spote-
czenstwie, wymagajacym ciagtego doskonalenia i samoksztatcenia sig.

Na stronie MEN opisano Wplyw zmian w TIK (technologii infor-
macyjno komunikacyjnej) na edukacje w nastgpujacy sposéb
(http://www.men.gov.pl/index.php?option=com_content&view=article&
1d=495%3 Awpyw-zmian-w-tik-technologii-informacyjno-
komunikacyjnej-na-edukacj&catid=97 %3 Aedukacja-informatyczna-i-
medialna&ltemid=134 ):

,,Nieustanne zmiany w technologii komputerowej i w technologiach
informacyjno-komunikacyjnych powodujq, zZe wraz 7 nowymi rozwiqza-
niami technologicznymi, trafiajgcymi do powszechnego uzytku, odzywajq
te same pytania, te same problemy do rozwiqzania w edukacji: co
adaptowaé w szkotach z nowej technologii, czego uczy¢ o tej technologii
i z jej pomocq, jak uczy¢ w tak szybko zmieniajqcym sie Srodowisku
ksztatcenia i funkcjonowania uczniow, szkoty, catych spoteczenstw.
Odpowiedzi na te i inne pytania dotyczqce wptywu zmian w TIK
(technologii informacyjno komunikacyjnej) na edukacje, sq wazne dla
kazdego uczqcego sie z jeszcze jednego powodu.
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Edukacja przestaje by¢ wiqzana z zamknigtym okresem zZycia cztowieka,
jako etap przygotowania na reszte zycia. To m.in. wtasnie zmiany
w technologii, obecnej w kazdym aspekcie funkcjonowania cztowieka
w spoteczenstwie powodujq, ze ksztalcenie staje si¢ ustawicznq dziatal-
nosciq cztowieka, obecng na kazdym etapie jego zZycia osobistego i za-
wodowego. Ponadto, ta dziatalnosé¢ jest mocno zwiqzana z indywidual.-
nymi potrzebami uczqcych si¢ i faktycznie jest osobistym wyzwaniem
kazdego uczqcego sie. Dlatego znajomos¢ mechanizmow zmian w eduka-
cji staje sie potrzebq kazdego obywatela, ktory z wiekiem i zdobywanym
wyksztatceniem i doswiadczeniem Zyciowym coraz bardziej przejmuje
swojq edukacje "w swoje rece’.

W rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji mozna
wyroznic¢ cztery etapy. Etapy te sq zwiqzane zarowno z rozwojem TIK
w samej edukacji, jak i rozwojem jej zastosowan poza edukacjq. W tym
drugim przypadku, wykorzystanie TIK poza edukacjq ma réwniez wptyw
na zmiany w edukacji, gdyz jednym z zadan systemu ksztatcenia jest
przygotowanie uczqcych sie do pracy i zycia w srodowisku coraz bogat-
szym w zastosowania TIK. Wymieniamy te etapy w odniesieniu do kom-
puterow, ale rownie dobrze podobne etapy mozna zidentyfikowac
w odniesieniu do Internetu i innych technologii, ktore znajdujq swoje
miejsce w edukacji, a takze w odniesieniu do tych najnowszych
technologii:

1. Pojawia si¢ komputer i pierwsze z nim zajecia sq poswiecone pozna-
niu jego budowy i funkcjonowania oraz nabyciu umiejetnosci postugiwa-
nia sie nim. Sq to na ogot wydzielone zajecia dotyczqce nowej technolo-
gii. Rozwoj uczniow, ich potrzeb edukacyjnych, jak i czeste zmiany
w technologii powodujq, ze wydzielone zajecia poswiecone nowym
mozliwosciom technologii sq niezbedne na kazdym etapie edukacyjnym.

2. Jako urzqdzenie stuzqce do przetwarzania informacji, komputer
zostaje wykorzystany jako pomoc dydaktyczna. Zakres tego wykorzysta-
nia zalezy od dziedziny nauczania. Na tym, poczqtkowym etapie postugi-
wania si¢ komputerem do wspomagania nauczania, technologia zostaje
jedynie dodana to tradycyjnych metod i srodowisk uczenie sie , chociaz
nie zawsze jest to uzasadnione metodycznie, gdyz na ogot nie sq jeszcze
znane edukacyjne korzysci z postugiwania sie tq technologiq.

3. Z czasem komputer staje sie nieodiqcznym elementem, wspomagajq-
cym i wzbogacajqcym poszczegolne dziedziny. Rozwija sie coraz scislej-
sza i glebsza integracja komputera z wieloma dziedzinami. Ma to swoje
odbicie w metodyce i w zakresie ksztatcenia w ramach tych dziedzin.
Technologia jest rowniez czynnikiem integrujqcym wiele dziedzin.
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4. I wreszcie, komputer staje sie nieodtqcznym elementem niemal kazdej
profesji. Powoduje to scislejszy zwiqzek komputera z przygotowaniem do
wykonywania roznych zawodow. Szkoly, zwtaszcza ponadgimnazjalne,
zawodowe [ wyzsze, jak réwniez inne instytucje edukacyjne wiqczajq
komputer do arsenatu narzedzi, ktorym jest poswiecone ksztatcenie,
w Scistym powiqzaniu z nabywanym zawodem.

Te cztery etapy mozna odnies¢ zarowno do komputera, gdy byt on w wer-
sji main frame, do mikrokomputera, do Internetu, jak i do komputera
przenosnego (laptopa). Przebycie tych etapow w odniesieniu do duzych
komputerow, co najwyzej pomogtlo przejsc te etapy w przypadku kompu-
terow osobistych, ale na ogot nie wykluczyto powtérzenia podobnej dro-
gi. Zapewne podobnie, przejscie od komputerow stacjonarnych do kom-
puterow przenosnych z bezprzewodowym dostepem do Internetu odbywa
sie rowniez nieco tatwiej i trwa krocej.

Co wiecej, to nie tylko zmiana typu komputera i pojawienie si¢ nowych
urzqdzen, ale rowniez zmiany w generacji oprogramowania powodujaq,
Ze zmuszeni jestesmy powtarzac te etapy w jakims zakresie. Tak sie dzie-
je, gdy wymieniane sq systemy operacyjne (np. kolejne wersje systemu
Windows), systemy sieciowe, pakiety oprogramowania uzytkowego, pa-
kiety oprogramowania sieciowego i oprogramowanie edukacyjne’.
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1.6. Kompetencje kluczowe

Jestedmy cztonkiem Unii Europejskiej od 1 maja 2004, warto wigc znad
gléwne dokumenty zwigzane z edukacja.

18 grudnia 2006 roku Parlament Europejski wydat dokument o nazwie:
,»Zalecenie parlamentu europejskiego i rady w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie”. Napisano w tym
dokumencie m. innymi:

PARLAMENT EUROPEJSKI I RADA UNII EUROPEJSKIEJ,

uwzgledniajac Traktat ustanawiajacy Wspdlnote¢ Europejska, w szcze-
gblnosci jego art. 149 ust. 4 i art. 150 ust. 4, uwzgledniajac wniosek
Komisji, uwzgledniajac opini¢ Europejskiego Komitetu Ekonomiczno-
Spotecznego4, uwzgledniajac opinic Komitetu Regionéw’, stanowiac
zgodnie z procedura okreslona w art. 251 Traktatu®, a takze majac na
uwadze, co nastgpuje:

Rada Europejska (23-24 marzec 2000 r.) w Lizbonie ustalita, ze ko-
nieczne jest sformulowanie europejskich ram okreslajacych nowe
umiejetnosci podstawowe uzyskiwane w procesie uczenia si¢ przez
cale zycie, stanowiacych gtéwny element dzialania Europy w obliczu
globalizacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej na wiedzy.
Podkreslono réwniez, ze ludzie sa podstawowa wartoScia Europy. Od
tego czasu wnioski te byly regularnie formutowane ponownie, m.in.
podczas Rad Europejskich w Brukseli (20-21 marzec 2003 r. i 22-23
marzec 2005 r.), a takze w odnowionej strategii lizbonskiej, zatwierdzo-
nej w 2005 r.

Rady Europejskie w Sztokholmie (23-24 marca 2001 r.) i w Barcelonie
(15-16 marca 2002 r.) zaaprobowaly konkretne przyszie cele europej-
skich systeméw edukacji i szkolenia oraz program roboczy (pod nazwa
,Bdukacja i Szkolenia 2010”), do realizacji do 2010 r. Cele te obejmuja
rozwijanie umiejgtnosci przydatnych w spoteczenstwie wiedzy oraz

4 Dz.U. C 95 z 18.8.2006, str. 109.
5 Dz.U. C 229 z 22.9.2006, str. 21.

6 Opinia Parlamentu Europejskiego z dnia 26 wrze$nia (dotychczas nieopublikowana w Dzienniku Urzgdowym)

Rady z dnia 18 grudnia 2006 r
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konkretne cele w zakresie promowania uczenia si¢ jezykow, rozwijania
przedsigbiorczosci, a takze uwzgledniaja ogdélna potrzebg zwigkszenia
europejskiego wymiaru edukacji.

W komunikacie Komisji ,,Urzeczywistnianie europejskiej przestrzeni
uczenia si¢ przez cale zycie” oraz w przyjetej nastgpnie rezolucji Rady
z 27 czerwca 2002 r. w sprawie uczenia sie przez cate zycie’ okre§lono
,nowe umiejetnosci podstawowe” o priorytetowym znaczeniu oraz pod-
kre§lono, ze uczenie si¢ przez cale zycie musi obejmowac okres od
wieku przedszkolnego do wieku emerytalnego.

W zakresie poprawy sytuacji Wspolnoty w dziedzinie zatrudnienia, Rady
Europejskie w Brukseli (marzec 2003 r. i grudzien 2003 r.) podkreslity
potrzebg rozwinigcia uczenia si¢ przez cate zycie ze szczegdlnym
uwzglednieniem $rodkéw czynnych i zapobiegawczych w odniesieniu do
os6b bezrobotnych i nieaktywnych. Podstawa bylo w tym przypadku
sprawozdanie grupy specjalnej ds. zatrudnienia, w ktérym podkreslono,
jak potrzebna jest ludziom umiejetno$¢ przystosowywania si¢ do zmian,
jak istotne jest wiaczanie ludzi w rynek pracy 1 jak kluczowa rolg ma do
odegrania uczenie si¢ przez cale zycie.

W maju 2003 r. Rada przyjeta europejskie poziomy odniesienia, wyka-
zujac zaangazowanie na rzecz mierzalnego wzrostu $rednich wynikow
europejskich. Te poziomy odniesienia obejmuja sprawno$¢ czytania, przed-
wczesne zakonczenie nauki szkolnej, ukonczenie szkoty Sredniej drugiego
stopnia oraz uczestnictwo dorostych w uczeniu sig przez cale zycie, i sa Scisle
powiazane z rozwijaniem kompetencji kluczowych.

W przyjetym w listopadzie 2004 r. sprawozdaniu Rady na temat szerszej roli
edukacji podkreslono, ze edukacja przyczynia si¢ do zachowywania i odna-
wiania wspolnego tta kulturowego spoleczenstwa oraz do poznawania naj-
wazniejszych wartosci spotecznych i obywatelskich, takich jak postawa
obywatelska, rdwnos¢, tolerancja czy szacunek, a takze jest szczegdlnie
wazna w sytuacji, kiedy wszystkie panstwa cztonkowskie stoja przed wyzwa-
niem poradzenia sobie z rosnaca réznorodnosScia spoteczng i kulturowa.
Ponadto umozliwienie ludziom trwatego wiaczenia si¢ w zycie zawodowe jest
istotng czescia roli, jaka edukacja odgrywa we wzmacnianiu spdjnosci
spoteczne;j.

Przyjete przez Komisj¢ w 2005 r. sprawozdanie na temat postgpu w realizacji
celéw lizbonskich w zakresie edukacji 1 szkolenia pokazato, Ze nie poczynio-

7 Dz.U. C 163 29.7.2002, str. 1.
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no postgpu w zmniejszaniu odsetka osob osiagajacych stabe wyniki w spraw-
nosci czytania w wieku 15 lat ani w zwigkszaniu proporcji oséb konczacych
szkolg $rednia drugiego stopnia. Widoczny byt pewien postgp w zmniejszaniu
wskaznika przedwczesnego zakanczania nauki szkolnej, jednak przy
obecnym tempie niemozliwe jest osiagnigcie europejskich pozioméw odnie-
sienia dla roku 2010, przyjetych przez Rad¢ w maju 2003 r. Stopien
uczestnictwa dorostych w uczeniu si¢ nie rosnie wystarczajaco szybko, aby
osiagna¢ poziom odniesienia przewidziany dla 2010 r., a dane wskazuja, ze
prawdopodobienstwo uczestnictwa w dalszym szkoleniu jest mniejsze wsréd
0s6b o nizszych umiejetnosciach.

»Ramy dziatan na rzecz rozwijania kompetencji i kwalifikacji przez cale
zycie”, przyjete przez europejskich partneréw spotecznych w marcu 2002 r.,
podkreslaja konieczno$¢ coraz szybszego przystosowywania przez przedsig-
biorstwa swoich struktur dla utrzymania konkurencyjnosci. Praca zespotowa,
sptaszczenie struktury hierarchicznej, decentralizacja odpowiedzialnosci
1 wigksza potrzeba wielozadaniowosci prowadza do rozwoju instytucji eduka-
cyjnych. W tym kontekscie zdolno$¢ organizacji do okreslania kompetencji,
do mobilizacji i uznawania ich oraz do zachgcania wszystkich pracownikéw
do ich rozwijania stanowi podstawe nowych strategii na rzecz konku-
rencyjnosci.

Badanie z Maastricht dotyczace edukacji i szkolenia z 2004 r. ujawnia
znaczng luke pomigdzy poziomami wyksztatcenia wymaganymi w no-
wych miejscach pracy a poziomami osiagganymi przez europejskich
pracownikoéw. Z badania tego wynika, iz ponad jedna trzecia pracowni-
kéw w Europie (80 mln ludzi) stanowia osoby o niskich umiej¢tnos-
ciach, tymczasem wedtug szacunkéw do 2010 r. prawie 50% nowych
miejsc pracy bedzie wymagato wyksztatcenia wyzszego, niewiele poni-
zej 40% — wyksztalcenia $redniego drugiego stopnia, za$ tylko 15%
bedzie odpowiednie dla 0séb z wyksztatceniem podstawowym.

We wspdlnym sprawozdaniu Rady i Komisji na temat programu robo-
czego Edukacja i Szkolenia 2010 zaakcentowano potrzebg zapewnienia
wszystkim obywatelom mozliwosci nabycia potrzebnych im kompeten-
cji w ramach strategii panstw cztonkowskich w dziedzinie uczenia si¢
przez cale zycie. W celu promowania i utatwienia reform sprawozdanie
proponuje opracowanie wspélnych europejskich punktéw odniesienia
i zasad oraz przyznaje priorytet Ramom Kompetencji Kluczowych.

W Europejskim Pakcie na rzecz Mtodziezy, dotaczonym do wnioskéw
ze szczytu Rady Europejskiej w Brukseli (22-23 marca 2005 r.),
podkreslono, ze nalezy dazy¢ do opracowania wspdlnego zestawu pod-
stawowych umiejgtnosci.
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Potrzeba wyposazenia mtodych ludzi w niezb¢dne kompetencje kluczo-
we oraz poprawy pozioméw osiagnigé edukacyjnych jest zasadnicza czg-
$cig Zintegrowanych Wytycznych na rzecz Wzrostu Gospodarczego
1 Zatrudnienia na lata 2005-2008, przyjetych przez Rade Europejska
w czerwcu 2005 r. W szczegdlnosci, w wytycznych dotyczacych zatrud-
nienia apeluje si¢ o przystosowanie systeméw edukacji i szkolenia do
nowych wymagan co do kompetencji poprzez lepsze okreSlanie potrzeb
zawodowych i kompetencji kluczowych w ramach programéw reform
panstw cztonkowskich. Wytyczne dotyczace zatrudnienia zawieraja po-
nadto wezwanie do zapewnienia, aby wlaczanie réwnouprawnienia pici
w gtéwny nurt polityki oraz réwno$¢ pici zostaly uwzglednione we
wszystkich dziataniach oraz wezwanie do osiagnigcia $redniego zatrud-
nienia ogdétem na poziomie 70% w UE, w tym co najmniej 60% w przy-
padku kobiet.

Niniejsze zalecenie przyczyni si¢ do rozwoju zorientowanej na przyszios¢,
wysokiej jakosci edukacji 1 szkolenia dostosowanych do potrzeb europejskie-
go spoleczenstwa, poprzez wspieranie i uzupetnianie dzialan panstw czton-
kowskich w tworzeniu systeméw ksztatcenia i szkolenia zapewniajacych
wszystkim mtodym ludziom $rodki do rozwinigcia kompetencji kluczowych
na poziomie przygotowujacym ich do dorostego zycia oraz stanowiacym
podstawe dla dalszej nauki i zycia zawodowego, a takze zapewniajacych
dorostym mozliwo$¢ rozwijania i aktualizowania zdobytych kompetencji
kluczowych poprzez korzystanie ze spdjnej i kompleksowej oferty uczenia si¢
przez cate zycie. Niniejsze zalecenie powinno takze zapewni¢ wspdlne euro-
pejskie ramy odniesienia kompetencji kluczowych, przeznaczone dla twor-
cow polityki, instytucji oferujacych edukacje i szkolenia, partneréw spotecz-
nych oraz samych oséb uczacych sig, aby utatwi¢ reformy krajowe oraz wy-
miang informacji migdzy panstwami czionkowskimi a Komisja w ramach
programu roboczego Edukacja 1 Szkolenia 2010 w celu osiagnigcia uzgodnio-
nych europejskich pozioméw odniesienia. Ponadto zalecenie powinno stano-
wi¢ wsparcie dla innych powiazanych polityk, np. w dziedzinie zatrudnienia
1 spraw spotecznych oraz innych polityk dotyczacych spraw miodziezy.

Poniewaz cele niniejszego zalecenia, to jest wsparcie i uzupetnienie dziatan
panstw czlonkowskich poprzez ustanowienie wspdSlnego punktu odniesienia,
promujacego i utatwiajacego reformy krajowe 1 dalsza wsp6tprace pomigdzy
panstwami czlonkowskimi, nie moga by¢ osiagnigte w sposdb wystarczajacy
przez panstwa czlonkowskie dziatajace oddzielnie, natomiast mozliwe jest
lepsze ich osiagnigcie na poziomie Wspdlnoty, Wspdlnota moze podjac
dziatania zgodnie z zasada pomocniczno$ci okreslong w art. 5 Traktatu.
Zgodnie z zasada proporcjonalnosci okre§long w tym samym artykule,
niniejsze zalecenie nie wykracza poza to, co jest niezbedne dla osiagnigcia
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realizowanych celéw, pozostawiajac wykonanie zalecenia panstwom
cztonkowskim,

NINIEJSZYM ZALECAJA PANSTWOM CZEONKOWSKIM:

rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach
ich strategii uczenia si¢ przez cale zycie, w tym strategii osiagnigcia
powszechnej alfabetyzacji, a takze wykorzystanie dokumentu
,JKompetencje kluczowe w uczeniu si¢ przez cale zycie - Europejskie
ramy odniesienia” (zwanego dalej ,ramami odniesienia”),
znajdujacego si¢ w zalaczniku, jako narzedzia odniesienia, w celu
zapewnienia, by:

e ksztalcenie i szkolenie oferowaty wszystkim mtodym lu-
dziom $rodki w celu rozwijania kompetencji kluczowych na
poziomie dajacym im odpowiednie przygotowanie do doros-
tego Zycia oraz stanowigcym podstawe dla dalszej nauki
i zycia zawodowego;

e dostgpna byta wlasciwa oferta dla tych miodych ludzi,
ktérzy z powodu trudno$ci edukacyjnych wynikajacych
z okoliczno$ci osobistych, spotecznych, kulturowych Iub
ekonomicznych potrzebuja szczegdlnego wsparcia dla reali-
zacji swojego potencjalu edukacyjnego;

® osoby doroste mialy mozliwo$¢ rozwijania i aktualizowania
kompetencji kluczowych przez cate zycie, a takze szcze-
gblnie skoncentrowano si¢ na grupach okreslonych jako
priorytetowe w kontek$cie krajowym, regionalnym lub lo-
kalnym, takich jak osoby, ktére musza uaktualnia¢ posiada-
ne umiejgtnoscei;

® istniata odpowiednia infrastruktura dla kontynuowania edu-
kacji i szkolen przez osoby doroste, co obejmuje dostgpnosé
nauczycieli 1 oséb szkolacych, istnienie procedur zatwier-
dzania i oceny, $rodkéw majacych na celu zapewnienie
réwnego dostgpu zaréwno do uczenia si¢ przez cale zycie,
jak 1 do rynku pracy oraz wsparcia dla oséb uczacych sig,
w sposéb uwzgledniajacy réznorodne potrzeby 1 kompeten-
cje oséb dorostych;

e skierowana do oséb dorostych oferta edukacyjna i szkole-
niowa przeznaczona dla poszczegdlnych obywateli byta
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spojna poprzez Sciste powiazanie z polityka zatrudnienia
i polityka spoteczna, polityka kulturowa, polityka innowacji
oraz innymi politykami dotyczacymi miodziezy, a takze po-
przez wspétpracg z partnerami spolecznymi i innymi zaan-
gazowanymi stronami.

NINIEJSZYM PRZYJMUJA DO WIADOMOSCI ZAMIAR PODIJE-
CIA PRZEZ KOMISJE NASTEPUJACYCH DZIAELAN:

pomoc w dziataniach panstw cztonkowskich na rzecz rozwijania ich syste-
moéw edukacji i1 szkolenia oraz na rzecz wdrozenia i rozpowszechnienia
niniejszego zalecenia, m. in. poprzez wykorzystanie ram odniesienia jako
punktu odniesienia dla utatwienia wymiany do$wiadczen i dobrych praktyk,
a takze poprzez $ledzenie rozwoju i informowanie o postgpach w dwuletnich
sprawozdaniach na temat programu roboczego Edukacja i Szkolenia 2010;

wykorzystanie ram odniesienia we wdrazaniu wspdlnotowych programéw
edukacji i szkolenia oraz zapewnianie, ze promuja one nabywanie kompetencji
kluczowych;

promowanie szerszego wykorzystywania ram odniesienia w powiazanych
politykach Wspdlnoty, a szczegdlnie we wdrazaniu polityki zatrudnienia,
polityki ds. miodziezy i polityki spotecznej i kulturalnej, oraz tworzenie
dalszych powigzan z partnerami spotecznymi i innymi organizacjami
dziatajacymi w tej dziedzinie;

przeglad wpltywu ram odniesienia w konteksScie programu roboczego
Edukacja i Szkolenia 2010 oraz sporzadzenie, w terminie do 18 grudnia
2010, sprawozdania dla Parlamentu Europejskiego i Rady na temat
uzyskanych do$wiadczen oraz konsekwencji na przysztos¢.

Sporzadzono w Brukseli, 18 grudnia 2006 r.

W imieniu Parlamentu Europejskiego

Przewodniczacy

J. BORRELL FONTELLES
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W imieniu Rady

Przewodniczacy

J.-E ENESTAM

W zataczniku napisano migdzy innymi:
Kompetencje kluczowe

Kompetencje sa definiowane w niniejszym dokumencie jako polaczenie wie-
dzy, umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji. Kompetencje kluczowe
to te, ktérych wszystkie osoby potrzebuja do samorealizacji i rozwoju osobi-
stego, bycia aktywnym obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia.

W ramach odniesienia ustanowiono osiem kompetencji kluczowych:
1) porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym;
2) porozumiewanie si¢ w jezykach obcych;

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;

4) kompetencje informatyczne;

5) umiejetnos¢ uczenia sig;

6) kompetencje spoleczne i obywatelskie;
7) inicjatywnos$¢ i przedsigbiorczos$é; oraz
8) swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Kompetencje kluczowe uwazane sa za jednakowo wazne, poniewaz kazda
z nich moze przyczyni¢ si¢ do udanego zycia w spoteczenstwie wiedzy. Za-
kresy wielu spos$réd tych kompetencji czgSciowo si¢ pokrywaja i sa
powiagzane, aspekty niezbedne w jednej dziedzinie wspieraja kompetencje
w innej. Dobre opanowanie podstawowych umiejgtnosci jezykowych, czytania,
pisania, liczenia i umiejgtno$ci w zakresie technologii informacyjnych i komu-
nikacyjnych (TIK) jest niezb¢dna podstawa uczenia si¢; umiejetnos¢ uczenia
si¢ sprzyja wszelkim innym dziataniom ksztatceniowym. Niektére zagadnienia
maja zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia: krytyczne
myslenie, kreatywnos¢, inicjatywno$¢, rozwigzywanie problemdéw, ocena
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ryzyka, podejmowanie decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sa
istotne we wszystkich o§miu kompetencjach kluczowych.

Dalej zas$ opisujac poszczegdlne kompetencje napisano:
4. Kompetencje informatyczne
Definicja:

Kompetencje informatyczne obejmuja umiejetne i krytyczne wykorzysty-
wanie technologii spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce
1 porozumiewaniu si¢. Opieraja si¢ one na podstawowych umiejetnosciach
w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréw do uzyskiwania, oceny, prze-
chowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz do porozu-
miewania si¢ 1 uczestnictwa w sieciach wspélpracy za poSrednictwem
Internetu.

Niezbedna wiedza, umiejgtnosci 1 postawy powigzane z ta kompetencja:

Kompetencje informatyczne wymagaja solidnego rozumienia i znajo-
mosci natury, roli i mozliwo$ci TSI w codziennych kontekstach: w zyciu
osobistym i spolecznym, a takze w pracy. Obejmuje to gléwne aplikacje
komputerowe — edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, bazy danych, przecho-
wywanie informacji i postugiwanie si¢ nimi — oraz rozumienie mozliwosci
1 potencjalnych zagrozen zwiazanych z Internetem i komunikacja za pos$-
rednictwem mediéw elektronicznych (poczta elektroniczna, narzedzia
sieciowe) do celéw pracy, rozrywki, wymiany informacji 1 udziatu w sieciach
wspotpracy, a takze do celéw uczenia si¢ 1 badan. Osoby powinny takze
rozumie¢, w jaki sposdb TSI moga wspiera¢ kreatywno$¢ i innowacje, a takze
by¢ $wiadome zagadnien dotyczacych prawdziwosci i rzetelnosci dostgpnych
informacji oraz zasad prawnych i etycznych majacych zastosowanie przy
interaktywnym korzystaniu z TSI.

Konieczne umiejgtnosci obejmuja zdolnos¢ poszukiwania, gromadzenia
i przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systema-
tyczny sposéb, przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci, z rozréznieniem
elementéw rzeczywistych od wirtualnych przy rozpoznawaniu potaczen.
Osoby powinny posiada¢ umiejgtnosci wykorzystywania narzgdzi do tworze-
nia, prezentowania i rozumienia ztozonych informacji, a takze zdolno$¢ do-
cierania do ustug oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania
z nich; powinny réwniez by¢ w stanie stosowa¢ TSI jako wsparcie krytycz-
nego mys$lenia, kreatywno$ci i innowacji.

Korzystanie z TSI wymaga krytycznej i refleksyjnej postawy w stosunku
do dostgpnych informacji oraz odpowiedzialnego wykorzystywania me-
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diéw interaktywnych. Rozwijaniu tych kompetencji sprzyja réwniez zaintere-
sowanie udzialem w spolecznosciach i sieciach w celach kulturalnych,
spotecznych lub zawodowych.
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1.7. Europejskie ramy kwalifikacji
dla uczenia sie przez cate zycie (ERK)
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Rekomendacja Parlamentu Europejskiego i Rady z 23 kwietnia 2008
roku dotyczaca ustanowienia Europejskich Ram Kwalifikacji w uczeniu
si¢ przez cale zycie (European Qualifications Framework) stwarza
wspllna struktur¢ odniesienia umozliwiajaca dokonywanie poréwnan
1 zestawien pomig¢dzy roznymi systemami i poziomami kwalifikacji

Europejskie ramy kwalifikacji sa wspolnymi europejskimi ramami
odniesienia, wigzacymi systemy kwalifikacji poszczegdélnych krajow.
Ramy funkcjonuja jako instrument przelozenia, dzigki ktéremu kwalifi-
kacje staja si¢ bardziej czytelne i tatwiejsze do zrozumienia w réznych
panstwach i systemach w Europie. Ich dwa gtéwne cele to: promocja
mobilnosci obywateli pomigdzy krajami oraz ulatwianie im uczenia si¢
przez cate zycie. Niniejsze zalecenie formalnie weszto w zycie w kwiet-
niu 2008. Zalecang date docelowa, przed uplywem ktdrej panstwa
powinny odnies¢ swoje krajowe systemy kwalifikacji do europej-
skich ram kwalifikacji, ustalono na rok 2010, natomiast przed uply-
wem 2012 r. panstwa powinny dopilnowaé, aby wystawiane przez
nie indywidualne zaswiadczenia o kwalifikacjach zawieraly odniesie-
nie do odpowiedniego poziomu europejskich ram kwalifikacji.

Europejskie ramy kwalifikacji umozliwig powiazanie réznych krajowych
systemow i ram kwalifikacji w oparciu o wspélny europejski punkt
odniesienia — osiem pozioméw odniesienia. Poziomy obejmuja petna
skale kwalifikacji, od poziomdéw podstawowych (Poziom 1, na przy-
klad §wiadectwa ukonczenia szkoly) do zaawansowanych (Poziom 8,
na przyklad doktoraty). Jako instrument promowania uczenia si¢ przez
cate zycie europejskie ramy kwalifikacji obejmuja wszystkie poziomy
kwalifikacji uzyskane podczas ksztatcenia i szkolenia ogélnego, zar6w-
no zawodowego, jak akademickiego. Ponadto ramy zajmuja si¢ takze
kwalifikacjami uzyskanymi w ramach ksztalcenia i szkolenia poczatko-
wego oraz ustawicznego. Osiem pozioméw odniesienia opisanych jest
poprzez efekty uczenia si¢. Europejskie ramy kwalifikacji uznaja
ogromna réznorodnos¢ systemow ksztatcenia i szkolenia w Europie, oraz
ze w zwiazku z tym niezbgdne jest przesunigcie akcentu na efekty ucze-
nia si¢, aby umozliwi¢ poréwnanie i wspdtprace pomigdzy krajami
i instytucjami.

W Polsce aktualnie trwaja prace nad opracowaniem Polskich Ram
Kwalifikacji.
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Model polskich standardéw kwalifikacji zawodowych, ktéry ksztattowa-
ny jest od roku 1998, oparty jest na koncepcji pieciu pozioméw kwali-
fikacji zawodowych. Koncepcja ta nie jest nowa, gdyz tzw. rynkowe
modele edukacji zawodowej w krajach zachodnich (stosujace podejscie
oparte na wynikach ksztalcenia), rozwingly tg ideg jeszcze w latach 80.
ubiegtego wieku. Najbardziej znana jest koncepcja pieciu pozioméw
kwalifikacji zawodowych w brytyjskim systemie kwalifikacji NVQ
(National Vocational Qualifications). W Polsce takze przyjgto pigé po-
zioméw, wzorujac sig, tak jak w wielu krajach, na systemie brytyjskim.

Definicje polskie okreslaja, ze:

,Na poziomie pierwszym umieszcza si¢ umiejgtnosci, towarzyszace
pracom prostym, rutynowym, wykonywanym pod kierunkiem i kontrola
przetozonego. Najczgsciej jest to praca wykonywana indywidualnie. Do
wykonywania pracy na poziomie pierwszym wystarcza przyuczenie.
Osoba wykonujaca pracg ponosi za nig indywidualng odpowiedzialno$¢
za dzialania zawinione.

Poziom drugi wymaga samodzielnosci i samokontroli przy wykony-
waniu typowych zadan zawodowych. Pracownik potrafi pracowaé w zes-
pole pod nadzorem kierownika zespotu. Ponosi indywidualna odpo-
wiedzialno$¢ za dziatania zawinione.

Na poziomie trzecim kwalifikacji zawodowych pracuje pracownik,
ktéry wykonuje zlozone zadania zawodowe. Ztozono$¢ zadan generuje
konieczno$¢ posiadania umiejetnosci rozwigzywania nietypowych prob-
leméw towarzyszacych pracy. Pracownik potrafi kierowaé¢ matym,
kilku- Iub kilkunastoosobowym zespotem pracownikéw. Ponosi odpo-
wiedzialno$¢ zar6wno za skutki wtasnych dziatan, jak i za dziatania
kierowanego przez siebie zespotu.

Poziom czwarty wymaga od pracownika umiejetnosci wykonywania
wielu réznorodnych, czesto skomplikowanych i problemowych za-
dan zawodowych. Zadania te maja charakter techniczny, organizacyjny
i specjalistyczny oraz wymagaja samodzielnos$ci powigzanej z poczu-
ciem ponoszenia wysokiej osobistej odpowiedzialnoSci. Pracownik
musi potrafi¢ kierowa¢ zespotami $redniej i duzej liczebnosci, od kilku-
nastu do kilkudziesigciu os6b, podzielonymi na podzespoty.

Poziom piaty reprezentuja pracownicy, ktérzy kieruja organizacjami
i podejmuja decyzje o znaczeniu strategicznym. Potrafia diagnozo-
wad, analizowa¢ i prognozowacé zlozona sytuacje gospodarcza i eko-
nomicznga oraz wdraza¢ swoje pomysty do praktyki organizacyjnej
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i gospodarczej. Sq w pelni samodzielni, dziatajg w sytuacjach przewaz-
nie problemowych, ponosza odpowiedzialno$¢ i ryzyko wynikajace z po-
dejmowanych decyzji i dziatah. Pracownicy ponosza takze odpowie-
dzialno$¢ za bezpieczenstwo i rozwdj zawodowy podlegtych im os6b
i calej organizacji”.
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1.8. Cele nauczania technologii informacyjno -
komunikacyjnych oraz wspomaganie

réznych przedmiotéw w szkole

Koniec XX wieku i poczatek XXI okreslany jest jako epoka komunika-
cji. Rozwdj spoteczenstw nastepuje dzigki powszechnemu komunikowa-
niu si¢. Poprzez systemy sieciowe ludzie moga komunikowac si¢ ze soba
oraz dzieli¢ efektami swojej pracy. Technologia informacyjna i Internet,
otwieraja nowe granice takze w obszarze nauczania oraz sprawiaja, ze
nauka staje si¢ interaktywnym i dynamicznie rozwijajacym si¢ procesem
zdobywania wiedzy. Technologia informacyjna i informatyka oprécz
tego, ze jest narzedziem nauczania i uczenia sig, jest takze przedmiotem
nauczania w polskiej szkole. Technologia jako doskonale narzedzie
nauczania i uczenia si¢ powinna wspiera¢ wszystkie przedmioty
szkolne, nauczyciela w jego nauczaniu oraz ucznia w uczeniu sig.

Na wszystkich przedmiotach i etapach edukacyjnych nalezy dotozy¢
wszelkich staran, aby wilasciwie przygotowaé przyszie pokolenia §wia-
domych odbiorcéw i uzytkownikéw technologii informacyjnej, przy-
sztych obywateli spoteczenstwa informacyjnego

Premier polskiego rzadu podpisat 23 grudnia 2008 roku Uchwal¢ Rady
Ministréw nr 274/2008 w sprawie przyjecia ,,Strategii rozwoju spote-
czenstwa informacyjnego do roku 2013”. Napisal we wstepie: ,,...moge
zapewni¢, ze rzad i administracja centralna dotoza wszelkich staran,
by spoteczenstwo informacyjne stalo si¢ w Polsce rzeczywisto$cia.
Pod Strategia rozwoju spoteczenstwa informacyjnego w Polsce do roku
2013 podpisuje si¢ z pelna §wiadomoscia wagi probleméw, ktérych
rozwiazanie stuzy dobru naszego kraju. Ta Strategia jest kluczem do
realizacji zadan, ktére czekaja nas w XXI wieku”.

Analizujac w tym dokumencie stabe strony rozwoju spoleczenstwa in-
formatycznego napisano: ,,Wsréd slabych stron mogacych hamowa¢é
rozwoj spoteczenstwa informacyjnego w Polsce wymieni¢ nalezy
niski stopien wykorzystania technologii informacyjnych i komunika-
cyjnych w szkolnictwie, niedostateczne powigzanie systemu edukacji
z potrzebami rynku pracy oraz niski wskaznik ksztalcenia ustawiczne-
go wsrdd dorostych”.

Czytajac caly ten dokument rzuca si¢ w oczy w jego obszarach, misjach,
celach jak wazne jest podniesienie poziomu i dostgpnosci edukacji (od
przedszkola do uczelni wyzszej) oraz upowszechnienie zasady nauki
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przez cale zycie poprzez wykorzystanie technologii informacyjnych i ko-
munikacyjnych.

Pamigtajmy réwniez o najwazniejszych umiejgtnosciach zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego na Il i IV etapie edukacyj-
nym oraz w zasadniczej szkole zawodowej zapisanych w podstawie
programowych, o umiejgtnosciach kluczowych sformutowanych przez
Rade Europy oraz o strategii Polskiego rzadu.
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1.9. Aktualny stan zrédet sukceséw i porazek
w dziedzinie zastosowan TIK
w polskiej edukacji

Spojrzenie wstecz na uczenie si¢ wspomagane technologia

Na podstawie wystapienia Erika De Corte na konferencji ,,Informatyka
w Szkole:

., Upowszechnianiu technologii informacji i komunikacji w uczeniu sie
i nauczaniu towarzyszq rozbudzone oczekiwania spoteczne i duze nadzie-
je nauczycieli, rodzicow, miodziezy. Ale rzeczywistos¢ przynosi wielo-
krotnie gorzkie rozczarowania, poniewaz okazuje sie, ze bardzo wiele
z tych nadziei nie spetnia sie. Pomimo wiqzanych z nimi nadziei, kompu-
tery nie zmienity dotychczas edukacji w istotny sposob”.

W tym miejscu mozna zauwazy¢, ze historia technologii edukacyjnych
powtarza si¢ i niewiele nas ona uczy.

Wezmy pod uwage nastgpujace stwierdzenie:

Centralnym i dominujqcym celem edukacji z pomocq [komputerow] jest
zblizenie swiata do klasy i powszechne umozliwienie korzystania z ustug
najlepszych nauczycieli... Mogq nadejs¢ czasy, gdy [komputer] bedzie
tak powszechny w klasie, jak tablica. Nauczanie 7 pomocq [komputera]
Zostanie zintegrowane z dziataniami szkoty, jako zaakceptowane medium
edukacyjne.

Jest to zdanie wypowiedziane na poczatku XX w. i odnosito sig¢ do radia.

Dlaczego komputery wraz z odpowiednim oprogramowaniem i oprzy-
rzadowaniem nie znajduja znaczacego wykorzystania w nauczaniu réz-
nych przedmiotéw i pracy administracyjnej?

Powody niepowodzenia

Komputer byt (jest nadal) wprowadzany do edukacji gtéwnie jako co$
dodatkowego do istniejacych i niezmienionych warunkéw nauczania.

Dominowato (dominuje) oprogramowanie typu ¢wicz i-praktykuj. Tego
typu metody uczenia wywoluja aktywnos¢ umystowa w uczacych sie
na niskim poziomie i nie wykorzystuja wcale mozliwosci komputera,
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takich jak jego interakcyjnos¢ i olbrzymia mozliwos¢ prezentacji i ob-
robki danych.

Nieprawdziwe jest oczekiwanie, ze komputery same przez si¢ beda
wywolywa¢é produktywne uczenie sig.

Powolujac si¢ na Paperta oczekiwano, bowiem, ze poprawa umiejgtnosci
myslenia i rozwiazywania probleméw, zostanie wywotana dzigki unika-
towym wiasciwo§ciom komputeréw.

Seymour Papert w swojej ksigzce ,,Burze mézgéw” pisze:

W mojej wizji to dziecko programuje komputer, a robigc to, nabywa
zaréwno poczucia panowania nad fragmentem najnowoczesniejszej
i najpotezniejszej techniki, jak tez nawiqzuje zazyly kontakt z niektorymi
Z najgtebszych idei nauk przyrodniczych, matematyki i sztuki budowania
intelektualnych modeli. Dwa gtowne tematy: ze dzieci mogq mistrzowsko
opanowac stosowanie komputerow oraz ze uczenie si¢ tego moze zmienic
sposob, w jaki uczq sie one czegokolwiek innego, uksztattowaty moje ba-
dania nad komputerami i edukacjq.”

A co u nas w kraju? Na co narzekaja polscy nauczyciele?
® brak swobodnego dostgpu do pracowni komputerowej,

e brak komputeréw poza pracownia, ktére bytyby dostgpne
dla uczniéw i nauczycieli,

e brak zgody na dzielenie klasy na grupy na lekcjach przed-
miotéw innych niz informatyka,

e brak funduszy w budzetach szkét na zakup wartosciowych
programéw komputerowych przeznaczonych do nauczania
réznych przedmiotéw,

e zle przygotowanie nauczycieli,

e opdr nauczycieli wynikajacy z obawy, ze wprowadzajac
komputery na lekcje nie zrealizuja programu nauczania,

e obawy nauczycieli, ze o$miesza si¢ przed uczniami,

e opdr administracji szkolnej, gdyz technologia informacyjna
pochlania duzo czasu i pieni¢dzy,

® niedopasowanie sprzg¢tu i oprogramowania.
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Te przeszkody wskazywane przez nauczycieli sa ciagle aktualne mimo
najprzeroézniejszych inicjatyw w roznych obszarach, na réznych po-
ziomach, przeprowadzanych przez Ministerstwo Edukacji Narodo-
wej, aby nauczyciela ,,zmusi¢” do uczestnictwa w informacyjnym spote-
czenstwie. MEN wydaje zarzadzenia i ustawy, m. innymi:

e MEN wprowadza odpowiednie zapisy do Podstawy Progra-
mowej (nowa PP opublikowana w Dzienniku Ustaw nr 4,
poz. 17 z dnia 15 stycznia 2009 r.).

e MEN podczas awansu kaze nauczycielowi wykazywac uzy-
wanie TIK na potrzeby wlasne i prowadzonych zaj¢¢ eduka-
cyjnych.

e MEN opracowal (tzn. powotana Komisja ds. informatyki)
standardy przygotowania nauczycieli w zakresie
technologii informacyjnej i informatyki, zostaty one opubli-
kowane w rozporzadzeniu w 2004 r, ale nie pociagnety
za soba zadnych rozporzadzen wykonawczych. Napisano
w nich m. innymi: Wspélczesnie oczekuje si¢, ze wszyscy
nauczyciele powinni by¢ nauczycielami technologii infor-
macyjnej w takim samym sensie, w jakim sa nauczyciela-
mi czytania, pisania i rachowania. Okreslono to jako
standard 3R + TI®

e MEN opracowal program ksztalcenia nauczycieli na uczel-
niach wyzszych, aby po ich ukonczeniu spelniali te stan-
dardy, Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej
i Sportu z dnia 7 wrze$nia 2004 r. w sprawie standardéw
ksztalcenia nauczycieli®

e MEN za ogromne pieniadze z budzetu panstwa wyposazyl
wszystkie szkoly w Polsce w pracownie internetowe, wia-
zato sig¢ to takze z finansowaniem kurséw dla nauczycieli
i zakupem oprogramowania.

¥ ....Specjalizacja nauczycielska realizowana w trakcie studiéw wyzszych zawodowych,
uzupelniajacych studiow magisterskich i jednolitych studiow magisterskich obejmuje:

5) ksztatcenie w zakresie technologii informacyjnej — przygotowujace z zakresu
technologii informacyjnej i jej wykorzystywania w nauczaniu.
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Komunikacja, jako
element technologii
informacyjno -

komunikacyjnych (TIK)

W tym rozdziale:

o Tematyka, na ktorg szczegdlnie zwracamy uwage
podczas zaje¢ z nauczycielem rozpoczynajacym
prace z wykorzystaniem TIK

o Najczesciej popetniane btedy, przez poczatkujacych
nauczycieli, zwigzane z nauczaniem wspomaganym
technologig informacyjng

o Komunikacja, czyli umiejetno$¢ porozumiewania sie,
takze o postawach spotecznych i rozwigzywaniu
konfliktow

o Praca zespotowa, tzw. ,Budujace bloki” w pracy
zespotowej




RoOzDZIAL 2

2.1. Tematyka, na ktora szczegolnie zwracamy
uwage podczas zaje¢ z nauczycielem
rozpoczynajacym prace z wykorzystaniem
TIK

1. Ksztatcenie kompetencji sprawnego komunikowania si¢ na réz-
nych poziomach: nauczyciel-nauczyciel, nauczyciel-uczen

2. Ksztaltowanie umiejgtnosci rozwigzywania konfliktow w klasie.

3. Metody aktywizujace ucznia w procesie dydaktycznym i1 uswia-
damianie koniecznosci ich stosowania.

4. Nowe idee pedagogiczne - konstruktywizm, osiem wielkich idei
konstruktywistycznego nauczania.

5. Ksztaltowanie umiejgtnosci pracy w grupie, przyktady zadan do
wykonywania w grupie, praca metoda Webquestow.

6. Sposoby oceny pracy ucznia. Ksztaltowanie wlasciwej samooce-
ny u uczniow.

7. Ksztaltowanie umiejetnosci wtasnej oceny przez nauczyciela.

8. Wilasna refleksja nad spetnieniem przez nauczyciela standardéw
przygotowania w zakresie informatyki i technologii infor-
macyjnej.

9. Przygotowywanie wtasnych scenariuszy przyktadowych lekcji
1 materiatéw dydaktycznych.

10. Zagrozenia generowane przez nowe technologie i sposoby ra-
dzenia sobie z nimi w klasie.

11. Umiejetne czytanie podstawowych aktéw prawnych, koniecz-
no$¢ wiaczenia si¢ w ich ksztaltowanie i wptyw wlasnej aktyw-
no$ci nauczycieli na o§wiat¢ w skali calego kraju np. poprzez
opiniowanie zapis6w nowej podstawy programowe;j.

12. Ksztaltowanie wtasciwej oceny i doboru programéw nauczania.
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13. Korzystanie z pomocy doradcy metodycznego 1 nauczycieli
konsultantéw w Os$rodku (prowadzenie przez nich konsultacji
w szkole - miejscu pracy nauczyciela).

14. Przygotowanie do uczenia si¢ przez cale zycie.
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2.2. Najczesciej popetniane biedy,
przez poczatkujacych nauczycieli,
Zwigzane z nauczaniem wspomaganym
technologia informacyjna
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1.

10.

Skupienie si¢ na narzgdziu: komputerze i programie, zamiast na
jego wykorzystaniu do rozwigzywania probleméw.

Brak umiejetnosci doboru wiasciwego narzedzia informatyczne-
go do rozwiazywanego problemu.

Fiksacja funkcjonalna - stosowanie réznych programéw ciagle
do tych samych zastosowan.

Przewaga wizualizacji, dostarczania informacji nad konstruowa-
niem, budowaniem nowej wiedzy.

Nieumiejetne formutowanie zadan i wymagan stawianych ucz-
niom, niekonsekwencja w ich egzekwowaniu i ocenianiu.

Brak umiejgtno$ci przyznania si¢ do swojej niewiedzy, nauczy-
ciel nie jest ekspertem w zakresie informatyki.

Zte gospodarowanie czasem na lekcjach z wykorzystaniem kom-
putera.

Nieprzestrzeganie wszystkich zalecen BHP w pracy z kom-
puterem.

Brak wiedzy z zakresu prawa, ze szczegdlnym uwzgl¢dnieniem
praw autorskich.

Nieumieje¢tne dzielenie si¢ wiedza i do§wiadczeniami z innymi
nauczycielami, nie korzystanie z do§wiadczen innych.



KOMUNIKACJA, JAKO ELEMENT TECHNOLOGII INFORMACYJNO KOMUNIKACYJNYCH (TIK)

2.3. Komunikacja, czyli
umiejetnos¢ porozumiewania sie

Porozumiewanie si¢ polega na przekazywaniu informacji.
Umiejetnos$ci porozumiewania si¢ ksztattuja relacje migdzy ludzmi.

Wiasciwe komunikowanie si¢ jest podstawowa umiejetnoscia, ktora po-
winien posiada¢ nauczyciel, powinien on odpowiednio uczy¢ tego
uczniéw. Jest to takze jedno z podstawowych osiagnigé, ktére w nowej
szkole ma zdobywac uczen w procesie ksztalcenia

Dlaczego trzeba umieé¢ sprawnie si¢ porozumiewac?

Przede wszystkim komunikacja pochtania nam wiele czasu. Badania
pokazuja, ze 70% czasu, jakim dysponujemy poza snem, przeznaczamy
na porozumiewanie si¢ na rézne sposoby. Z tego 11% przypada na
pisanie, 15% na czytanie, 32% na méwienie i 42-57% na stuchanie. Tak
wigc naszym podstawowym sposobem porozumiewania si¢ jest komuni-
kacja ustna.

W szkole komunikowanie si¢ jest podstawowym S$rodkiem nauczania.
Tak wigc doskonalenie umiejgtnosci ustnego porozumiewania si¢ moze
spowodowaé przyspieszenie procesu uczenia si¢ w innych dziedzinach.
Wreszcie, porozumiewanie si¢ jest tak wazne, poniewaz od niego zalezy
nasze istnienie w spoleczefistwie. Np. w Srodowiskach ludzi interesu
sprawne komunikowanie si¢ znajduje si¢ w pierwszej dziesiatce umiejgt-
no$ci uwazanych za niezbgdne do skutecznego dziatania.

Przekazywanie informacji moze odbywa¢ si¢ jednokierunkowo lub
dwukierunkowo.

W komunikowaniu jednokierunkowym nadawca przekazuje informacje
bez sprzg¢zenia zwrotnego z odbiorca.

Jednokierunkowe komunikowanie si¢ jest szybsze, moze by¢ stoso-
wane w przypadku prostych komunikatéw i1 fatwych do doktadnego
przekazania. Jest ono bardziej uporzadkowane. Nadawca ma wigksza
pewnos¢ siebie, gdyz nie jest atakowany przez odbiorcéw. Ten sposéb
komunikowania si¢ jest skuteczny w szkole, gdy np. trzeba zadbac
o porzadek.
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W dwukierunkowym komunikowaniu si¢ istnieje sprze¢zenie zwrotne
nadawcy z odbiorca.

Dwukierunkowe komunikowanie si¢ jest dokladniejsze. Sprzg¢zenie
zwrotne pozwala nadawcy na udoskonalenie i doprecyzowanie komuni-
katu. Odbiorcy przez mozliwos¢ zadawania pytan lepiej rozumieja ko-
munikat co zwigksza ich pewnos¢ siebie. W szkole ten sposéb porozu-
miewania si¢ jest niezbedny i dodatkowo ma on aspekt motywacyjny,
poprzez mozliwo§¢ wypowiedzenia si¢ i zadawania pytan.

O doskonalej komunikacji mozemy moéwi¢, gdy w jej efekcie
w umysle odbiorcy powstaje obraz identyczny, jak w umysle
nadawcy.
Istnieja trzy podstawowe problemy dotyczace wymiany informacji:

e wlasciwe ,,nadawanie”,

e wlasciwe ,,odbieranie”

® uzywanie pozajezykowych srodkéw przekazu - komunikacja
niewerbalna.

Kiedy komunikacja jest nieefektywna:

e gdy jeste$ tak bardzo przejety tym, co chcesz powiedzied, ze
nie zwracasz uwagi na to co méwia inni,

e czekasz tylko na to, by wej§¢ w stowo méwiacemu i przed-
stawi¢ swoj punkt widzenia,

¢ stuchasz wybidrczo - styszysz tylko to, co chcesz ustyszed,

® przerywasz mowiacemu i konczysz za niego wypowiedz,
znieksztatcajac ja dla wlasnych celow.

Kilka dobrych rad dla stuchajacego i méwiacego
e Jasno formutuj swoje opinie
e Badz konkretny - nie méw ogdlnikami
e Staraj si¢ méwi¢ w sposob interesujacy
e Informuj o emocjach, ktére przezywasz

e Patrz w oczy rozméwcy, a nie w niebo
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e Jesli czego$ nie rozumiesz - zadawaj pytania
® Nie popedzaj, nie przerywaj

¢ Nie o$mieszaj rozméwcy ani tego, co mowi.

11 przykazan prowadzenia rozmowy skoncentrowanej na rozméwcy

1.

10.

11.

Zadbac¢ o atmosfer¢ odprgzenia: samemu by¢ otwartym, wyrow-
nanym w nastroju. ("Przeszkody maja pierwszefnstwo" - usunac
je, powrdci¢ do rozmowy z cata uwaga).

By¢ aktywnym: rozmowa pomagajaca wymaga intensywnego
zaangazowania.

Czesto wkracza¢ w rozmowg - stucha¢ aktywnie: dobrze jest sig
wypowiedzie¢, ale refleksja jest lepsza.

Wypowiada¢ si¢ konkretnie, obrazowo, prosto i doktadnie.
Trudny jezyk, skomplikowany styl, ogélnikowe zwroty stwarza-
ja dystans i niezrozumienie.

Uslyszane i zrozumiane tresci nazwa¢ wtasnymi stowami i obra-
zami - mechaniczne powtdrzenie nie pomaga rozmowcy.

Koncentrowa¢ si¢ przede wszystkim na przezywanych uczu-
ciach, zyczeniach. Wyliczanie zewngtrznych okoliczno$ci, roz-
mowa o innych ludziach nie posuwa sprawy.

Nie wprowadza¢ wilasnych tematéw do rozmowy — towarzyszy¢
rozméwcy w jego przezywaniu.

Zaobserwowane sprzeczno$ci, dwuznacznos$ci i niekonsekwen-
cje porusza¢ bardzo ostroznie.

Podejmowaé wyjasnienia i préby znalezienia $rodkéw zarad-
czych ujawniane przez rozméwce.

Pozosta¢ naturalnym - pozostawac soba, strzec si¢ tonu morali-
zujacego czy podejmowania roli kompetentnego doradcy.

Kazda rozmowg 1 kazdy temat traktowa¢ powaznie: nie liczy si¢
"obiektywna" wazno$¢ problemu, ale znaczenie i cigzar, jakie
przypisuje mu dotknigty nim cztowiek
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Warto tez, aby kazdy nauczyciel znat 1 rozréznial podstawowe réznice
w zachowaniach spolecznych, ktére dotycza zar6wno zachowan ucz-
niéw jak i nauczycieli.

Podstawowe rodzaje zachowan spolecznych to: uleglo$¢, asertyw-
nos$¢, agresja

Asertywno$¢ - to umiejetno$¢ petnego wyrazania siebie w kontakcie
z inna osoba czy osobami.

Asertywnos$¢ - pie¢ praw Fensterheima

e Masz prawo do robienia tego co chcesz - dopdty, dopdki nie
rani to kogos innego.

® Masz prawo do zachowania swojej godnoSci poprzez aser-
tywne zachowanie - nawet jeSli rani to kogo$§ innego -
dopoki Twoje intencje sa asertywne - nie agresywne.

® Masz prawo do przedstawiania innym swoich présb - dopoki
uznajesz, ze druga osoba ma prawo odmowic.

e Istniejq takie sytuacje migdzy ludzmi, w ktérych prawa nie
sa oczywiste. Zawsze jednak masz prawo do przedyskuto-
wania tej sprawy z inng osoba.

e Masz prawo do korzystania ze swoich praw.

Dlaczego postawa asertywna nauczyciela sprawnego w postugiwaniu si¢
technologiami jest taka wazna? Czgsto mozna zauwazy¢ w szkole, ze
nauczyciele przedmiotéw informatycznych sa wykorzystywani do pomo-
cy i wykonywania za innych wielu rzeczy, z ktérymi koledzy nauczycie-
le powinni sobie poradzi¢, a nie chcg si¢ jednak uczy¢ nowych narzedzi.
Znany jest przypadek mlodego nauczyciela, ktéry zamiast prowadzié
z uczniami ciekawe zajecia, ktore przygotowywal na lekcje technologii
informacyjnej, ciagle byt zasypywany przez kolegéw prosbami natych-
miastowego: do wyboru — wydrukowania, napisania, wystania, zrobie-
nia, zeskanowania itp. i to natychmiast, bo koledze co$ si¢ zawali. Nie
umiatl odmawia¢ i skonczylto si¢ to skargami rodzicéw uczniéw do KO,
ze nie prowadzi lekcji. Podczas hospitacji jego lekcji przez dyrektora
szkoty i doradc¢ metodycznego takie odwiedziny kolegdw z prosba
0 ,,c08” zdarzyty si¢ trzykrotnie podczas jednej lekcji!
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Jak nauczy¢ si¢ postawy asertywnej?

Warto uswiadomi¢ sobie wazna rol¢ myslenia pozytywnego
i koncentracji uwagi na wlasnych mocnych stronach,

Spréobowa¢ daé sobie prawo do przezywania réznych emo-
cji, takze negatywnych, oraz do informowania otoczenia
0 tym co sig czuje,

Sformutowac osobista hierarchi¢ wartosci, w ktérej na po-
czesnym miejscu znalaztaby si¢ zgoda z samym soba, cheé
obrony wlasnego ja bez ranienia innych,

Dobrze byloby wyrobi¢ w sobie nawyk zatrzymywania poja-
wiajacej si¢ nagle negatywnej mysli na swoj temat i zastgpo-
wania jej pozytywnymi sformutowaniami,

Przyswoi¢ sobie rézne techniki asertywne, w realizacji wias-
nych zamierzen i w obronie wlasnych praw, na przyktad:

¢ technike “czterech krokéw”

e technike “zdartej plyty”

e technike “zastona z mgly”

Technika ,,czterech krokow” przewiduje okreslenie w jednym krot-
kim zdaniu,

Np.

krok 1 - na czym polega problem,

krok 2 - jakie w zwiazku z tym przezywasz rzeczywiste
emocje,

krok 3 - co proponujesz,

krok 4 - jakie to bgdzie miato konsekwencje dla dalszej
relacji interpersonalne;.

krok 1 - ,,Zwracajac mi uwagg, podnosisz glos.

krok 2 - Jest mi przykro, troch¢ glupio, a jednocze$nie
ogarnia mnie zto$¢.

krok 3 - Jesli powiesz mi spokojnie, o co doktadnie chodzi,

krok 4 - bede mégt znacznie lepiej zrozumieé zarzuty”.
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Technika ,,zdartej plyty” polega na wielokrotnym i stanowczym po-
wtarzaniu zdania - klucza oraz na parafrazie polaczonej z wyraza-
niem uczué..

Np.
® _nie, nie pozyczg ci pieni¢dzy, bo nie oddajesz”

e rozumiem, ze teraz to si¢ zmieni, ale nie pozyczg ci, bo nie
oddajesz”

e jatezcig bardzo lubig, ale nie pozyczg ci bo nie oddajesz”

e owszem chetnie ci pomoge w innej sytuacji, ale pienigdzy
ci nie pozycze bo nie oddajesz”

o itp. itd.

Stosujac te technike, unikamy putapki wpedzenia si¢ w poczucie winy
z powodu odmowy spelnienia czyich$ zadan. Jest to bardzo skuteczny
sposéb obrony przed manipulacja i wywieraniem pres;ji.

Technika ,,zastony z mgly” polega na dopuszczaniu i komunikowa-
niu mozliwosci, ze w stawianych zarzutach jest czes¢ prawdy.

e Bywa pozyteczna w sytuacji, gdy jesteSmy atakowani nie
wprost, czyli kiedy kto§ si¢ ,,czepia”’, unikajac otwartego
moéwienia, o co naprawd¢ chodzi. Na ogét w takiej sytuacji
ztoscimy si¢ i odpowiadamy atakiem, co powoduje potggo-
wanie wzajemnych zaléw i pretensji.

e Kluczowe jest uzywanie zwrotéw ,by¢ moze” i ,.chyba
rzeczywiscie”

Np.

,By¢ moze mogtam nie spieszy¢ si¢ z postawieniem tej paty. Chyba
rzeczywiscie nie lubig tej klasy”.

Konflikty w relacjach spotecznych i ich rozwigzywanie

Konflikt w relacjach migdzyludzkich jest nieunikniony. W popularnym
rozumieniu konflikt to zdarzenie w ktdrej uczestnicy probuja narzucié
sobie nawzajem swoja wolg. Konflikt wystgpuje dos¢ czgsto w sytuac-
jach szkolnych i nauczyciel zwykle jest zobowiazany jakos ten konflikt
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zatagodzi¢ lub rozwiaza¢. Mozna konflikt rozwigzaé¢ stosujac jedna
z metod:

e Autorytarng - najczgsciej stosowana przez nauczyciela be-
dacego osoba lubiaca dominowac, “ktéry wszystko wie
najlepiej”. Czasem jest pozadane zastosowanie tej metody
np. w sytuacji zagrozenia.

e Liberalng - pozostawienie spraw “wilasnemu biegowi”,
dawanie uczniom duzego obszaru swobody, wycofywanie
si¢ nauczyciela i nie ingerowanie w sytuacje konfliktowe.
Moze to sprzyja¢ tworczosci, ale réwniez chaosowi 1 bezce-
lowym dziataniom.

e Metoda “bez porazek” - nie ma pokonanych, obie strony
zZwycigzaja, uzgadniaja wspolne rozwigzanie. Nauczyciel
moze wystapi¢ w roli negocjatora lub mediatora.

Dobry negocjator (nauczyciel w tej roli) to taki, ktory:
e oddziela ludzi od problemu,
e koncentruje si¢ na interesach, a nie na stanowiskach,
e opracowuje wiele réznych mozliwo$ci, zanim podejmie

decyzje, domaga sig, aby wynik rozméw oparty byl na
obiektywnych kryteriach

Twaj styl w rozwiazywaniu konfliktow:

Dominacja - rywalizowanie, dazenie do pokonania przeciwnika i osia-
gniecia wylacznie wlasnego celu

Uleganie - podporzadkowanie sig, pdjscie na ugodg, rezygnacja z wias-
nych celéw za spokdj

Unikanie - wycofywanie si¢, udawanie ze nie ma konfliktu, liczenie na
to, ze sam przygasnie

Kompromis - dazenie do kompromisu to rezygnacja z czg$ci wlasnych
celéw, ambicji, potrzeb, w zamian za podobna rezygnacj¢ u innych

Konsensus - dazenie do konsensusu to poszukiwanie rozwigzania satys-
fakcjonujacego wszystkie strony
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Zasady harwardzkiej szkoly negocjacji bez przegranych’

1.

e

10.

Oddzielaj ludzi od problemu.

Badz migkki dla ludzi, twardy dla problemu.
Koncentruj si¢ na interesach, nie na stanowiskach.
Tworczo poszukuj ré6znych rozwiazan.

Wybieraj rozwigzania dajace korzysci obu stronom.
Dbaj o dobra komunikacjg i relacje migdzy ludZzmi.

Niweluj wplyw niepotrzebnych konfliktéw (wartosci, relacji,
danych).

Nalegaj na stosowanie obiektywnych kryteriow w rozwia-
zaniach.

Nazywaj wspolne osiagnigcia w negocjacjach.

Staraj si¢ zrozumieé, zaakceptowac i zaspokoi¢ potrzeby mery-
toryczne (rzeczowe), proceduralne i psychologiczne ("trdjkat
satysfakcji").

® opracowane wedtug materiatéw TERM

Strona 56



KOMUNIKACJA, JAKO ELEMENT TECHNOLOGII INFORMACYJNO KOMUNIKACYJNYCH (TIK)

2.4, Praca zespotowa

Poprzez cata edukacje, (patrz podstawa programowa), do najwazniej-
szych umiejgtnosci zdobywanych w trakcie ksztalcenia ogdlnego we
wszystkich typach szkét nalezy:

8) umiejetnosé pracy zespolowej

Temu problemowi begdzie poswigcony w nastgpnym rozdziale caty
podrozdzial dotyczacy projektéw edukacyjnych, za§ w tym miejscu
warto przytoczy¢ tzw. ,,Budujace bloki” w pracy zespolowej (na
podstawie podrgcznika doskonalenia pracy zespotowej program TERM)

Formutowanie celéw w pracy zespotowej
Otwarto$¢, konfrontacja pogladéw
Wsparcie i zaufanie

Jawne procedury dziatania

Wilasciwe kierownictwo

Regularne ocenianie osiagnigc

Rozwd@j indywidualny

Kontakty z innymi grupami
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Jak uczyé?
Czyli redlizacja idei
konstruktywizmu

W tym rozdziale

o Komputer, tablica interaktywna (i inne) jako
wspotczesny $rodek dydaktyczny; podziat metod
nauczania i uczenia sie

o Zasady, ktérymi sie warto kierowac uczac
wykorzystywania narzedzi TIK (wg A. Walata)

o Konstruktywizm, ktdry nie jest teorig nauczania, ale
jest teorig uczenia sie i zdobywania wiedzy

o Osiem wielkich idei konstrukcjonistycznych

Seymoura Paperta

Metoda projektow, WebQuest

O
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3.1. Komputer, tablica interaktywna..(i inne)
jako wspotczesny srodek dydaktyczny

Strona 60

Klasyczna definicja $rodka dydaktycznego:

Srodki dydaktyczne, sa to przedmioty materialne umozliwiajace uspraw-
nienie procesu nauczania — uczenia si¢ i uzyskania optymalnych osiag-
nig¢ szkolnych

e upogladowienia procesu ksztalcenia tj. do rozszerzenia za-
siggu kontaktéw uczacego si¢ z rzeczywistoscia,

e ulatwienia proceséw myslowych,

® pomocy w wykonywaniu przez uczniow ¢wiczen i zdoby-
waniu sprawnosci praktycznego dzialania,

® eksponowania materialéw wywotujacych przezycia ucz-
niéw

Bez trudu mozna zgodzi¢ sig, ze wszystkie te zadania spetnia komputer
(tablica interaktywna, komdrka) podtaczony do Internetu.

Metody pracy na lekcjach TI, informatyki, zaje¢é z komputerem na
innych przedmiotach.

Metoda nauczania jest to sposdb pracy nauczyciela z uczniem.

Wincenty Okon w Nowym stowniku pedagogicznym sformulowat
klasyczng juz definicje metody nauczania ,.celowo i systematycznie
stosowany sposOb pracy nauczyciela z uczniami, umozliwiajacy ucz-
niom opanowanie wiedzy wraz z umiej¢tno$ciami postugiwania sie nia
w praktyce, a takze rozwijanie zdolno$ci i zainteresowan poznawczych”.

Dobér metod nauczania zalezy od wielu czynnikow:
e specyfiki danego przedmiotu (a nawet konkretnych lekcji),
e dotychczasowego poziomu wiedzy uczniéw i ich wieku,
e posiadanych srodkéw dydaktycznych,

e stworzenia uczniom warunkéw do ich samoksztatcenia,

indywidualnych predyspozycji nauczyciela.
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Metody nauczania mozna sklasyfikowa¢ na rézne sposoby np.

(wg Johana Herbarta) od zywego postrzegania do abstrakcyjnego
mysSlenia i od niego do praktyki

metody oparte na obserwacji i pomiarze,
oparte na stowie,

oparte na czynno$ciach praktycznych.

(wg W. Okonia) koncepcja wielostronnego nauczania - uczenia si¢

metody podajace - (uczenie si¢ gotowych tresci przez opo-
wiadanie, wyktad, odczyt, pogadanke, dyskusjg, prace
z ksiazka),

metody problemowe - (rozwigzywanie zagadnien przez sto-
sowanie: wyktadu problemowego, metody problemowe]
i metod aktywizujacych, wsréd ktérych bardzo popularne sa
gry dydaktyczne),

metody eksponujace - to przezywanie okreslonych wartosci
przez: pokaz, film, program komputerowy, itd.),

metody praktyczne - wykonywanie czynno$ci praktycz-
nych.

Metody nauczania z punktu widzenia dydaktyki ogélnej mozna
podzieli¢ na:

metody asymilacji wiedzy (podajace, pasywne): wyktad
(opis, opowiadanie), pogadanka, dyskusja, praca z tekstem,
nauczanie programowane;

metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy (aktywne,
heurystyczne): klasyczna metoda problemowa, metody sytu-
acyjne, burza mézgéw, gry dydaktyczne, zawierajace
w sobie badanie, naprowadzanie, szukanie odpowiedzi, we-
ryfikowanie hipotez, eksperymentowanie;

metody waloryzacyjne (eksponujace): przezywanie okreslo-
nych warto$ci przez: pokaz, film, program komputerowy,
tworzenie, uczestniczenie, warto$ciowanie;
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e metody ¢wiczeniowe (praktyczne): wykorzystanie teorii
w praktyce, ¢wiczenia w opanowaniu umiejgtnosci

Zastanawiajac si¢ przez chwil¢ odpowiedzmy sobie na pytanie:

Czy i jak aktywizujemy uczniow na lekcjach informatyki (Ilub na
lekcjach innych przedmiotéw) poprzez korzystanie z odpowiednich
programéw komputerowych? (jakie to programy, jak to robimy, czy np.
znamy program Cabri)

Czy i jak wykorzystujemy programy komputerowe do zindywiduali-
zowania nauczania?

Zastanawiajac si¢ jak uczy¢ informatyki lub innych przedmiotéw z po-
moca narzgdzi informatycznych, jakie metody stosowaé do jakich tema-
téw - warto mie¢ na uwadze [zrédto: National Training Laboratories,
Bethel Maine, USA, za “Enterprise Education Experience” Durham
University Business School] - Stopien zapamig¢tywania przy wyko-
rzystaniu réznych zrodel przekazu

ZRODLO PRZEKAZU 7 AP?@EEENI A
wyktad 5%
czytanie 10%

przekaz audiowizualny 20%

demonstracja 30%
dyskusja 50%
¢wiczenie 75%

Na informatyce i technologii informacyjnej oraz zajgciach komputero-
wych (wszystkich innych przedmiotéw w ktérych korzystamy z kompu-
tera) najlepiej sprawdzaja si¢ metody zwiazane z konstruktywizmem.

Nauczyciel, ktory chce dobrze uczy¢ przedmiotéw informatycznych
a takze stosowa¢ TIK na innych przedmiotach powinien zastanowi¢ si¢
i kierowa¢ zasadami, ktére zostaly zebrane wedtug pomystu A. Walata:
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Zasada

Tres$é zasady

Zasada 1

Celem nauczania nie jest pokazanie uczniom, jakie sa
mozliwoséci komputera (technologii informacyjnej).

Naszym celem jest pokazanie, jakie sa mozliwoSci
cztowieka, ktéry umie postuzy¢ si¢ komputerem

Zasada 2

Realizujemy podstawe programowa ksztatcenia ogélnego,

a nie tylko podstawe programowa przedmiotu informatyka,
czy technologia informacyjna, czy zajecia 7 komputerem.
Podstawa programowa w czg$ci ogélnej to nie jest tylko
dekoracja, to jest fundament

Zasada 3

Tresci nauczania przedmiotu informatyki 1 technologii
informacyjnej  oraz zaje¢ komputerowych musza by¢
bardzo silnie powiazane z celami ksztatcenia, materiatem
1 problemami innych przedmiotéw zaréwno matematyczno-
przyrodniczych, jak i humanistycznych.

Zasada 4

Ksztatcenie umiejgtnosci $wiadomego postugiwania sig
komputerem oraz narze¢dziami i metodami informatyki nie
moze byé kursem ,,0bslugi komputera” lub jakiegokol-
wiek programu komputerowego ,,wszystko jedno w jakim
celu”.

Zasada 5

,»INIC NA ZAPAS” - to fundamentalna zasada wspélczesne;j
gospodarki wiedzy.

Ucze si¢ tylko tych umiejetnosci w zakresie postugiwania
si¢ programami uzytkowymi, ktore sa mi aktualnie po-
trzebne — tylko tyle ile niezbgdnie potrzeba i tylko wtedy,
kiedy potrzeba.

Zasada 6

Zadanie si¢ liczy.

Zadania jakie stawiamy uczniom nie powinny by¢ tylko pre-
tekstem do ¢wiczenia ré6znych drobnych umiejgtnosci zwig-
zanych z postugiwaniem si¢ komputerem i oprogramowa-
niem.

Trzymanie si¢ tej zasady zwigksza motywacj¢ uczniéw,
skuteczno$¢ nauczania i uczy postugiwania si¢ komputerem
W sposdb celowy.

Zasada 7

Nalezy w miar¢ wczeSnie wprowadza¢ rdzne programy
i aplikacje do stosowania. Fiksacja funkcjonalna.
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3.2. Konstruktywizm, ktory nie jest teorig
nauczania, ale jest teorig uczenia sie
| zdobywania wiedzy

Strona 64

Jak szybko, ogélnie okresli¢ czym jest konstruktywizm?

Konstruktywizm to samodzielne tworzenie wiedzy w wyniku aktywne-
go dziatania ucznia

Podstawowym jest zatoZenie, ze to uczen sprawuje kontrol¢ nad wilas-
nym uczeniem si¢ oraz konstruowaniem znaczen.

Wiedza jest odkrywania i reodkrywana, konstruowana i rekonstruowana
przez uczacego sig.

Uczniowie poszerzaja swoje mozliwosci tworzenia i kreowania indywi-
dualnej wiedzy, ktéra jest dla nich zrozumiata.

Ucznia nie mozna niczego nauczy¢ wbrew jego woli, on sam konstruuje
swoja wiedze

Nikt, nikogo, niczego, nigdy nie nauczyl - jesli ten sam tego nie chcial

)

Dr Janina Zawadowska, w publikacji w numerze 2005/07 czasopis-
ma Dyrektor szkoly pisze:

,Konstruktywizm jest teoria oparta na obserwacji i badaniach nauko-
wych, dotyczaca problemu: ,,jak ludzie si¢ ucza”.

Teoria ta zaktada, ze ludzie konstruuja swoja wiedzeg i rozumienie §wiata
przez doswiadczenie i refleksje nad nim.

Takie podejscie zaktada, ze kiedy spotykamy si¢ z czym$ nowym — mu-
simy to zestawi¢ z nasza dotychczasowa wiedza i do$wiadczeniem,
czasami zmieniajac nasze poglady na wiele rzeczy lub je odrzucajac,
jako nieistotne.

W kazdym razie jesteSmy aktywnymi twércami naszej wiedzy. W proce-
sie uczenia si¢ zadajemy pytania, badamy i oceniamy nasza wiedzg”.

Inny autor Marek Szafraniec, w artykule z Gazety IT z 12 IX 2005 r
pisatl:
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,» Wspoétczes$nie wielu projektantéw i prowadzacych studia i kursy online
$wiadomie odwotuje si¢ do konstruktywizmu, ktéry postuluje wigksze
niz w klasycznym podej$ciu zaangazowanie uczacego si¢ w proces zdo-
bywania wiedzy. W tej dobrze ugruntowanej teorii uczenia si¢ i naucza-
nia przyjmuje si¢, ze studenci i uczniowie, aby efektywnie si¢ uczyc¢,
powinni sami ustanawia¢ cele nauczania oraz samodzielnie konstruowac
system uzytecznej dla siebie wiedzy. Stad tez czgsto wskazuje si¢ w tej
teorii na fakt, ze ludzie ucza si¢ w interakcji z otoczeniem, aktywnie
konstruuja wilasna wiedze, wykorzystujac wiedze juz posiadang. Nie
rejestruja informacji, ale buduja struktury wiedzy z dostg¢pnych informa-
cji. W konsekwencji konstruktywizm akcentuje proces, w wyniku, ktére-
g0 uczacy si¢ tworza i rozwijaja wlasng wiedzg.

Warto w tym miejscu przypomnie¢ dwa zasadnicze twierdzenia episte-
mologiczne konstruktywizmu: - wiedza jest aktywnie konstruowana
przez podmiot poznajacy; - dochodzenie do wiedzy jest procesem adap-
tacyjnym, w ktérym nastgpuje organizacja doswiadczanego §wiata.

Stad tez konstruktywistyczna perspektywa ujmowania nauczania i ucze-
nia si¢ akcentuje aktywnos$¢ uczacego si¢, w wyniku, ktérej podmiot
buduje swa rzeczywisto$¢. Innymi stowy, uczacy si¢ aktywnie konstruu-
ja wilasna wiedzg, a nie tylko przyswajaja jej jako przekazanej przez
nauczycieli. Kazda jednostka tworzy wtasne zasady i modele, ktére two-
rza schematy, tzn. struktury poznawcze, dzieki ktérym jednostka przy-
stosowuje si¢ intelektualnie do otoczenia i organizuje je. Ogélnie rzecz
biorac, schematy sa konstruktami mentalnymi, a wiedza, ktéra jednostka
dysponuje nie jest od nich zalezna, lecz stanowi form¢ umystowej repre-
zentacji. Obecnie uwaza sig, ze schematy maja nie tylko charakter repre-
zentacji jak to uyymowat Jean Piaget, ale takze charakter operacyjny, tzn.
moga wplywa¢ na reakcj¢ umystu na nowe doswiadczenie. To schematy
okreslaja, jak nowe do$wiadczenie spostrzegamy i jak nowa informacja
zostanie zorganizowana dla wilaczenia jej w istniejaca sie¢. Konstrukty-
wizm (jako teoria wiedzy) odwoluje si¢ do neurobiologicznej teorii
funkcjonowania moézgu, w ktorej zaklada si¢, ze mozg nie jest po
prostu pasywnym odbiorca, ale jest takze interaktywnym i adapta-
cyjnym ukladem. Istniejace w tym ukladzie struktury informacyjne
sa W procesie poznawania nieustannie reorganizowane, aby byly
bardziej dostosowane do nowych danych. Przyswajanie nadchodza-
cych danych jest procesem dynamicznym, nie za$ prostym nabywa-
niem-przyswajaniem informacji poprzez dodawanie do istniejacych
neuronalnych polaczen. Stwierdzenie to sugeruje, ze proaktywne
przetwarzanie ksztattuje i reorganizuje nadchodzace informacje tak, aby
byty bardziej kompatybilne z posiadanymi informacjami. Przedstawio-

Strona 65



RozDzZIAL 3

Strona 66

ne twierdzenia konstruktywizmu wydaja sie¢ najbardziej wspolgraé
z zalozeniami wspélczesnych technologii informacyjnych, mozna je
uznawaé jako stymulatory zastosowan konstruktywizmu. Tak, wiec
wspolczesne technologie informacyjne mozna uzna¢ za wazne instru-
menty inspirowania konstruktywistycznego podejscia do ksztatcenia.
Dzieje sig takze odwrotnie, konstruktywizm moze by¢ postrzegany jako
koncepcja stymulujaca zastosowanie technologii informacyjnych.”

W konstruktywizmie celem nauczania nie jest przekazanie informacji.
Pokazac to nie znaczy nauczy¢.

Warto pamigta¢ o dawnej chinskiej maksymie:
Ustysze¢ — zapomnie¢
Zobaczy¢ — zapamigtac

Dziata¢ - zrozumie¢

Dawny paradygmat oparty na przekonaniu, ze nauczanie powinno pole-
ga¢ na przekazaniu uczniom okreslonej wiedzy, przy pomocy mozliwie
najlepiej dobranych metod i §rodkéw zostal uznany za btedny

Idea konstruktywizmu wywodzi si¢ z prac psychologa dzieci¢cego
Jeana Piageta, ale mozna $ledzi¢ jej dzieje az od Deweya i powstatej na
przetomie XIX 1 XX wieku szkoly zwanej progresywizmem, w ktérej
nacisk ktadzie si¢ na tworzenie pomostéw pomigdzy poszczegdlnymi
przedmiotami.

Wedtug Piageta "Podstawowe pojecia ksztattuja si¢ w dziecku stopnio-
wo w trakcie rozwoju. Nie sa wrodzone, ani przekazane przez dorostych,
ale s3 wynikiem aktywnej konfrontacji dziecka ze Srodowiskiem. Dziec-
ko od chwili urodzenia aktywnie postuguje si¢ swoja strukturg wiedzy,
by zrozumie¢ $wiat (na tym polega asymilacja nowych zjawisk do istnie-
jacych struktur)."

Kazdy z nas tworzy wlasne "reguty" i "umystowe modele", ktére stara-
my si¢ stosowac, aby lepiej wykorzysta¢ nasze doswiadczenia w pozna-
waniu otaczajacego nas $wiata. Uczenie si¢ to proces, ktéry pozwala na
dostosowanie si¢ naszych umystowych modeli do nowych do§wiadczen.

Nowy paradygmat, oparty na konstruktywistycznym modelu ucze-
nia si¢, mozna sformutowac nastepujaco (P. Gorny, F. Thissen - 1997):

Wiedza jest nieprzekazywalna i nie moze byé¢ bezposrednio przeka-
zana uczniom.
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* Wiedza jest odkrywana i reodkrywana, konstruowana i re-
konstruowana przez uczacego sic.

e Uczacy si¢ poszerzaja swoje mozliwosci tworzenia i kreo-
wania indywidualnej wiedzy, ktéra jest dla nich zrozu-
miala.

e Uczenie sig jest procesem aktywnego konstruowania wie-
dzy, ktéra zawsze musi by¢ powiazana z wiedza juz
istniejaca.

e Uczen musi by¢ aktywny podczas konstruowania wiedzy.
To on sprawuje kontrol¢ nad wlasnym uczeniem si¢ oraz
konstruowaniem znaczen.

e Uczenie si¢ jest indywidualng konstrukcjg umystu ludz-
kiego. Osoba uczaca si¢ buduje wlasna interpretacje Swiata
oparta o doswiadczenia i interakcje.

* Wiedza nie jest, wigc zestawem informacji, ale dynamicz-
nym procesem interakcji uczacego si¢ ze $wiatem.

e Umyst uczacego si¢ nie jest, zatem "pustym naczyniem"
czekajacym na wypelnienie, ale aktywnym podmiotem po-
szukujacym, przyporzadkowujacym znaczenia i nadajacym
sens bodzcom percepcyjnym.

e Uczenie sig¢ i nauczanie konstruktywistyczne jest uczeniem
i nauczaniem problemowym.

e Poznanie jest osadzone w kontekscie, w ktorym jest uzywa-
ne (autentyczne zadanie umiejscowione w realistycznych
realiach).

e Rozwigzywanie autentycznych probleméw w rzeczywis-
tych kontekstach wymaga od ucznia prowadzenia wnikli-
wych badan, przewidywania alternatywnych rozwigzan
oraz wspétpracy z innymi.

¢  Uczenie si¢ w duzej mierze polega na wspéldzieleniu wie-
dzy (selfteaching - selflearning).

Poniewaz idee konstruktywizmu sg dla nas nauczycieli bardzo wazne,
wigc dotaczamy jeszcze 8 podstawowych zasad konstruktywistycznego
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uczenia si¢ wedlug Seymoura Paperta - twércg Logo (w ttumaczeniu
Andrzeja Walata)

Podane zestawienie o$miu wielkich idei konstrukcjonizmu Paperta
ukazaty si¢ w referacie Gary Stagera w zwiazku z jego eksperymentem
pedagogicznym w wigzieniu dla mtodocianych w stanie Maine.

Proszg przemysle¢ cytat: "Gwaltowne i coraz szybsze zmiany, ktére sa
znakiem naszych czas6w, oznaczaja, ze kazda jednostka bedzie $wiad-
kiem wigkszych zmian w kolejnych kilkuletnich okresach niz tego po-
przednie pokolenia do$wiadczaty w ciagu catego zycia. Tak wigc musi-
my dokona¢ wyboru dla samych siebie, dla naszych dzieci, dla naszych
krajéw i dla naszej planety: zdoby¢ umiejgtnosci potrzebne do rozumne-
g0 uczestniczenia w tworzeniu rzeczy nowych LUB podda¢ si¢ i zy¢
w uzaleznieniu. (ttum. Witold Kranas)"

Osiem wielkich idei konstrukcjonistycznych Seymoura Paperta
(ttumaczenie Andrzeja Walata)

Pierwsza wielka ideg jest uczenie si¢ przez tworzenie Uczymy si¢
lepiej, gdy uczenie sig jest elementem uprawiania czego$ co nas praw-
dziwie interesuje. Uczymy si¢ najskuteczniej, gdy mozemy uzy¢ tego,
czego sig¢ nauczyliémy do zrobienia czego$, czego gorliwie chcemy.

Druga wielka idea to Technologia jako tworzywo. Dysponujac tech-
nologia mozesz tworzy¢ znacznie wigcej interesujacych rzeczy, i two-
rzac je mozesz si¢ znacznie wigcej nauczy¢. Dotyczy to szczegdlnie
technologii cyfrowej: wszelkich komputeréw, w tym sterowanego
komputerowo Lego w naszym laboratorium

Trzecia idea - to idea ostrej zabawy Uczymy sig i pracujemy najlepiej,
gdy to nas cieszy. Ale "cieszy nas" to nie znaczy "jest tatwe". Najwigcej
satysfakcji daje ostra zabawa. Nasi sportowi bohaterowie pracuja bardzo
cigzko, by by¢ najlepszymi w swej dyscyplinie. Najlepszy stolarz znaj-
duje rado$¢ w stolarstwie. Najskuteczniejszego biznesmena cieszy trud-
ne ubijanie interesow.

Czwarta wielka idea to idea uczenia si¢ jak si¢ uczy¢. Wielu uczniéw
wynosi ze szkoty przekonanie, Ze jedyny sposéb uczenia si¢ polega na
tym, ze kto$ ci¢ musi nauczaé. To jest przyczyna niepowodzen w szkole
i w zyciu. Nikt nie jest w stanie nauczy¢ ci¢ tego wszystkiego co musisz
umie¢. Musisz sam wzia¢ odpowiedzialnos$¢ za swoje uczenie sie.

Piata wielka idea to - daj sobie czas odpowiedni do zadania. Wielu
uczniéw wynosi ze szkoty przyzwyczajenie, ze kto§ méwi im co pigc
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minut albo co godzing, zréb to, zréb tamto, a teraz to. Jesli kto$ nie
dyktuje im co maja robi¢, zaczynaja si¢ nudzi¢. W zyciu jest zupetnie
inaczej, by stworzy¢ co§ naprawde waznego, musisz si¢ nauczy¢ sam
gospodarowaé wlasnym czasem. To jest najtrudniejsza lekcja dla wielu
uczniow.

Szésta idea najwazniejsza ze wszystkich: nie ma sukcesu bez niepo-
wodzen. Nic naprawde waznego nie dziata od razu dobrze. Jedyna droga
do sukcesu jest staranne analizowanie co i dlaczego nie funkcjonuje
prawidtowo. By odnie$¢ sukces musisz uwolni¢ si¢ od strachu przed
bledami.

Siédma wielka idea to - praktykuj sam co zalecasz uczniom. Uczymy
si¢ przez cate zycie. Mamy bogate do$wiadczenie pracy nad wieloma
podobnymi projektami, ale kazdy jest inny i zwykle nie potrafimy ze
wszystkimi szczegétami z géry powiedzie¢, jak to bedzie dziata¢. Bawi
nas to co robimy, ale wiemy, ze czeka nas cigzka praca. Kazda trudno$¢
jest okazja do nauki. Najlepsza lekcja, jakiej mozemy udzieli¢ naszym
uczniom, to pokazanie im jak sami uczymy sig.

Osma wielka idea: Wkraczamy w cyfrowy $wiat, w ktéorym znajo-
mos¢ technologii cyfrowej jest rownie wazna jak czytanie i pisanie.
Tak wigc uczenie si¢ o komputerach jest kluczowe dla przysziosci na-
szych uczniéw. ALE najwazniejszym celem jest uzywanie ich TERAZ
do uczenia si¢ innych rzeczy.
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Jedna z metod aktywnego ksztalcenia uczniéw jest metoda projektow.
Projekt daje mozliwos¢ zwigkszenia aktywnoS$ci uczniéw, jest atrakcyj-
ny. Dzieci i mtodziez najlepiej buduja swoja wiedz¢ na podstawie prze-
zytego przez siebie do§wiadczenia. Ucza si¢ badaé, pracowaé prawie nad
kazdym tematem. Maja mozliwo$¢ nauczenia si¢ planowania swojej
pracy, rozwigzywania probleméw, wyszukiwania informacji i wyrazania
siebie na wiele sposobow.

Projekt jest to obszerne zadanie realizowane samodzielnie przez ucz-
niow, a przygotowywane i kierowane przez nauczyciela.

Znaczenie edukacyjne projektu zostalo docenione, poniewaz w rozporza-
dzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dn. 20 sierpnia 2010 r. wprowa-
dzono obowiazkowy projekt do szkét gimnazjalnych. Napisano w rozpo-
rzadzeniu mi¢dzy innymi:

»»s 2la. 1. Uczniowie gimnazjum biora udzial w realizacji projektu
edukacyjnego.

2. Projekt edukacyjny jest zespolowym, planowym dzialaniem ucz-
niow, majacym na celu rozwiazanie konkretnego problemu, z zasto-
sowaniem roznorodnych metod.

3. Zakres tematyczny projektu edukacyjnego moze dotyczy¢ wybranych
treSci nauczania okreslonych w podstawie programowej ksztalcenia
og6lnego dla gimnazjéw lub wykracza¢ poza te tresci.

4. Projekt edukacyjny jest realizowany przez zesp6l uczniéw pod opie-
ka nauczyciela i obejmuje nastgpujace dziatania:

1) wybranie tematu projektu edukacyjnego;

2) okreslenie celéw projektu edukacyjnego i zaplanowanie etapow
jego realizacji;

3) wykonanie zaplanowanych dziatan;

4) publiczne przedstawienie rezultatéw projektu edukacyjnego.

5. Szczegbtowe warunki realizacji projektu edukacyjnego okresla dyrek-
tor gimnazjum w porozumieniu z rada pedagogiczna.

6. Kryteria oceniania zachowania ucznia gimnazjum zawarte w ocenia-
niu wewnatrzszkolnym uwzgledniaja udziat ucznia w realizacji projektu
edukacyjnego.
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7. Wychowawca klasy na poczatku roku szkolnego, w ktérym uczniowie
beda realizowaé projekt edukacyjny, informuje uczniéw i ich rodzicow
(prawnych opiekunéw) o warunkach realizacji projektu edukacyjnego.

8. Informacje o udziale ucznia w realizacji projektu edukacyjnego oraz
temat projektu edukacyjnego wpisuje si¢ na $wiadectwie ukonczenia
gimnazjum.”

W uzasadnieniu wprowadzenia projektow do nauki w gimnazjum
minister napisat:

,INowa podstawa programowa ksztalcenia ogdlnego, w czgsci dotyczacej
,Zalecanych warunkéw i sposobu realizacji”’, wskazuje na konieczno$¢
wykorzystywania przez nauczycieli w procesie ksztalcenia réoznorod-
nych metod aktywizujacych, w tym metody projektu edukacyjnego.
Metoda projektu edukacyjnego jest coraz powszechniej stosowana
w szkotach, bowiem jest metoda niezwykle cenna i przyjazna dla ucznia
1 nauczyciela. Sprzyja ich wspdlnemu dziataniu i osigganiu wysokich
efektow uczenia si¢. Moze by¢ zastosowana do realizacji kazdego
przedmiotu. Istota metody projektéw - w szczegdélnosci rola nauczycie-
la/nauczycieli i zadania ucznidéw, cele realizacji projektu, etapy realiza-
cji, sposéb prezentacji projektu i kryteria oceny projektu - obecnie jest
juz znana nauczycielom.

Ponadto okres nauki w gimnazjum - pierwszym etapie przygotowujacym
do wyboru $ciezki edukacyjnej i zawodowej - sprzyja stosowaniu przez
nauczycieli metod aktywizujacych.

Projekt edukacyjny jest rowniez doskonatym sposobem zwigkszenia
motywacji uczniéow. Samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji, mozli-
wos¢ decydowania o sposobie realizacji zadan i odpowiedzialno$¢ za
wykonanie zadan powoduja, ze uczniowie w naturalny sposéb ucza si¢
planowania i organizowania swojej pracy, rozwigzywania problemow
1 pracy zespolowej, a co najwazniejsze rozwijaja swoje pasje i zaintere-
sowania. Prezentowanie efektow realizacji projektu edukacyjnego
umozliwi uczniom wykazanie si¢ umiejgtnosciami, ktérych nie mozna
sprawdzi¢ w trakcie egzaminu testowego. Tematy projektéw edukacyj-
nych moga wykracza¢ poza wymagania zawarte w podstawie programo-
wej ksztalcenia ogélnego w gimnazjum.

Metoda projektu edukacyjnego nie pociaga za soba zmian natury organi-
zacyjnej, ale wymaga ustalenia przez szkote zasad realizacji projektow.
Kazda szkota powinna wypracowa¢ zasady realizacji projektu edukacyj-
nego we wilasnym zakresie, dostosowujac te zasady do swoich mozli-
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wosci organizacyjnych oraz potrzeb uczniéw. Projekt edukacyjny jest
takze doskonata okazja do wykorzystania zasobé6w lokalnych, aktywiza-
cji otoczenia szkoly, wiaczenia do wspdtpracy rodzicow i spotecznosci
lokalne;j.

Majac powyzsze na uwadze proponuje sig, aby warunki realizacji projek-
tu edukacyjnego ustalal dyrektor szkoty w porozumieniu z rada pedago-
giczna, przy czym zespolowy projekt edukacyjny, o ktérym mowa
w przepisach niniejszego rozporzadzenia moze by¢ réwniez realizowany
przez nauczycieli na prowadzonych przez nich obowiazkowych zaje-
ciach edukacyjnych.

Poniewaz celem wprowadzenia obowiazku realizacji zespolowego
projektu edukacyjnego przez uczniow gimnazjum jest ksztaltowanie
odpowiednich postaw i umiejetnosci uczniéw proponuje si¢, aby
udzial ucznia w realizacji projektu edukacyjnego byl brany pod
uwage przy ustalaniu oceny zachowania ucznia. Szkoty bedg zatem
zobligowane do uwzglednienia w kryteriach oceniania zachowania,
zawartych w ocenianiu wewnatrzszkolnym, udziatu ucznia w realizacji
projektu edukacyjnego. Szkoty powinny dostosowac¢ swoje statuty w tym
zakresie do 30 listopada 2010 r.”

Ze wzgledu na wykonawcow projektu mozna wyrdznié: projekt klaso-
wy, realizowany przez cala klase, projekt grupowy, realizowany przez
grupy uczniow i projekt indywidualny, realizowany samodzielnie przez
kazdego ucznia.

Od tradycyjnego zadania domowego projekty r6znia si¢ przede wszyst-
kim tym, ze uczniowie sami zdobywaja informacje o jakims$ (szerszym
niz zwykle) zagadnieniu, opracowuja je (nie tylko w typowej formie
pisemnej), a nast¢pnie prezentuja wyniki swej pracy innym.

Na lekcjach réznych przedmiotdw, jesli jest taka sposobno$¢ staramy
si¢ pracowa¢ metoda projektéw, tzn. uczniowie pod kierunkiem nau-
czyciela realizujg jakie$ duze zadanie, np. tworza wiasne strony eduka-
cyjne w Internecie (sami wybieraja temat, narzedzie, ewentualnie tworza
to w grupie np. dwuosobowe;j)

Podczas realizacji projektu korzystamy z narzedzi informatycznych.

Od strony narzedzi informatycznych chcemy, aby uczniowie podczas
zaje¢ szkolnych wlasciwie nauczyli si¢ korzysta¢ z zasobéw sieci Inter-
net, postugiwali si¢ edytorem tekstu, arkuszem kalkulacyjnym,
wspolopracowywali i projektowali baze danych oraz poznali uzycie
jezyka programowania do rozwiazywania podstawowych algorytméw.
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W projekcie nauczyciel jest tu osobg przygotowujaca uczniéw, Kieru-
jaca nimi, dokonuje krétkiego wprowadzenia, wskazuje (dostarcza)
zrédla informacji, jasno precyzuje problem, rozdziela zadania dla
cztonkéw grupy, stawia wymagania, ocenia prace uczniéw (wczesniej
ustalajac z nimi jasne kryteria).

W przywotywanym w podrozdziale 3.2 artykule Marka Szafranca doty-
czacym konstruktywizmu w nauczaniu autor pisze takze: ,,Najlepszym
przyktadem moze by¢ propozycja zastosowania WebQuestéw w ksztat-
ceniu nauczycieli i uczniéw na bazie konstruktywizmu spotecznego
w Stanach Zjednoczonych. Ich powstanie byto wynikiem postulatéw
zawartych w programowych dokumentach Panstwowej Rady Nauczycie-
li Matematyki (NCTM) i National Science Education Standards z przeto-
mu lat osiemdziesiatych i dziewigédziesiatych ubieglego wieku, w kt6-
rych nawotywano do praktycznych zastosowan podstawowych zalozen
konstruktywizmu oraz do oparcia nauczania na eksperymentowaniu,
poszukiwaniach opartych na pomystach uczniéw, tworzeniu hipotez
i modeli uczniowskich. Istota WebQuestéw jest stawianie probleméw
odpowiednich (zwlaszcza atrakcyjnych) dla uczniéw i organizowania
nauczania wokot jakich§ podstawowych poje¢. Ponadto, realizuja one
jeden z podstawowych postulatéw konstruktywizmu dotyczacy po-
szukiwania i doceniania uczniowskiego punktu widzenia w procesie
ksztalcenia. Swiadomo$é uczniowskiej wiedzy potocznej (osobistych
punktéw widzenia 1 przekonan) pozwala nauczycielom na osadzanie
czynnosci uczenia si¢ bardziej w kontek$cie wiedzy uczniéw, sa one
wtedy dla nich bardziej znaczace. Zdobywanie wiedzy zachodzi w gto-
wie ucznia, nauczyciel stwarza uczniom tylko mozliwos¢ dziatah poz-
nawczych wykorzystujac do pozyskiwania informacji Internet i jego
zasoby.

Metoda WebQuestu daje mozliwo$¢ konstruktywistycznego zastoso-
wania technologii informatycznych w ksztalceniu na odleglos¢ wyko-
rzystujacym Internet i jego zasoby. Dzigki niej mozna zaprojektowaé
wiele interesujacych kurséw online dla nauczycieli i uczniéw, a takze
wykorzystywaé ja w pracy zespolowej w klasie lub w samoksztatceniu,
takze w systemie ksztatcenia nieformalnego i nauczaniu przez cale zycie
(lifelong learning). Wymaga ona jednak od nauczycieli znajomos$ci kon-
struktywizmu jako teorii wiedzy, poznawania i uczenia sig, a ponadto
zdobycia przez prowadzacych ksztatcenie za pomoca WebQuestéw od-
powiednich kwalifikacji i umiejgtnosci takiego stosowania technologii
informatycznych i funkcjonowania w Internecie, ktére pozwola na efek-
tywny kontakt z uczacymi si¢, aranzowanie wirtualnych sytuacji proble-
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mowych, w petni spetniajacych kryterium powigzania z realnym zyciem
i praktyka, a wreszcie rzetelna ewaluacje osiagni¢é kazdego ucznia”.

Nauczycielom, ktérzy chca i potrafiag pracowa¢ metoda projektéw pole-
camy WebQuest, tj. projekt zorganizowany w sieci.

Podczas takiej pracy nauczyciel jest osoba organizujaca prace, konsul-
tantem czuwajacym nad calo$cia, wspomaga uczniéw, doradza i oce-
nia ich. Uczniowie za§ musza sami aktywnie poszukiwaé informacji,
doskonali¢ swoje umiejgtnosci, ucza si¢ pracowaé¢ w grupie, komuni-
kowac si¢ ze soba.

Nauczyciel moze tematéw do pomystéw poszukiwaé w najblizszym
otoczeniu uczniéw, lub takich z ktérymi si¢ oni zetkna w dalszym zyciu
i nauce.

Zaleca sig tez, aby nauczyciele (szczegdlnie przedmiotéw informatycz-
nych) mogli i starali si¢ konsultowa¢ z nauczycielami innych przedmio-
téw, aby wraz z nimi wymyslali zadania i przyklady, ktére poprzez za-
stosowanie narzedzi informatycznych bytyby dla uczniéw lepiej poznane
1 Zrozumiane.
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3.4. WebQuesty — nauka poprzez projekty
W sieci

Ponizej przedstawiamy przyktadowy WebQuest na temat: ,,Warszawa,
moje miasto?” — projekt interdyscyplinarny wykonywany przez cala
klase podczas lekcji informatyki i/lub historii i/lub godzin wychowaw-
czych — z dokladnymi objasnieniami dla nauczycieli, ktérzy chcieliby
stworzy¢ wlasny WebQuest dla swoich uczniéw.

Wyjasnienie - co to jest WebQuest?

WebQuest jest metoda nauczania, zorientowang na samodzielne zdoby-
wanie wiedzy przez ucznia, w ktérej gléwnym zrédlem informacji,
z ktérym uczen pracuje jest sie¢ Internet.

Od strony technicznej WebQuest jest odpowiednikiem instrukcji dla
ucznia, ktora opracowuje nauczyciel przed przystapieniem do pracy
metoda projektu. W tym przypadku instrukcja ta ma posta¢ dokumentu
HTML, moze by¢ opublikowana w sieci Internet lub lokalnej i sktada sig¢
z: wprowadzenia, zadania, opisu procesu, czyli kolejnych krokéw,
ktére uczen ma wykonaé, aby zrealizowa¢ zadanie, uzupetnionego
o wykaz zrédel informacji, gtéwnie internetowych, z ktérych nalezy
skorzysta¢, kryteriow oceny, ktére jasno opisuja, za co i jak uczen
bedzie oceniany, konkluzji, ktéra podsumowuje pracg uczniéw i zachg-
ca ich do dalszej pracy.

Istota WebQuestow jest stawianie uczniom probleméw odpowiednich
1 atrakcyjnych dla uczniéw oraz organizowanie nauczania wokét podsta-
wowych pojec¢ z réznych dziedzin wiedzy. WebQuest jest jedna z metod
uczenia sig, inspirowana konstruktywistycznym podejsciem do ksztatce-
nia, zaktadajacym, Ze to sam uczen buduje swoja wiedz¢ oraz zdobywa-
nie wiedzy zachodzi w glowie ucznia, nauczyciel jedynie go prowadzi
i stwarza uczniom tylko mozliwo$¢ dziatan poznawczych wykorzystujac
do pozyskiwania informacji Internet i jego zasoby.

Nazwa WebQuest pochodzi od zlozenia angielskich stéw web, czyli
pajeczyna (sie€) 1 questionnaire, czyli kwestionariusz (ankieta). Wérdd
zrédet informacji moga znalez¢ si¢ adresy stron internetowych, adresy
pocztowe ekspertow, ktérzy moga stuzy¢ pomoca, adresy baz danych
oraz ksiazki i inne publikacje w postaci niekoniecznie elektronicznej
dostgpne uczniowi.

Zazwyczaj uczniowie pracuja metoda WebQuest w zespole, chociaz jest
mozliwa réwniez praca indywidualna, np. w warunkach nauczania na
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odlegtos¢. Wprowadzenie moze mie¢ postac intrygujacej historii, zawie-
ra¢ elementy motywujace ucznia, takie jak przydziat rél do odegrania
(reporter, naukowiec, detektyw). WebQuest moze dotyczy¢ jednego
przedmiotu lub stuzy¢ projektom mig¢dzyprzedmiotowym.

Rezultaty pracy uczniéw przybieraja rézne formy, ale zazwyczaj wyma-
gaja one stosowania narz¢dzi technologii informacyjnej. Wyniki pracy
moga by¢ publikowane w sieci Internet, co zwigksza atrakcyjno$¢ propo-
nowanej metody i mobilizuje uczniéw do solidnego opracowania przy-
dzielonego zadania.

WebQuesty stworzone przez nauczycieli réznych przedmiotéw przezna-
czone dla uczniéw na réznych etapach edukacyjnych sa opublikowane
mig¢dzy innymi na stronie: http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqlista.htm oraz
WbQuesty powstate podczas konkursu WebQuest w Webuzzie na stro-
nie http://wq.oeiizk.waw.pl/

Przettumaczony polski szablon do utworzenia wtasnego WebQuestu do
podejrzenia i/lub pobrania:
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskiszablon.htm lub
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/index.htm i do pobrania
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskischematramek.zip stuzy nau-
czycielowi do skorzystania z gotowego wzorca, aby tylko mogt zajac si¢
treSciag merytoryczng WebQuestu; nauczyciel informatyki, dla ktérego
stworzenie strony HTMLowej nie stanowi trudnosci, moze wzbogacié¢
przekaz wizualny swojego WebQuestu ©

Uwagi dla nauczyciela

Propozycja WebQuestu pt: tworzacego na tej podstawie
,Warszawa, moje miasto?” WebQuest dla swoich
uczniow

WebQuest ,Warszawa, moje
miasto?”

WebQuest dla ucznidéw szkot
ponadgimnazjalnych na lekcje
technologii informacyjnej (godzin
wychowaweczych, sztuki,
przedsiebiorczosci, historii, WOS,
geografii ...)

czas wykonania projektu - caty

Nauczyciel wpisuje poziom
edukacyjny ucznidw, dla
ktdrych przeznacza te prace,
ewentualnie pisze tez
przedmiot szkolny lub nazwe
zajec pozalekcyjnych, podczas
ktorych uczniowie majg
wykonywac ten WebQuest.

semestr na zajeciach Tl oraz w domu
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Woprowadzenie

Jestes Warszawiakiem, jestes$ Pola-
kiem, moze jestes z innego dalekiego
miejsca w Polsce lub innego kraju, ale
mieszkasz w Warszawie lub kiedys by-
tes w tym miescie i chciatbys poznac
je blizej. Styszysz rézne zdania o tym
miejscu na ziemi i jego mieszkancach,
ze jest piekne, brzydkie, wspaniate,
okropne, dumne, bohaterskie, rados-
ne, tragiczne, ma lub/nie swdj klimat.
A co Ty myslisz, czujesz, wiesz mowigc
i myslagc o Warszawie. To sg rézne
Twoje uczucia i odczucia.

Ale sg tez rézne bezsporne fakty, np.,
ze Warszawa jest od 1596 r. stolicg
Polski, czyli od wiekdéw jest osrodkiem
zycia panstwowego (politycznego),
stanowi siedzibe wtadz panstwowych,
przedstawicielstw dyplomatycznych
innych panstw i organizacji o zasiegu
ogolnokrajowym a takze bytfa i jest
osrodkiem waznych wydarzen nauko-
wych i kulturalnych. Od wiekéw naj-
wazniejsze dla Polski wydarzenia his-
toryczne zwigzane sg z tym miastem.
Podczas Il wojny Swiatowej zostata
zréwnana z ziemig i miata przestac ist-
nie¢, ale mitos¢ i wola jej mieszkan-
cOw pokonaty wszystko i odrodzita sie
na nowo.

Masz wspaniatg okazje poznac to
wielkie miasto z innej perspektywy,
zobaczy¢ je na nowo, odkry¢ wiele
nowych faktéw, miejsc, ludzi i
obrazéw; moze je pokochasz, polubisz
na nowo, inaczej. A moze, jesli to sie
nie stanie, bedziesz tylko dobrze
poinformowany i bedziesz miat
wtasne, niestereotypowe zdanie na

Nauczyciel pisze wprowadzenie,
ktére ma zainteresowac uczniéw
i da¢ ogdlne rozeznanie w tym,
czego dotyczy WebQuest

Ten przyktad WebQuestu
skierowanego do ucznidow szkét
ponadgimnazjalnych oprécz
wiedzy, ktorg zdobedg ma
ksztattowad ich opinie i zmieniaé
stereotypy, z ktérymi sie dotad
spotykali.

Uczniowie mtodszych klas np.

w szkole podstawowej moze
beda poznawaé miasto poprzez
bajki i legendy z nim zwigzane,
wiec wprowadzenie dla nich musi
byc¢ inne.
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temat Warszawy?

Zadanie
Waszym zadaniem bedzie:

Odbyc¢ spacer wirtualny po
Warszawie, korzystajgc z publikacji
wystawy "Warszawa z lotu orta",
,ktdra ukazuje przestrzen z
perspektywy niedostepnej dla
wiekszosci mieszkancow,

ale niezwykle ciekawej i inspirujgcej.
Zdjecia lotnicze - jak twierdzi autor dr
Marek Ostrowski - stanowig nowy
punkt widzenia, a dodatkowo im
wyzej, tym bardziej poszerza sie
horyzont naszej wiedzy o przestrzeni.
Zdjecia majg charakter jednoczesnie
dokumentu i czesto dzieta
artystycznego. taczgc w sobie
elementy wiedzy i estetyki tworza
niezwykty wizerunek nowoczesnego
miasta.”

Stworzy¢ wiasne strony internetowe
(po inspiracji powyzszym spacerem

i wybraniu grupy i tematu podanego
w opisie procesu), petne Waszych
zdje¢, opisow, ktére

po zaprezentowaniu kolegom w klasie
zostang dotgczone do szkolnej strony
WWW.

Popatrzycie na swoje miasto
(Warszawa jest miastem kazdego, kto
ja zna) z lotu ptaka i z wtasnej
perspektywy, zagtebicie sie w jej
przesztosé, przypatrzycie sie uwaznie
terazniejszosci i pofantazjujecie

o przysztosci, a wszystko to
skomponujecie we wspaniatej stronie
internetowej, ktdra bedzie dzietem

W zadaniu nauczyciel okresla cel
dziatan uczniéw. Jest ono
jednoczesnie atrakcyjne,
zrozumiate i mozliwe do
wykonania przez uczniow.

W tym przyktadzie majgc ciekawy
temat uczniowie bedg tworzy¢
wtasne strony internetowe,
czesto juz je tworzyli

W gimnazjum, wiec przy tym
projekcie nauczyciel Tl
zaproponuje tworzenie tych
stron w PHP lub we Flashu, lub
PO rozmowie z uczniami w inny
sposéb; najlepiej jak zostawi im
dowolnos$¢ jesli chodzi o sposéb
wykonania strony; jesli uczen
robi strone po raz pierwszy

to niech zrobi w HTML,
korzystajgc np. z kaskadowego
arkusza styli, jesli nie niech
wybierze inng technike. Mfodsi
uczniowie, w zaleznosci od ich
umiejetnosci mogg by¢
poproszeni o wykonanie
prezentacji lub/i zredagowanie
dokumentu w edytorze tekstu.
Koniecznie jednak nalezy

od poczatku podkreslaé, ze praca
bedzie prezentowana kolegom,
innym nauczycielom i rodzicom.




JAK UCZYC? CZYLI REALIZACJA IDEI KONSTRUKTYWIZMU

sztuki webmasterskiej, graficznej,
literackiej etc.

Proces

Prosze pospacerowaé po wystawie
»Warszawa z lotu orta” (adres:
http://www.samper.pl/warszawa z |
otu orla/?wzlo-gal). Spacer mozna
rozpoczac od alei warszawskiego
zaproszenia lub tez od dowolnej innej
czesci wystawy. Spacer wiedzie
cyklicznie przez wszystkie czesci
wystawy. Prosze zapoznac sie

z podpisami umieszczonymi pod
zdjeciami. Podczas spaceru bedziecie
starali sie odpowiedzieé sobie

i kolegom na pytania: co mnie
najbardziej zafascynowato, zdziwito,
zaciekawito na wybranych zdjeciach,
czego dotad nie spostrzegtem, nie
widziatem, nie wiedziatem; jakie sg
odczucia estetyczne podczas
ogladania zdje¢. W ktérych miejscach
pokazywanych na zdjeciu bytem
osobiscie i jak je wowczas
postrzegatem, o ktdrych miejscach
czytatem lub styszatem opowiadania
w rodzinie?

Prosze podzieli¢ sie na grupy
(dwuosobowe):

Historycy, ktérzy udokumentujg
wybrane przez siebie wydarzenie
historyczne, przedstawiajac je
poprzez obiekty, ulice, posagi i inne
dzieta sztuki badz natury lub skupiajac
sie na wybranym obiekcie (dziele,
zabytku, ulicy) przedstawiag go od
poczatku jego powstania, az do dzis.

Opis procesu, czyli kolejnych
krokéw, ktore uczen ma
wykonag, aby zrealizowa¢é
zadanie, uzupetnionego o wykaz
zrédet informacji, gtownie
internetowych, z ktérych nalezy
skorzystac. Przedstawienie
uczniowi wykazu zrédet
informacji zabezpiecza go przed
bezmysinym dryfowaniem po
sieci Internet, oszczedza czas,
ktory moze byé przeznaczony na
analize materiatéw

i opracowanie efektu
korncowego. Wsréd zrédet
informacji mogg znalezé sie
adresy stron internetowych,
adresy pocztowe ekspertow,
ktorzy moga stuzyé pomoca,
adresy baz danych oraz ksigzki

i inne publikacje w postaci
niekoniecznie elektronicznej
dostepne uczniowi.

W przyktadzie:

1) Na punkt 1 nalezy przeznaczy¢
co najmniej 2 godz. lekcyjne,
nauczyciel powinien inspirowacé
dyskusje uczniéw i zachecaé do
twérczych rozwigzan.

2) Punkt drugi moze mie¢
przebieg burzliwy, podziat moze
by¢ trudny, moze bedzie trzeba
zmieni¢ profil zadania lub nawet
catag grupe, np. zamiast grupy
artysci wprowadzié grupe
sportowcy lub np. architekci,
ktorzy zajma sie np. mostami
Warszawy. Tu bardzo wazna jest
rola nauczyciela, ktory musi
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Biolodzy, ktorzy popatrzg i przed-
stawig miasto jako miejsce do zycia
przyjazne (badz nie) ludziom,
zwierzetom, roslinom. Przedstawig
parki, aleje, ogrody, akweny wodne.
Wskazg jak sie ksztattowaty podczas
rozwoju miasta, co jest wiasciwie
zaplanowane i wykonane, a co jest
zmorg miasta i ludzi w nim
mieszkajgcych.

Wizjonerzy, ktdrzy wymysla,
zaprojektujg i przedstawig swoja wizje
miasta za 50, 100 lat. Mimo, ze bedzie
to ich wizja to przyjma jakies wtasne
zatozenia, przedstawig je i na tej
podstawie ich wyobraznia poszybuje
w przyszto$é, dajgc niezmierzone
mozliwosci Warszawie w jej rozwoju.

Artysci, pokazg miasto w jego
fragmentach, ludziach, sytuacjach,
ktore bedg miaty znamie symbolu,
przestania. Pokazg dzieta, ktére s3

w miescie i ich zafascynowaty oraz
stworzg wtasne (na swojg miare)
dzieta sztuki (graficznej,
fotograficznej, filmowej, poezje), by¢
moze pokazg miejsca zwigzane

z kulturalnym zyciem miasta, dawniej
i dzis.

Badacze, naukowcy — skupig sie na
miejscach i wydarzeniach waznych

z punktu widzenia nauki, gdzie toczy
sie naukowe zycie miasta, wazne
laboratoria, uczelnie, wystawy,
konferencje. Popatrzg z poziomu
»Wyzszej” nauki w miescie, a takze
wtasnego poziomu, gdzie sami
uczeszczali i najwiecej sie nauczyli:

dziata¢ motywujgco i bardzo
dobrze wspotdziatac z uczniami.
Nauczyciel musi tez zadbad, zeby
uczniowie po wybraniu grupy,
skupili sie na wybranych
zagadnieniach, obiektach,
wydarzeniach, ludziach, zeby nie
chcieli pisaé wszystkiego

o wszystkim, bo to im potem
zaburzy prace i jak przestang
ogarniac te prace to ulegna
zniecheceniu.

3) Punkt trzeci jest bardzo wazny
do dalszych dziatani. Uczniowie
wraz z nauczycielem powinni
zaplanowac swoje dziatania.
Oczywiscie ich plany mogg

w trakcie pracy ulega¢ pewnym
zmianom, ale musi by¢ okreslony
czas, do ktérego podstawowe
decyzje i pomysty moga ulega¢
znaczgcym zmianom. Mozna
przeznaczy¢ ok. 2 tygodnie na
planowanie, pisanie scenariusza
i harmonogramu. Poniewaz
pomysty beda sie gtdwnie
pojawiaty poza szkotg, to czas
podczas lekcji mozna poswiecié
na sprawy "techniczne"
tworzenia stron WWW —tu

w zaleznosci od poziomu uczniéw
nauczyciel uczy ich tego, czego
oni potrzebuja.

Te wspdlne ustalenia sg bardzo
wazne, gdyz np., jezeli uczniowie
beda potrzebowali
specjalistyczne oprogramowanie,
to trzeba je bedzie na czas
projektu doinstalowac, np. Flash
— wersje trialowa, czy program
do obrébki filmow.

Nalezy tez z uczniami bardzo
doktadnie oméwic stawiane
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szkota? klub? muzeum?

Politycy, pokazg miasto jako centrum
polityczne kraju, kiedys i dzisiaj. Jako
siedzibe wtadz panstwowych,
placowek dyplomatycznych,
doniostych wydarzen
miedzynarodowych, spraw, ktore sie
tu dziaty i miaty wptyw na losy kraju
i/lub $wiata

Fani (tu np. Stanistawa Staszica),
jestescie uczniami szkoty, ktéra nosi
imie Stanistawa Staszica. Byta to
wielka postaé¢ w naszej historii. Wiele
miejsc w Warszawie jest zwigzanych
z 0sobg S. Staszica i z jego dzietami.
Odnajdzcie te miejsca,
udokumentujcie je i przedstawcie na
Waszej stronie.

Reporterzy dnia codziennego, niech
pokazg, opiszg codzienne zycie
miasta, jego bolaczki i sukcesy, zycie
miasta, w ktédrym sami uczestniczg,
jego mieszkancoéw i idoli,
supermarkety i bazarki, ogrody

i ogrodki, patace i domki.

3.Kazda grupa dostaje konto na
serwerze szkolnym, loguje sie na nim
i przygotowuje do publikowania
swoich stron (tworzy odpowiedni
folder, nadaje prawa plikom,
katalogom — wedtug wskazan
umieszczonych na szkolnej stronie
internetowej) — jest to tzw. wstepny
etap techniczny.

Do etapu wstepnego nalezy wspdlne
w kazdej grupie opracowanie
scenariusza strony i harmonogramu
wspdlnych oraz indywidualnych

przed ich pracg wymagania,
podane w kolejnym punkcie.

Bardzo podkresla¢ wtasng
inicjatywe uczniow i wage ich
wtasnych dziet (zdje¢, filmow,
opisow).
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dziatan w grupie. Nauczyciel ustala,
kiedy taki dokument jako pierwszy
pojawi sie na stronie kazdej grupy.
Grupa przedstawia w nim swoje
zamierzenia, pomysty, plany.
Pojawiajg sie konkretne nazwiska,
miejsca. Nalezy takze ustali¢, jaki
sprzet, ktéra grupa wypozyczy ze
szkoty — chodzi gtéwnie o aparat
cyfrowy oraz kamere cyfrowa. Nalezy
wspolnie ustali¢, jakie dodatkowe
oprogramowanie bedzie potrzebne
w pracowni komputerowej podczas
realizowania tego projektu.

Uwaga: podczas kazdej lekcji beda
dostepne fascynujace albumy:
"Spojrzenie Warsa" i "Oblicze Sawy"
— autor dr Marek Ostrowski, ktore
sktadajg sie ze zdjec lotniczych
Warszawy z opisem interpretujgcym
te obrazy. Bedzie to dla Was
dodatkowe Zrdédto inspiracji

i wiadomosci.

Polecam réwniez:

strona z dobrymi kursami i skryptami:
http://www.kurshtml.boo.pl/
portal PHP - http://wortal.php.pl/

podrecznik PHP -
http://pl.php.net/manual/pl/

4.Grupy przystepujq do pracy,
zbierajg materiaty, opracowujg opisy,
fotografuja, filmujg, maluja,
odwiedzajg, rozmawiajg, opisuj3 itp.
KONIECZNIE NA BIEZACO publikujg
wszystko na swoich stronach —
bedziemy wzajemnie patrze¢ na Wasz
tworczy wysitek (ja i koledzy)

i ewentualnie zgtasza¢ zyczliwe uwagi
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np. odnoszace sie do przyjaznosci
Waszych stron.

Prosze rowniez korzystac¢ z dotgczonej
na stronie www.samper.pl mapy
Warszawy, na ktdrg popatrzycie z lotu
ptaka (podobnie jak

w maps.google.com), ale macie na
niej do dyspozycji "narzedzia
pomiarowe" tzw. Miarke, dzieki ktorej
bedziecie mogli policzy¢ odlegtosci

i powierzchnie wybranych obiektow,
badz obszarow.
http://edukacja.esripolska.com.pl/arc
giscache/edukacja2/Layers/ alllayers/
L06/R00001156/C000017b9

Prosze prosi¢ rowniez podczas pracy
o konsultacje innych nauczycieli lub
pana prowadzgcego kétko
fotograficzne.

5.Wraz z koicem maja zakoniczycie
Wasze prace i zaprezentujecie je
przed wiekszg "publicznoscig"
(zgtosicie strony w wyszukiwarkach,
zaprezentujecie kolegom z klasy oraz
dotgczymy je do szkolnej strony)

Kryteria oceny

Merytoryczne:

Ocene celujgca — otrzymujg uczniowie
z grupy, ktérzy spetnili wszystko,

co jest zawarte w opisie na ocene
bardzo dobrg i dodatkowo
zaprezentowali wyjgtkowe prace
wiasne — zdjecia, filmy, opisy, opinie
oraz na ich stronie jest wiele
elementéw dynamicznego

Kryteria oceny, ktore jasno
opisujg, za co i jak uczen bedzie
oceniany.

Wtasciwie w tego typu pracy
uczniowie starajg sie (w mojej
szkole) otrzymac ocene celujaca.
Juz ocena bardzo dobra jest dla
nich porazkg, dlatego najpetniej
sg rozpisane te dwie najwyzsze
oceny.

Niestety nauczyciel musi
pilnowaé, aby systematycznie
uczniowie publikowali swoje
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projektowania strony (np. wstawki
lub strona w PHP).

Ocene bardzo dobrg — otrzymuja
uczniowie z grupy, ktérzy pokazali
poprzez swoje dzieto (strone) siebie
jako tworcow, potrafili zafascynowac
odbiorcow swojej strony
przedstawionymi na niej materiatami:
zdjeciami, filmami, opisami —
wszystko zostato perfekcyjnie
zaplanowane i wykonane, czytajgcy
strone zdobywajg poprzez nig
dodatkowg wiedze i sg oczarowani
materiatami na niej zawartymi.
Cztonkowie grupy zaprezentowali
wtasne opinie i materiaty (wtasne
prace — zdjecia, filmy, rysunki, opisy
stanowig wiekszos$¢ stron),
umieszczajgc za$ materiaty pozyskane
z obcych zrédet zadbali o prawa
autorskie twdrcow. Grupa bez
zastrzezen wywigzywata sie

z kolejnych terminéw (beda ogtaszane
w trakcie pracy) i przekazata

w odpowiednim czasie (koniec maja)
catkowicie wykonane zadanie, za$

w prezentacji grupy na zakonczenie
przedstawiono petng wyczerpujaca
informacje na dany temat, jasno
sprecyzowana, ustrukturyzowana

z wykorzystaniem technik
multimedialnych;

W sposdb wtasciwy uzyto srodkéw
audiowizualnych, jasno i precyzyjnie
odpowiedziano na pytania osdb,
ktore stuchaty prezentacji oraz
zaprezentowano odpowiednig do
omawianego zagadnienia tzw. ,mowe

prace (BARDZO WAZNE) — max.
co dwa tygodnie musi doktadnie
sprawdzac (réwniez od strony
technicznej) opublikowane
prace. Uczniowie czasem chca
"chowad" swoje dzieta i dopiero
na koniec pokazac je $wiatu. Na
to nie mozna w zadnym wypadku
sie zgodzié. Praca jest dtuga
(catosemestralna) i zawsze
komus sie cos wydarzy, jesli nie
bedzie systematycznie
publikowat. Poza tym nauczyciel
i koledzy moga w trakcie pracy
zawsze podejrzeé, co sie na nigj
dzieje i ewentualnie zwrdcic¢
autorom uwage.

Czyli wazna jest systematyczna
praca i ciggty nadzor nad nig oraz
podkreslanie jak wazne sg
pomysty i wtasna twdrczos¢
uczniéw. Podczas koricowej
prezentacji stron przed klasg
warto tez przedstawic zasady tej
prezentacji, aby wykorzystac te
okazje do nauczenia ucznidéw
zasad dobrej wtasnej prezentacji:

Proponowany plan prezentacji
strony WWW:

Wypowiedz prezentujaca strone
powinna trwac max. 10 min.
Powinna by¢ logicznie
uporzadkowana, tadnie
powiedziana. Sfowom powinno
towarzyszy¢ pokazywanie
odpowiednich stron i/lub zrédet.
Autorzy skierowani sg w strone
stuchaczy, nie patrzg na ekran
tylko na publicznosé.

Proponuje wypowiedz podzieli¢
na cze$¢ merytoryczng dotyczgcy
tresci strony i czes¢ technicznag
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ciata”, zastosowano poprawng dykcje
i terminologie.

Kolega z grupy poswiadczyt dobrg
wspotprace podczas pracy grupy nad
tematem.

Uwaga: Technika wykonania strony
jest dowolna (HTML, flash, php, java)

Ocene dobrg — otrzymujg uczniowie,
ktorzy na swojej stronie zawarli petng
informacje od strony merytorycznej,
ale ich strona zawierata niewielkie
btedy w odniesieniu do jasnosci
przekazu lub drobne uchybienia
techniczne, uczniowie umiejg w wiek-
szosci odpowiedzieé na wszystkie
zadawane im przez stuchaczy pytania.
Dobrze wspétpracowali w grupie

i dbali o prawa autorskie swoje

i innych. Nie zawsze udawato sie
grupie wywigzywac z terminéw
posrednich podczas pracy.

Ocene dostateczng — otrzymuja
uczniowie, u ktérych na stronie
wystgpity drobne btedy merytoryczne
lub informacja o charakterze
merytorycznym jest niekompletna,
ich prezentacja nie posiada wyraznej
struktury, uczniowie w trakcie
prezentacji postugiwali sie notatkami,
nie potrafili odpowiedzieé na
wszystkie zadawane im pytania od
stuchaczy.

Techniczne:

prezentujgca tajniki jej
wykonania.

Czes¢ merytoryczna:

Podanie tematu, dlaczego
wybralismy ten temat,

Czy udato nam sie spetni¢ to co
zamierzalismy, w jakim stopniu,
co zamierzamy w zwigzku z tym
na przysztosc?

Na co chcemy zwrdci¢ uwage na
naszej stronie, co jest w niej
najbardziej wartosciowe, co
wymaga jeszcze uzupetnienia,
dopracowania,

Z jakich zrédet korzystalismy
Czesc techniczna

Na jakim zatozeniu
podstawowym sie oparlismy (np.
HTML na uktadzie tabeli, ramek,
styli, PHP, FLASH, inne),

Czy wszystkie wymagania
formalne na ocene b. dobrg
spetnia nasza strona, jesli gdzies$
sg odstepstwa to jakie i dlaczego,

Ktére z zastosowanych
fragmentow strony sg przez nas
skopiowane, jaki byt podziat
pracy, skad i czy rozumiem to co
wtgczytem/tam do swojej strony,
a nie jestem jego autorem.
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Wymagania techniczne, jakie powinna
spetniaé strona edukacyjna ucznia (na
ocene bardzo dobrg).

Wszystkie strony w standardzie 1SO-
8859 lub UTH-8, polskie litery.

Praca przy pomocy styléw (poprawny
CSS).

Przemyslany dobér stow kluczowych
dla wyszukiwarek (META) oraz
rejestracja w wyszukiwarkach.

Widoczny autor strony (na stronie
i wpis w znaczniku META).

Bez btedéw rzeczowych,
merytorycznych, ortograficznych
i stylistycznych.

Atrakcyjna graficznie.

Kulturalne zwracanie sie do
czytajacego strone.

Przyjazna dla uzytkownika (wie on, co
ma robi¢, prosty i tatwy system
nawigacyjny), dbanie o interes
Sciggajacego strone (szybko sie
$cigga).

Umieszczona bibliografia (na stronie),
przestrzeganie praw autorskich.

Konkluzja Konkluzja, ktéra podsumowuje
prace uczniow i zacheca ich do

Idealnie bytoby, aby po tej pracy dalszej pracy.

zmienito sie Wasze uczucie oraz
wiedza o miescie stotecznym
Warszawie, abyscie dalej sami
interesowali sie swoim miastem i jego
zyciem, jego przesztoscig i rozwojem.
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Wspaniale bytoby, gdybyscie réwniez
odkryli i polubili swoje pasje
artystyczne, chodzili na wystawy, do
teatréw, filharmonii, tworzyli zdjecia,
filmy czy inne dzieta i publikowali je
dalej na rozpoczetych podczas tego
projektu swoich stronach. Strony te
zostang na szkolnej stronie i beda
Swiadczyty dalej o Was i o Waszym
miescie, ktére na nich
przedstawiliscie.

Inny przyktad projektu tzw. projekt pocztowy pn: Praca w sieci
z wykorzystaniem poczty internetowej

Instrukcja do projektu

Wybér koordynatora catej grupy,
KOOTrdyNator. .....c..cooiiiiiiiieiieeeee et
Podziat catej grupy na grupy mniejsze — nadanie nazw podgrupom.
Podgrupa o nazwie Europa............ccccocceviiniiniiniinniinceccee
Podgrupa o nazwie AfryKa ...........coocooiiiiiiniiiii,
Podgrupa o nazwie Ameryka PIn..............ccccoooiiniinin.
Podgrupa o nazwie Ameryka Pn..........c..coccooiniiinniinnie,
Podgrupa o nazwie Australia.............c..ccoooeeniiniiniinniiniine
Podgrupa o nazwie Antarktyda................cocoiiiiiniiiniin,
Podgrupa 0 nazwie AZja ..........cccoceveeiiininiiininieeeeeeeen
Uwaga! Komunikacja stowna dozwolona jest tylko (ale w sposéb o-
graniczony) w obrebie podgrupy — kontynentu. Miedzy podgrupa-

Jedna osoba z podgrupy bedzie nadawca i adresatem poczty dla podgru-
py. Wszystkie podgrupy wpisuja w ksigzke adresowq adresy pocztowe
pozostatych podgrup (i koordynatora) powiazanych z ich nazwa.

Kazda podgrupa- kontynent wybiera jedno zagadnienie z jedenastu,
ktérym chce si¢ zajac.

Podgrupa przesyta informacje o tym wyborze do koordynatora.
Koordynator potwierdza przyznanie tematu, jesli nie dostrzega kon-
fliktu. Jesli konflikt istnieje dogaduje wybranie i zgod¢ podgrupy na
inny temat. Koordynator wyznacza réwniez recenzenta dla kazdej
podgrupy (podgrupy nie moga si¢ wzajemnie recenzowac). Najlepiej
jesli koordynator przygotuje plik, w ktérym umiesci informacje ktéra
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podgrupa co opracowuje i ktéra podgrupg recenzuje (albo przez ktéra
jest recenzowana).

8. Podgrupa majac przyznany temat i recenzentéw przystepuje do pra-
cy, tzn. opracowywania wybranego tematu. Na jednym z komputeréw
podgrupy odbywa si¢ wyszukiwanie materialéw i edycja dokumentu
(mozna to robi¢ réwnocze$nie na dwoch komputerach, ale wszystko
w podgrupie nalezy ze soba uzgadnia¢). Na wybranym wczesniej kom-
puterze (punkt 4) odbywa si¢ odbieranie i przesytanie poczty. Mozna
w podgrupie przesyta¢ pliki do siebie poprzez konta pocztowe, kopiujac
je na dyskietke lub udostgpniajac sobie dyski.

9. Po stworzeniu dokumentu, podgrupa przesyla go do podgrupy recen-
zujacej.

10. Recenzenci nie robia poprawek w pliku, tylko przesylaja swoje uwagi
krytyczne.

11. Gdy wszystko zostanie poprawione i recenzja jest pozytywna, podgru-
pa odsyta stworzong przez siebie pracg do koordynatora.

12. Koordynator ogtasza zakonczenie pracy, jesli otrzyma wszystkie
dokumenty.

Zrealizowany z uczniami gimnazjum podczas czterech godzin lekcyj-
nych (obecnie mégtby by¢ zrealizowany w klasie czwartej szkoty pod-
stawowej lub na innym poziomie, gdy uczniowie zaczynaja korzystaé
znarz¢dzi TIK). Uczniowie korzystali juz z przegladarki internetowe;j,
wiedza o podstawowych ustugach internetowych oraz prébnie przestali
po jednym liscie do kolegi, aby zapozna¢ si¢ z programem do odbierania
1 wysytania poczty elektronicznej. Opracowywali réwniez rézne doku-
menty w edytorze. Potrafig korzysta¢ ze schowka w $rodowisku Win-
dows, czyli potrafig znalezione teksty w Internecie przekopiowaé do do-
kumentu Worda. Umieja takze zapisa¢ wybrany na stronie internetowe;j
rysunek na swoim dysku i dalej umie$ci¢ go w swoim dokumencie.

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela trzy dokumenty:
e plan pracy (patrz Instrukcja do projektu)

e zestaw tematéw do opracowania (nauczyciel tematy znajdu-
je z aktualnych dla uczniéw zagadnien z innych przedmio-
tow),

e kilka adreséw internetowych.

Gdy uczniowie maja te dokumenty przed oczami nauczyciel jeszcze raz
omawia z nimi podstawowe zatozenia i ttumaczy jesli co$ jest nie zrozu-
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miate. Np. ustala, ze opracowany przez uczniéw dokument bgdzie miat
okoto 2 stron, podkres$la, ze nie powinni porozumiewac si¢ ustnie mig-
dzy grupami. Ustala ustnie sposéb zakonczenia pracy. Gdy wszystkie
opracowania zostang przez koordynatora przestane na konto nauczyciela,
kazda grupa bedzie musiala przedstawic reszcie klasy to co zrobita.

Nastepnie dzieli uczniéw na grupy po dwoéch siedzacych obok siebie
i przydziela im nazwy kontynentéw. Wypisuje jednocze$nie na tablicy
obok nazwy grupy nazwy kont uczniéw do niej nalezacych, po to, zeby
uczniowie tworzac swoja ksiazke adresowa unikngli pomytek. Nauczy-
ciel podaje réwniez swoje konto pocztowe.

Nastepnie uczniowie zaczynaja pracg. Kto$ z uczniéw nie moze znalez¢
w programie pocztowym opcji do zalozenia ksiazki adresowej. Glo$no
si¢ oto pyta. Nauczyciel wtedy méwi, zeby z pytaniami zwraca¢ si¢ do
niego tez przez pocztg.

Nauczyciel obserwuje pracg uczniéw. Po jakim$ czasie wysyla do
wszystkich grup pytanie, czy maja juz zatwierdzony temat.

Z obserwacji wynika, ze uczniowie sa bardzo zaangazowani w to czym
si¢ zajmuja i ze przez najblizsze lata nauki poczta elektroniczna begdzie
przez nich bez zadnych oporéw uzywana.

Réwniez kazde z tych zadan, ktére uczen opracowuje ma na celu nie
tylko nauczenie pewnych prostych umiejgtnosci praktycznych, lecz
przede wszystkim ksztalcenie wielu tzw. wyzszych umiejgtno$ci umy-
stowych, do ktérych migdzy innymi naleza umiejg¢tnosci

e analizy sytuacji problemowej
e okreslenia istoty problemu,

* wyboru wlasciwej metody i narzedzi do rozwiazywania tego
problemu,

® oceny skuteczno$ci wybranego sposobu postgpowania,

® 7zmiany postgpowania, jezeli nie daje ono wtasciwych
efektow,

® jasnego przedstawienia i interpretacji wynikéw pracy nad
problemem.
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Jak oceniaé?

W tym rozdziale

o Ocenianie, jego rola w edukadji

o Samoocena nauczyciela, ankietowanie ucznidw,
zalety ankietowania i zasady tworzenia
kwestionariusza ankiety

o Ksztattowanie postaw wiasciwej samooceny
u uczniéow

o Jakie mogq byc¢ funkcje oceny, podczas oceniania
wiedzy i umiejetnosci ucznia przez nauczyciela?

o Przedstawiono model tresci nauczania
wg Bolestawa Niemierko, kategorie celéw nauczania
i poziomy wymagan

o Jaka powinna by¢ ocena? Najczestsze btedy
popetniane przy ocenianiu

o Ocenianie ksztattujgce — na nowo odkryty sposdb
oceniania ucznia

o ROzZnice miedzy ocenianiem ksztattujgcym
a sumujgcym
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4.1. Ocenianie, jego rola w edukacji

Strona 92

Ocenianie jest bardzo waznym elementem kazdej koncepcji dydaktycz-
nego dziatania oraz stalym elementem codziennych kontaktéw migdzy-
ludzkich. Z ocenianiem spotykamy si¢ na kazdym kroku, poniewaz lu-
dzie oceniaja stale dziatania swoje i innych.

Nauczyciele musza szczegdlnie by¢ dobrze przygotowani do oceniania
siebie 1 uczniéw, gdyz jest to wazny element ich pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

We wspoéiczesnej szkole przywiazuje si¢ duza wage do okreslania stan-
dardéw oceniania pomocnych w tworzeniu systemu oceniania wewnatrz-
szkolnego. Nowa funkcja oceniania wewnatrzszkolnego powinna by¢
ukierunkowana przede wszystkim na rozwdj ucznia i nauczyciela.

Ocenianie w szKole wiaze si¢ z:

1)  Ocenianiem nauczyciela: zewnetrzne (przepisy o ocenianiu nau-
czyciela), i jego (nauczyciela) samoocena.

2)  Ocenianie ucznia: ksztaltowanie postaw wlasciwej samooceny
u uczniéw, przez nauczyciela.

Ocenianie zewngtrzne nauczyciela jest regulowane odpowiednimi prze-
pisami prawa o$wiatowego i trzeba si¢ z nimi zapoznaé czytajac odpo-
wiednie, aktualne ustawy i rozporzadzenia.

Ksztattowanie samooceny u nauczyciela powinno si¢ zacza¢ juz w jego
dziecinstwie, tak jak on teraz powinien ksztaltowaé t¢ umiejgtnosé
u swoich uczniéw.

Za nadrzedny cel oddziatywan pedagogicznych mozna uznaé optymali-
zacje rozwoju. Nadrzgdnym celem oddziatywan wychowawczych jest
optymalizacja rozwoju w sferze osobowosci. W podstawowym mecha-
nizmie uczenia si¢ czynnikiem decydujacym jest zadowolenie.

Jak uczy¢ kogos, aby wlasciwie dokonywal samooceny. Najlepiej za-
czaé od siebie - wielu ludzi tego nie umie. Samoocena powinna by¢
ideg. Jak to zrobi¢, jakie powinny by¢ dziatania nauczyciela, aby uczen
prawidlowo si¢ sam ocenial, jak u ucznia wyksztalci¢ postawe ,,na
otwarto$¢”. Jak powiedziano powyzej nauczyciel powinien zacza¢ sam
od siebie.

Samoocena i samokontrola spelniaja w przypadku nauczyciela
wyjatkowa role.
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Po pierwsze, moga uchroni¢ nauczyciela przed zrutynizowanym wy-
konywaniem swoich czynnosci zawodowych.

Po drugie, samoocena i samokontrola pozwalaja nauczycielowi ustrzec
si¢ przed poglebiajacym si¢ dystansem migdzy nim a poszczeg6lnymi
uczniami 1 catg klasa.

Po trzecie, samoocena i samokontrola umozliwiaja nauczycielowi prze-
ciwdzialanie réznym zagrozeniom psychicznym, jakie sa mozliwe
w wyniku jego codziennej pracy z dzie¢mi i miodzieza (pedanteria,
malostkowos$é¢, infantylizm, poczucie zagrozenia i niepewnoSci,
zgorzknienie i przygnebienie).

Ponadto samoocena i samokontrola moga pomdc nauczycielowi
w obiektywizowaniu swych oczekiwan wobec uczniow, a takze w od-
powiednim regulowaniu swego samopoczucia poprzez dostrzeganie
u sigbie réznych stron dodatnich i poddawanie kontroli niepozadanych
reakcji emocjonalnych. Warto takze wspomnieé, ze wysoka ocena
wlasna i zdolno$¢ panowania nad sobg ida z reguly w parze z okazy-
waniem innym akceptacji i Zyczliwosci.

Istnieja rézne sposoby samooceny i samokontroli.

Jednym z nich jest sposéb bezposredniego poznawania i kontrolowa-
nia siebie. Jest to sposdb na ogét mato skuteczny, gdyz nauczyciel zdany
jest tu tylko na wglad w samego siebie bez jakiego$ blizej zobiektyzowa-
nego punktu odniesienia.

Niezaprzeczalne korzys$ci przynosi nauczycielowi sposéb posredniego
poznawania i kontrolowania siebie, tj. za posrednictwem opinii in-
nych osob, przyswajanej przez niego wiedzy psychologicznej i peda-
gogicznej, analizy dotychczasowych dos$wiadczen pedagogicznych
oraz uswiadamianie sobie wlasnych dokonan pedagogicznych po-
przez wnikliwa obserwacj¢ zachowania si¢ uczniow.

Sposéb oparty na opiniach innych oséb moze polega¢ na przeprowa-

dzeniu specjalnego sondazu opinii wsréd uczniow. Mozna postuzy¢ sig
specjalnie przygotowanym do tego celu kwestionariuszem ankiety.

Ankieta [wedlug T. Pilch, 1995]

Technika gromadzenia informacji polegajaca na wypelnieniu najczg¢scie;j
samodzielnie przez badanego specjalnych kwestionariuszy na ogét
o wysokim stopniu standaryzacji w obecnosci lub czg$ciej bez ankietera
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Zalety ankietowania

e Pozwala na szybkie zebranie informacji od wielu os6b
réwnoczes$nie.

e Zdobyta informacja nie jest zafalszowana stresem.

*  Anonimowo$¢ sprzyja szczerym wypowiedziom.

e Kwestionariusz ankiety jest do§¢ prosty do skonstruowania.

*  Wryniki ankiet moga by¢ szybko wykorzystane w praktyce.

e Wyniki ankiet dotyczacych opinii o pracy ze strony jej
odbiorcow moga sktoni¢ do autorefleksji, pobudzi¢ do
samoksztatcenia, potwierdzi¢ walory zawodowe.

® Ankietowanie sprzyja budowaniu podmiotowosci stuchacza.

Kwestionariusz ankiety

Pisemny zestaw pytan otwartych lub zamknigtych, wymagajacy wpisa-
nia odpowiedzi, podkreslenia wtasciwej odpowiedzi lub stawiania okres-
lonych znakéw przy odpowiednich zadaniach kafeterii.

1. Pytania otwarte — odpowiadajacy nie jest krgpowany podanymi moz-
liwosciami odpowiedzi do wyboru: np. Czego chciatby$ si¢ uczy¢ na
lekcjach informatyki lub TI?

2. Pytania zamKkniete (skategoryzowane) - pytania, w ktérych przewi-
dziano liczne mozliwe odpowiedzi do wyboru; sa wérdd nich pytania:

a) z kafeteriag zamknieta:
np. Czy czgsto czujecie sig zastraszeni na moich lekcjach? Tak Nie
Czy Twoim zdaniem jasno ttumacze¢ zagadnienia na lekcjach?

Zdecydowanie nie — raczej nie — i tak i nie — raczej tak — zdecydowa-
nie tak — trudno powiedzie¢

b) Z kafeteria polotwarta:
np. Jakie cechy powinien mie¢ dobry nauczyciel informatyki
e Swietny fachowiec informatyk

e  Sprawiedliwy
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e  Wyrozumiaty
o Zyczliwy

e Punktualny

Podstawowe zasady tworzenia kwestionariusza ankiety

1. Jasno formulowac pytania, stosowa¢ wyrazy jednoznaczne.

2. Liczbg pytan i stopief ich skomplikowania dostosowaé do inte-
lektualnych, percepcyjnych mozliwo$ci respondenta.

3. Zostawia¢ odpowiednio duzo wolnego miejsca po pytaniach
otwartych (miejsce zawsze okre$la dlugo$¢ odpowiedzi).

4. Zachowa¢ obowiazujace normy grzeczno$ciowe (niezaleznie od
formy: “Pani”, “Pan”, “Panstwo”, “Ty”). Czasem warto podac
przyczyny, dla ktérych pytamy o konkretna sprawg.

5. Pytania nie moga sugerowa¢ odpowiedzi, np. “Ktérej cechy nau-
czyciela najbardziej nie lubisz?” (sugerujesz skazg¢ na, by¢ moze,
brylancie).

6. Unika¢ podwdjnych przeczen.

7. Liczba proponowanych odpowiedzi (przy pytaniach otwartych)
nie powinna by¢ zbyt duza — by nie przeszkadza¢ w ogarnigciu
problemu, ani zbyt mata — by nie uniemozliwia¢ wykorzystania
mozliwych wariantéw odpowiedzi.

8. Zachowaé rozsadna proporcje migdzy pytaniami otwartymi
1 zamknigtymi

Zawsze!

e Tworzy¢ atmosferg bezpieczenstwa i zaufania!
* Tworzy¢ warunki do pracy (porzadek i nastawienie).
e Miec jasno okreslone — cel przeprowadzenia ankiety i spo-

sob wykorzystania wynikow.
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Przyklad ankiety do samokontroli nauczyciela zaczerpnigty
z [V. Jones, 1. Jones 1990]

Zakre$l, prosze na kartce te stowa, ktére najlepiej Twoim zdaniem
okreslaja mnie jako nauczyciela. Informacje od Ciebie pomoga mi staé
si¢ lepszym nauczycielem. Na czerwono zakresl stowa, opisujace mnie
takim jakim bywam najcz¢Sciej. Na niebiesko - takim, jakim bywam
czasami, na - jakim rzadko, na pomaranczowo - jakim nie
bywam nigdy. Mozesz tez odpowiednimi kolorami dopisa¢ okreslenia
mojej osoby, ktére uwazasz za wazne, a ktérych tutaj nie ma.

Wesoly sprawiedliwy spokojny troskliwy mily u$miechnigty
wyrozumialy  opanowany zadowolony pomocny  sympatyczny
roOwniacha  sprawny dobrze tlumaczacy  bystry  pokrzepiajacy
dajacy si¢ lubi¢ wzbudzajacy szacunek poswigcajacy si¢ majacy
cieckawe pomysty wzbudzajacy zaufanie cierpliwy smutny
niesprawiedliwy nerwowy ponury niedobry nie dbajacy o mnie
nudny zapominalski niesympatyczny niezadowolony za surowy
agresywny za czg¢sto krzyczacy zle ttumaczacy niegodny zaufania
sprawiajacy mi przykros¢

Dzigkujg!

Ksztaltowanie postaw wlasciwej samooceny u uczniow

Gdy uczen osiaga pozadany przez siebie rezultat, odczuwa satysfakcje
i zadowolenie. Jak juz powiedziano, zadowolenie jest czynnikiem de-
cydujacym w mechanizmie uczenia si¢. Zewngtrzne pozytywne
wzmocnienie, nagroda, dobra ocena, informacja o pomys$lnym wyniku
to - z uwagi na ten mechanizm - tylko §rodki sluzace do wywolania
zadowolenia. Jesli zadowolenie jest wywotane bez udziatu tych
srodkéw, nie wptywa to ograniczajaco na jego znaczenie. Nawet wigcej:
znaczenie tego zadowolenia, gdy jest ono wywotane czynnikami wew-
netrznymi, moze by¢ wigksze ze wzgledu na jego trwato$¢ i sile.

W wychowaniu chodzi o to, aby czlowiek kierowat si¢, respektuja-
cymi warto$ci ogélnoludzkie, normami przyjetymi za wlasne. Chodzi
0 zastgpienie zewngtrznego sterowania zachowaniem - sterowaniem
wewngetrznym. Wiasnie wewnatrzsterowno$é jest kryterium dojrzalej
osobowosci. Bardzo jest wazne, aby osiagnigcia poznawcze (a nie
ewentualne nagrody) byly zrédfem najwigkszego zadowolenia.
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,,Czlowiek najpierw ocenia siebie oczyma i rozumem innych, a do-
piero pdézniej w sposéb samodzielny i w znacznym stopniu niezalez-
ny”. Te stowa powiedziane przez Leona Niebrzydowskiego zawieraja
cala istot¢ rozwoju samooceny. Jest on zawsze procesem stopniowego
uznawania norm ogoélnospotecznych za wlasne i autonomizacji oceny
innych. Totez nic dziwnego, ze uczen ocenia siebie w tych kategor-
iach, w jakich dokonywane sg lub byly oceny w jego wlasnym S$rodo-
wisku (domowym, szkolnym, podwérkowym).

Psychologowie w wyniku licznych badan stwierdzili ponad wszelka wat-
pliwo$¢, ze jednym z podstawowych warunkéw prawidlowego rozwoju
dzieci i mtodziezy jest umozliwienie im wlasciwego poznania samych
siebie.

Jak wigc umozliwi¢ mlodziezy poznanie samych siebie?

Dopoméc w tym moga szczegdlnie zastosowane techniki sondazu opi-
nii 0 uczniach. Stanowia one prébeg uprzystgpnienia jednemu z nich te-
g0, co sadzi o nim klasa do ktérej uczgszcza. Ten rodzaj technik rekon-
struuje wtasny obraz ucznia o samym sobie, jak rowniez utarte o nim
opinie i oceny w$rdd niektérych przynajmniej jego kolegéw.

Wychodzi sig¢ z zalozenia, ze utrwalony w $wiadomosci cztowieka nega-
tywny obraz wlasny jest z reguty Zzrédlem zaréwno jego ztego samopo-
czucia, w tym nierzadko i wewngtrznego niepokoju lub przygnebienia,
jak réwniez wyraznego nieprzystosowania spolecznego i niepowodzen
szkolnych.

Tymczasem obraz pozytywny daje jednostce pewnos$¢ siebie, zabezpie-
cza rownowage emocjonalna, wyrabia przychylny stosunek do innych
osOb, utatwia nawigzywanie osobistych kontaktéw, pozwala patrze¢ na
$wiat 1 zycie w sposdb bardziej optymistyczny, zapewnia lepsze wyniki
w nauce szkolnej. tak wigc wystarczy niejednokrotnie przeksztalci¢
u ucznia negatywny obraz samego siebie, nadajac mu zabarwienie pozy-
tywne, aby spowodowa¢ pewne konstruktywne zmiany w jego ogélnym
zachowaniu.

Inne techniki to:
zaimprowizowana burza mézgow,

techniki socjodramatyczne (wspélne omawianie probleméw po ich
spontanicznym przedstawieniu).
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wlasny przyklad: nauczyciel zwraca si¢ o oceng do uczniéw motywujac
to checia wilasnej samooceny.

Nauczyciel powinien si¢ wystrzega¢ bledéw w stosowaniu tych technik.
Nie powinien naduzywac swej kierowniczej roli.

Wychowawca - wyrazajac si¢ jezykiem Korczaka - nie lekcewazy i nie
zada, lecz szanuje i zaleca; nie rozkazuje lecz prosi; nie thumi, a je-
dynie wyzwala i rozwija.

Chodzi tu przede wszystkim o poglebianie poczucia wlasnej wartosci
zwlaszcza u tych uczniéw, ktérzy odznaczaja si¢ wyjatkowo niska
samoocena, sa nie lubiani i odrzucani przez swoich kolegéw a czgsto tez
nauczycieli.

Zastosowanie technik sondazu opinii o uczniach uczy takze bardziej
bezstronnego (obiektywnego) patrzenia na kolege lub kolezanke. Poma-
ga zwlaszcza w przewarto$ciowaniu zywionych dotychczas opinii i prze-
konan. Wypowiadanie pozytywnych opinii i ocen o uczniach, o ktérych
dotychczas méwiono tylko Zle lub z obojetnos$cia, utwierdza innych ucz-
niéw w przekonaniu, ze nie ma nikogo, w kim nie mozna by dopatrzy¢
si¢ rowniez wielu zalet. Dzigki temu uczniowie staja si¢ coraz lepszymi
obserwatorami zycia i ludzi oraz nabywaja umiej¢tnosci obiektywnego
oceniania innych.

To tyle jesli chodzi o pomoc uczniom w poznaniu samych siebie, pozna-
nie przez uczniéw stanu wiedzy i wlasnych umiejetnosci jest zwigza-
ne ze sposobem wymagan i kryteriow stosowanymi przez nauczy-
ciela.

Jakie mogg by¢ funkcje oceny, podczas oceniania wiedzy i umiejet-
nos$ci ucznia przez nauczyciela?

¢ Diagnostyczna — okre$lenie stanu wiedzy uczniéw w celu
doskonalenia procesu nauczania, wymaga wytyczenia celow
operacyjnych;

® Metodyczna — informacja dla nauczyciela o skutecznosci
jego dziatan, o lukach w wiedzy uczniéw;

e Dydaktyczna — okazja dla uczniéw do systematyzowania
1 uporzadkowania wiedzy;

e  Wychowawcza — motywowanie uczniéw do dalszej nauki;
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e Selekcyjna — uzyskana ocena decyduje o przejsciu na na-
stepny etap nauczania, o dostaniu si¢ do szkoty, o uzyskaniu
stypendium.

Ocena wystawiana uczniowi przez nauczyciela jest wynikiem pracy
ucznia i nauczyciela.

Warto$¢ oceniania zalezy od przyjetych kryteriow.

Warto$¢ oceniania zalezy od przyjetych kryteridw, stad tez mozna mo-
wi¢ o réznych rodzajach oceniania:

Ocenianie intuicyjne - brak ustalonych, statych kryteriéw (kryteria oka-
zjonalne),

Ocenianie poréwnawcze - uktadem odniesienia oceny ucznia jest tlo
klasowe,

Ocenianie powierzchowne - uwzglednia czynniki niemerytoryczne np.
kolczyk w uchu,

Ocenianie kryterialne, zobiektywizowane - uktadem odniesienia oceny
ucznia sg ustalone kryteria.

Podczas oceniania nalezy przede wszystkim sprébowaé sformutowac
cele ksztatcenia.

Forma nadawana celom ksztalcenia.

Z operacyjnym formutowaniem celéw ksztalcenia mamy do czynienia
wowczas, gdy jest opisany wynik, jaki powinien zosta¢ osiagnigty po
odbytym ksztatceniu.

W literaturze, dotyczacej operacjonalizacji celéw ksztalcenia, wymienia-
ne sa trzy skladniki, ktére powinny by¢ spelione, aby uzna¢, ze cel
zostal wyrazony operacyjnie:

dokladne okreslenie i nazwanie czynnosci, ktéra uczen bedzie musiat
wykona¢;

opisanie warunkéw, ktore powinny towarzyszy¢ tej czynnosci, ktora
uczen bedzie wykonywal (z czego moze lub musi korzystaé, na jakiej
aparaturze bedzie dana czynno$¢ wykonywat);

jaka zaktadamy sprawno$¢, ktora uczen powinien osiagnaé w odniesie-
niu sprawdzanej czynnosci.
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Cele operacyjne mozna sformutowac dla kazdej jednostki lekcyjnej i dla
kazdego z jej elementow.

Przyktad celu sformutowanego w spos6b operacyjny: uczen powinien
umie¢ odréznia¢ i prawidlowo nazywac elementy komputera.

Przedstawimy teraz Panstwu model treSci nauczania wg Bolestawa
Niemierko.

Jednoczesnie nalezy zaznaczy¢, ze sam prof. Niemierko na jednej z kon-
ferencji Informatyka w Szkole, w ktérej uczestniczyl, powiedzial
publicznie, ze jego model pomiaru dydaktycznego nie sprawdza sig
w tym przedmiocie (wOwczas nazywat si¢ ten przedmiot elementy infor-
matyki). Pokazujemy go jednak Panstwu, poniewaz w wielu szkotach
dyrektorzy wymagaja od wszystkich nauczycieli przedstawienia ,,nie-
mierkowskich” tabelek z rozpisanymi wymaganiami na poszczegdlne
oceny. Nim wigc sytuacja ulegnie zmianie i nie uda si¢ przekona¢ dyrek-
tora, lub nie zostanie odgdérnie wprowadzony inny sposéb - model
oceniania, dobrze jest wiedzie¢ o co chodzi w modelu wedlug
prof. Niemierko.

Model tresci nauczania wg Bolestawa Niemierko

Program nauczania Realizacja Osiagnigcia uczniow
—> —>
Cele Wymagania Ocena

Cele wyrazaja tresci planowane wytyczajace kierunki dziatan nauczycie-
la w procesie dydaktycznym.

Wg taksonomii celéw wyrdzniamy nastgpujace:
Kategorie celéw nauczania:

A - zapamigtanie wiadomosci (wiedziec)

B - zrozumienie wiadomosci (rozumieé)

C - stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych

D - stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach problemowych
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Kategoria
celu:

Uczen potrafi (stownictwo)

zapamietanie wiadomosci - obejmuje gotowo$¢ ucznia
do przypomnienia sobie terminéw, faktéw, zasad
dziatania. (nazwaé, zdefiniowaé, wymienié, rozpoznac,
zidentyfikowa¢, wyliczy¢)

zrozumienie wiadomos$ci — uczen potrafi znane fakty
przedstawi¢ w innej formie, uporzadkowac, strescic.
(wyjasnic, strescic, zilustrowac, rozrdznic,
uporzadkowac)

stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych — uczen
opanowal praktyczne postugiwanie si¢ wiadomo$ciami
wedlug podanych wzoréw. (rozwigza¢, zastosowac,
poréwnac, sklasyfikowaé, narysowac, scharakteryzowac,
zmierzy¢, wybra¢ sposéb, okreslic)

stosowanie wiadomo$ci w sytuacjach nietypowych —
uczen umie sformutowaé problemy, dokonywaé analizy
i syntezy nowych zjawisk. (dowie$¢, wykry¢, ocenic,
przewidzie¢, wnioskowac, zanalizowac)

Zwiazek miedzy osiagnigciami ucznidw a stopniami szkolnymi wyzna-
czaja poziomy wymagan:

1.

Konieczne okreslaja: wiadomosci i umiejetnosci, ktére pozwala-
Jja wykonywac proste zadania z zycia codziennego stosownie do
wieku.

Podstawowe maja elementarny charakter, sa mozliwe do opano-
wania przez przecigtnego ucznia, znajda zastosowania poza
przedmiotem i poza szkota, sa przydatne na wyzszym etapie
ksztalcenia.

Rozszerzajace obejmuja czynno$ci wspierajace tematy podsta-
wowe rozwijane na wyzszym etapie ksztalcenia. W nastgpne;j
klasie moga by¢ zaliczone do tre$ci podstawowych.

Dopetniajace to umiejgtnosci ztozone, o charakterze problemo-
wym. Zaliczane sa najczesciej do najwyzszej kategorii celow
nauczania.
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5. Pozaprogramowe zaleza od indywidualnych zainteresowan ucz-
nia, nie naleza do tresci poznawanych w danej klasie.

Poziomy wymagan sg ze sobg $ciSle powiazane

Zwiazek miedzy osiggnieciami uczniéw a stopniami szkolnymi

Poziom wymagan
Ocena
Konieczny | Podstawowy | Rozszerzony | Dopelniajacy
Dopuszcz.
+ - - -
(2
Dostatecz.
+ + - -
3
Dobra
+ + + -
(C)]
B. dobra
+ + + +
)]

Uwaga, nie ustala si¢ wymagan na oceng niedostateczng (1), na oceng
celujaca (6) wymagania sa pozaprogramowe.

Jaka powinna by¢ ocena?
Ocena powinna by¢:

dokonywana z uwzglgdnieniem kontekstu wyznaczonego celu. Oceniaé
mozna tylko to, czego si¢ nauczylo lub aby poznaé ,,warunki”’ na
starcie (czyli od czego zacza¢, jaki jest poziom wyjSciowy wiedzy
1 umiejgtnosci ucznia),

okresla¢ poziom realizacji pod wzgledem ilosciowym lub jakoScio-
wym (a to zaklada postugiwanie si¢ okre§lonymi standardami),

powinna opiera¢ si¢ na réznych narzedziach i technikach (nie tylko
na testach sprawnej pamigci, ale takze zadaniach weryfikujacych krea-
tywno$¢ myslenia, pomystowos¢ itp),
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powinna zapewni¢ informacje niezb¢dna do dokonania poprawek, uzu-
petnien, zmian itp. (uczen musi wiedzie¢, co ma poprawi¢, na czym
polega ewentualna niedoskonalo$¢ jego wykonania, co ma zrobi¢ aby
byto lepiej itp.). Wtedy ocena jest autentyczng informacja zwrotna
dla nauczyciela, ucznia i rodzicéw, pozwala wyrobi¢ sobie poglad na
temat dalszych koniecznych dziatan.

Zrédla oporu wobec ujawniania przez nauczycieli swoich wymagan
programowych

dotychczasowe programy nauczania nie zawieraty wykazu
umiejetnosci do opanowania przez ucznia, zatem dla niekto-
rych nauczycieli bylo to ciche przyzwolenie na dowolnos¢,

dotychczas w podstawie programowej przetworzenie tresci
ksztalcenia z postaci programowej na osiagnigcia uczniéw
byto zadaniem trudnym i pracochtonnym, totez wielu nau-
czycieli niechgtnie podejmowalo si¢ tego trudu, obecnie, gdy
nowa podstawa programowa jest napisana w jezyku wyma-
gan wielu nauczycieli uwaza je za zbyt ogdlne i nie potrafia
ich zastosowac dla swoich uczniéw

niska znajomos$¢ kryteriow doboru elementéw tresci ksztal-
cenia przy formutowaniu wymagan jest przyczyna tzw. wy-
magan ,,wypaczonych”,

dla czgSci nauczycieli ocenianie jest ich prywatna sprawa,
a wymagania na poszczegoélne stopnie szkolne zdefiniowane
tresciowo - ,,wiedza tajemng”

utajnienie wymagan stwarza mozliwosci manipulowania
nimi i dostosowywania do doraznych celéw motywacyjnych,

w rygorystycznym systemie dydaktycznym utajnione wyma-
gania mogg stac si¢ narzedziem represji wobec uczniéw.

Najczestsze bledy popelniane przy ocenianiu:

299 e

uczniom wygladajacym ,,gorzej”, “inaczej” przypisuje nau-
czyciel nizsze kompetencje intelektualne, spostrzega go
w ztym Swietle,

efekt samospelniajacej si¢ przepowiedni - u ucznia stabsze-
go powoduje to efekt wyuczonej bezradnosci,
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subiektywizm w ocenianiu i jakosci pracy,

reglamentowanie czasu odpowiedzi i liczby pytan napro-
wadzajacych na wtasciwy tok rozumowania,

preferencja zadan rozwigzywanych na czas,

im lepiej znam i lubi¢ dziecko, tym je lepiej oceniam, po-
wigkszam granice tolerancji,

na og6l wigcej czasu poswigca si¢ na pokazanie blgdéw ani-
zeli wzorcow poprawnych (prawo Schmidta ,.Jesli psujesz
cos dostatecznie dtugo, w koncu ci si¢ uda”)

Kazdy nauczyciel powinien zastanowi¢ si¢ jak ocenia swoje kompeten-
cje w zakresie oceniania innych? Jakie stosuje sposoby i metody

oceniania?

Czy wie, ze kazdy uczen jest inny i moze si¢ rézni¢ od nauczyciela:

preferowanym stylem sensorycznym (nauczyciel jest
wzrokowcem a dziecko stuchowcem lub czuciowcem),

stylem myslenia (nauczyciel mysli konkretnie, uczen ab-
strakcyjnie lub odwrotnie),

typem inteligencji (nauczyciel jest typem inteligencji lo-
giczno-matematycznej a uczen typem lingwistycznej)

Wazna uwaga ogélna: nie sprawdzaj nauczycielu tego, czego nie
uczyles!

Podsumowujgc - umiejetnosci kluczowe nauczyciela kompetentnego
W ocenianiu

1.
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Potrafi wykorzysta¢ wyniki oceniania do doskonalenia wlasnych
kwalifikacji i planowania tresci ksztatcenia

Potrafi ukierunkowa¢ swdj system oceniania na rozwéj kazdego
ucznia - przyrost jego kompetencji

Potrafi przekazywa¢ informacje o jako$ci uczenia si¢ - uczniom,
rodzicom, dyrekcji

Umie rozpozna¢ skuteczno$¢ ksztatcenia

Wykorzystuje informacj¢ zwrotna w celu doskonalenia procesu
dydaktycznego.
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4.2. Ocenianie ksztattujace — na nowo odkryty
sposob oceniania ucznia

Ocenianie ksztaltujace jest to sposéb oceniania od dawna znany w peda-
gogice, ale zapomniany.

Na nowo zostat odkryty w Polsce, gdy przywedrowat do nas z Zachodu.
Tam za prekursor6w oceniania ksztaltujacego uwazani sa Black
i Wiliam, ktérzy w 1998 roku opublikowali dwie broszurki pod tytutem
»Wewnatrz czarnej skrzynki". Ocenianie ksztaltujace zostalo wprowa-
dzone w szkotach w Anglii, a badania nad skutecznoscia tej metody sa
nadal prowadzone w réznych regionach §wiata.

Obecnie Centrum Edukacji Obywatelskiej probuje upowszechni¢ ocenia-
nie ksztattujace w Polsce'’. Na stronach CEO sa materiaty na ten temat,
np. 10 zasad oceniania ksztattujacego. Zasady powstaly na podstawie
materialéw angielskiego Zespolu Reformy Sprawdzania (The Asses-
sment Reform Group 2001).

Zasada 1. Ocenianie ksztaltujace powinno by¢ powiazane z dobrym
planowaniem nauczania i uczenia sie.

Plan opracowany przez nauczyciela uwzglednia informacje na temat
postgpOw uczniéw 1 oceng stopnia realizacji zamierzonych celow.
Nauczyciel elastycznie reaguje i modyfikuje plan w zalezno$ci od
uzyskanych informacji na temat postgpéw uczniéw. Plan, cele i kryteria
wedlug ktérych bedzie oceniana praca ucznia sa znane uczniowi.
Zadaniem nauczyciela jest opracowanie sposobu poinformowania ucz-
niéw, ktéry pozwoli uczniom zrozumie¢ stojace przed nimi cele i zada-
nia. Planuje takze, w jaki sposdb uczniowie otrzymywac beda informacje
zwrotna, jaka bedzie ich rola w sprawdzaniu wtasnych osiagnig¢ i jaka
pomoc uzyskaja w swojej dalszej nauce.

Zasada 2. Ocenianie ksztaltujace koncentruje si¢ na tym, w jaki
sposob uczniowie si¢ ucza.

Uczniowie sa réwnie §wiadomi tego, ,,czego”, jak i tego, ,,jak” si¢ ucza.
I nauczyciel i uczniowie koncentruja si¢ na procesie, a nie na samym
wyniku koficowym.

Zasada 3. Ocenianie ksztaltujace jest istotne podczas realizacji cale-
go procesu dydaktycznego od planowania po oceng osiagnig¢.

10 hitp://www.ceo.org.pl/portal/b_ok
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Podczas lekcji uczniowie wykonujac zadania, odpowiadajac na pytania
nauczyciela pokazuja w jaki sposéb mysla, jakie maja umiejgtnosci
i czego si¢ juz nauczyli. Nauczyciel obserwuje pracg ucznidéw, ocenia ich
postepy i na tej podstawie planuje dalsze zadania. Ten proces stanowi
zasadnicza czg$¢ codziennej pracy na lekcji, sktania nauczyciela i ucz-
niéw do refleksji, dialogu i podejmowania dalszych decyzji.

Zasada 4. Ocenianie ksztaltujace nalezy traktowaé jako kluczowa
umiejetnos¢ dydaktyczna nauczyciela.

Nauczyciel stosujacy ocenianie ksztattujace umie planowaé, obserwowac
proces uczenia sig, analizowaé i interpretowa¢ uzyskane informacje
o przebiegu procesu i jego wynikach, przekazywac uczniom informacj¢
zwrotna istotng dla ich rozwoju. Nauczyciel pomaga i uczy samooceny.
W przygotowaniu do zawodu i pézniejszym doskonaleniu nalezy poma-
ga¢ nauczycielom rozwijac te umiejgtnosci.

Zasada 5. Ocenianie ksztaltujace powinno by¢ konstruktywne i prze-
prowadzane z duzym wyczuciem, bowiem jak kazde ocenianie jest
nieobojetne emocjonalnie.

Nauczyciel zdaje sobie spraweg, jaki wplyw na ucznia, jego wiarg
we wlasne sily i zapal maja komentarze, oceny i opinie. Informacje
zwrotne kierowane do uczniéw sa w najwyzszym mozliwym stopniu
konstruktywne i dotycza nie osoby lecz rezultatow jej pracy.

Zasada 6. Ocenianie ksztaltujace musi shuzy¢ motywowaniu uczniéw
do nauki.

Ocenianie skupiajace si¢ na postgpach i osiagnigciach, a nie na podkres-
laniu niepowodzen, zachgca uczniéw do uczenia si¢. Poréwnywanie
osiagnig¢ poszczegdlnych uczniéw z osiagnigciami ich kolegéw oraz
tworzenie wszelkiego rodzaju rankingéw, nie motywuje, a czgsto znie-
checa do uczenia si¢. Ocenianie moze motywowac uczniéw do nauki,
jesli chroni autonomi¢ ucznia, dostarcza konstruktywnej informacji
zwrotnej, daje mu mozliwo$§¢ wyboru i ulatwia kierowanie wtasna
nauka.

Zasada 7. Ocenianie ksztaltujace kieruje uwage na kryteria sukcesu
(Na co bede zwracal uwage?) juz na etapie planowania.

Nauczyciel, aby uczenie si¢ bylo bardziej efektywne, ustala z uczniami,
co i w jaki spos6b chca osiagna¢. Uczniowie maja wplyw na wybor
celéw i ustalanie kryteriow sukcesu. Kryteria sukcesu powinny by¢
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podane w jezyku zrozumialym dla ucznia, tak aby mogty one stuzy¢ tez
samoocenie i ocenie kolezenskie;j.

Zasada 8. Uczniowie otrzymuja konstruktywne wskazéwki, jak mo-
g9 poprawi¢ swoje wyniki i jak maja si¢ rozwijac.

Uczniom potrzebne sa informacje i wskazéwki, by mogli zaplanowac
nastepny krok w uczeniu si¢. Nauczyciel wskazuje silne strony ucznia
1 doradza, jak je rozwija¢; wyraznie i konstruktywnie informuje o stro-
nach stabych i o tym, jak mozna je eliminowac; stwarza uczniom mozli-
wos¢ poprawienia wlasnej pracy.

Zasada 9. Ocenianie ksztaltujace powinno rozwijaé¢ uczniowska
zdolno$¢ do samooceny tak, by sluzylo refleksji i samodzielnemu
decydowaniu o wlasnej nauce.

Samodzielny uczen potrafi ksztalttowac swdj proces uczenia sig: zdoby-
wac nowe umiejgtnosci i wiedzg, zastanawiac si¢ nad tym, w jaki spos6b
to robi i jakie osiaga wyniki oraz zaplanowa¢ dalsze etapy doskonalenia
si¢. Droga do samodzielnoéci prowadzi przez rozwijanie umiejetnosci
samooceny. Nauczyciel zachgca do niej i wyposaza ucznia w stosowne
umiejetnosci.

Zasada 10. Ocenianie ksztaltujace odnosi si¢ do wszystkich kategorii
osiagnieé uczniow.

Ocenianie ksztaltujace mozna stosowa¢ na wszystkich polach objetych
nauczaniem. Powinno mie¢ ono na celu umozliwienie kazdemu uczniowi
osiagnie¢ na najwyzszym dostgpnym dla niego poziomie. Nauczyciel
zauwaza i docenia osiggnigcia uczniéw.

Aby doktadnie zrozumie¢ zasady oceniania ksztattujacego nalezy zapoz-
na¢ si¢ z prezentacjami na stronie Centrum Edukacji Obywatelskiej,
a przede wszystkim zrozumie¢ jak cele, ktére realizuje nauczyciel po-
winno si¢ przektada¢ na jezyk ucznia. Warto tez zastosowaé w swojej
praktyce edukacyjnej formutowanie do kazdego tematu tzw. NaCoBeZu
czyli powiedzenie uczniom wyraznie na co bed¢ zwracat uwagg.

NaCoBeZU” — czyli ,,na co bedg zwraca¢ uwagg” — to doktadnie i w je-
zyku ucznia sformutowane kryteria oceny, prezentowane uczniom przez
nauczyciela przed wykonaniem zadania, na poczatku lekcji.

Kryteria te pokazuja, co nauczyciel bedzie sprawdzal i ocenial, ale tez
informuja, o czym bedzie lekcja.
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»NaCoBeZU” okreslane sa na podstawie celow sformutowanych w spo-
s6b zrozumiaty dla uczniéw. Cele te powinny by¢ mozliwie konkretne
i realistyczne, a kryteria pokazywac zakres ich realizacji.

Kryteriéw nie powinno by¢ zbyt wiele. Przy zbyt duzej liczbie kryteriéw
zwlaszcza stabsi uczniowie gubig sig i1 tracq wiar¢ w mozliwos¢ spehnie-
nia wszystkich wymagan.

»NaCoBeZU” powinny by¢ przez nauczyciela kazdorazowo dopasowy-
wane do mozliwos$ci danej klasy i wymogéw konkretnego zadania.

Wazna jest tez umiej¢tnos$¢ stawiania pytan kluczowych uczniom, dzig-
ki ktérym zacheca sig ich do zglebiania przedstawianego zagadnienia.
Pytania kluczowe $wietnie nadaja si¢ jako zadanie na poczatek lekcji,
poniewaz proba odpowiedzi na nie uswiadamia uczniom (I nauczy-
cielowi), ile wiedza na dany temat i jak potrafia z tej wiedzy korzystac.

W ocenianiu ksztaltujacym duza rolg przypisuje si¢ informacji zwrotnej
dla ucznia, czgsto ustnej lub opisowe;j, zastrzegajac, ze informacja zwrot-
na nie jest oceng ucznia, tylko ocena efektéw jego pracy.

Warunkiem koniecznym przyjecia krytyki jest przekonanie ucznia,
ze nauczyciel go akceptuje i zalezy mu na nim.

Nauczyciel stosujacy ocenianie ksztattujace stosuje réwniez oceng sumu-
jaca. Nie rezygnuje ze stopni.

Zachgcam do przeanalizowania réznic migdzy ocenianiem ksztattujacym
a sumujacym pokazanych na stronie CEO (http://www.ceo.org.pl/).

Ocenianie ksztaltujace

Ocenianie sumujace

» ,.zwykle oznacza, Ze ocenianie
jest procesem ciagtym i planujemy
je razem z planowaniem naucza-
nia” (Black&Wiliam, 1999)

* ,,wymaga informacji zwrotnej
kierowanej do uczniéw, ktéra po-
maga im rozpoznac¢ ich braki i suk-
cesywnie je uzupetnia¢ ...jest pa-
trzeniem w przysztos¢” (Harlen,
1998)

* ,laczy dawanie informacji
zwrotnej i samooceng” (Sadler,
1989)

* Stwarza mozliwo$¢ rozpozna-

* ,jest potrzebne przy ocenie
rezultatéw nauczania i podsumo-
waniu ich” (Black&Wiliam, 1999)
* ,jest skierowane na badanie
przesztych osiagnigc... wykorzys-
tuje procedury testowania i punk-
towania za wykonane w przesztos-
ci zadania... polega na podawaniu
wynikéw (stopni, punktéw)...
moze funkcjonowac¢ niezaleznie od
procesu nauczania” (Harlen, 1998)
» Koncentruje si¢ na ocenie wyko-
nania planu i jest oczywiste przy
rozliczaniu ucznia z poziomu
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nia, w jakim miejscu w procesie
uczenia si¢ danego tematu
(zagadnienia, sprawnosci itp.) jest
uczen.

* Moze i powinno by¢ podstawo-
wym narze¢dziem, stuzacym mo-
dyfikowaniu programu i indywidu-
alizacji nauczania.

* Sprzyja poprawie jakosci meto-
dycznej nauczania, poniewaz wy-
maga od nauczyciela doktadnego
planowania i okre$lania celow,

a nastgpnie glebokiej zindywidua-
lizowanej refleksji nad ich
realizacja.

osiagnig¢, nauczyciela i szkoty

z wykonania zalozen programu.

* Nie daje petnego obrazu umie-
j&tnosci, bo nie moze uwzgledniaé
oceny procesu i zgromadzonych
doswiadczen.

¢ Shuzy podsumowaniu procesu
* Mowi o przesztych osiagnig-
ciach

* Moze funkcjonowac niezaleznie
od procesu

* Stuzy rozliczaniu z wykonania
zalozen

» Jest wygodniejsze przy porow-
nywaniu

* Jest procesem ciaglym

* Pomaga rozpoznawac braki

1 sukcesywnie je uzupetnia¢

* Jest integralnym elementem
procesu

* Informuje, gdzie w procesie jest
uczeh

* Sprzyja poprawie jakosci
nauczania

Bardzo wiele przyktadéw scenariuszy lekcji zwiazanych z zasadami oce-
niania ksztaltujacego zamieszczono na platformie Moodle. Zapoznanie
si¢ z tymi przyktadami na pewno przyblizy t¢ metodg.

Zachg¢camy réwniez, aby na lekcjach przedmiotéw informatycznych oraz
podczas lekcji na ktérych wykorzystywane sa narzedzia i $rodki TIK,
sprébowac tworzy¢ elektroniczne portfolia uczniéw, czyli zbieranie prac
uczniowskich, w celu dalszej nad nimi refleksji, analizy, samokontroli
1 §ledzenia procesu uczenia si¢ przez uczniéw. Portfolia, ktére zdobyty
uznanie w $rodowiskach artystycznych 1 jezykowych, nie moga
,»przebi¢” si¢ do srodowisk szkolnych, chociaz naszym zdaniem najlepiej
stuzylyby rozwojowi uczniéw w ich uczeniu si¢ wedtug zasad konstruk-
tywizmu. Oczywiscie ta droga jest rozbiezna z dazeniem do oceniania
zewngtrznego za pomoca testow, ale ksztattuje tak wiele pozytywnych
cech u miodych ludzi, Zze cho¢ elementy jej sa warte stosowania. Cho-
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ciazby po to, zeby sam uczen moégl zauwazy¢, ze si¢ czego§ w szkole
jednak uczy: np. zaczynal od pisania tatwych programéw, a teraz pisze
trudne.

Pojecie portfolio pochodzi z dziedziny ekonomii (dtugoterminowa lokata
kapitatowa).

Chodzi tu o planowo sporzadzany zbiér prac ucznia, ktéry dokumentuje
jego starania, postgpy i osiagni¢cia w jednym lub kilku przedmiotach
(Paulson i in. 1991)

Zestawienie zawartych w portfolio prac powinno odbywac¢ si¢ przy
wspoéludziale autora (ucznia), tzn. Ze moze on ustanowi¢ kryteria doboru
owych dokumentéw i réwnocze$nie dawa¢ wskazdwki $wiadczace
o tym, ze zastanawia si¢ nad swoimi wyborami i dokonuje ocen samego
siebie. Moga to by¢ wszystkie mozliwe do przedstawienia rezultaty
proceséw dydaktycznych, np. prace pisemne, dzieta artystyczne (grafiki,
diagramy, kasety, programy komputerowe, przygotowane referaty).
Istotna funkcja portfolio jest dokumentowanie zmian w czasie. Dlatego
poszczegdlne elementy musza by¢ dobierane w regularnych odstepach
czasu w trakcie calego roku szkolnego.

Nie moga to by¢ po prostu wszystkie prace, tylko wyselekcjonowane
przez ucznia, ktéry musi si¢ zastanowi¢ nad kryterium ich doboru.
Uczen powinien méc uzasadni¢ swdj wybor przed innymi.

Najwigksza zaleta portfolio jest to, ze daje ono uczniom okazj¢ do pow-
térnego ogladania swoich produktéw i osiagni¢¢ i do rozmys$lania nad
nimi.

Zaklada sig przy tym gotowos$¢ nauczyciela do zmiany swej tradycyjnej
roli. Tu naktania on ucznia do samodzielnej oceny i podtrzymuje wew-
ngtrzng motywacje ucznia. Wiaze si¢ z tym nowa funkcja oceniajaca
nauczyciela.
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Problemy zwigzane
Z wprowadzaniem
nowych technolog
do edukaciji

W tym rozdziale:

o Zagrozenia zwigzane z wprowadzaniem komputera
do edukaciji

o BHP w pracy z komputerem

o Zapisy w nowej podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dotyczacego bezpieczenstwa pracy przy
komputerze

o Wspieranie bezpieczenstwa dzieci i mtodziezy w sieci
poprzez réznorodne dziatania

o Przestrzeganie prawa i etykiety

o Prawo autorskie i licencje Creative Commons
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5.1. Zagrozenia zwigzane z wprowadzaniem

komputera do edukacji

W 1997 roku jedna z autorek opublikowata pierwszy w kraju artykut pt:
,Komputer zagrozeniem dla mtodziezy”. Wéwczas byta to praca nowa-
torska, gdyz inni uzytkownicy komputeréw nie mieli jeszcze doswiad-
czen zwiazanych z wprowadzeniem Internetu do edukacji. W szkole
autorki, XIV LO im. S. Staszica w Warszawie, byl staly dostgp do
Internetu i wlasny serwer internetowy juz od 1994 roku. Pozwolito to jej
zauwazy¢ wiele spraw zwiazanych z Internetem w edukacji i sformuto-
wac wnioski zwigzane z zagrozeniami, jakie Internet niesie ze soba.

Dokonany przez nia woéwczas podzial tych zagrozen nie zmienit sig¢
1 wlasciwie wnioski i zalecenia tez si¢ nie zdezaktualizowaly do dzisiaj.

Duzo natomiast zmienito si¢ w powszechnym odbiorze i $wiadomosci
spotecznej w zwiazku z tym tematem. Zagrozenia, jakie niesie ze soba
wprowadzanie komputerow do szkdt, staty si¢ sprawa znana powszech-
nie, podjeto wiele dziatah zapobiegawczych i istnieje wiele inicjatyw,
majacych na celu bezpieczne korzystanie z komputeréw przez dzieci
i mlodziez. Jednocze$nie, wszystkie te dziatania w sferze mentalnej i ma-
terialnej nie sa jeszcze doskonate, za§ rozwdéj technologii komputerowe;j
jest tak szybki, ze stwarza i dodaje coraz to nowe problemy, z ktérymi
spoteczenstwo, a przede wszystkim edukacja, musi si¢ upora¢ i stawié¢
im czoto.

Podzial zagrozen komputerowych

Zagrozenia komputerowe mozna podzieli¢ na kilka rodzajéw'":
fizyczne - wzrok, postawa,

psychiczne - uzaleznienie, wirtualna rzeczywistos¢ oderwana od zycia,

moralne - tatwy dostgp (niekontrolowany) do informacji (np. instrukcja
budowy bomby, pornografia),

spofeczne - zachowania nieetyczne, anonimowo$¢, brak hamulcéw,
nowy problem bezpieczenstwa,

intelektualne —

" Wymyslony i zaproponowany przeze mnie podziat zagrozen ,,przyjal” sie i jest
stosowany przez wielu autoréw.
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a) bezkrytyczne zaufanie do mozliwosci maszyny,
b) ,,szok informacyjny”.
Opis zagrozen komputerowych

Fizyczne — ok. 30% uzytkownikéw komputeréw cierpi na réznego
rodzaju dolegliwosci nabyte w zwigzku z wykonywana praca. Najbar-
dziej narazone czgsci ciala na problemy zdrowotne to: nadwer¢zanie
migs$ni nadgarstka, naprezony kark, bdle dolnych czgsci kregostupa, oczy
- niewlasciwe oswietlenie powoduje megczenie si¢ wzroku, bdle gtowy
10g6lne zmeczenie organizmu. Wykrzywianie kregostupa nadwergza
naturalne wigzadla krggéw. Dzieci i mtodziez bgdac w okresie intensyw-
nego rozwoju fizycznego sa szczegdlnie narazeni na niebezpieczenstwo
utraty zdrowia: wady wzroku, skrzywienia krggostupa. Moze to mie¢
wplyw na dalsze zycie mlodego cztowieka

Psychiczne — Niewielu ludzi zdaje sobie wciaz sprawe z tego, ze kom-
puter moze uzalezni¢ w taki sam sposéb jak alkohol, praca czy narko-
tyki. Uzaleznienie poczatkowo jest niezauwazalne. Z czasem, kiedy sig
rozwinie, zaczyna powodowaé wyrazne szkody. Pierwsza z nich jest
postepujaca izolacja. Uzalezniony od komputera nawet nie szuka zwiaz-
kéw z innymi ludZzmi - szybko zastgpuje mu je maszyna. W koncu
zaczyna mie¢ do niej stosunek emocjonalny. Nie potrafi juz normalnie
komunikowa¢ si¢ z innymi ludZmi. Traci z nimi wszelkie zwiazki
emocjonalne, cate jego zycie rozgrywa si¢ z dala od zwyklego §wiata.
Moze np. przesuwac sig po Sciezce gier - gietda komputerowa, na ktdrej
gry kupuje, potem wymienia, w domu bawi si¢ nimi, a przez Internet
o nich rozmawia. Osoby uzaleznione od komputera okazuja duzy legk
przed kontaktami z innymi ludzmi, czasami maskujac go okazuja im
swoja wyzszo$¢. Jednak problemy z izolacja nasilaja si¢ na ogét przy
przekraczaniu progu dorostosci.

Drugie powazne niebezpieczenstwo, jakie niesie ze soba uzaleznienie si¢
od komputera, to roztadowywanie wszystkich napie¢ poprzez maszy-
ne. Prawdziwie gteboko uzaleznieni znajduja poczucie bezpieczenstwa
juz tylko przy komputerze.

Réwnie wazne jest zdawanie sobie sprawy z tego, ze dziecko lub mto-
dziez spedzajac zbyt duzo czasu przy grach komputerowych, w ktérych
wirtualna rzeczywistos¢ oderwana jest od Zycia, samo przestaje orien-
towac si¢ w realiach rzeczywisto$ci. W grach, w ktérych trup Sciele sig
gesto, mozna w kazdej chwili zacza¢ wszystko od nowa, albo dodaé
swojemu bohaterowi nowe zycie. Wystgpujaca w wielu grach agresja,
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dodana do agresji widzianej przez dziecko w telewizji, wypacza jego
wizje realnego §wiata i uodparnia na zlo, ktdre staje si¢ czym$ wszecho-
becnym w oczach dziecka.

Moralne - tatwy i niekontrolowany dostgp do informacji moze zagrozi¢
moralnemu rozwojowi dzieci i mtodziezy. Glo$na stata si¢ np. sprawa
z opublikowaniem na jednej ze stron internetowych instrukcji budowy
bomby. Problemem tez jest tatwy dostgp do pornografii poprzez sie¢
Internet. W niektérych krajach podejmowano préby zastosowania pew-
nych ograniczen i kontroli serweréw internetowych, ale nie powiodto to
si¢ nigdzie, gdyz istnieje duza opozycja wzgledem stosowania jakiejkol-
wiek cenzury w Internecie.

Spoleczne — anonimowos$¢ i brak hamulcéw przy komputerze i w sieci
czesto powoduja zachowania nieetyczne. Np. grzeczna i dobra uczennica
rozmawiajaca z kim$ poprzez sie¢ wypluwa z siebie stek okropnych
przeklenstw, ktérych nigdy nie odwazytaby si¢ powiedzie¢ na glos na-
wet sama przed soba.

Leki i obawy, ktérymi obrasta zywiolowo rozwijajaca si¢ komunikacja
internetowo-webowa, ptyna jednak dwoma szerokimi strumieniami.
Najczgsciej styszy si¢ glosy krytykéw przestrzegajacych przed nieko-
rzystnymi skutkami spoltecznymi, jakie nie$¢ moze informacyjna su-
persie¢, ktéra osaczajac jednostke odbierze jej prywatnosé, wolnosc,
a moze nawet Swiadomos¢.

Drugi nurt przestrég przed internetowymi zagrozeniami pltynie ze strony
ludzi - inzynier6w oprogramowania. Np. luki w oprogramowaniu daja
niemate pole do popisu dla hackeréw. Mozna odnie$¢ wrazenie, ze pro-
blematyka ochrony danych w komputerach wykracza poza ramy infor-
matyki. To jest problem bezpieczenstwa w ogoéle, po prostu nowy jego
aspekt, ktéry pojawil si¢ wraz z nowym medium komunikacyjnym.
Prawda jest taka, Zze idealny system zabezpieczen nie istnieje. Nie ma
wyjscia, musimy nauczy¢ si¢ zy¢ ze Swiadomoscia, ze sie¢ niesie ze soba
niebezpieczenstwa

Intelektualne —
a) bezkrytyczne zaufanie do mozliwosci maszyny.

Rozprzestrzeniaja si¢ czasem zwiazane z komputerem przesady, ze kom-
puter jest dobry na wszystko i wszystko moze, nigdy si¢ tez nie myli.
Moze to wynika¢ z faktu przypisania tej gtupiej maszynie cech, ktérych
ona w sposob oczywisty nie posiada: zdolnosci do poprawiania pomytek
cztowieka, obdarzania zwyklych ludzi nadnaturalng charyzma, czynienia
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zycia szczgSliwszym 1 tak dalej. Zabobonna wiara w sprawcza silg
martwego przedmiotu nazywa si¢ fetyszyzmem. Uleganie jej kompromi-
tuje tym bardziej, im bardziej ,,nowoczesny” sztafaz jej towarzyszy.

b) ,,szok informacyjny”

W strukturze zasobéw intelektualnych kazdego cztowieka mozna z grub-
sza wyrézni¢ dwie zasadnicze warstwy: wiedza - podkiad ,,danych”
o aktualnos$ci dlugotrwalej, podlegajacy raczej akumulacji niz wymia-
nie, budowany w trybie powaznej pracy nad soba oraz podklad infor-
macyjny, o aktualno$ci szybko przemijajacej, podlegajacy stalemu
od$wiezaniu 1 tatwy do przyswajania. Umyst selekcjonuje naptywajaca
informacj¢ akceptujac jej wartosciowy sktadnik, za$ po pewnym czasie
badZ usuwa jako juz nieaktualna, badz przesuwa do kategorii wiedzy,
jesli jest to uzasadnione.

Gdy naplyw informacji jest zbyt szybki, mozg sila rzeczy traci zdol-
no$¢ racjonalnej selekcji wiadomosci na sensowne i nic nie warte - to
si¢ nazywa ,,szok informacyjny”’. Chcac nie chcac, zaczynamy absor-
bowaé¢ wiadomosci przypadkowe, odktadajac sobie w glowach nic nie
warta papke bardzo waznych wiadomosci o niczym. Jest do$¢ oczywiste,
ze ilo$ciowa proporcja migdzy wymienionymi warstwami informacyjny-
mi powinna by¢ utrzymywana w rozsadnych granicach, jesli mamy
méwic o cztowieku normalnym i §wiadomym.

Ubéstwo informacji przy najwiekszej nawet wiedzy tworzy zle przy-
stosowanego do zycia odludka, za§ nadmiar poinformowania bez
odpowiedniej dozy wiedzy definiuje osobnika plytkiego intelektual-
nie, niezdolnego do formulowania niezaleznych osadow i podatnego
na manipulacje.

Intensywna dyskusja na temat ,,szoku informacyjnego” trwa od kilku-
dziesigciu juz lat, szczegdlnie silna jej fala przetoczyta si¢ po upow-
szechnieniu telewizji. Powszechny Internet stawia ten problem z jeszcze
wickszg sila.

W jednym z opowiadan Stanistawa Lema pojawia si¢ informacyjny de-
mon Maxwell. Nawigujac przez ocean WWW mamy do czynienia
z efektem proroczo opisanym przez Lema: jesteSmy w stanie dowiedzie¢
si¢ dostownie wszystkiego. Umberto Eco (skadinad entuzjasta Internetu)
twierdzi, ze 95% komunikatéw produkowanych przez ludzko$¢ to komu-
nikaty falszywe. Jezeli wigc atakujacy nas strumien informacji jest szyb-
szy niz maksymalny strumien, ktéry jesteSmy w stanie przyswoic i oce-
ni¢, to nie ma ucieczki - do mézgu wpada¢ nam bedzie informacja przy-
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padkowa, niemozliwa do uporzadkowania i w ogromnej mierze
falszywa.

Jest pewien paradoks w tym, ze szybki rozwdj wiedzy w szybkim
tempie prowadzi do rozwoju srodkéw komunikacji, coraz skutecz-
niej stuzac zachwianiu proporcji w stron¢ nadmiaru informacji
i wzglednego ubéstwa wiedzy w naszych umystach, co niesie kon-
kretne niebezpieczenstwa.

Jak ustrzec si¢ przed tymi zagrozeniami?

Co powinna zrobi¢ szkota: nauczyciele i rodzice, aby jak najlepiej wyko-
rzysta¢ nowa technologi¢ w edukacji?

Nalezy przede wszystkim:
- Mie¢ na uwadze, Ze kazda przesada jest szkodliwa ©.

- Dba¢ o higieng pracy przy komputerze, zapewni¢ uczniom (dzieciom
1 mlodziezy) bezpieczne warunki pracy, wilaSciwy sprzet, oswietlenie,
uczy¢ prawidtowej postawy podczas pracy za komputerem, uczyc
relaksu i zmusza¢ do czynienia przerw rekreacyjnych podczas pracy
(konkretne zalecenia i opisy znajduja si¢ w materiatach dla nauczycieli,
przygotowanych przez Osrodek Edukacji Informacyjnej i Zastosowan
Komputeréw).

- Przyja¢ do wiadomosci mozliwo$¢ uzaleznienia podopiecznego od gier
komputerowych, programowania, surfowania po Internecie i poznac
niebezpieczenstwa zwiazane z dlugotrwalym przebywaniem w
wirtualnym $wiecie. Na ten temat duzo si¢ mowi i pisze, wigc dostgp do
informacji mozna uzna¢ za powszechny. Jedyny wysilek, jaki nalezy
podjaé, to zauwazenie, czy to niebezpieczenstwo nie zagraza takze
mojemu dziecku — uczniowi.

W przypadku uzaleznien zwiazanych z nowymi technologiami jest do-
ktadnie tak samo, jak z innymi uzaleznieniami — osoba juz uzalezniona
stwarza odpowiedni kamuflaz i stara si¢, aby otoczenie nie zauwazyto
tego uzaleznienia. Wiele osdb dorostych uwaza, ze nie znaja si¢ zbyt
dobrze na komputerach i tatwo daja si¢ przekonywa¢ mtodym ludziom,
Ze to, co oni robig na komputerach ma tylko dobry wptyw na ich rozwd;j.
Stad np. pozwolenie niektérych rodzicéw i nauczycieli na dtugotrwate
granie mtodziezy, na urzadzanie w szkole np. rozgrywek w grach siecio-
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wych — uczniowie zawsze przekonuja opiekunéw do korzysci, jakie beda
mieli z organizowania i brania udzialu w takich grach.

A wystarczy przestrzega¢ kilka podstawowych zasad: w domu ustalony
limit czasowy (kontrolowany) zwiazany z korzystaniem z komputera —
w tym do celéw edukacyjnych i rozrywkowych, w szkole przerywamy
,tancuch” gier — zakaz grania w jakimkolwiek czasie w szkolnych
pracowniach. Na gry typu szachy, brydz przeznaczamy czas poza
lekcjami i gramy w sposéb tradycyjny.

Z jednej strony jest to trudna sprawa dla rodzicéw i nauczycieli, a z dru-
giej dos¢ fatwo zauwazy¢, kiedy mtody cztowiek catym soba jest pochto-
nigty przez ,,Sciezkg gier” — w domu, w szkole, na wycieczce — w kaz-
dym czasie — jesli nie moze by¢ przy komputerze i gra¢, to przynajmniej
rozmawia na ten temat ze swoim kolega/kolezanka.

Przy okazji mozna powiedzie¢, ze czgsto edukacyjne programy kompu-
terowe (szczegdlnie dla matych dzieci) maja form¢ gry, co wzmaga
atrakcyjno$¢ przekazu i zwigksza wewnetrzna motywacj¢ ucznia do
nauki, dlatego w tym, co napisano powyzej najwazniejsze sa nie same
gry jako takie, bo sa rézne, ale limit czasu, kontrola, przestrzeganie
zasad i to co ponizej: blisko$¢ i zainteresowanie, czyli odpowiedzial-
nos$¢ rodzicow i nauczycieli.

- Niezbedna jest bliskos¢ i zainteresowanie tym, co robia
podopieczni, aby mozna bylo we wlasciwym momencie interweniowac.
Jest to trudne zadanie dla nauczyciela, ktéry ma pod opieka grupe
uczniéw, ale ktdry powinien tak zorganizowac¢ lekcj¢ z komputerem 1 tak
skierowa¢ zainteresowania uczni6éw, aby oni czuli si¢ zafascynowani
tematem i prébowali go dalej zglebia¢, nawet w chwili, kiedy nauczyciel
na nich nie patrzy. Nalezy przy okazji zauwazy¢, ze opiekunowie
mtodych ludzi nie powinni liczy¢ na instytucjonalne zabezpieczenie
Internetu, np. przed szkodliwymi treSciami (pornografia, sektami itp.).
Internet, ze swej natury, nie poddaje si¢ cenzurze i wszystkie sposoby
zabezpieczen, spetzty jak dotad na niczym.

Trzeba z uczniami/dzie¢mi rozmawia¢ jak zachowania nieetyczne, brak
hamulcéw moga niszczy¢ ich samych, czasem trzeba nawet zawstydza¢
i u§wiadamiaé, ze kultura i dobre wychowanie jest warto$cia sama
w sobie, nawet wobec anonimowego rozmowcy.

Nalezy zauwazy¢, ze wraz z nowym medium komunikacyjnym pojawit
si¢ nowy aspekt zwiazany z problem bezpieczefnstwa i uzmystowié
sobie, ze idealny system zabezpieczen nie istnieje. Nauczy¢ si¢ zy¢ ze

Strona 119



RozDzZIAL 5

swiadomos$cia, zZe sie¢ niesie ze soba niebezpieczenstwa. Trzeba
przekroczy¢ pewna barier¢ mentalna, przestajac w koncu uwazaé, ze
sieciowy przestgpca to mity chiopta$ - zdolniacha, ktérego zamiast karaé
nalezy oglosi¢ bohaterem i zatrudni¢ jako eksperta. Nikt przy zdrowych
zmystach nie angazuje przeciez chuliganéw do policji, czy nie zatrudnia
wlamywaczy w banku. Zagrozenia, jakie niesie sie¢, to nie tylko hakerzy
1 wirusy komputerowe.

Dla rodzicéw i nauczycieli wazna staje si¢ ochrona podopiecznych
przed przestepcami, ktorzy swoje dzialania przeniesli do Internetu.
Dotychczas kazdy rodzic, wspomagany przez szkolg i chociazby bajki,
ostrzegal dzieci, aby nie rozmawiaty z nieznajomymi na ulicy, nic od
nich nie braty i nie chodzity nigdzie z nimi. Teraz, gdy wlamywacze
1 pedofile ,,przeniesli si¢” do sieci, trzeba rozszerzy¢ zakres swoich
ostrzezen i napisa¢ nowe bajki ©. Aby uswiadomi¢ sobie powage
sytuacji warto przypomnie¢ o przypadkach opisywanych w prasie
(dziennikarka, dwoje studentéw), gdy dorosli, wyksztalceni ludzie,
po nawigzaniu znajomosci przez Internet, dali si¢ zwie$¢ mordercom
i psychopatom. Nie do przecenienia jest w tej sytuacji akcja bilbordowo
— telewizyjna pn.: ,,Dziecko w sieci”’. Nalezy tylko samemu przemysle¢
tg sprawg i wyciagnaé praktyczne wnioski i stosowaé je wobec swoich
uczniéw i dzieci.

- Koniecznie trzeba nauczy¢ dzieci i mtodziez korzysta¢ z komputera
jako narzedzia i przekazaé¢ im wlasciwe odniesienie do maszyny,
gdyz inaczej zubozy si¢ ich psychike i nie rozwinie ich mozliwosci
intelektualnych.

Ciagle zastanawia¢ sig, czy mtody czlowiek begdzie potrafit nie utongé
w potopie informacji, uczy¢ go jak z nich skorzysta¢ i obroni¢ si¢ przed
,,komputerowo- sieciowa’ manipulacja. Rozwija¢ jego intelekt, aby
wybieral §$wiadomie i odnosit korzysci z ogromu informacji, z ktérymi
bedzie mial do czynienia?

Zauwazy¢ jak wazna staje si¢ pozycja nauczyciela, mistrza, przewod-
nika po tej informacyjnej ,,wacie”’, wskazujacego jak oddzieli¢ ziar-
na od plew?
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5.2. BHP w pracy z komputerem

Najlatwiej okresli¢ jest zagrozenia fizyczne i ustanowi¢ normy pracy
z komputerem.

Na co zwréci¢ najwigksza uwage?

Zalecenia dla dzieci i mlodziezy podczas pracy z komputerem s3
nastepujace:

nie wigcej niz 4 godziny dziennie, wiaczajac w to czas spedzony w szko-
le, po kazdych 45 minutach przy komputerze 20 minut przerwy.

Organizacja stanowiska komputerowego - lokalizacja i o§wietlenie

Idealnie ustawione stanowisko komputerowe:

powinno znajdowac si¢ na bezokiennej $cianie,
bokiem do okna, by §wiatlo padalo z lewej strony,
w odleglosci nie mniejszej niz 1 metr,

na ekranie monitora nie moze odbijaé si¢ Swiatlo (refleksy
$wietlne maja negatywny wplyw na wzrok, oczy si¢ szybciej
1 bardziej dotkliwie mgcza).

oprawy oswietlenia ogdlnego powinny by¢ skierowane tak,
by swiatlo padalo na podloge lub blat stolu (nigdy na
ekran monitora!),

ustawiajac monitor na biurku nalezy zwréci¢ uwagg by gor-
ny brzeg ekranu znajdowal si¢ nieco ponizej poziomu
oczu, nigdy powyzej,

cztowiek przy komputerze powinien siedzie¢ tak, by mniej
wigcej srodek monitora znajdowal si¢ na wysokosci jego
wzroku,

pomieszczenie, w ktérym pracuja komputery powinno by¢
czesto wietrzone lub posiada¢ klimatyzacje.
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Rysunek 1 Wtasciwa postawa przy komputerze

Podsumowanie

Nie negujac wielkiego znaczenia informatyki w rozwoju mtodego czto-
wieka i tego jak pomocnym narzedziem jest komputer w realizowaniu
réznorodnych zadah zwiazanych z rozwojem mtodziezy, nalezy jedno-
cze$nie uswiadamia¢ sobie pewne zjawiska negatywne zwigzane z uzy-
waniem tego narzedzia. Powinni na nie zwrdci¢ uwage szczeg6lnie
nauczyciele i rodzice.

W ogédle, musimy jako spoteczenstwo, nauczy¢ si¢ jak radzi¢ sobie
z nowa technologia, ktéra przebojem weszla do kazdego aspektu nasze-
go zycia. Juz wielokrotnie tak bylo w historii, ze zjawiska techniczne
generowaly nowe sytuacje spoteczne. To proces normalny, lecz
powodujacy pewne zaburzenia. Tak bylo z maszyna parowa, samocho-
dem, radiem, telewizja - teraz tak dzieje si¢ z Internetem. Internet jest
w tej chwili postrzegany jako technologia mogaca burzy¢ tradycyjne ba-
riery poprzez nowe formy komunikowania si¢ ludzi migedzy soba,
komunikowania si¢ ludzi i komputeréw, czy tez samych komputerow
pomigdzy soba. Jednocze$nie dzigki badaniom nad socjologicznym
i psychologicznym aspektem zjawiska coraz lepiej umiemy sobie radzi¢
w informatycznym $wiecie.

Uczmy sig¢, wiec wszyscy radzi¢ sobie z zagrozeniami, jakie niosa
nowe technologie, aby$Smy mogli ustrzec przed nimi nasze dzieci, a jed-
noczesnie bySmy nie zmarnowali szans, jakie te technologie wprowa-
dzaja do naszego zycia i edukacji.
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5.3. Zapisy w nowej podstawie programowej
ksztatcenia ogélnego dotyczacego
bezpieczenstwa pracy przy komputerze

Problem bezpiecznej pracy przy komputerze zostat bardzo podkreslony
w nowej podstawie programowej. Prosze przesledzi¢ zapisy przez
wszystkie etapy edukacyjne, szczegblnie zwracajac uwageg, co powinny
juz rozumie¢ i wiedzie¢ mate dzieci po 1 i 3 klasie szkolty podstawowe;j
na temat bezpiecznej pracy z komputerem:

Podstawa programowa edukacji wczesnoszkolnej:
Tres$ci nauczania
Zajecia komputerowe. Uczen konczacy klase 1:

2) wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, Zeby nie narazaé¢ wlasnego
zdrowia;

Zajecia komputerowe. Uczen konczacy klase I11:

5) zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i
multimedidéw:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup,
ogranicza kontakty spoleczne,

b) ma $wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci
kontaktéw i podawania swojego adresu,

II etap edukacyjny: klasy IV-VI
Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem;
$wiadomos$¢ zagro zen i ograniczen zwiazanych z korzystaniem z kom-
putera i Internetu.

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe
1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem.

Uczen:
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6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy
przy komputerze, wyjasnia zagrozenia wynikajace z niewlasciwego
korzystania z komputera.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunika-
cyjnych do rozwijania swoich zainteresowan, zastosowanie komputera
w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen i ograniczen zwigzanych
z korzystaniem z komputera i Internetu.

Uczen:

1) opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w Zzyciu
codziennym;

2) szanuje prywatno$¢ i pracg innych oséb;

3) przestrzega zasad etycznych i prawnych zwiazanych z korzystaniem
z komputera i Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

III etap edukacyjny — przedmiot Informatyka
Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca
komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow
rozwoju i zastosowan informatyki.

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
korzystanie z sieci komputerowe;j.

Uczen:
5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

3. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych

Uczen:
4) stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunika-
cyjnych do rozwijania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan
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informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju
i zastosowan informatyki.

Uczen:

2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajace z rozwoju informa-
tyki i powszechnego dostgpu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigza-
ne z uzaleznieniem si¢ od komputera;

3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwiazane z ochrong wiasno$-
ci intelektualnej i ochrona danych oraz przejawy przestgpczosci
komputerowe;j.

IV etap edukacyjny — zakres podstawowy
Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca kom-
putera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw roz-
woju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem
1 korzystanie z sieci komputerowe;.

Uczen:

3) korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i roz-
legtej, zwiazanych z dostgpem do informacji, wymiang informacji i ko-
munikacja, przestrzega przy tym zasad netykiety i norm prawnych,
dotyczacych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz danych
w komputerach w sieciach komputerowych.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunika-
cyjnych do rozwijania zainteresowan, opisywanie zastosowan informaty-
ki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan
informatyki.

Uczen:
1) opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoleczenstwa, wynikajace

z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych;
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2) omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania progra-
méw komputerowych, przestgpczosci komputerowej, poufnosci, bezpie-
czenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze i w sieciach
komputerowych;

IV etap edukacyjny — zakres rozszerzony
Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca kom-
putera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow roz-
woju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

7. Uczen wykorzystuje komputer i technologie informacyjno-komunika-
cyjne do rozwijania swoich zainteresowan, opisuje zastosowania infor-
matyki, ocenia zagrozenia i ograniczenia, docenia aspekty spoteczne roz-
woju i zastosowan informatyki:

2) wyjasnia szanse i zagrozenia dla rozwoju spotecznego i gospodarcze-
go oraz dla obywateli, zwigzane z rozwojem informatyki i technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

3) stosuje normy etyczne i prawne zwiazane z rozpowszechnianiem pro-
graméw komputerowych, bezpieczenstwem i ochrona danych oraz infor-
macji w komputerze i w sieciach komputerowych;

4) omawia zagadnienia przestgpczo$ci komputerowej, w tym piractwo

Proszg zauwazy¢, ze wymagania opisane w podstawie programowej na
kazdym etapie edukacyjnym od II do IV zgrupowane sa wokdt siedmiu
gléwnych tematéw, ktérych brzmienie na poszczegdlnych etapach
niewiele si¢ od siebie rézni. Oczywiscie pod takimi samymi ogdélnymi
sformutowaniami kryja si¢ wymagania na réznym poziomie trudnosci,
aczgsto nawet zupetnie inne umiejgtno$ci. Na przyktad pod hastem
bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem
w szkole podstawowej kryja si¢ zupelnie inne umiejgtnos$ci niz w gimna-
zjum, a W gimnazjum inne niz w liceum.
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5.4. Wspieranie bezpieczenstwa dzieci
i mlodziezy w sieci poprzez ré6znorodne
dziatania

Dzieci, mtodziez, rodzice i nauczyciele maja w ostatnich latach wiele
pomocy ze strony réznych organizacji, fundacji, akcji, ktdre starajq sig
robi¢ wszystko, aby sie¢ dla uczniéw, w ogdle mtodych ludzi, byta bez-
pieczng przestrzenia. Ogromny rozwdj nowoczesnych technologii, ktére
staly si¢ domeng mtodych, cyfrowych tubylcéw powoduje, ze czgsto oni
sami, czgsto nieSwiadomie stajq si¢ agresorami i przestgpcami w sieci.

Warto np. zapozna¢ si¢ z bogata oferta edukacyjng programu Dziecko
w Sieci - http://www.dzieckowsieci.pl/

Najlepiej samemu przekona¢ sig, czy mozemy si¢ z tych propozycji
dowiedzie¢ chociazby o tym jak rozmawia¢ o zagrozeniach niesionych
przez Internet z pokoleniem, ktére juz wychowato si¢ w sieci?

Ciekawe sa wyniki badan np. badanie dotyczace niebezpiecznych tresci
— skali zagrozenia — (badania firmy Gemius i Fundacji Dzieci Niczyje,
grupa 2559 dzieci w wieku 12-17 lat, 2006)

e 71 proc. dzieci trafito w Internecie na materiaty pornogra-
ficzne. 63 proc. przypadkowo.

e 51 proc. dzieci trafilo na materialty z brutalnymi scenami
przemocy. 61 proc. przypadkowo.

e 28 proc. dzieci trafilo na materialty propagujace przemoc
1 nietolerancjg. 74 proc. przypadkowo.

¢ Co czwarte dziecko deklaruje, ze jego rodzice nie intere-
sujg sie tym, w jaki sposdb korzysta z Internetu.

e Jedynie 10 proc. dzieci stwierdza, ze podczas korzystania
z sigci jest pod systematyczng opieka rodzicow.

Cyberprzemoc to z kolei nowe oblicze przemocy réwiesniczej. W od-
réznieniu od tradycyjnych form ne¢kania, zastraszania lub szantazowania
przemoc w sieci wykorzystuje nowoczesne narz¢dzia komunikacyjne,
aco za tym idzie — nabiera nieporéwnanie szerszej skali. O$mieszajace
lub zniewazajace filmy, kompromitujace zdjgcia raz udostgpnione w In-
ternecie sa powielane i dystrybuowane za pomoca poczty elektronicznej,

Strona 127



RozDzZIAL 5

blogéw, stron internetowych lub foréw spotecznosciowych. Do tej kate-
gorii zagrozen nalezy rowniez wiaczy¢ podszywanie si¢ pod kogos, na
przyktad w celu publikowania wulgarnych komentarzy (by zniszczy¢
cudza reputacjg).

W tym przypadku réwniez skala zagrozenia jest ogromna, gdyz co dru-
gie dziecko w wieku 12-17 lat byto obiektem lub $wiadkiem cyberprze-
mocy, za$ ta sama statystyczna proba rodzicéw i nauczycieli w ilosci 0%
zetkneta si¢ z tym problemem.

Fundacja Dzieci Niczyje zajmuje si¢ bezpieczenstwem dzieci i mtodzie-
zy w Internecie od 2004 roku. Wtedy ruszyt program ,,Dziecko w Sieci”
obejmujacy kampani¢ spoteczna, ktérej zadaniem byto zwrécenie uwagi
na zagrozenia najmiodszych internatéw oraz kampani¢ edukacyjna,
po$wigcong ich bezpieczenstwu. To wéwczas powstal spot telewizyjny
,Nigdy nie wiadomo, kto jest po drugiej stronie”. 30-sekundowy film,
ktérego bohaterem jest 12-letnia Ania i podszywajacy si¢ pod jej rowies-
nika Wojtek mial za zadanie zwr6ci¢ uwage spoleczenstwa na problem,
jakim sa kontakty dzieci z nieznajomymi osobami w sieci.

W ramach programu dziata réwniez http://helpline.org.pl/ Zadaniem tej
komérki Fundacji Dzieci Niczyje jest niesienie pomocy psychologicznej
(a jesli zajdzie taka potrzeba rowniez prawnej) w sytuacji niebezpiecz-
nych zdarzen w Internecie. Oferta Helpline.org.pl skierowana jest do
dzieci 1 miodziezy, ale réwniez do profesjonalistow (nauczycieli, psy-
chologéw, pedagogéw szkolnych) oraz rodzicéw.

Polecamy réwniez ofert¢ edukacyjna Fundacji Dzieci Niczyje, ktéra zo-
stala przygotowana z mysla o mozliwos$ciach i zainteresowaniach kazdej
z grup wiekowych, podzielonych na

klasy I-1II szkét podstawowych
klasy IV-VI szkét podstawowych
klasy gimnazjalne

Dodatkowym narzgdziem edukacyjnym, ktérego zadaniem jest utrwale-
nie i poszerzenie wiedzy dzieci jest ogélnodostgpny serwis edukacyjny
www.sieciaki.pl. Zostal zaprojektowany z myS$la o 7-12 latkach, ale
korzystaja z niego dzieci zaréwno mtodsze, jak i starsze, mozna go
wykorzystywaé rowniez w celach edukacyjnych. Serwis jest bezpieczny
— mozna udostgpni¢ go dziecku bez obaw, ze trafi na niewlasciwe tresci
albo padnie ofiara werbalnej przemocy.
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Pracownicy fundacji wiedza, jak czgsto dorosli sa bezradni wobec cyber-
przemocy lub internetowych przestepstw. Czgsto réwniez ignoruja je,
poniewaz sam problem jest mato widowiskowy (cyberprzemoc nie po-
woduje przeciez sihcow), a dostrzegalne sa dopiero jego konsekwencje.
Z myS$la o dorostych powstaly wigc zajgcia e-learningowe dotyczace za-
grozen dzieci w Internecie. Przygotowano je w wersji dla profesjonalis-
téw (trzy moduly) i rodzicéw (dwa moduty). W ich tworzeniu brali
udziat psycholodzy, prawnicy, pedagodzy, wykorzystano réwniez dos-
wiadczenia pracownikéw Helpline.org.pl. Kurs w formie prezentacji
multimedialnej prezentuje zagrozenia z jakimi najmtodsi internauci mo-
ga mie¢ do czynienia w Internecie, informuje réwniez, jak mozna im
zapobiega¢ lub ogranicza¢ ich skutki. Zatozeniem byla mozliwo$¢ za-
réwno samodzielnego ogladania materiatu, jak i prezentacja go w trakcie
rady pedagogicznej lub spotkania rodzicéw. Mozna go traktowac zar6w-
no jako integralne zajecia (ogladajac od poczatku do konca), jak réwniez
— jako kompendium wiedzy, wybierajac jedynie konkretne zagadnienia.
Dla nauczycieli przewidziano réwniez prezentacj¢ oferty edukacyjnej
programu Dziecko w Sieci. Kurs jest dostgpny w serwisie dzieckowsie-
ci.pl (do obejrzenia online lub $ciagnigcia na dysk komputera),

Ostatnio w nowej kampanii spotecznej Fundacji Dzieci Niczyje powr6-
cili bohaterowie spotu ,,Nigdy nie wiadomo, kto jest po drugiej stronie”
czyli Ania i Wojtek. Ponad 5 lat temu kampania ta zwrécita uwage spo-
feczefistwa na problem ryzykownych kontaktéw dzieci w Internecie.
Problem nie zniknal — dopiero teraz pojawiaja si¢ jednak regulacje
prawne dotyczace uwodzenia dzieci w Internecie. Kampania bedzie si¢
toczyla pod hastem ,,Kazdy ruch w Internecie zostawia slad”. Organiza-
torzy chca w ten sposéb przypomnieé, ze — wbrew pozorom — nikt w In-
ternecie nie jest anonimowy, a uwage spoteczenstwa ponownie zwrocié
na problem kontaktéw dzieci z nieznanymi osobami online. Dodatkowo,
a moze przede wszystkim, kampania ma trafi¢ do potencjalnych spraw-
c6w — by nie mogli ttumaczy¢ si¢ nieznajomoscia prawa, jak réwniez —
by zdali sobie sprawg, ze za relacje z dzieckiem w Internecie odpowie-
dzialno$¢ zawsze ponosi dorosty.
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5.5. Przestrzeganie prawa i etykiety

Nauczyciele uczac przedmiotéw informatycznych lub wykorzystujac na-
rzgdzia TIK w nauczaniu innych przedmiotéw powinni by¢ wrazliwi na
przestrzeganie prawa i etykiety komputerowe;.

Najistotniejsze zagadnienia z tym zwigzane to:

e wlasno$¢ intelektualna i odpowiedzialno$¢ karna za jej na-
ruszanie,

e przestepczo$¢ komputerowa - wirusy, kradzieze, szpiegos-
two, pedofilia, wtamania

e wladciwe i niewlasciwe zastosowania komputeréw, ochrona
prywatnosci i danych osobowych

Ludzie nalezacy do danej spotecznosci chca, aby kazdy dziatal w mysl
znanego powiedzenia, nie rob nikomu, co tobie niemito, czyli zachowy-
wal si¢ etycznie, a w tym przypadku zgodnie z etyka komputerowa, albo
krécej: cyber-etyka. Wiele zasad juz opracowano i zostaly one przyjete
przez zainteresowana cyber-spoteczno$¢.

Np. taki dekalog:

1. Nie bedziesz stosowac komputera do krzywdzenia innych ludzi.

2. Nie bedziesz wtraca¢ si¢ do operacji komputerowych wykony-
wanych przez innych ludzi.

3. Nie bedziesz ,,grzeba¢” w dokumentach komputerowych innych
ludzi.

4. Nie bedziesz wykorzystywat komputera do kradziezy.

5. Nie bedziesz uzywa¢ komputera do dawania falszywego §wia-
dectwa.

6. Nie bedziesz kopiowaé lub korzysta¢ z oprogramowania, ktdre-
go wlasnos$c¢ jest chroniona, a za ktéra nie zaplacites.

7. Nie bedziesz korzysta¢ ze sprzgtu komputerowego innych ludzi
bez upowaznienia lub wniesienia stosownej oplaty.

8. Nie bedziesz przywlaszczaé sobie débr intelektualnych innych
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9. Bedziesz mysSle¢ o spotecznych konsekwencjach programu, kt6-
ry tworzysz lub systemu, jaki projektujesz.

10. Bedziesz zawsze uzywal komputera rozwaznie oraz w sposéb
zapewniajacy szacunek dla wszystkich ludzi.

Lub fragment z regulaminu Korzystania z sieci w XIV LO
im. S. Staszica w Warszawie:

5. Zasady netyKkiety

5.1. Badz grzeczny dla innych. Wypowiadajac sie, uzywaj wtasciwego
jezyka. Przeklenstwa, wulgaryzmy i inne, powszechnie uznane za niesto-
sowne, formy jezykowe sa zakazane.

5.2. Wszelkie informacje dostgpne w sieci sa czyim$ prywatnym dobrem
i nie wolno ich niszczy¢ lub zmieniac.

6. Bezpieczenstwo w sieci

6.1. Bezpieczenstwo systemu komputerowego jest sprawa najwyzszej
rangi, zwlaszcza, gdy korzysta z niego wielu uzytkownikéw. Jesli
dostrzezesz co$, co moze mie¢ wplyw na bezpieczenstwo sieci, jeste$
zobowiazany zawiadomi¢ o tym administratora systemu. Informacji
o dostrzezonym zagrozeniu nie powiniene$ rozpowszechnia¢ wsréd
innych uzytkownikoéw sieci.

6.2. Nie wolno uzywac cudzych kont.

6.3. Nie wolno udostgpnia¢ swojego konta innym osobom. Za dziatal-
no$¢ prowadzona na koncie odpowiada wylacznie jego wtasciciel.

6.4. Konsekwencja stwierdzonych préb wuzyskania praw innych
uzytkownikéw na jakichkolwiek serwerach lub komputerach w pracow-
niach oraz wlaman na nie begdzie zablokowanie konta i pozbawienie
prawa do korzystania z sieci (dotyczy to rOwniez naruszania bezpieczen-
stwa systemOw znajdujacych sig¢ poza szkota).

6.5. Wandalizm jest podstawa do pozbawienia dostgpu do sieci. Wanda-
lizm w sieci definiowany jest jako rozmyslne dziatanie majace na celu
uszkodzenie lub zniszczenie danych nalezacych do innych uzytkow-
nikéw lub zasobéw Internetu. Do wandalizmu zalicza sie takze tworze-
nie i wprowadzanie do sieci lub do pojedynczych komputeréw wiruséw
komputerowych. Z tego wzgledu zabronione jest takze:

a) Uzywanie programéw utrudniajacych lub uniemozliwiajacych prace
innym uzytkownikom. Zalicza si¢ tu programy sluzace do zdalnego
zawieszania komputeréw lub przejmowania nad nimi kontroli, badz
za$miecania ekranu terminala innej osoby pracujacej w systemie.
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b) Posiadanie (np. trzymanie na koncie), instalowanie i uzywanie na
stacjach roboczych programéw stuzacych do przechwytywania cudzych
haset dostepu (np. grabberéw klawiatury, snifferéw).

¢) Mailbombing, czyli zapychanie cudzych skrzynek pocztowych.

d) Dziatanie majace na celu przeciazenie sieci lub serwera np. przez
uruchamianie duzej ilosci proceséw pracujacych przez diugi czas,
nadmiernie obciazajacych procesor, pamig¢ RAM i/lub dyski twarde.

7. Ochrona danych osobowych

7.1. Informacje o nazwach kont uzytkownikéw oraz ich imionach i naz-
wiskach sa dostgpne poprzez ustuge finger dla wszystkich oséb
posiadajacych konto na szkolnym serwerze.

7.2. Na komputerach w pracowniach XIV LO zainstalowane jest opro-
gramowanie umozliwiajace administratorowi monitorowanie pracy osb
z nich korzystajacych.

7.3. Miej na uwadze, ze poczta nie gwarantuje prywatnosci korespon-
dencji, administrator sieci ma dostgp do wszystkich wymienianych ta
droga informacji. Jezeli dostrzeze w nich elementy wskazujace na niedo-
puszczalna w sieci dzialalno$¢, moze podja¢ odpowiednie kroki.

7.4. Administrator moze takze uzyska¢ dostep do plikéw przechowywa-
nych na kontach uzytkownikéw w przypadku podejrzenia naruszenia
Regulaminu lub Statutu XIV LO. — koniec cytatu z regulaminu.

Osoba obyta z etykieta sieciowa, zeglujac po rozlegtych ,,wodach”
Sieci, nie umieszcza informacji niezgodnych z prawem, nie uzywa ob-
scenicznego jezyka, dba o swoja skrzynke elektroniczng - codziennie ja
przeglada i1 zwalnia miejsce na dysku na nastgpne wiadomosci,
w skrzynce nie przechowuje sekretnych listow, pamigtajac, ze ich tres¢
jest widoczna dla administratoréw. Wysylajac list wyraza si¢ kroétko,
zwigzle i treSciwie, nie naduzywa wielkich liter - jest $wiadoma ich
znaczenia (oznacza krzyczenie na rozméwceg), kazdy list podpisuje,
a swoje uczucia wyraza za pomoca tzw. u$Smieszkow (smiles). Nie
za$mieca nikomu skrzynki niepotrzebnymi wiadomosciami (spamem).

Znajomos¢ tych zalecen ma charakter wskazéwek, savoir—vivre'u, a nie
norm moralnych.

Cztowiek stosujacy si¢ do owych norm i zasad uczestniczy we wspolnej
sprawie i czuje si¢ upowazniony do zadania okreslonego typu zachowa-
nia od innych

Strona 132



PROBLEMY ZWIAZANE Z WPROWADZANIEM NOWYCH TECHNOLOGII DO EDUKACII

5.6. Prawo autorskie
i licencje Creative Commons

Internet stawia przed szkola nowe wyzwania dotyczace przestrzega-
nia prawa autorskiego zaréwno przez uczniow jak i nauczycieli.

Latwos¢ skopiowania czyjego$ dzieta: tekstu, filmu, muzyki, zdjgcia,
przerobienie go lub nie i podpisanie jako swoje przychodzi bardzo tatwo.
Nikt nie przejmuje si¢ co o tym mys$li autor dzieta. Spoteczno$¢ interne-
towa jako rozwigzanie tego problemu wymyslita opatrywanie dziet
umieszczanych w Internecie wolnymi licencjami (np. CreativeCom-
mons), dzigki ktéorym wiemy na co zgadza si¢ autor i jak mozemy jego
dzieto wykorzysta¢. Powstat tez masowy ruch zwiazany z wolnym opro-
gramowaniem i otwartymi zasobami edukacyjnymi.

Jest to ogromne zagadnienie — do zapoznania si¢ z nim samodzielnie za-
checamy wszystkich nauczycieli.

W OELZK w 2010 roku wydano ksiazkg pt: ,Prawo autorskie
w szkole”, w ktdrej znajdziemy omdwienie aktualnego stanu prawnego
prawa autorskiego w aspekcie dziatalnosci dydaktycznej nauczyciela,
podana jest takze tre§¢ ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych. Zamieszczony jest krotki przewodnik dla nauczycieli
dotyczacy prawa autorskiego w powigzaniu z technologia informacyjna
oraz bardzo interesujace artykuty o wolnej kulturze i nauce w dobie
Internetu. W tej ksiazce znajdziemy tez pomoc do sprawdzenia wtasnych
informacji na temat prawa autorskiego (a moze do sprawdzenia swoich
uczniéw, jesli bedziemy ich uczy¢ zagadnien z tym zwiazanych), gdyz
dotaczono na str. 92 test z prawa autorskiego i praw pokrewnych, a takze
pomoc w publikowaniu i korzystaniu z utworéw na licencjach Creative
Commons. Opisane sa rowniez typy licencji na podstawie ktérych
wykorzystujemy programy komputerowe w edukacji. Godnym polecenia
jest tez ostatni z zamieszczonych artykutéw (to juz czysta beletrystyka) —
sa to refleksje autorki po przeczytaniu ksigzki Lawrence Lessiga ,,Wolna
kultura”, udostgpnionej w Internecie, na warunkach pozwalajacych na
niekomercyjne rozpowszechnianie i modyfikacj¢ — warto!

Wiele, jak zawsze mozna wyczyta¢ w Internecie, wigc polecamy réw-
niez strony do przejrzenia:

Strong¢ CreativeCommons Polska - http://creativecommons.pl/

Krétki przewodnik o prawie autorskim dla nauczycieli -
http://www.oeiizk.edu.pl/informa/janczak/pa.pdf
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Adresy do Otwartych Zasobéw Edukacyjnych -
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/rp.htm

Warto zwrdci¢ uwagg nauczycieli na Creative Commons.

Creative Commons Polska jest cztonkiem migdzynarodowego projektu
iCommons stworzonego przez amerykanska organizacje pozarzadowa
Creative Commons. Jego celem jest stworzenie alternatywy dla istnie-
jacego systemu prawa autorskiego, poprzez zaoferowanie tworcom
licencji pozwalajacych im zachowaé wlasne prawa i jednocze$nie
dzieli¢ si¢ swoja tworczoscia z innymi. Licencje Creative Commons
dziataja na zasadzie ,,pewne prawa zastrzezone” — granice dozwolonego
uzytku sa szersze i wyrazniejsze niz te wytyczone na zasadzie ,,wszelkie
prawa zastrzezone”. Jednym z zadan Creative Commons jest tez edu-
kacja prawnicza — zwi¢kszenie Swiadomosci wplywu systemu wlas-
nosci intelektualnej na kulture i spoleczenstwo, ale takze zwigkszenie
zrozumienia i poszanowania dla prawa i cudzej twérczosci.

Licencje Creative Commons wykorzystuja prawo autorskie, aby umoz-
liwi¢ przekazanie innym czeéci praw przyslugujacych autorowi. Nie
oznaczaja one zrzeczenia si¢ praw autorskich. Dziela objete licencjami
Creative Commons nie trafiaja do domeny publicznej — prawa autorskie
pozostaja zachowane, ale umozliwiaja udostepnienie dzieta szerokiemu
gronu uzytkownikéw. Licencje Creative Commons zostaly opracowane
zmysla o wszelkiego rodzaju materiatach: stronach internetowych,
muzyce, zdjeciach, filmach, literaturze czy materiatach edukacyjnych
i artykutach naukowych — przede wszystkim tych rozprowadzanych
przez Internet.

Decydujac si¢ na standardowa licencjg Creative Commons, autor pode;j-
muje decyzje co do czterech r6znych warunkéw udostgpniania utworu.
Ich kombinacje tworza razem sze$¢ podstawowych licencji utworzonych
przez amerykanski oddzial Creative Commons. Wraz z powstawaniem
narodowych wersji Creative Commons autorzy uzyskuja réwniez mozli-
wos¢ wybrania jednej z lokalnych licencji. Licencje Creative Commons
obowiazuja na catym $wiecie jako licencje nie wylaczne zawierane na
czas nieoznaczony.

Najbardziej otwarta z licencji zezwala na dowolne uzycie utworu pod
warunkiem ,,uznania autorstwa” — zachowania informacji o tym, kto jest
jego autorem. Inne licencje ograniczaja uzycie jedynie do celéw nieko-
mercyjnych, ograniczaja mozliwo$¢ tworzenia utworéw pochodnych lub
wymuszaja udostegpnienie utworéw pochodnych na tej samej, wolnej
licencji.
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Zachgcamy do bezposredniego zapoznania si¢ z licencjami na stronie
http://creativecommons.pl.

W Polsce Creative Commons dziata od konca 2004 roku, a licencje
zostaty przygotowane przez prawnikéw z Wydzialu Prawa Uniwersytetu
Jagiellonskiego. Obecnie projekt jest prowadzony przez Interdyscypli-
narne Centrum Modelowania Matematycznego i Komputerowego na
Uniwersytecie Warszawskim, a za strong prawng odpowiada kancelaria
prawna Grynhoff, Wozny i Wspdlnicy.

Oprocz dostgpu do licencji Creative Commons wraz z instrukcjami oraz
dodatkowymi informacjami na stronie projektu istnieje takze mozliwos¢
fatwego przeszukiwania tresci dostgpnych na licencji Creative Commons
(z pomoca wyszukiwarki na stronie http://search.creativecommons.org).
Pos$réd miliondw stron z materiatami na licencji Creative Commons
znajduje si¢ serwis Flickr (http://www.flickr.com) udostgpniajacy kilka-
dziesiat milionéw zdjec.
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Propozycje stosowania
technologii informacyj-
no-komunikacyjnych
W hauczaniu
przedmiotow
zawodowych

W tym rozdziale

o Rola technologii multimedialnych

o Moodle - platforma e-learningowa i jej uzywanie
podczas zaje¢ szkolnych

o Podstawowe aplikacje biurowe: edytor
do redagowania tekstu (wtasciwe zasady redakgcji
tekstu), arkusz kalkulacyjny, program prezentacyjny
(prezentacje w formacie pecha-kucha)

o Internet w nauczaniu i uczeniu sie

o TIK w ksztatceniu zawodowym
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6.1. Rola technologii multimedialnych

Jeden obraz méwi wiecej niz tysiac stéw. Powiedzenie to bardzo czg-
sto probuje si¢ przypisa¢ epoce multimediéw w formie motta. Z pewnos-
ciag komputery XXI wieku réznia si¢ tym od swoich poprzednikéw, ze
dysponuja duzo wigkszymi mozliwo$ciami w zakresie przetwarzania
obrazéw ruchomych i nieruchomych. Pomimo tego komunikacja po-
przez obraz nie zastapita jednak komunikacji poprzez mowe.

Multimedia — ten niezwykly wynalazek ostatnich lat — posiadaja dualna
naturg. Moga okazac si¢ jednym z najpotezniejszych srodkéw nauczania,
a jednoczes$nie przoduja takze w dziedzinie rozrywki. Powstal nawet
nowy termin — edutainment — okreslajacy oprogramowanie scalajace
elementy edukacyjne (education) oraz rozrywkowe (entertainment)
w taki sposéb, ze kazdy z nich odgrywa znaczaca rolg.

Przyczyna tego jest dwojaka.

Po pierwsze multimedia maja t¢ nadzwyczajna zaletg, ze tacza wiele
réznych srodkow przekazu, ktére si¢ wzajemnie przenikaja: tekst,
obrazy, animacje, narracjg, wideo i muzyke. Warto przypomnieé, ze juz
w XVII wieku pierwszy teoretyk dydaktyki Jan Komenski okreslit ztota
regute w dydaktyce — polisensoryzm, czyli poznawanie $wiata przy
pomocy réznych zmystéw. Multimedia, fatwo dostgpne i coraz prostsze
w uzytkowaniu, sa jakby odpowiedzia techniki na polisensoryczne
mozliwosci odbierania bodzcéw — informacji przez cztowieka.

Po drugie multimedia sg interaktywne: uzytkownik nie jest pasywnym
odbiorca informacji, jak w przypadku czytania ksigzki czy ogladania te-
lewizji, lecz moze samodzielnie okre$la¢ tempo oraz kierunek zdobywa-
nia wiadomosci.

Jako zalety stosowania edukacyjnych pakietéw multimedialnych wymie-
nia si¢ najczescie;j:

e dopasowanie metody nauczania — uczenia si¢ do konkret-
nych mozliwosci intelektualnych, upodoban i przyzwyczajen
osoby uczacej sig,

e spowodowanie, ze proces uczenia si¢ staje si¢ bardziej atrak-
cyjny, a przekazywane treSci sa tatwiej zapamigtywane
przez zastosowania réznorodnych, zblizonych do rzeczywis-
tosci form prezentacji,
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* wydluzenie czasu koncentracji uczacego si¢ w poréwnaniu
z konwencjonalnym nauczaniem grupowym, poprzez zmia-
n¢ medidw prezentacji i stylu nauczania, zgodnie ze starg za-
sada, méwiaca, ze odmiana przeciwdziata spadkowi zainte-
resowania (varatio delectat),

® zwigkszenie zdolnosci postrzegania, gdyz od uczacego si¢
wymagana jest aktywnosc,

® uczynienie procesu uczenia si¢ bardziej pogladowym i zaj-
mujacym, a w rezultacie tatwiejszym i bardziej zadowalaja-
cym, dzigki réznorodnym mediom i dzialaniom uczace-
g0 sig,

® znaczacy wzrost trwatosci efektow nauczania, przez oddzia-
tywanie obrazu, zwlaszcza ruchomego, a takze dzwigku na
sfer¢ emocjonalng uczacego sig,

* mozliwo$¢ przeprowadzenia procesu nauczania, a przynaj-
mniej niektérych jego faz, w sposéb bardziej analityczny,
dzigki kontroli efektéw nauczania.

Badania przeprowadzone nad stosowaniem multimediéw'* wskazuja, ze
zdolno$¢ zapamigtywania i rodzaj zmystowej percepcji sa u kazdego
uczacego si¢ bezposrednio ze soba powiazane. Wedlug tych badan, w
pamigci uczacego si¢ pozostaje 20% informacji, gdy jest ona styszana;
przy udziale zmystlu wzroku procent ten wzrasta do 30%, a przy
kombinacji percepcji wzrokowej i stuchowej — do 40%. Aktywny udziat
uczacego sig, jak to jest wlasnie w przypadku aplikacji multimedialnych,
zwigksza te warto$¢ az do 80%.

U o0s6b uczacych si¢ udaje si¢ utrzymac petna koncentracje uwagi przez
$rednio 54 minuty, zamiast dotychczasowych 21 minut w nauczaniu
konwencjonalnym.

Korzysci wynikajace z nauczania z wykorzystaniem edukacyjnych pa-
kietéw multimedialnych, w poréwnaniu z konwencjonalnym nauczaniem
grupowym, wedtug tych badan sa nastgpujace:

"2 Materiaty zrédtowe udostgpnione przez armi¢ USA, firmy IBM,
Xerox, United Technologies — Gregory Adams: Why Interactive?
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e ogolne:

o skrocenie niezbgdnego czasu nauki, lepsze zrozu-
mienie materiatu, a przez to lepsze efekty przy egza-
minach koncowych i redukcja kosztéw szkolenia,

e szczegolowe:
o skuteczno$¢ nauczania — o 56% wigksza,
o zrozumienie tematu — o 50-60% wyzsze,

o nieporozumienia przy przekazywaniu wiedzy -
0 20-40% rzadsze,

o o0szczednos¢ czasu — 38-70%,
o tempo uczenia si¢ — 0 60% szybsze,

o zakres wiedzy przyswojonej — 0 25-50% wyzszy.

Niestety, autor nie podal, jakie przyjgto zatozenia, by méc uzyskaé tak
doktadne wyniki (te przytoczone ostatnio budza, ze wzgledu na liniowy
przyrost, pewne watpliwosci), jak wygladat proces nauczania poddany
badaniom poréwnawczym i jakie konkretne tresci przekazywano oraz
jak wygladatoby przyswajanie tej samej wiedzy poprzez lekturg
podrecznikow — te wszystkie aspekty nalezaloby z pewnoscia wzia¢ pod
uwage 1 wyjasnic.

W szerokim spektrum oprogramowania multimedialnego, dostgpnego na
naszym rynku, mozna sprébowac¢ wydzieli¢ kilka réznych kategorii:

e emultimedialne encyklopedie, poradniki, przewodniki, atla-
sy, specjalizowane bazy,

e programy nabywania i utrwalania wiadomo$ci oraz umiejgt-
nosci praktycznych,

e programy symulacyjne i modelujace,
® narzedzia wlasnej tworczosci.

Wiele z tych programéw nadaje si¢ szczegdlnie do wspomagania nau-
czania takich przedmiotéw, ktére wyjasniaja, w oparciu o pewne mode-
le, istotg pewnych powiazan i funkcji — a wigc przyktadowo chemii,
fizyki, biologii. Animacja moze pomdc wyjasni¢ sposéb funkcjonowania
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modeli; mozna na przyktad pokaza¢ przebieg reakcji, ktérej wykonanie
zezwalalo tylko na ustalenie wyniku. Dzigki animacji mozna réwniez
zobrazowa¢ pewne powigzania, ktérych nie da si¢ obserwowaé w rze-
czywisto$ci — w ogéle lub czgsciowo.

Obszary, w ktorych stosowanie technik multimedialnych wydaje sie
by¢ najbardziej uzasadnione i do tej pory sprawdzito si¢ najlepiej, to:

komputerowo wspomagane nauczanie (CBT — Computer
Based Training), ze szczegbélnym uwzgl¢dnieniem przed-
miotéw zawodowych;

modelowanie i symulacje komputerowe réznych proce-
sow, np. fotosyntezy, reakcji jadrowej, rozwoju przemystu,
rozprzestrzeniania si¢ fal elektromagnetycznych; badanie,
ktére parametry i w jakim stopniu miaty wptyw na dynamike
1 przebieg tych zjawisk; symulacyjne gry decyzyjne;

ukazanie funkcjonowania réznych ukladéw i systemow,
np.: uktadu krwiono$nego, silnika, procesora, rynku towaro-
wego;

symulacja proceséw zbyt wolnych lub szybkich, drogich,
niebezpiecznych, aby mozna je bylo obserwowaé w rzeczy-
wistosci;

laczenie réznych, uzupehiajacych si¢ mediow, wszedzie
tam, gdzie to jest niezbedne, np. w nauczaniu jgzykéw
obcych;

programy umozliwiajace ilustracje omawianych tematéw,
zawierajace zbiory zdje¢, rysunkéw, grafik prezentujace np.
architekture, dzieta sztuki, stroje, bardziej lub mniej doktad-
ne mapys, itp.;

programy umozliwiajace badanie, poréwnywanie, co
dzialo si¢ w réznych miejscach (panstwa, kontynentu,
$wiata) w tym samym czasie;

multimedialne encyklopedie (tekst, obraz, dzwigk), obszer-
ne i wygodne zrédta informacji, dostarczajace réznorodnych
danych o epokach, ludziach, ich aktywnosci, odkryciach,
osiagnigciach;

Strona 141



RoOzDZIAL 6

® programy nauczajjco-éwiczeniowe, pomagajace w usyste-
matyzowaniu i zapamigtywaniu wiadomosci;

e programy testujace, umozliwiajace sprawdzenie stopnia
przyswojenia i rozumienia wiedzy przez ucznia.

Wigkszo$¢ nauczycieli podkresla, ze istotng cecha tych programéw jest
nie tylko przekazywanie i sprawdzanie wiadomosci, ale umozliwienie
samodzielnego odkrywania wiedzy przez dostarczenie uczniom odpo-
wiednio przygotowanych zbioréw informacji. Zachgcaja one do
poszukiwania i odkrywania zwiazkéw pomigdzy faktami, porzadkowa-
nia ich, podejmowania préb zrozumienia proces6w — po prostu do
uczenia sie.

Taki sposéb uczenia si¢ wymaga od ucznia niewatpliwie wigkszej
aktywnosci. Nagroda za wysitek jest satysfakcja z samodzielnie dokony-
wanych spostrzezen, odkrywania logiki zjawisk, przewidywania skut-
kéw podejmowanych decyzji.

Wielu nauczycieli zwraca takze uwagg, ze sukces interakcyjnych metod
szkolenia jest zalezny od sformutowania celu stosowania tych metod.
W przypadku, kiedy celem uczenia si¢ jest opanowanie praktycznych
czynnosci, jak to ma miejsce np. w przypadku ksztatcenia zawodowego,
zastosowanie interaktywnych systeméw multimedialnych jest bardzo
skuteczne.

Mowiac z pewna przesada oznacza to, ze gdy chodzi o realizacje
okreslonych dziatan, doktadnie przemys$lany i zaplanowany multimedial-
ny trening interakcyjny moze mie¢ swoje dobre strony. Natomiast, gdy
celem jest doprowadzenie do przemys§lenia i glgbszego zrozumienia pro-
blemu, a takze rozbudzenie kreatywno$ci uczacego sig, bardziej
odpowiedni — wedtug tych autoréw — wydaje sig¢ by¢ stosowany wczes-
niej system nauki w klasie, charakteryzujacy si¢ omawianiem proble-
méw ubocznych i wystgpowaniem sytuacji nieprzewidzianych.

Mozna zatem powiedzie¢, ze interakcyjne programy dydaktyczne dadza
si¢ doskonale zastosowa¢ w tradycyjnych, odtwérczych obszarach nau-
czania, natomiast w obszarze okreslanym jako myslenie twdrcze, sprawa
wydaje si¢ by¢ trudniejsza.

Istnieje takze obawa, ze nauczyciele, ktérzy nie zechca zaakceptowac
tego nowego Srodka dydaktycznego i nie beda go potrafili wykorzysta¢
w edukacji, nie beda akceptowani réwniez przez uczniéw, ktérzy naleza
juz do pokolenia medidw.
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Nalezy pamigtaé, ze obiekty multimedialne, ktére sa bardzo cennym
dodatkiem wzbogacajacym i wzmacniajacym przekaz, petnia r6zna rolg
w aplikacji edukacyjnej. Niektore obiekty stanowia immanentna czg$¢
programu, niezbgdng z punktu widzenia zatozonych celéw dydaktycz-
nych, inne petnia funkcje pomocnicza, ilustracyjng. Odmienna jest zatem
ranga zdjecia przedstawiajacego omawiany w temacie mowy ciata kon-
kretny gest, inna natomiast fotografii grupy uczniéw w programie po-
swigconym zaktadaniu wtasnej firmy.

Przygotowujac obiekty multimedialne do tworzonego programu czy pre-
zentacji, musimy pamigta¢ o wspomnianej réznicy. Jej bezposrednim
nastgpstwem moze by¢ mniejsza lub wigksza trudno$¢ z pozyskaniem
odpowiedniego materiatu. Jezeli potrzebujemy zdjgcia ,,luzno” zwiaza-
nego z tematem, to bez klopotu znajdziemy je we witasnych zbiorach,
w bibliotekach darmowych fotografii. Jezeli potrzebujemy bardzo kon-
kretnego ujecia, zwlaszcza takiego, na ktérym wystepuje identyfikowal-
ny cztowiek, moze si¢ okaza¢ niezbgdne wykonanie takiego zdjgcia
samodzielnie.

Ponizej przedstawiono rézne pomysty na pozyskiwanie danych
multimedialnych.

Media - ilustracje
Zrédta:

® rysunki stworzone w edytorach grafiki wektorowej (np.
CorelDraw, Adobe Illustrator, Kreator wydrukéw) lub
rastrowej (Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, PaintShop
Pro, Paintbrush, Paint);

e zdjecia cyfrowe pobrane z aparatow cyfrowych, kamer
wideo, skanerows;

e zdjecia cyfrowe umieszczone na dyskach CD po zeskano-
waniu fotografii w zaktadzie foto;

e zdjecia 1 rysunki Sciagnigte z Internetu (uwaga na prawa
autorskie);

o  fotografie” ekrandéw (zrzuty ekranowe) wklejone do np.
systemowego edytora grafiki typu Paint i zachowane w ak-
ceptowalnym przez generator formacie;
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biblioteki cyfrowych zdjec i grafik kupowane wraz z prawa-
mi do wykorzystania;

biblioteki cyfrowych zdje¢ i grafik royalty-free.

Media - filmy, animacje

Zrédta:

filmy z sekwencji zdjgciowych stworzone w edytorach fil-
méw (np. Microsoft Movie Maker, Adobe Premiere, Ulead
Video Editor/Studio);

animacje (generatory animacji Flash, edytory GIF-6w ani-
mowanych);

filmy pobrane z cyfrowych kamer wideo (podiaczonych bez-
posrednio do komputera) lub kamer analogowych podtaczo-
nych do specjalnych kart przechwytujacych;

tradycyjne filmy przekonwertowane w nowoczesnych punk-
tach ustugowych (foto-wideo);

filmy i animacje $ciagnigte z Internetu (uwaga na prawa
autorskie!);

biblioteki cyfrowych filméw i1 animacji kupowane wraz
z prawami do wykorzystania;

biblioteki cyfrowych filméw i animacji royalty-free.

Media - nagrania dzwigkowe

Zrédra:
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rejestracja dzwigku wprowadzanego przez mikrofon lub in-
nego, przetwarzanego aktualnie przez karte dzwigkowa -
nagrania dokonywane bezposrednio z poziomu programu
IpGENERATOR (mikrofon, ptyta CD-AUDIO, tuner radio-
wy, dzwigk on-line z Internetu);

rejestracja dzwigku przetwarzanego przez kart¢ dzwigkowa -
nagrania dokonane za pomoca systemowego rejestratora
dzwigku lub innego programu nagrywajacego (mikrofon,
ptyta CD-AUDIO, tuner radiowy, dzwigk on-line z Inter-
netu);



PROPOZYCJE STOSOWANIA TECHNOLOGII INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH W NAUCZANIU

PRZEDMIOTOW ZAWODOWYCH

nagrania pobrane z cyfrowych kamer wideo (podtaczonych
bezposrednio do komputera) lub kamer analogowych podta-
czonych do specjalnych kart przechwytujacych;

nagrania $ciagnigte z Internetu (uwaga na prawa autorskie);

biblioteki nagran dzwigkowych kupowane wraz z prawami
do wykorzystania;

biblioteki nagrafn dzwigkowych royalty-free;

dzwigki systemowe.

Ponizej przedstawiono kilka podstawowych programéw i aplikacji, ktdre
moga pomdc nauczycielowi tworzy¢ wlasne materiaty dydaktyczne nie
wymagajace zaawansowanej wiedzy w zakresie postugiwania si¢ techno-
logia informacyjno-komunikacyjna.
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6.2. Moodle - platforma e-learningowaii jej
uzywanie podczas zaje¢ szkolnych

Coraz czg$ciej proces nauczania wspomagany jest przez platformy
e-learningowe. Bardzo polecamy wszystkim nauczycielom korzystanie

z platformy Moodle.

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment —
modutowe, zorientowane obiektowo, dynamiczne §rodowisko edukacyj-
ne) jest pakietem przeznaczonym do tworzenia kurséw prowadzonych
przez Internet oraz stron internetowych, rozprowadzanym za darmo
jako oprogramowanie ,,open source”, zgodnie z licencja GNU GPL.
Moodle pracuje na kazdym komputerze obstugujacym PHP i wspétpra-

cuje z wieloma typami baz danych (w szczegdlno$ci MySQL).

Moodle umozliwia migdzy innymi udostgpnianie w postaci elektronicz-
nej materiatéw dydaktycznych, przeprowadzanie testow, wystawianie
ocen, organizowanie dyskusji na forach internetowych. Jednocze$nie
utatwia kontakt nauczyciela z uczniami dzigki ustudze chat oraz syste-
mowi wysylania krétkich wiadomosci. Moodle posiada réwniez kilka
dodatkowych modutéw wpierajacych prace grupowa umozliwiajacych
np. wspdlna prace nad dokumentem, publikacj¢ i udostgpnianie doku-
mentu okreslonym uzytkownikom, wprowadzanie dodatkowych zabez-
pieczen np. SSL lub zewnetrzng weryfikacj¢ kont uzytkownikéw. Moze
by¢ wykorzystany zaréwno do zaje¢ prowadzonych w petni on-line, jak

1 jako uzupelnienie zaje¢ tradycyjnych.

Jakie mozna zaobserwowac zalety prowadzenia kursu na platformie

Moodle lub prowadzac stron¢ WWW dla swoich uczniéw?

1. Uczniowie maja zawsze dostgpne materialy do lekcji a nau-

czyciel nie musi nic drukowa¢ ani nagrywac

2. Dzialania na lekcji przebiegaja sprawniej, gdy uczniowie
maja juz podiaczony adres internetowy, pod ktéry siggaja aby
wykona¢ dane ¢wiczenie lub aby pobra¢ potrzebny im darmowy
program. Oczywiscie zakladamy, ze celem samego ¢wiczenia

nie jest wyszukanie przez ucznia okreslonej informacji.

3. Nie trzeba ciggle powtarza¢ tego samego réznym uczniom,
gdy co$ przeoczyli i dopytuja si¢ ponownie, zawsze mozna ich

skierowa¢ na strong czy do materiatéw na Moodle.
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4. Wygodny sposob Sledzenia postepow uczniéw, np. prowadzac

jaki$ projekt mozna porobi¢ linki do prac uczniéw (ich stron
WWW) i obserwowac postep ich pracy.

Jakie dodatkowe korzysci plyna z korzystania z platformy Moodle
w stosunku do umieszczania materialéw na stronie nauczyciela?

1.

Wygoda dla nauczyciela, ktéry w prosty sposéb ma wszystkie
prace uczniéw zgromadzone w jednym miejscu, fatwo moze je
ocenia¢, decyduje o tym kto ma do nich dostgp i widzi dana

prace.

Dla ucznia tatwe i bezpieczne przechowywanie swoich prac.
Tworzy si¢ portfolio uczniéw — uczniowie przez calty okres na-
uki maja swoje wszystkie prace w jednym miejscu, moga sami
obserwowac i ocenia¢ swoj rozwdj, moga nawet po sprawdzeniu
poprawi¢ swoja pracg, nie musza martwi¢ si¢ o przestanie,
(przekopiowanie) nieskoficzonej pracy do domu, gdyz po
umieszczeniu niedokonczonego zadania na Moodle, w domu je
pobieraja, kofcza i umieszczaja z powrotem na platformie. Nie
musza uzywaé pendrive’6w i unika si¢ w ten sposéb przenosze-
nia wiruséw ©

Wszystko tylko dla swoich uczniow - Platforma Moodle ma
wbudowany mechanizm dostgpu do swoich zasobéw poprzez
hasto i zawsze jest kontrola, kto, kiedy z czego korzysta. Nau-
czycielowi fatwiej przestrzega¢ praw autorskich, poniewaz
umieszczajac materiaty na Moodle, wiadomo, ze sa dedykowane
jego uczniom, a nie rozpowszechniane publicznie. Nie bez zna-
czenia jest fakt, ze uzytkownik — nauczyciel korzysta z istnieja-
cych zabezpieczen na Moodle w sposéb bardzo przyjazny.
Réwniez dla uzytkownika — ucznia (nawet poczatkowych klas
szkoty podstawowej) korzystanie z platformy jest bardzo tatwe
1 przyjazne

Latwos¢ sprawdzania prac dla nauczyciela; zadania i bazy
danych - Na platformie Moodle mozna okresli¢ przez kogo beda
widoczne prace uczniéw. Nauczyciel udostgpnia w tym celu
sktadowa zadanie lub baza danych. Wszystko co umieszcza
uczniowie w bazie danych jest widoczne przez wszystkich
uczniéw w grupie (w kursie), za$ jesli umieszczaja w sktadowej
okreslonej jako Zadanie — to widzi pracg ucznia tylko autor i na-
uczyciel. Czasem z r6znych wzgledéw lepiej udostgpni¢ miejsce
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na prace uczniéw w bazie danych, aby wszyscy inni tez z nich
korzystali, a w innym przypadku, gdy zalezy nauczycielowi na
samodzielnej pracy ucznia tworzy sktadowa zadanie. Nauczyciel
podczas sprawdzania pracy ucznia podtaczonej jako Zadanie, ma
wszystko w jednym miejscu: plik z praca ucznia, miejsce na
pisanie swoich uwag i wybdr oceny — jest to szybkie, wygodne i
widoczne tylko przez zainteresowane osoby — autora
i nauczyciela. Uczniowie nie musza réznie nazywac swoich
prac, na Moodle prace si¢ nie pomieszaja, nawet jak maja te
same nazwy. Co innego bylo przy pracach przesytanych droga
mailowa, albo trzeba bylo je nagrywa¢ w rézne katalogi, albo
uczniowie musieli je réznie nazywaé, aby nauczyciel podczas
sprawdzania nie miat jednego pliku. W bazie danych oprécz
tego, ze inni korzystaja z materialéw tam umieszczonych, to
nauczyciel moze utworzy¢ pola réznych typéw i1 uczniowie
moga w jednym rekordzie umieszczaé rézne swoje prace: pod-
syta¢ pliki, dotacza¢ hipertacza, pokazywac¢ rysunki, wpisywaé
bezposrednio rézne informacje itp.

Rozsylane komunikaty z forum aktualnosci docieraja do
wszystkich uczniéw automatycznie. Bardzo przydatne narzg-
dzie dla nauczyciela: czasem trzeba wysta¢ jaki§ komunikat do
wszystkich ucznidow. Wystarczy go napisa¢ w forum aktualnosci,
a rozesle si¢ on do wszystkich uczestnikow grupy automatycz-
nie, na adresy mailowe z ktérymi si¢ rejestrowali na Moodle.
Oczywi$cie uczniowie musza odebraé ten list, ale zawsze jest
szansa, ze przynajmniej jeden z grupy to zrobi i zawiadomi
innych. Zreszta mozna zauwazy¢, ze wigkszo$¢ uczniéw zaglada
regularnie na Moodle, bo lekcje trwaja i ciagle co$ maja do
zrobienia, a na platformie sa polecenia dla nich, materiaty, linki,
ich pliki.

Dostep do narzedzi, ktére sa swietnym Srodkiem dydaktycz-
nym: quiz, slownik, zestaw stron, fora. Moodle naprawdg
zapewnia dostgp do bardzo przydatnych narzedzi, ktére s tatwe
do uzycia dla nauczyciela w praktyce. Quiz nauczyciel musi sam
przygotowa¢, napracuje si¢, ale potem mechanizm Moodle
wszystkiego pilnuje — czasu, miesza pytania, odpowiedzi, wysta-
wia oceny. Quiz mozna szybko przerobi¢ badz skopiowa¢ dla
innej klasy, wyniki quizu moga by¢ zapisane np. w Excelu,
zreszta jesli nauczyciel tak ustawi quiz, to wyniki dla ucznia tez
beda natychmiastowe ze wskazaniem btedéw. Stownik moze
by¢ tworzony przez wszystkich uczniéw, wszyscy maja do niego
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dostep, nauczyciel moze kazdy wkiad ucznia odpowiednio
oceni¢

7. Latwe przygotowanie lekcji, gromadzenie informacji, mozna te
przedwczesne ukry¢. Na platformie uczen nie widzi wszystkiego
co przygotuje nauczyciel. Nauczyciel moze przygotowac wczes-
niej swoje materialy, zadania, bazy. Odkrywanie ich podczas
lekcji to dla nauczyciela jedno kliknigcie w ikonkg Pokaz, a dla
ucznia w Od$wiez. Np. nauczyciel ma dla siebie przygotowane
kartki do wydrukowania na kartkéwke, oraz kartke z wynikami,
dla uczniéw jest kartka tylko z jednym przyktadem, ktérego na
kartkéwce nie ma. Wszystko pod reka, dostepne dla nauczyciela,
w kazdej chwili fatwe do uzycia. Z kursu do kursu mozna rézne
fragmenty kopiowa¢ oraz mozna kurs z jednego roku na nastgp-
ny przekopiowaé dla kolejnej klasy, modyfikujac potem tylko
szczegOty, daty — ukry¢ wszystko i tylko kolejno odstaniaé. War-
to tez panel z biezacymi materialami przeciaga¢ na poczatek,
aby uczniowie po wejsciu do kursu od razu na niego trafili

Wady Moodle

Czasem jest problem z interpretacja plikdw przesytanych przez Moodle
po stronie przegladarki, w Firefoxie trzeba specjalnie ustawi¢ opcje, albo
korzysta¢ z IE.

Jedyna wad¢ Moodle mozna dostrzec, gdy pada sie¢, lub serwer szkolny
(bo np. jest stary i przeciazony i to si¢ niestety moze zdarzy¢), bo
wszystko co przygotowal nauczyciel na lekcje, jest na nim umieszczone;
ale wéwczas w ogdle trudno prowadzi¢ lekcje informatyki lub innego
przedmiotu wspomagana narze¢dziami TIK i z tym juz Moodle nie ma nic
wspolnego —ale jest to juz inna historia (:
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6.3. Podstawowe aplikacje biurowe

W szkolnych zastosowaniach narzedzi TIK, duze znaczenie ma wilasciwe
korzystanie z podstawowych aplikacji biurowych - edytora do redagowa-
nia tekstu, arkusza kalkulacyjnego, czy programu prezentacyjnego. Te
narzedzia wykorzystuje si¢ bardzo czgsto, ale czy zawsze wlasciwie?

Np. mozna spotkac¢ si¢ z przypadkami, ze sami nauczyciele czasem robia
btedy redagujac rézne pisma lub nie zwracaja uwagi, gdy uczniowie
popetniaja takie bigdy. Dlatego nigdy nie za duzo przypominania na co
nalezy zwraca¢ uwagg, aby nasz tekst napisany w edytorze, byt zredago-
wany perfekcyjnie. Niestety gtéwny blad wielu oséb polega na ,,wyrg-
czaniu” edytora, w jego mozliwosciach, np. wyréwnywanie tekstu
poprzez dopisywanie spacji, zamiast wstawiania przypisu formatowanie
recznie wpisanej liczby jako indeksu gérnego itp.

Zasady poprawnej edycji tekstu

Piszac rozne teksty z wykorzystaniem komputera nalezy zwracaé
szczegélng uwage na:

1.  Wilasciwy podzial tekstu na wyrazy, slowa, tzn. ciagi liter
oddzielone spacja (wyraz od spacji do spacji). Edytory operuja stowem
jako pewna catoscig i wazne jest, w ktérych miejscach uzytkownik
umieszcza spacje. Np. konczac zdanie kropka, nalezy ja doklei¢ do
ostatniego wyrazu, a dopiero przed kolejnym wstawi¢ spacj¢. To samo
z przecinkiem i innymi znakami interpunkcyjnymi. Gdy uzytkownik nie
przestrzega tych zasad, moze okazal sig, ze nagle wiersz w tek$cie
zacznie si¢ od przecinka albo, ze po sklejeniu zbyt duzej liczby stéw,
zdanie w wierszu nie "roztozy si¢" prawidtowo.

Np. w tym zdaniu brakuje spacji po kropce i przecinku:
koniec zdania.Poczatek nastgpnego,ktére

Te fragmenty zdan zapisano prawidlowo:

koniec zdania. Poczatek nastgpnego, ktdre

Kolejne pary przedstawiaja btedny oraz poprawny zapis ze spacjami:

Zle Dobrze

“ dojrzat " »dojrzal”
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1995r. 1995 1.
( w nawiasie ) (w nawiasie)

Aby unikna¢ sytuacji, w ktdrej okaze sig, ze wiersz konczy si¢ ,,samot-
nym” znakiem np. ,w”, ,i” czy ,,z”, dobrze jest potaczy¢ ten znak
z nastgpnym wyrazem tzw. ,twarda spacja”’, czyli znakiem odstgpu wi-
zualnego, ktory jednak dla edytora jest odstgpem nie pozwalajacym na

podziat wyrazéw.

Znak twardej spacji w edytorze Word uzyskuje si¢ naciskajac
klawisze - <Shift>+<Ctrl>+<Spacja>

2.  Wlasciwy podzial tekstu na akapity. Akapit jest w kazdym
edytorze wazng jednostka pisanego tekstu. Akapit jest to fragment tekstu
pisany od wcisnigcia klawisza <Enter> do kolejnego wcisnigcia klawisza
<Enter>. Jak wiadomo naci$nigcie klawisza <Enter> powoduje przej$cie
do nastgpnego wiersza. Uzytkownik nie §ledzi nerwowo (jak to bylo
w maszynie do pisania), kiedy skonczy sie wiersz i trzeba przej$¢ do
nastepnej linii, poniewaz edytor rozktada tekst w wierszu i gdy tekst nie
miesci si¢ w ustawionych marginesach, edytor automatycznie powoduje
zmiang wiersza.

Wskazowki dotyczace pisania tekstow
(spisane na podstawie ksiazki Robin Williams “Jak sktada¢ tekst”).

Stosuj zawsze pojedynczy odstep (spacje) po przecinku, kropce, dwu-
kropku, wykrzykniku - po wszystkich znakach przestankowych, ktére
oddzielaja dwa zdania.

Stosuj prawidlowe cudzystowy. Pisz ,,Pan Tadeusz” lub “Hamlet” -
nie '"Pan Tadeusz' ani 'Hamlet'.

Czgsto zdarzaja si¢ watpliwosci dotyczace umieszczenia znaku cudzy-
stowu w obecnosci innych znakéw przestankowych. Oto zalecenia:

- Kropki i przecinki znajduja si¢ zawsze wewnatrz cudzystowu.
Dwukropki i $redniki znajduja si¢ zawsze na zewnatrz cudzystowu.

- Znaki zapytania i wykrzykniki umieszczamy wewnatrz, jezeli
naleza do cytowanego tekstu, lub na zewnatrz, jezeli do niego nie naleza.

-Jezeli cytujemy wigcej niz jeden akapit, znak cudzystowu
umieszczamy na poczatku kazdego akapitu i na koncu ostatniego.
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Nie podkreslaj. Podkreslenia stosuje si¢ w maszynach do pisania;
w profesjonalnym sktadzie komputerowym nalezy stosowaé pismo po-
chyte - kursywe.

Wyrazy pisane wielkimi literami powinny wystgpowaé¢ bardzo
rzadko, gdyz tekst napisany wielkimi literami jest mniej czytelny.

Stosuj wcigcia i tabulatory. Nigdy nie wyréwnuj tekstu za pomoca
znakéw odstepu. Zgodnie z tradycyjnymi zasadami wcigcie akapitowe
powinno mie¢ szerokos¢ réwna stopniowi stosowanego pisma. Oznacza
to, ze gdy piszemy czcionka dwunastostopniowa, powinno ono mie¢
szeroko$¢ 12 punktéw. Jest to w przyblizeniu réwnowarto§¢ dwoch
odstgpow albo szerokos¢ wielkiej litery M.

Nigdy nie pozostawiaj oderwanej od reszty tekstu wdowy ani bekarta.

Wdowa nazywamy taki wiersz, w ktérym znajduje si¢ mniej niz siedem
znakow (liter). Z jeszcze gorsza sytuacja mamy do czynienia wtedy, gdy
w wierszu znajduje si¢ tylko czg$¢ stowa, a pozostaly fragment
w wierszu poprzednim.

Dziel wyrazy madrze. Nigdy nie dziel wyrazéw w nagtéwkach. Unikaj
dzielenia wyrazéw wigcej niz dwa razy pod rzad (w dwdch kolejnych
wierszach).

Stosuj stale odstgpy pomigdzy wierszami.

Tekst justuj (wyréwnuj do prawej i lewej) tylko wtedy, gdy dlugosé
wiersza pozwala na uniknigcie nadmiernego zwigkszania odstgpéw mig-
dzywyrazowych.

Pismo szeryfowe jest bardziej czytelne i powinno by¢ stosowane do pi-
sania tekstow. Pismo bezszeryfowe, jako bardziej wyraziste powinno
by¢ stosowane w nagtéwkach. Ponizej przedstawiono przyktady pisma
szeryfowego i bezszeryfowego.

Tak wyglada pismo bezszeryfowe (np. Arial)
Tak wyglada pismo szeryfowe (np. TNR)

Nie uzywaj wigcej niz dwoch rodzajéw czcionek na jednej stronie. Gdy
stosujesz wigcej czcionek, polacz czcionke bezszeryfowa z szeryfowa.

Stosuj oszczednie kursywe i pismo pogrubione.
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Nie obawiaj si¢ biatych przestrzeni (nazywa si¢ je bialymi réwniez wte-
dy, gdy papier jest czarny; ten termin oznacza niezadrukowana prze-
strzen). Miejsca, na ktérych nie umieszczono grafiki ani tekstu sg row-
niez wazne, jak obszary zadrukowane. By¢ moze jeszcze tego sobie do-
brze nie u$wiadamiasz, ale wzrok to rejestruje. Nie obawiaj si¢ szerokich
margineséw, wolnych przestrzeni wokdét wazniejszych nagtowkow,
umieszczania czgsci tekstu w lewym gérnym rogu zamiast rozciagania
go na $rodku strony.

Kiedy umieszczasz tekst w ramce - nie sttaczaj go. Pozostaw duzo miej-
sca z kazdej strony. Nalezy dazy¢ do tego, aby wokét tekstu bylo
optycznie tyle samo miejsca ze wszystkich stron.

Staraj si¢ by¢ konsekwentnym. Jezeli nagtowek jest wyréwnany do le-
wej strony, to wyréwnaj w ten spos6b wszystkie nagléwki. Jezeli
nagtéwek jest napisany czcionka 18-punktowa pogrubiona, to niech tak
beda napisane wszystkie nagtéwki — pisz stosujac style ©.

Kiedy zaznaczamy stowo w celu napisania go kursywa, musimy zazna-
czy¢ takze odstep przed stowem, ale nie po nim.

Stosuj albo wecigcie akapitowe, albo odstep pomiedzy akapitami:
nigdy nie facz obydwu metod.

Gdy wiersz jest krotki, nigdy nie stosuj petnego justowania (wyréwnanie
do lewej i prawej).

Arkusz kalkulacyjny

To wspaniate narzedzie dydaktyczne nauczyciela kazdego przedmiotu.
Najlepiej, aby kazdy nauczyciel nauczyl si¢ postugiwania arkuszem
kalkulacyjnym podczas profesjonalnego szkolenia, aby pozna¢ podsta-
wowe zasady pracy z arkuszem kalkulacyjnym. Mozna spotkaé osoby,
wykonujace czgsto zaawansowane prace w arkuszu, a nie znajace pod-
stawowych zasad, ktére pozwolilyby w prosty sposéb osiaga¢ zamierzo-
ne cele i nie wykonywaé w sposéb skomplikowany czego$ co jest bardzo
proste.

Arkusz kalkulacyjny jest przede wszystkim przydatny do wykonywania
obliczen, symulacji, wykres6w, moze by¢ uzyty przez nauczyciela jako
aplikacja obrazujaca przedstawiane podczas lekcji problemy.

Np. takie zadanie: Wykonaj symulacj¢ dwoch serii: 20 i 500 rzutéw
trzema kostkami do gry. Oblicz wspdtczynniki pl i p2 jako stosunek
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ilosci rzutéw, w ktérych wypadly tylko dwa jednakowe wyniki na
kostkach, do ilosci wszystkich rzutéw, dla kazdej serii. Zaprezentuj
wspolczynniki pl i p2 na wykresach stupkowych, ustal min i max
warto$ci na osi y (dla pl i p2). Dlaczego warto$¢ jednego (ktérego?)
wspolczynnika zmienia si¢ w mniejszym zakresie?

Uczniowie przygotowuja np. taki arkusz jak pokazany ponizej, zmieniaja
losowania i dyskutuja nad wynikami:

6 =ZA0KR DO CAEK({LOS()6+1) =JEZELI{LUB(A8=B8:A3=C8:B8=C8);1:"")
7  kostka 1 kostka 2 kostka 3 Dla 20 rzutow Dla 500 rzutow

21 13 1 1
2 15 054

23 16
2 17 1 1 04 1
2 18 1 1
2 19 1 1 0.3 1
27 20

02

Rysunek 2 Przyktad rozwigzania zadania w arkuszu kalkulacyjnym

w

o[ fw o

enos | feo o |

P o e P
4

Mozliwosci 1 bogactwo dydaktyczne arkusza jest niewyczerpane,
wszystko zalezy od pomystowosci nauczyciela, ktéry si¢ nim postuzy
W SWej pracy.

Program prezentacyjny

Program prezentacyjny np. MS PowerPoint jest takze czgsto uzywanym
narzedziem wspomagajacym nauczyciela i ucznia w jego pracy. Wtasci-
wie obecnie w szkole, kazda prezentacja ma wsparcie w pokazie kompu-
terowym. Dla nauczyciela jest to tez narzgdzie wspomagajace jego
wyktad oraz w pracy metoda projektu zakonczenie projektu wilasnie
przez wykonanie i wygloszenie prezentacji.

Ponizej przedstawiono kilka wskazowek/porad przed utworzeniem
wlasnej prezentacji komputerowej

Najpierw nalezy okresli¢ w jakim celu przygotowywana jest
prezentacja?

a. Czy jako wspomaganie prezentacji ustnej?
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b. Czy samodzielny pokaz ciagly np. podczas targéw, przed
zebraniem podczas oczekiwania na rozpoczgcie lub w przerwie
obrad?

c. Czy jako material edukacyjny np. wyktad, sprawozdanie itp.?

Wskazéwki/porady merytoryczne
Aby prezentacja spelniata cele 1 zamierzenia powinien autor:

Bez wzgledu na cel i rodzaj prezentacji najpierw przemysle¢ doglebnie
co ma si¢ w niej pojawi¢. Pamigtajmy zawsze o tym, ze najpierw
myslimy nad tym co bedziemy tworzy¢ za pomoca narzedzi techno-
logii informacyjnej, a nastepnie to wykonujemy. Jest to wazna
wskazéwka, gdyz w wigkszoSci przypadkéw ludzie najpierw robia,
a potem mysla, co powoduje duze straty czasu.

Najczesciej tworzone sg prezentacje komputerowe, wspomagajace pre-
zentacj¢ ustng. W tego typu prezentacji ma ona by¢ uzupetnieniem
i wsparciem wystapienia, jednak nie moze go zastgpi¢. Powinna
zawierac:

a) Temat i autora wystapienia - czasem w stopce lub nagtéwku
podaje si¢ miejsce wystapienia np. nazwe konferencji i datg.

b) Wstep — maksymalnie dwuzdaniowe streszczenie lub najlepiej
odpowiednie dla tych zdan ilustracje, grafike.

c) Zawarto$¢ — réwnowazniki zdan, nie wigcej niz trzy na jednym
slajdzie, a jeszcze lepiej odpowiednie do méwionej tresci ilustracje.

d) Zakonczenie — dobrze przygotowane, krétkie podsumowanie.

e) Opcjonalnie - przed koncem warto podaé zrédla wystapienia,
bibliografie.

f) Wyrazny koniec, podzigkowanie dla stuchaczy, czgsto dotaczony
kontakt mailowy do autora wystapienia.

Zasada generalna — jak najmniej (w ogéle bez) tekstu ciaglego. Jesli
tekst wystepuje to w postaci rownowaznikéw zdan, spokojne tlo, czy-
telne napisy i grafika.

Pokazywana grafika np. wykresy, obrazy ma by¢ dobrze, wyraznie
widoczna. Odpowiednio dobrany obraz moze zastapi¢ 1000 stéw, ale nie
pokazujmy go wcale, jesli i tak nikt nic na nim nie dostrzeze.

Grafika jest bardzo wazna podczas prezentacji wspomagajacej nasze
wystapienie, wigc korzystajac ze zdje¢, filméw a nawet muzyki, zadbaj-
my o to, aby nie fama¢é¢ praw autorskich. Umieszczajmy swoje dzieta
lub to co znajdziemy w bibliotece naszego oprogramowania np.
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clipartow lub pobierajmy dzieta innych os6b z serwiséw, gdzie sa
podane przez autoréw licencje na jakich mozna skorzysta¢ z ich dziet np.
http://creativecommons.pl/ lub http://www.flickrcc.bluemountains.net/

W prezentacjach, ktére stanowia samodzielny pokaz, moze by¢ wigcej
tresci, ale bardzo dobrze widocznej. Tekst napisany tak, ze tatwo go sig
czyta, nie jest zbity w duze szpalty, tylko uzupetniany grafika. Przy
takich prezentacjach nalezy bardzo uwaznie ustawi¢ czas wy$wietlania
poszczegdlnych slajdéw i elementéw na slajdach, zeby czytajacy i, lub
ogladajacy bez wysitku wszystko zdazyt przeczyta¢ i zauwazy¢. Nie
nalezy wprowadza¢ zbyt meczacej animacji i ogtuszajacego dzwigku.
Umiar we wszystkim.

Prezentacja, ktéra jest wykladem do samodzielnej nauki musi by¢ per-
fekcyjna pod wzglgdem merytorycznym i tagodna dla zmysiéw korzys-
tajacego z niej. Tu nalezy zawsze by¢ pewnym, ze dziataja bez problemu
wszystkie odno$niki i na pewno wyswietli si¢ na ekranie stuchacza
wszystko tak jak zaplanowat autor.

Wskazéwki/porady techniczne

Dostosuj orientacje slajdéw (pozioma domyslnie lub pionowa) do
ekranu na ktérym bedzie wyswietlany pokaz

Pamigtaj: jedna prezentacja, jeden plik, wiele slajdéw — w jednej
prezentacji dodajesz nowe slajdy.

Wybierz najlepiej odpowiadajacy twoim celom wzorzec slajdow.

Zachowaj umiar w efektach wizualnych: nadmiar ,,bajeréw” - anima-
cji, dzwigkdw moze niepotrzebnie rozproszy¢ stuchacza.

Zapisz swoja prezentacj¢ w takim formacie w jakim bedzie mogla
by¢ odtworzona na miejscu wystapienia. Potem sprawdz na innym
komputerze, czy si¢ wszystko wyswietla (szczegdlnie polskie litery), czy
nie zapomniale$§ przegra¢ np. dodatkowych plikéw, ktére twoja prezenta-
cja odtwarza. Jesli tworzysz plik pokazu, to tez zainteresuj sig, czy moz-
na go odtworzy¢ na komputerze na ktérym bedziesz wygtaszat swoja
prezentacj¢ — chyba, ze idziesz ze swoim laptopem ©

Doktadniejsze wskazéwki sa napisane w bardzo skromnej graficznie
prezentacji, czytajac je mozesz jednocze$nie tg prezentacjeg ,,upiekszyc”.
http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/prez-tworz.ppt
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Wskazéwki/porady inne

Twoja postawa — przyjazna, zwrocona do stluchaczy. Nigdy nie
odwracaj si¢ i nie czytaj z ekranu, chyba, ze co$ wskazujesz, ale to
przez moment. Zadbaj, aby ekran komputera byl ustawiony przodem do
Ciebie, za§ Ty przodem do stuchaczy. Miej zaufanie, Ze to co widzisz na
ekranie z komputera wyswietla si¢ na ekranie i wszyscy widza to samo.

Nie pokazuj palcem po ekranie, tego stuchacze nie zobacza. Pokaz to
wskaznikiem myszy, lub wskaznikiem tradycyjnym, lekko odwracajac
si¢ do ekranu.

Kontakt wzrokowy — caty czas miej go z uczestnikami spotkania.
Obserwuj stuchaczy, czy sa zainteresowani.
Nie czytaj z kartki, ale dla pewnos$ci miej dla siebie notatki.

Przerywniki, dowcipy - stosuj, jesli potrafisz i temat wystgpienia na to
pozwala.

Za nic nie przepraszaj - po prostu sprawdz wszystko przed wystapie-
niem, jesli co§ przeoczyle§ i zauwazysz podczas wystapienia to nie
zwracaj na to uwagi wszystkich, moze tez nie zauwaza.

Gestykulacja - badZz pogodny, zwracaj si¢ do uczestnikéw
z szacunkiem.

Moéw wyraznie, niezbyt szybko, réb pauzy migdzy zdaniami.

Moze Twoje wystapienie nadaje si¢ do formatu prezentacji Pecha
Kucha: ograniczenie — 20 slajdéw po 20 sekund kazdy — to jest wielka
sztuka tak przygotowaé wystapienie, zeby si¢ w tym formacie zmiescic,
ale masz pewnos$¢, ze nikogo przy tym nie zanudzisz. Prosze pobraé
prezentacj¢ o prezentacji w tym formacje obejrze¢ ja, i koniecznie
przeczytac to co jest napisane w notatkach pod slajdami.

http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/PrezentacjaPechaKucha.ppt

Format prezentacji Pecha Kucha powstat w 2003 roku w Japonii.
Wymyslili go projektanci (architekci) Mark Dytham i Astrid Klein.
Format ten rozpowszechnit si¢ na calym Swiecie jako zwigzlta forma
prezentacji swoich pomystéw. W réznych miastach organizowane sa
wieczory prezentacyjne — Pecha Kucha Nights.
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Prezentacje Pecha Kucha maja staly czas wySwietlania slajdu — 20 se-
kund oraz liczbg slajdow wynoszaca 20. Czyli czas calej prezentacji to
400 sekund (6 min. 40 s.). Te znaczne ograniczenia narzucaja prezentu-
jacemu zwigzto$¢ oraz koniczno$¢ moéwienia o najwazniejszych
rzeczach.

W prezentacjach Pecha Kucha jest troch¢ teatru i zazwyczaj widzowie
dobrze si¢ bawia.

Prezentacje w formacie Pecha Kucha (http://www.pecha-kucha.org) sa
tez duzym wyzwaniem dla uczniéw. Kazac im wyglasza¢ wtadnie tak
ograniczone w czasie prezentacje, zmuszamy ich do bardzo doktadnego
przemySlenia swojego wystapienia, wybrania rzeczy najwazniejszych
i dynamicznego przekazu podczas wystapienia. Majac 20 sekund na
1 slajd nie mozna czyta¢ z kartki, ani méwi¢ co si¢ tylko nasunie na
mysl, trzeba by¢ skoncentrowanym i mie¢ wystapienie wczesniej prze-
¢wiczone. Inni uczniowie tez musza slucha¢ bez przerywania, jesli nie
chca popsu¢ koledze wystapienia. Polecamy takie rozwiazania do
prezentowania wielu tematow, ktére moga przygotowywac uczniowie.
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6.4. Internet w nauczaniu i uczeniu sie

Internet w nauczaniu

Internet jest wykorzystywany w nauczaniu na rézne sposoby. Moze by¢
zrédtem informacji oraz narzedziem do ich poszukiwania i porzadkowa-
nia, wspierajac w ten sposob tradycyjne nauczanie. Moze tez by¢ narzg-
dziem organizacji procesu nauczania — posrednikiem mig¢dzy uczniami
i nauczycielem poprzez wykorzystanie platformy e-learningowej. Mig-
dzy tymi biegunami jest wiele sposobéw edukacyjnego wykorzystania
Internetu, ktére mozna podzieli¢ na kilka grup.

Sie¢ jako dodatkowe zrodto informacji (Web Referral)

Korzystanie z sieci jako dodatkowego zrédta polega na wykorzystaniu
stron internetowych, do ktérych nauczyciel odwotuje si¢ podczas trady-
cyjnych zadah wykonywanych w klasie. Wykorzystanie sieci jako dodat-
kowego zrdédia jest postrzegane jako najbardziej podstawowe
zastosowanie sieci. Ten rodzaj nauki wspomaganej siecig jest uzywany
jako rozszerzenie normalnej tradycyjnej lekcji w klasie. Zamiast stoso-
wania dodatkowych tekstéw i pomocy medialnych, nauczyciel odwotuje
si¢ do kilku stron internetowych, ktérych uczniowie musza skorzystac.
Ze wzgledu na ogromne mozliwosci sieci, sposoéb wykorzystania jej jako
zrédta informacji moze mie¢ réznorodne formy i stuzy¢ réznym celom
edukacyjnym (np. stowniki, encyklopedie, wideo, symulacje itp.). Nau-
czyciel catkowicie kontroluje proces nauki, poniewaz to on decyduje,
ktére strony uczniowie musza odwiedzic.

Wykorzystanie zrédel internetowych — WebQuest

WebQuest jako metoda projektu Internetowego byta juz doktadnie omo-
wiona w rozdziale 3, tutaj zostaje wspomniana jako przyktad rozwiazy-
wania przez uczniéw wskazanego przez nauczyciela problemu i budo-
wania przez nich swojej wiedzy poprzez wykorzystywanie zrédet
internetowych.

Przeszukiwanie sieci (Web exploration, Web search)

Termin web exploration w edukacji odnosi si¢ do zadan, w ktdérych
uczniowie maja znalez¢ 1 zastosowaé informacje na podany temat
zdobyte w sieci. Zadanie okre$la rodzaj wynikéw, ktére maja przedsta-
wi¢ uczniowie. Termin web exploration nie jest uzywany wylacznie
w kontekscie edukacyjnym. Kazdy, w dowolnym kontekS$cie, moze
dokona¢ badania sieci. Innymi stowy, kazdy, kto ma dostgp do Internetu
(wcze$niej lub pdzniej) prowadzi badania sieci. Wyrazone w ten sposob
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web exploration — badanie sieci jest identyczne z web search
(przeszukiwanie sieci), gdzie kazdy przeszukuje sie¢ zgodnie z potrzeba-
mi i zainteresowaniami. Badanie sieci ma wiele cech wspdlnych i podo-
bienstw z WebQuestem, ale réznica polega na tym, ze w badaniu sieci
zwraca si¢ uwagg takze na naukg umiejgtnosci wyszukiwania informacji.

Wykorzystanie poczty elektronicznej (e-mail project)

W projektach pocztowych uczniowie wykonuja zadania porozumiewajac
si¢ z innymi uczniami za posrednictwem poczty elektronicznej. Jesli
uczniowie pracuja indywidualnie lub w matych grupach, to projekty te
nazywane sg czasami e-pals (elektroniczni przyjaciele) albo keypals.
Jesli klasa jako cato$¢ komunikuje si¢ z inna klasa, to projekty takie
bywaja nazywane sa globalng klasa. Komunikacja moze odbywac sig
migdzy klasami tej samej szkoty lub z klasa w innej szkole, albo w szko-
le w innym kraju.

Bardzo ciekawym programem europejskim, po czgsci opartym na zasa-
dach projektu pocztowego jest akcja eTwinning — taczenie i wspdlpraca
blizniaczych szkét podstawowych i srednich w Europie za pos$rednic-
twem mediéw elektronicznych i promowanie szkolenia nauczycieli
(http://www.etwinning.pl). eTwinning jest akcja adresowang do szkot.
Zapewnia nauczycielom przestrzen wirtualng i wsparcie organizacyjne,
aby pomdéc im znalez¢ partneréw w krajach europejskich w celu wspoél-
nej pracy, dzielenia wspdlnych zainteresowan i rozwijania wzajemnego
zrozumienia pomi¢dzy mtodymi ludZmi. Akcja bazuje na sieci Internet —
jako gtéwnym S$rodku komunikacji. Jego uzycie jest urozmaicone, od
bardzo prostych programéw, takich jak poczta elektroniczna lub pogwar-
ki-czaty do bardziej zaawansowanych, takich jak systemy zarzadzania
nauka albo cyfrowe prezentacje dzwigkowe lub wideo. Technika na kaz-
dym poziomie musi stuzy¢ celowi jej zastosowania: jest uzywana jako
narzedzie w edukacji, ma przystuzy¢ si¢ do osobistego i spolecznego
rozwoju uczniow.

Laboratorium wspélpracy (Collaboratory)

W 1989 r. William Wulf, p6zniej jeden z dyrektor6w wydziatu Narodo-
wej Fundacji Nauki Stanéw Zjednoczonych, zdefiniowal laboratorium
wspodlpracy jako ,.centrum bez §cian, w ktérym pracownicy nauki catego
kraju moga prowadzi¢ badania bez wzgledu na polozenie geograficzne,
w kontakcie z kolegami, z dost¢gpem do aparatury i danych oraz narz¢dzi
komputerowych oraz informacji w bibliotekach cyfrowych”. Pézniejsza
definicja okresla t¢ forme jako zintegrowany system komputerowy i ko-
munikacyjny. Termin laboratorium wspotpracy odnosi si¢ przede
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wszystkim do pracownikéw nauki, a nie do dziatah uczniéw. Laborator-
ium wspotpracy moze przyjmowac rézne formy. Wspdlna ich cecha jest
korzystanie z Internetu do tworzenia ,,centrow bez $cian” zgodnie z idea
przedstawiong pierwotnie przez Williama Wulfa. Narzedziami uzywany-
mi w laboratorium wspdlpracy moga by¢ wyspecjalizowane platformy
internetowe. Przykladowe narzedzia to wideokonferencje, elektro-
niczne tablice interaktywne, pogwarki (czaty) i inne. W wigkszoSci
szkét infrastruktura techniczna nie jest przystosowana do tego rodzaju
narzedzi. Pomimo to wida¢ coraz wigcej przykladéw na stronach
edukacyjnych, ktére moga by¢ zdefiniowane jako laboratorium wspét-
pracy. W kontekécie nauczania wspomaganego siecia definiujemy
laboratorium wspétpracy jako strong internetowa, poprzez ktéra ucznio-
wie 1 ich nauczyciele tworza zespodt, ktéry wspdlnie pracuje nad wybra-
nym zagadnieniem, ktére stanowi cze$¢ wigkszego projektu badawcze-
go. Zespot zdalnie wykorzystuje instrumenty badawcze, dane i rézne
formy komunikacji.

Jedna z préb upowszechnienia laboratorium wspdtpracy w edukacji byt
(http://colabs.oeiizk.waw.pl/?language=pl) mig¢dzynarodowy projekt
CoLabs. Gtéwnym celem projektu byto znalezienie sposobéw wspiera-
nia dzieci we wspdlnym budowaniu i wykorzystywaniu modeli, w r6z-
nych krajach Europy, a nawet poza nia. Polska czg$¢ projektu polegata
na zdefiniowaniu i rozwijaniu mikro§wiatoéw matematycznych i modeli
umozliwiajacych wspdlna prace uczniéw szkoty ponadpodstawowej
w wieku 12 — 18 lat. Portal projektu zawiera szereg ciekawych mikro-
$wiatow edukacyjnych.

W wielu opracowaniach wskazano szereg zalet wykorzystania Internetu
w edukacji.

e Internet zawiera ogrom informacji podawanych w bardzo
r6znorodnych formach. Poprzez bogactwo zasobdéw sied
sprawia, ze proces poznania staje si¢ interesujacy i zindywi-
dualizowany, a co za tym idzie angazujacy emocjonalnie.

e Internet umozliwia nie tylko docieranie do informacji, ale
réwniez ich przechowywanie, przeksztatcanie i przesylanie,
bez ograniczen przestrzennych i czasowych, dzigki czemu
jest niezwykle pogladowy.

e Internet daje szans¢ na rozwdj nauczania problemowego.
Przed nauczycielami, przyzwyczajonymi do przekazywania
(opowiadania, wyktadania) tresci nauczania stawia on nowe
wyzwanie — budowania takich zadaf, ktére pozwola
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uczniom samodzielnie konstruowaé swoja wiedzg¢, w oparciu
0 zasoby internetowe.

¢ Internet wprowadza nowe formy porozumiewania si¢ nau-
czycieli, uczniéw i rodzic6w — nauczyciel ma mozliwos¢
przekazywania poprzez sie¢ (umieszczajac na serwerze
szkolnym) réznorodnych informacji dla uczniéw i ich rodzi-
cOw, moze rowniez np. kontaktowaé si¢ z rodzicami i ucz-
niami za pomoca poczty elektronicznej lub dzienniczka
internetowego.

®*  Wykorzystanie technologii informacyjnej przez ucznia ozna-
cza takze ich pdzniejsze wykorzystanie w zyciu dorostym.
Dziatanie takie jest, wigc istotne w kontek$cie wprowadza-
nia spoleczenstwa polskiego do spoteczenstwa informacyj-
nego.

¢ Badania nad efektywnoS$cia wykorzystania technologii infor-
macyjnej na lekcjach w szkole podstawowej i gimnazjum
wykazatly, ze uzycie tych technologii sprzyja:

wigkszemu zainteresowaniu tematem lekcji i wigkszej satysfak-
cji uczniéw z udziatu w lekcji (wigkszemu zaangazowaniu ucz-
niéw na lekcji);
wyzszemu poziomowi i bardziej zr6znicowanym formom aktyw-
nos$ci ucznidéw;
wigkszej koncentracji ucznidéw, lepszemu wykorzystaniu czasu

lekcji;

wigkszemu przyrostowi wiedzy, osiaganiu lepszych wynikéw
nauczania;

nabywaniu przez uczniéw kompetencji zwiazanych z wykorzys-
taniem technologii informacyjnych i komunikacyjnych w réz-
nych sytuacjach zyciowych.

Nalezy wspomnie¢ rdwniez o zagrozeniach zwiazanych z uzytkowaniem
Internetu.

O zagrozeniach zwigzanych z treSciami, jakie zawiera Internet pisaty
M. Rostkowska (omdéwione w rozdziale 5) oraz M. Braun-Gatkowska.
Ta ostatnia wymienia m.in. nastg¢pujace zagrozenia, zwigzane zZ zawar-
todcig stron internetowych:
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® Poprzez Internet mamy dostgp do wielkiej liczby informacji,
zarébwno cennych, jak réwniez mato wartosciowych, czy
wrecz fatszywych. Selekcja informacji i ich hierarchizowa-
nie jest dla uzytkownika trudna i czgsto przerasta jego
umiejgtnosci.

e Zawartos¢ Internetu jest bardzo réznorodna, jednak stronami
szczegllnie czgsto odwiedzanymi sa strony z pornografia
(réwniez prezentujaca dewiacje, przemoc i pedofili¢). Na
strony takie mozna trafi¢ takze przypadkiem, przy poszuki-
waniu innych informacji.

e W Internecie jest bardzo duzo reklam, dzialajacych w spo-
s6b zamierzony (zachecenie odbiorcy do zakupienia okreslo-
nego towaru) i niezamierzony (nie doprowadzajacy do zaku-
pow, ale powodujacy zmiany w psychice przez sam kontakt
z reklama): pobudzenie r6znych emocji, takich, jak fakom-
stwo, pozadanie seksualne i pragnienie posiadania, ktére to
emocje te wzmacniaja orientacj¢ zyciowa typu miec).

¢ Internet ,,wciaga” i pochtania wiele czasu — wielo$¢ i r6zno-
rodnos$¢ informacji nierzadko prowadzi do wielogodzinnego
przesiadywania przed komputerem, kosztem relacji rodzin-
nych i przyjacielskich (korzystanie z Internetu jest zajeciem
indywidualnym, a jezeli prowadzi do nawigzania znajomos-
ci, s to znajomosci specyficzne).

Na ten ostatni punkt trzeba zwrdci¢ szczegélna uwage, bowiem w Polsce
pojawily si¢ juz wsréd mtodziezy (i nie tylko) przypadki uzaleznienia od
komputera w tym od Internetu, a zwlaszcza od coraz popularniejszych
komunikatoréw. Okazalo sig, ze chtopcy sa bardziej podatni na uzalez-
nienie od gier komputerowych, natomiast dziewczynki na uzaleznienie
od komunikowania si¢ przez Internet.
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RoOzDZIAL 6

6.5. TIK w ksztalceniu zawodowym

Technologie informacyjno komunikacyjne od wielu lat sa waznym ele-
mentem edukacji i wykonywania zawodu przez wszystkich ludzi. Méwi
si¢, ze osoby, ktore nie chca lub nie potrafig korzysta¢ z TIK sa wyklu-
czone cyfrowo z zycia spotecznego i zawodowego. Jesli pracownie kon-
struktorskie w szkotach $rednich i wyzszych zamienily przed laty deski
kreslarskie na elektroniczne polaczone z komputerem to dlatego, ze
projektanci w biurach takze zmienili swoje narzedzia.

Komputerowe wspomaganie projektowania to od ponad dwudziestu kil-
ku lat grupa najprezniej rozwijajacych si¢ programéw.

W innych materiatach dydaktycznych:

1. Ryszarda Markiewicza - Modelowanie geometryczne w projek-
towaniu

2. Piotra Skawinskiego - Komputerowo wspomagane wytwarzanie
3. Przemystawa Siemifiskiego - Inzynieria odwrotna
4. Jarostawa Senko - Symulacje komputerowe w projektowaniu

znajduja si¢ wyczerpujace informacje na temat systeméw CAD/CAM
i innych programéw komputerowych wspomagajacych proces projekto-
wania i wytwarzania wlasciwie wszystkich produktéw od opakowan po
promy kosmiczne ©

Warto réwniez wspomniec o inicjatywie ECDL obecnie zwana Europej-
skim Certyfikatem Umiejetnosci Komputerowych, a w przesziosci
Komputerowym Prawem Jazdy. Jest to inicjatywa powstata w 1992 roku
w Finlandii, odnosi si¢ do zdobycia zaswiadczenia stwierdzajacego,
ze jego posiadacz posiada podstawowe umiejetnosci obstugi komputera
i potrafi je umiejgtnie wykorzysta¢ w codziennej pracy.

Pomyst ten poparta Rada Europy, ktéra wlaczyta Europejski Certyfikat
Umiejetnosci Komputerowych do zbioru przedsigwzie¢ prowadzacych
do budowy Europejskiego Spoteczenstwa Globalnej Informacji. Row-
niez Polska, z inicjatywy Polskiego Towarzystwa Informatycznego, pod-
jela dziatania zmierzajace do jak najszerszego objgcia tym przedsiewzig-
ciem swojego spoleczefistwa. Do chwili obecnej wydano w naszym
kraju ponad 15 tys. certyfikatéw ECDL.
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PROPOZYCJE STOSOWANIA TECHNOLOGII INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH W NAUCZANIU
PRZEDMIOTOW ZAWODOWYCH

Inicjatywa Certyfikatu Umiejgtnosci Komputerowych jest niezwykle
istotna przede wszystkim dla rynku pracy, zwlaszcza ze jak podaje
Polskie Towarzystwo Informatyczne, cele ECDL zaktadaja:

® podwyzszenie poziomu umiejgtnosci uzytkowania kompute-
ra u wszystkich zatrudnionych i chcacych podja¢ prace;

e wrzrost wydajnosci pracownikdw, ktérzy w swojej pracy ko-
rzystaja z komputera;

* umozliwienie lepszego wykorzystania naktadéw na techno-
logi¢ informatyczna;

e zrozumienie potrzeby wyrabiania dobrych nawykéw w pra-
cy z komputerem w celu zapewnienia wysokiej jakoSci jej
wynikow.

Europejski Certyfikat Umiejetnosci Komputerowych (ECDL - Eu-
ropean Computer Driving Licence) jest certyfikatem, ktéry po$wiad-
cza, ze jego posiadacz zdat pomyslnie teoretyczny egzamin sprawdzaja-
cy wiedzg w zakresie podstawowych poje¢ technologii informatycznej
1sze$¢ egzaminOw praktycznych sprawdzajacych umiejgtno$¢ obstugi
komputera.

Zachgcamy do zapoznania si¢ z informacjami na stronie
http://www.ecdl.com.pl.

Wielu nauczycieli przedmiotéw informatycznych jest jednocze$nie egza-
minatorami ECDL.
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7. Podsumowanie

Stosowanie narz¢dzi i srodkéw dydaktycznych w przedmio-
tach zawodowych zwigzanych z technologiami informacyj-
no-komunikacyjnymi (TIK) powinno by¢ przez nauczyciela
wprowadzane rozsadnie 1 zawsze mie¢ okreslony cel dydak-
tyczny. Powinno wspomaga¢ uczenie si¢ jego uczniow, mo-
tywowac ich do ciaglego doskonalenia si¢ i poznawania
Swiata wokot nich, a przede wszystkim przygotowywac ich
do umiejetnego uczenia si¢ przez cate ich zycie.

Zawsze nauczyciel powinien mie¢ przekonanie, ze to uczen
siedzacy przy komputerze jest najwazniejszy.

Stosujac za$§ rézne programy komputerowe nauczyciel prze-
konuje ucznia, ze to uczen jest madry, a nie komputer.

Pokazujac i uczac ucznia stosowania réznych aplikacji, nau-
czyciel powinien wymysla¢ zadania wazne dla ucznia; nie
za$ - robimy cokolwiek byleby pozna¢ np. arkusz kalku-
lacyjny.

Komputer nie moze by¢ dodatkiem do prowadzonych zajec,
ma by¢ Swiadomie wprowadzonym narzedziem dydaktycz-
nym nauczyciela.

Nauczyciel powinien skorzysta¢ z szansy, jaka daje mu nowa
technologia, aby za jej pomoca wykorzysta¢ ,,naturalne” §ro-
dowisko w jakim przebywaja wigkszo$¢ czasu jego ucznio-
wie — cyfrowi tubylcy.

Na koniec zachecamy do poznania artykulu pt: Konekty-

wizm, czyli rewolucja w uczeniu si¢? na portalu
http://edunews.pl
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