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1. PROJEKT SPOLECZNY

TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
projekt rozwijajacy umiejetnosci spoteczne

Projekt ,, Tajemnice kontra detektywi” to propozycja dla tych nauczycieli, ktérzy pragng wspoma-
gac¢ 1 rozwija¢ umiejgtnosci spoteczne dzieci z klas pierwszych — zaré6wno szescio-, jak i siedmioletnich.
Dzieci w tym wieku stajg przed roznymi wyzwaniami rozwojowymi, zwigzanymi zwlaszcza z rozpocze-
ciem nauki szkolnej. Dziatania proponowane ponizej maja stwarza¢ dzieciom warunki do bezpiecznego
wejscia w nowg sytuacje, jaka jest nauka w klasie pierwszej wraz ze wszystkimi jej wyzwaniami: pozna-
waniem swoich mozliwo$ci, nawigzywaniem przyjazni, zdobywaniu wiedzy w nowy, inny od przedszkol-
nego sposob.

Aby utatwi¢ dzieciom ten proces projekt proponuje dzieciom wejscie w rolg detektywow i1 zaan-
gazowanie si¢ w dziatanie z jasno okreslonym celem: nauczyciel prosi uczniow o pomoc w odnalezieniu
zaginionego skarbu. Aby go odnalez¢ dzieci beda musialy wykona¢ wiele zadan, wspotpracowac ze sobg 1
korzysta¢ ze zgromadzonych informacji. Poszczegolne wskazowki prowadzi¢ ich beda do miejsca ukrycia
mapy, ta za$ do ukrytego skarbu. Dodatkowo kazde z dzieci bedzie mogto zdobywac kolejne stopnie, jako
detektyw — za wykonanie kazdego zadania dzieci otrzymajg naklejke w Legitymacji detektywa.

Ze wzgledu na tematyke projektu najlepszym czasem na jego realizacj¢ sa pierwsze tygodnie roku
szkolnego — czas, kiedy dzieci zapoznaja si¢ ze sobg i1 zasadami szkolnego zycia. Proponowany okres
realizacji projektu to od dwoch do trzech miesigcy; czas ten moze jednak ulec zmianie w zalezno$ci od
intensywnosci 1 regularnosci prowadzonych dziatan. Od nauczyciela zalezy ile z proponowanych scena-
riuszy zrealizuje w klasie oraz ile z proponowanych w nich dziatan wykona — jednak ze wzgledu na to, iz
projekt stanowi spojng calos$¢, proponuje si¢ raczej wykonanie wszystkich scenariuszy i ich ewentualng
modyfikacje.

Cele projektu

Gtowne cele projektu skupiajg si¢ na tym, by uczestniczagce w nim dziecko lepiej poznato swoje mozliwo-
$ci w réznych dziedzinach (zwlaszcza swoje silne strony) oraz dobrze funkcjonowalo w klasowej grupie
rowiesniczej. Cele szczegdtowe skupiajg si¢ na tym, by dziecko:

» znalo i umialo wymieni¢ swoje zalety;

* bylo zainteresowane innymi dzie¢mi z klasy 1 najblizszym otoczeniem;

* posiadalo podstawowe informacje na temat innych dzieci z klasy;

» znalo zasady obowiazujace w klasie i przestrzegalo je;

* umiato jasno wyraza¢ swoje potrzeby w prostych sytuacjach spotecznych;

* umiato by¢ cztonkiem lub liderem matej grupy rowiesniczej wykonujac proste zadania;
* samodzielnie rozwigzywato proste konflikty z rowie$nikami;

» potrafito zacheca¢ kolegéw do wykonywania zadan i okazywac im wsparcie;

» dokonywac prostej samooceny swoich dziatan.

Z perspektywy dziecka celem projektu bedzie przede wszystkim odnalezienie skarbu, udzielenie pomocy
swojemu nauczycielowi a w pdzniejszym czasie — zdobywanie kolejnych stopni rozwoju jako detektyw
Instytutu.
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1. PROJEKT SPOLECZNY

0gdiny opis projektu

ETAP POCZATKOWY — WPROWADZENIE

Tajemnica zaginionego skarbu. W tym etapie dzieci zapoznaja si¢ z historig zaginionego skarbu.
Nauczyciel prosi ich o pomoc w jego odnalezieniu. Dzieci rozpoznaja $lady znalezione na miejscu

kradziezy. Deklaruja swoja pomoc w poszukiwaniach. Poznaja Stasia i Zosi¢ — swoich rowiesnikow i
osoby, ktore bedg ich przewodnikami przystanymi przez Instytut Detektywow.

ETAP REALIZACJI

Przysigga Instytutu Detektywow. Na tym etapie dzieci przejda kilka prob, w czasie ktorych udowod-
nia, ze nadaja si¢ na badaczy i pelnoprawnych cztonkéw Instytutu Detektowow. Aby ztozy¢ przy-
sigge 1 otrzymac Legitymacje Badacza (co tym samych uprawni ich do zapoznania ze wskazowka
zostawiong przez ztodzieja) beda musieli prawidlowo wykona¢ kolorowanke i pracowac w grupie;
lepiej pozna¢ si¢ ze swoimi kolegami z klasy oraz narysowac portret pamigciowy a takze zobowigzac
si¢ do przestrzegania Kodeksu Detektywa — zbioru zasad obowiazujacych w klasie podczas realizacji
projektu.

Depczac po pigtach ztodziejowi. Na tym etapie dzieci odkrywaja tozsamo$¢ ztodzieja: poznaja jego
wyglad, staraja si¢ stworzy¢ jak najwierniejszy portret pamigciowy przestepey 1 dowiedzied sie, jak
ma na imi¢ i nazwisko. Ucza si¢ tez $ciagac odciski palcéw. Dodatkowo ¢wiczg zdolno$¢ myslenia

logicznego poprzez wykonywanie ¢wiczen dramowych oraz lepiej poznaja swoich kolegdéw z klasy.

Na tropie tajemnic. Na tym etapie dzieci uczg si¢ sztuki tropienia i podchodzenia oraz uwaznej obser-
wacji. Dzieci uczg si¢ tez okresla¢ przyczyny i skutki zachowan réznych ludzi oraz poznaja sposoby
na rozwigzywanie prostych konfliktow. Cwicza te umiejetnosci w sytuacjach dramowych. Na koniec
pisza list do ztodzieja pomagajac jego koledze z wiezienia i tym samym zyskujac przepustke do
otrzymania od niego kolejnej wskazowki.

Niewidzialny atrament. Na tym etapie dzieci odkrywaja ciekawe i wazne punkty swoich miejscowo-
$ci oraz prowadzg rozmowy z osobami, ktore pracujg w tych miejscach. Wszystko to ma przyblizy¢
ich do otrzymania mapy prowadzacej do skarbu. Przy okazji dzieci uczg si¢ odczytywaé informacje
zapisane niewidzialnym atramentem. Stuzy to budowaniu u dzieci umiej¢tnosci jasnego wyrazania
potrzeb (ta umiejetnosc dzieci ¢wiczg poprzez udziat w grze planszowej) oraz wspdtpracy w grupie
rowiesnikow.

ETAP KONCOWY — PODSUMOWANIE

7.

Gdzie wiedzie mapa? Zadania z ostatniego etapu pozwalaja dzieciom zebrac¢ fragmenty mapy i od-
kry¢ miejsce ukrycia skarbu. By jednak zdoby¢ tak potrzebne informacje dzieci beda musialy okre-
$li¢, co jest ich najwieksza zaleta, wykorzysta¢ ja podczas pracy grupowej na punktach oraz motywo-
wac swoich rowiesnikow z klasy.

Przyszto$¢ skarbu Instytutu Detektywow. Ostatni etap projektu pozwala dzieciom dokona¢ podsumo-
wania dotychczasowej pracy i jej efektow. Dzieci dokonuja samooceny patrzac na zdobyte w Legi-
tymacji detektywa stopnie, prowadzg dyskusje na temat pomocy innym i uczciwosci. Decyduja, co
powinno sta¢ si¢ z odnalezionym skarbem. Moga samodzielnie wykona¢ wazny dla klasy symbol.
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1. PROJEKT SPOLECZNY

Realizujac projekt kazde z dzieci moze dodatkowo pracowac nad wlasnym rozwojem osobistym.
Sktadajac przysigge detektywa Instytutu kazde z dzieci otrzymuje Legitymacj¢ detektywa. Jedna z jej czg-
sci sktadowych jest tabela: za wykonanie zadan na poszczegdlnych etapach projektu uczniowie otrzymuja
kolejne stopnie detektywa. Potwierdzeniem wykonania zadania jest naklejka (dostepna w materiatach).
Nauczyciel moze dowolnie wybra¢ zadania (oraz ich ilo$¢; nie moze ona jednak przekroczy¢ dziesigciu),
ktore jego zdaniem powinny stanowi¢ o zdobywaniu kolejnego stopnia. Za kazdym razem nalezy przy-
pomina¢ uczniom, ze wykonanie danego zadania wigze si¢ takze z praca nad dang cechg charakteru lub
umiejetnoscia. Ponizej podano liste mozliwych do wyboru zadan z kazdego etapu, a takze rozwijang ceche
lub umiejetnos¢. Poniewaz nauczyciel musi zadbaé sam, by wpisy pojawity si¢ w odpowiednim miejscu
Legitymacji detektywa, dobrym pomyslem moze okaza¢ si¢ wydrukowanie potrzebnych informacji na

papierze samoprzylepnym i jedynie przyklejanie ich w odpowiednich okienkach Legitymacji.

NAZWA ZADANIA
portret pamieciowy kolegi spostrzegawczos¢ 2
kodeks detektywa dotrzymywanie danego stowa 2
torba Sherloca Holmesa uwazna obserwacja ludzi 3
portret pamieciowy ztodzieja rysowanie zgodnie z instrukcja 3
odciski palcow dostrzeganie szczegolow 3
Podchody tropienie Sladow 4
historyjki obrazkowe - przyczyny zdarzen wyciaganie wnioskow 4
historyjki obrazkowe - rozwigzania sytuacji poszukiwanie rozwigzan konfliktow 4
gra planszowa jasne wyrazanie potrzeb 5
odczytywanie niewidzialnego atramentu spryt 5
wywiady w okolicy odwaga 5
wieza z makaronu wspoOtpraca z innymi 5
zadania na punktach w zalezno$ci od zadania: sila fizyczna, szybkie 6
uczenie si¢, sprawnos$¢ w czytaniu, zaradnos$¢,
wytrwatos¢ w dazeniu do celu
dopingowanie innych wspieranie kolegow i gra fair play 6
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1. PROJEKT SPOLECZNY

TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap poczatkowy — Tajemnica zaginionego skarbu

Etap poczatkowy ma za zadanie wyjasni¢ dzieciom, na czym begdzie polegat projekt i co bedzie ich
zadaniem przez kilka najblizszych tygodni. Nauczyciel przedstawi uczniom histori¢ zaginionego skarbu,
poprosi ich o pomoc w poszukiwaniach oraz zacheci ich do wstapienia w szeregi Instytutu Detektywow.
Przewodnikami dzieci po §wiecie pracy detektywa beda Zosia i Sta§ — wyslannicy Instytutu, rowiesnicy
uczniow. Dzieci ztozg deklaracje pomocy nauczycielowi w poszukiwaniach skarbu. Aby uzyskac¢ jak naj-
wigkszg motywacje dzieci do wykonania dziatan projektowych warto zadba¢ o realizm sytuacji.

Cele: w czasie realizacji tego etapu projektu dziecko:
* bedzie zmotywowane do dalszej pracy;
* wyciagnie logiczne wnioski na podstawie otrzymanych materialow;

*  wypowie swoja opinie w grupie rowiesnikow.

Metody pracy:

pogadanka, jigsaw.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:

a) z zestawu pomocy dolaczonego do programu:
* wezwanie do wigzienia
* pacynki Stasia i Zosi

b) samodzielnie wykonane przez nauczyciela:

chusteczka pobrudzona kilkoma kroplami czerwonej cieczy, sygnet lub kolczyk, poszarpany materiat
(niewielki fragment), saszetka karmy dla kotéw lub innych zwierzat.

LP. PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. Historia zaginionego skarbu — wprowadzenie.

Nauczyciel zbiera dzieci w kregu na dywanie. Mowi, ze bardzo potrzebuje
ich pomocy, lecz nim cokolwiek powie, uczniowie muszg mu obiecaé, ze do-
trzymaja tajemnicy i bedg dyskretni: przydarzyta mu si¢ bardzo nieprzyjemna
rzecz, o ktorej nie chce powiedzie¢ nikomu, procz swojej klasy (nalezy tu
zadbac o to, by dzieci zrozumialy wage przysiegi i dotrzymania stowa, lecz
jednoczesnie by miaty poczucie, ze moga opowiedzie¢ o tym najblizszym oso-
bom, np. rodzicom — w przeciwnym wypadku moze to spowodowac¢ u nich
lek). Po ztozeniu deklaracji przez wszystkie dzieci nauczyciel opowiada dzie-
ciom historig.

Kilka lat temu nauczyciel byt wychowawca niezwyklej klasy, najwspanialszej
w jego nauczycielskiej karierze: te dzieci byly niezwykle inteligentne, bystre,
potrafity szybko kojarzy¢ fakty, ale przede wszystkim potrafity by¢ dla siebie
wspaniatymi kolegami. Nauczyciel nigdy nie poznat dzieci, ktore potrafityby
tak wspaniale ze sobg wspotpracowac i wspierac si¢ w potrzebie.
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Kiedy dorosty, postanowity ze nadal bedg wspolnie ze sobg pracowac i wyko-
rzystywac swoje umiejetnosci. Jako dorosli zatozyli firme zajmujacg si¢ roz-
wigzywaniem trudnych spraw i odkrywaniem tajemnic — nazwali jg Instytutem
Detektywow. Nigdy nie zapomnieli o swoi pierwszym nauczycielu i co roku
wszyscy razem przyjezdzaja, by spotkaé si¢ razem z nim. Kiedy pojawili si¢ tu
po raz pierwszy przywiezli ze sobg skarb: powiedzieli, ze wewnatrz znajduja
si¢ niezwykle cenne przedmioty i pewien tajemniczy przedmiot, ktéry wyko-
nali bedac jeszcze malymi dzie¢mi z pierwszej klasy. To wlasnie ten przedmiot
pomagat im przetrwac najci¢zsze chwile i rézne trudnosci. Poprosili nauczy-
ciela, by przechowywat im ten skarb. Nauczyciel zgodzit si¢, i — pomimo tego,
ze go korcito — nigdy do niego nie zagladat. Co roku za to podczas spotkan ze
swoja dawng klasg wyciagat skarb. Lecz niestety... ten rok jest catkiem inny.
Skarb zaginal. Nauczyciel spodziewat si¢ niedtugo wizyty gosci z Instytutu
Detektywow i1 postanowit wyjaé skarb z ukrycia. Kiedy udat si¢ na miejsce,
okazatlo sie¢, ze skarb zniknat. Co za nieszczescie! Jedynej nadziei nauczyciel
upatruje w tym, ze kiedy przybyl na miejsce, przeptoszyt ztodzieja. Ten musiat
by¢ tak zdenerwowany, ze w pospiechu zostawit kilka §ladow i jedng bardzo
wazng wskazowke.

Nauczyciel pyta dzieci, czy zechcg mu poméc w odnalezieniu skarbu na pod-
stawie tych wlasnie wskazowek. Czasu nie ma zbyt wiele — nigdy przeciez nie
wiadomo, kiedy skontaktujg si¢ z nim cztonkowie Instytutu Detektywow. To
bytby wielki wstyd, gdyby okazato si¢, ze tak wazny dla nich skarb zaginagl! Z
tego powodu nauczyciel nie chce prosi¢ o to innych dorostych — wie za to, ze
na swoja klase moze liczy¢. Kiedy dzieci zdecyduja si¢ pomoc nauczycielowi
ten decyduje si¢ pokaza¢ im niektore ze wskazowek, ktore sg w jego posiada-
niu.

2. Identyfikacja Sladow — zadania w grupach.
Nauczyciel chce pokaza¢ dzieciom $lady, ktore nieostrozny, sptoszony zlo-
dziej pozostawil w dawnym miejscu ukrycia skarbu. Dzieli je na pie¢ grup lub
pozwala dowolnie si¢ w nie dobra¢. Kazda z gru otrzyma jeden z rekwizytow.
Sa to:

* chusteczka pobrudzona kilkoma kroplami czerwonej cieczy;

* sygnet lub kolczyk;

» poszarpany materiat (niewielki fragment);

* saszetka karmy dla kotow lub innych zwierzat;

* wezwanie do wi¢zienia

Zadaniem kazdej z grup bedzie zastanowi¢ si¢, co moze oznacza¢ obecnosc¢
danego przedmiotu na miejscu zbrodni. Kiedy kazda z grup wyciagnie swoje
whnioski, nauczyciel nadaje kazdemu z dzieci w grupie kolejny numer — od 1
do pieciu (w kazdej z grup tak samo). Nastepnie wszystkie jedynki siadaja
razem, wszystkie dwojki takze — i tak dalej, az do numeru 5. Zadaniem dzieci
w nowych grupach bedzie opowiedzie¢ innym, jaki otrzymali przedmiot i do
jakich wnioskoéw na ich podstawie doszli, jesli chodzi o sprawce haniebnej
kradziezy.

3. Deklaracja uczestnictwa.

Nauczyciel pyta dzieci, czy sa pewne, ze chcag pomoc mu rozwigza¢ zagadke
zaginionego skarbu. Przypomina, ze bedzie to wymagato od nich wiele pracy
a takze wspolpracy. Po ostatecznej deklaracji dzieci obiecuje im, ze juz nie-

.....

w szeregi Instytutu Detektywow. Dopiero wowczas, po zlozeniu przysiegi,
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bedzie mogt pokazaé im pierwsza wskazowke, ktorg znalazt w dawnym miej-
scu ukrycia skarbu.

Przedstawia im takze Stasia i Zosig, ktoérzy juz od roku sa cztonkami Instytutu
Detektywow. To ta dwojka bedzie ich przewodnikami po $wiecie tropienia za-
gadek — przeciez sa w ich wieku i najlepiej zrozumieja, z jakimi trudno$ciami
przyjdzie im si¢ mierzy¢.

0 co warto zadbac?

1. Juz w tym momencie warto, by nauczyciel zastanowit si¢, gdzie ukryje skarb (czes$¢ jego wyposaze-
nia jest dostepna w zestawie pomocy dotagczonym do niniejszego programu, cze$¢ bedzie wymagata
samodzielnego przygotowania). Jesli nauczyciel zdecyduje si¢ na zakopanie zawarto$ci w skrzynce
mozna ukry¢ skarb juz teraz, by pokryt si¢ patyng uptywajacego czasu.

2. W kolejnym etapie realizacji projektu potrzebne beda:

» fotografie kazdego z uczniow (2 sztuki; mogg by¢ przyniesione z domu lub wykonane
w klasie,podpisane z tylu imieniem i nazwiskiem);

* nauczyciel moze takze przygotowac:

a) zasady do kodeksu badacza (jesli nie chce ich opracowa¢ wspolnie z klasa) i1 plansze,
na ktorej bedzie on umieszczony;
b) naklejki i tre$¢ kolumn do umieszczenia w Legitymacji badacza.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap drugi — Przysigga Instytutu Detektywow

Podczas dziatan realizowanych na tym etapie dzieci beda miaty za zadanie wej$¢ w szeregi ba-
daczy Instytutu Detektywow. Stas 1 Zosia przekaza dzieciom zadania, ktorych wykonanie jest niezbed-
ne, by ztozy¢ przysiege i stac¢ si¢ petnoprawnym cztonkiem Instytutu. Dzieci otrzymajg tez Legitymacije
detektywa — od tego momentu zadania, ktorych beda si¢ podejmowac, beda si¢ tez wigza¢ z rozwojem
poszczegolnych cech i umiejgtnosci, a dla dzieci oznaczaé bgda osigganie poszczegdlnych stopni w swojej
,karierze zawodowej” detektywa. Dzieci podpiszg si¢ pod Kodeksem detektywa oraz zloza przysiege —
warto do nich wraca¢ podczas kolejnych etapow realizacji projektu — to doskonate narz¢dzie wychowaw-
cze (elementy nie pojawig si¢ jako wyszczegolnione dziatania w kolejnych scenariuszach projektu).

Cele: w czasie realizacji tego etapu projektu dziecko:
* bedzie doskonali¢ umiejetno$¢ wypowiadania si¢ 1 pracy w grupie;
» zdobedzie podstawowe informacje o jednym z kolegéw z klasy;
 lepiej zapozna si¢ ze wszystkim rowiesnikami z klasy;

* pozna zasady klasowe 1 bedzie ich przestrzegac.

Metody pracy:

kolorowanka, praca w grupach, wywiad.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:

a) z zestawu pomocy dotaczonego do programu:
» kolorowanka Osoby pomagajace innym,;
* pacynki Stasia i Zosi,
+ legitymacje detektywa wraz z naklejkami;

b) samodzielnie wykonane przez nauczyciela:
» koperta na legitymacje detektywa wraz z adresem Instytutu Detektywow;
» zdjecia portretowe dzieci (dwie sztuki na kazde dziecko);
» fragmenty tekstu do wklejenia w legitymacje detektywa;
» kodeks badacza;
» rekwizyty i1 scenografia do sktadania przysiggi detektywa.

LP. PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. Pierwsza zagadka — kolorowanka.

Nauczyciel wita si¢ z dzieémi ustalonym wcze$niej tajnym znakiem lub ge-
stem po czym w kilku zdaniach przypomina dzieciom dotychczasowy prze-
bieg projektu. Informuje uczniow, ze dzi§ przystapia do zadan przystanych z
Instytutu Detektywow — jesli im si¢ powiedzie zloza przysigge, otrzymaja
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Legitymacje¢ detektywa i bedg mogli sprobowacé rozszyfrowaé pierwsza wska-
zowke.

Stas i Zosia przedstawiajg dzieciom pierwsze zadanie: kazde z dzieci otrzy-
muje rysunek do pokolorowania (zatgcznik kolorowanka Osoby pomagajace
innym) zgodnie z widniejacg na nim legenda. Kolorowanki przedstawiajg r6z-
ne osoby, ktérych praca zwigzana jest z pomaganiem innym ludziom. Kiedy
praca zostanie skonczona, dzieci siadajg w grupach wyznaczonych przez swoj
rysunek (osoby, ktore miaty na rysunku te same zawody znajduja si¢ w jedne;j
grupie). Kazda grupa ma okresli¢ jak nazywa si¢ widniejacy na rysunku zawod
1 w jaki sposéb ta osoba udziela innym pomocy. Grupy przedstawiajg wyniki
swojej pracy na forum.

2. Portret pami¢ciowy kolegi — jak si¢ lepiej poznac?.

Kazde z dzieci otrzymuje od Stasia i Zosi pusta Legitymacj¢ detektywa (le-
gitymacje i naklejki do nich znajduja si¢ w zestawie pomocy dotaczonym do
projektu). Nauczyciel thumaczy dzieciom, ze ci, ktorzy ztoza dzi§ przysiege,
beda mogli otrzymac ja na zawsze. Ponadto wykonywanie zadan zwigzanych
z odszukaniem skarbu bedzie dla dzieci okazja do zdobywania kolejnych stop-
ni w Instytucie. Nauczyciel wyjasnia, ze niektore z zadan pozwolg na otrzy-
manie naklejki — ta jest dowodem zdobycia kolejnego stopnia detektywa.
Naklejke otrzyma tylko to dziecko, ktore bedzie prawidlowo i chetnie wyko-
nywato okreslone zadania. Legitymacje powinny by¢ umieszczone w kopercie
opatrzonej adresem:

Instytut Detektoéwow

przy Osrodku Rozwoju Edukacji
ul. Aleje Ujazdowskie 28

00 — 478 Warszawa.

Adres nalezy zachowa¢ — w pozniejszych etapach projektu dzieci beda wysy-
ta¢ pod niego listy z pytaniami.

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, na czym bedzie polegato ich pierwsze zadanie:
poniewaz wskazowka dotyczaca ukrycia skarbu zwigzana jest z portretem pa-
migciowym, dzieci musza nauczy¢ sig, jak taki portret wykonywaé. Nauczy-
ciel thumaczy dzieciom (jesli jest taka potrzeba) czym jest portret i jakie sa
podobienstwa i roznice pomigdzy nim a portretem pamigciowym. Nastepnie
kazde z dzieci losuje fotografi¢ jednego ze swoich kolegow z klasy. Ten wybor
pozostaje tajemnicg: dzieciom nie wolno zdradzi¢, kogo wylosowaty.
Zadaniem dzieci bedzie narysowanie portretu pamieciowego wylosowanego
kolegi z klasy. Jednak portret bedzie musiat uwzglednia¢ nie tylko cechy fi-
zyczne, lecz takze jak najwigcej informacji o cechach i zainteresowaniach tej
osoby. W przeciagu okreslonego czasu (ustalonego przez nauczyciela) ucznio-
wie muszg dyskretnie lecz skutecznie zdoby¢ wszystkie te informacje — przy
tym nie wzbudzajac podejrzen kolegi: wszak obowigzuje tajemnica, kto kogo
wylosowat (okres ten moze trwaé od jednego do kilku dni).

W wyznaczonej przez nauczyciela porze dzieci przystepuja do rysowania por-
tretow pamieciowych kolegdow. Nastepnie nauczyciel zbiera wszystkie dzieci
wraz z ich pracami w kole na dywanie. Klasa probuje odgadnac, kto jest przed-
stawiony na rysunku. Autor portretu pamigciowego wyjasnia, kto si¢ na nim
znajduje i przedstawia klasie wszystkie informacje na temat tego kolegi, ktore
udato mu si¢ zgromadzi¢. Portrety zostaja powieszone w widocznym miegjscu
w klasie.

Jest to jedno z zadan, za ktére dziecko moze otrzymaé naklejk¢ w Legity-
macji detektywa. Kazde z dzieci, ktoére wykonato zdanie, moze zacza¢ uzu-
pehia¢ Legitymacje Detektywa. Na razie moze: wypehi¢ pola z imieniem
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1 nazwiskiem, przyklei¢ wlasne zdjecie oraz uzupehic ostatnig strone Legity-
macji — narysowaé, czym jego zdaniem zajmuje si¢ detektyw.

3. Kodeks detektywa — zasady pracy grupowej.
Kazdy detektyw kieruje si¢ pewnymi zasadami. Aby zlozy¢ przysiege, dzieci
muszg si¢ zobowigza¢ do postgpowania w okreslony sposob. Zasady te moze
ustali¢ nauczyciel (i poda¢ je samodzielnie albo przez Zosi¢ i Stasia jako wy-
tyczne Instytutu) lub opracowac je wspoélnie z klasa. W kodeksie znalez¢ sie
mogg dowolne zasady, ktore nauczyciel uzna za wazne i potrzebne dla wy-
chowania w jego klasie. Warto zadba¢, by nie byto ich zbyt wiele (dzieciom
trudno bedzie zapamieta¢ wiele szczegdtowych zasad) i by byly one raczej
nakazami, niz zakazami. Ponizej podane sg przykladowe zasady:

* na raz mowi tylko jedna osoba;

* stucham polecen nauczyciela;

* pomagam, jesli kto§ mnie o to poprosi;

* kiedy jestem zty to mowie zamiast bic;

* moéwie spokojnym glosem;

* pracuje wytrwale i doktadnie;

e itd.
Kazde z dzieci powinno pod tymi zasadami ztozy¢ swoj podpis lub wykonaé
symboliczny rysunek.
Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa (za pracg podczas ich ustalania lub rzetelne wypeknianie).

4, Ztozenie przysi¢gi detektywa Instytutu Detektywow.

Po wykonaniu wszystkich zadan nauczyciel podsumowuje, jakie umiejetnosci
nabyty dzieci: to zdolno$¢ do logicznego myslenia, spostrzegawczo$¢, dobra
pamig¢ 1 umiejetno$¢ zadawania pytan. Przypomina takze o kodeksie — bedzie
on im towarzyszyt podczas wykonywania kolejnych zadan.

Kazde z dzieci powinno (indywidualnie lub w grupie) wypowiedzie¢ tekst
przysiggi:

»Ja, (tu imie¢), przysiegam, ze nie spoczng, dopdki nie rozwiaze wszystkich
zagadek prowadzacych do zagubionego skarbu. Bedg pracowaé ze wszystkich
sil. Nigdy nie opuszcze moich kolegdw w potrzebie™.

Po ztozeniu przysiegi nauczyciel przyznaje kazdemu z dzieci prawo do uzy-
wania Legitymacji detektywa.

Nauczyciel zegna si¢ z dzie¢mi ustalonym wczesniej tajnym znakiem lub ge-
stem.

0 co warto zadbacé?

1. Przede wszystkim o oprawe sktadania przysiegi. Moze ona wyglada¢ w dowolny sposéb, warto jednak
zadba¢, by kojarzyla si¢ dzieciom z czym$ niezwyklym 1 niecodziennym. Atmosfer¢ tajemniczosci
moga wprowadzi¢ §wiece, rekwizyty (lupy, klucze, labirynty, przebrania) lub obecnos¢ zaproszonych
gosci.

2. Nauczyciel powinien si¢ zapozna¢ z zasadami zbierania i zabezpieczania odciskow palcow. Moze w
tym celu skorzysta¢ z literatury lub materiatéw dostepnych w internecie.

3. W kolejnym etapie realizacji projektu potrzebne beda:

* pomoce (na kartkach lub w formie rekwizytow) do pierwszej czesci zadania ,, Torba Sherlocka
Holmesa”;

* mozna przygotowac liste pozytywnych cech opatrzong ilustracjami.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap trzeci — Depczac po pietach ziodziejowi

Podczas realizacji zadan tego scenariusza dzieci poznajg pierwsza wskazowke prowadzacg ich w
strong¢ zaginionego skarbu: ztodziej zdradza fragment swojej tozsamosci — wyglad. Niechcacy pozostawia
tez odcisk palca, ktory (przy pomocy Instytutu Detektywow) pozwoli im odkry¢ imi¢ i nazwisko ztoczyn-
cy. Dzieci ucza si¢ takze wykonywac portret pamigciowy oraz $cigga¢ odciski palcow. Lepiej poznaja sie-
bie nawzajem oraz ¢wiczg zdolno$¢ myslenia logicznego 1 kreatywnego poprzez wykonywanie ¢wiczen
dramowych.

Cele: w czasie realizacji tego etapu projektu dziecko:
* wymienia swoje charakterystyczne cechy, w tym zalety;
» zna charakterystyczne cechy swoich kolegow z klasy;
* ¢wiczy zdolno$¢ myslenia tworczego i logicznego;

* rozwija sprawnos¢ grafomotoryczng zwlaszcza w kierunku orientacji przestrzennej
na plaszczyznie.

Metody pracy:

drama, rysunek, praca w grupach.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:
a) z zestawu pomocy dolaczonego do programu:
 list ztodzieja z opisem wygladu;
* karte pomocy ,,Odcisk palca”.
b) samodzielnie wykonane przez nauczyciela:
» rekwizyty lub opis przedmiotéw nalezacych do postaci z bajek i filmow dla dzieci;

* (opcjonalnie) liste cech opatrzong ilustracjami.

PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. List zlodzieja — portret pamig¢ciowy.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi ustalonym wcze$niej tajnym znakiem lub gestem
po czym kroétko przypomina im dotychczasowa histori¢ poszukiwan skarbu.
Motywuje ich dalszego udziatu w tropieniu zlodzieja. Jako zaprzysi¢zonych
cztonkéw Instytutu Detektywow (to duze osiagnigcie!) moze zapoznaé ich z
pierwsza wskazowka wiodaca do odnalezienia skarbu. Nauczyciel odczytuje
dzieciom zostawiony przez ztodzieja list (list ztodzieja z opisem wygladu):

., Moj drogi kamracie! Musze is¢ do wiezienia. Z mamra nie wyjde pewnie jesz-
cze przez jakis czas, ale nie martw si¢ - zostawig Ci wskazowki, jak odnalez¢
ukradziony przeze mnie skarb. Bede zostawial je co jakis czas. Na wypadek,
gdybys chcial sie ze mng skontaktowac w kiciu lub gdybym mial pojawic¢ sig
w okolicy opisze Ci swoj wyglad. W kolejnym liscie zostawig Ci narysowa-
ng mojq rekq portret. A teraz stuchaj uwaznie: twarz mam okrgglg a uszy
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odstajgce. W lewej matzowinie mam okrqgly kolczyk. Jestem tysy lecz mam ge-
ste czarne brwi. Lewe oko mam zielone a prawe niebieskie. Pod prawym okiem
mam dtugg blizneg po ostatniej bojce. Usta mam waskie i zacisnigte, brakuje
mi lewej jedynki. Czesto ubieram sie na czarno. Bardzo lubie zwierzeta i nigdy
zadnego z nich nie skrzywdzitem. Kolejnego listu szukaj ... (tu nauczyciel musi
poda¢ wybrang przez siebie date i miejsce, w ktérym podtozy kolejny list)”.
Na liscie znajduje si¢ odcisk palca. Nauczyciel prosi Stasia i Zosi¢ (insceniza-
cja pacynkami), by wystali ten odcisk do ekspertyzy do Instytutu Detektywow.
Nauczyciel informuje dzieci, ze niedlugo narysuja portret pamieciowy zlo-
dzieja, lecz tym razem zadanie bedzie trudniejsze — przeciez muszg naryso-
wac portret osoby, ktorej zupetnie nie znajg. Dlatego przed nimi jeszcze kilka
zadan. Na szcze$cie wykonanie kazdego z nich to kolejna naklejka i kolejny
stopien w Legitymacji detektywa.

2. Torba Sherlocka Holemes'a — ¢wiczenie dramowe.
a) Pokaz mi swoja torbe, a powiem ci, kim jestes. W tym ¢wiczeniu dzieci pro-
buja rozpoznac rozne postacie literackie lub z bajek czy filmoéw na podstawie
wystuchanych lub zobaczonych rekwizytow. To ¢wiczenie ma przygotowac je
do kolejnego zadania i pomodc im rozwing¢ myslenie logiczne. Przyktadowe
zestawy rekwizytow to:

* koszyczek, kawatek futra, kamien, strzelba (Czerwony Kapturek);

* sie¢, podarta szmatka, pokarm dla rybek (Bajka o Ztotej Rybce);

* strzala, kawalek kory, piorko z kapelusza, ztota moneta (Robin Hood);

* buteleczka z kolorowym plynem, stara, gruba ksiega, maty mi$, jagody

(Gumisie);

* bloto, kubrak z futrem, kawatek zielonej sukni, niebieski kwiatek (Shrek);

e itd.
b) Moja tajemnicza torba. Kazde dziecko w tajemnicy przed innymi przyno-
si dwie charakterystyczne dla siebie lub zwigzane z jego zainteresowaniami
rekwizyty. Wszystkie wkladane sa do jednego pojemnika (uwazajac, by nie
ulegly rozproszeniu, lecz pozostaty sparowane), tak by nikt nie widziat, kto
jest wilascicielem poszczegdlnych przedmiotéw. Nauczyciel zaprasza dzieci
do kregu na dywanie. Informuje dzieci, ze jako detektywi powinni mie¢ dobry
zmyst obserwacji. Przed nimi trudne zadanie: na podstawie dwoch wyciagnie-
tych z pojemnika przedmiotdéw (nalezacych do tej samej osoby) klasa powinna
zgadnag, kto jest ich wiascicielem. Kiedy dzieciom uda si¢ zgadnac (lub nie),
osoba, do ktorej nalezaly przedmioty opowiada dlaczego wybrata akurat te i
dlaczego sa one dla niego wazne. Dodatkowo kazde dziecko kalamburami po-
kazuje swoja cechg: reszta uczniow ma zgadnac, jaka to cecha. Wczesniej na-
uczyciel moze przygotowac liste z zaletami i pozytywnymi cechami (a nawet
opatrzy¢ ja rysunkami), by dzieciom tatwiej byto wybra¢ charakterystyczng
dla siebie cechg.
Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa.

3. Portret pami¢ciowy zlodzieja.

Kiedy dzieciom uda si¢ wykona¢ wszystkie zadania, nauczyciel jest pewny,
ze teraz dzieci $wietnie poradza sobie z wykonaniem portretu pamieciowego.
Jeszcze raz czyta uczniom opis wygladu ztodzieja i zachgca je do sporzadzenia
portretu. Przypomina dzieciom, ze portret bedzie lustrzanym odbiciem. Dzieci
w parach sprawdzajac poprawno$¢ wykonanych rysunkow.

Nauczyciel prosi dzieci by byty czujne i informowaty go i innych detektywow
z klasy, gdyby kto$ podobny pojawit si¢ w okolicy (cho¢ to mato prawdopo-
dobne, przeciez miat iS¢ do wigzienia).
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Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa.

4. Odciski palcow zlodzieja.
Nauczyciel przypomina, ze wcigz czekamy na odpowiedz Instytutu w sprawie
odcisku palca, ktory znajdowat si¢ na liscie. By¢ moze w archiwum Instytutu
znajduja si¢ dane naszego podejrzanego?
W tym czasie nauczyciel proponuje dzieciom $cigganie wlasnych odciskow
palcéw. Mozna to przeprowadzi¢ przy pomocy:

* odciskania pomalowanych farba lub atramentem palcow;

* §ciggania odciskow z palcéw umoczonych w pudrze przy pomocy tasmy

klejacej;
* a dla bardziej ambitnych: http://www.spryciarze.pl/zobacz/jak-sciagac-
-odciski-palcow-techniki-kryminalistyczne- 1

Na zakonczenie dzieci mogg odbi¢ odcisk swojego palca w Legitymacji de-
tektywa.
Sta$ i Zosia przesytaja dzieciom rozwigzanie zagadki z odciskiem palca — nie
podadza jednak odpowiedzi od razu, chca, by dzieci same poszukaty odpowie-
dzi. Dzieci otrzymaja karte pomocy ,,Odcisk palca”, na ktorej u gory zazna-
czony bedzie odcisk $ciagnigty z listu, u dotu zas$ kilka §ladow wraz z imiona-
mi i nazwiskami osob, od ktérych pochodza. Zadaniem dzieci bedzie odszukac
identyczny $lad. Okaze sie, ze poszukiwanym jest Alojzy Ogonek.
Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa.
Nauczyciel zegna si¢ z dzie¢mi ustalonym wczesniej tajnym znakiem lub ge-
stem.

0 co warto zadbac?

1. By zadanie ,,Torba Sherlocka Holmesa” byta dla dzieci okazja do lepszego poznania si¢ i zaprezento-
wania wlasnych zalet. Mozna rozwina¢ to zadanie na wiele roznych sposobow: dzieci mogg pokazy-
wac zdjecia z przedszkola, opowiada¢ o swoich zainteresowaniach, poszukiwac¢ zdarzef ze wspdlnej
historii klasy, gdzie kto$ zaprezentowat si¢ w dobrym $wietle, méwi¢ o swoich pomystach na doroste
zycie, prezentowa¢ marzenia itd.

2. Do realizacji kolejnego etapu projektu warto:

» znalez¢ teren, w ktorym beda mogty odbywac si¢ podchody, zwracajac uwagg, by byt on bezpiecz-
ny a jednoczes$nie atrakcyjny dla dzieci. Wcze$niej mozna zaplanowa¢ wstepny przebieg trasy dla
dzieci;

» zapozna¢ si¢ z metodyka prowadzenia zaje¢ metoda burzy mozgow;

» zastanowi¢ si¢ nad kolejng skrzynka kontaktowa ztodzieja z ,,kamratem”.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap czwarty - Na tropie tajemnic

W trakcie dziatan realizowanych w tym etapie dzieci beda miaty mozliwo$¢ obserwacji innych ale
takze naucza si¢ rozwigzywac proste konflikty. Beda uczy¢ si¢ tropienia w grze ,,w podchody”, wyciggac
wnioski z sytuacji ogladanych na ilustracjach, rozwigzywac proste konflikty. Dowiedza si¢, ze kazda
osoba posiada zaro6wno zalety jak i1 wady, ze nie nalezy nikogo skresla¢ nawet najwigkszego ztoczyncy,
poniewaz on takze moze si¢ zmieni¢. W tym etapie ztodziej przechodzi przemiang wewnetrzng i chce
pomoc swojemu wspotwigzniowi.

Cele: w czasie realizacji tego projektu dziecko:
* rozwigzuje proste konflikty,
» obserwuje wyglad oraz cechy charakteru innych ludzi ,
* umie uzyska¢ informacje dotyczace innych osob,
» porusza si¢ zgodnie z podanymi kierunkami, ma poczucie przestrzeni,
* wyciaga proste wnioski z sytuacji, ktérych doswiadczyto,

* wspolpracuje w grupie.

Metody pracy:

burza mézgdw, rozmowa, drama, zabawa orientacyjna, obserwacja, dyskusja w grupach.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:

a) z zestawu pomocy dotaczonego do programu:
 tres¢ listu ztodzieja do kolegi ,,pomoc wspdtwiezniowi” dostepna w zataczniku;
» tre$¢ listu od Stasia i Zosi ,,Obserwacja nieznajomych” dostepna w zataczniku;
» obrazki z sytuacjami dostgpne w zatacznikach

b) samodzielnie przygotowane przez nauczyciela:

* Dbibula lub inne znaki wizualne albo dzwigkowe do przeprowadzenia ,,pochodow”

LP. PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. Przemiana wewnetrzna wieznia - odczytanie listu od ztodzieja oraz wy-
jasnienie przemian. Dzieci siadajag w kregu na dywanie nastepuje powitanie
dzieci tajnym hastem. Nauczyciel przypomina o dotychczasowych osiggnig-
ciach ucznidéw dotyczacych poszukiwan i wprowadza ich w kolejny etap, opo-
wiadajac histori¢:

Kolega ztodzieja nieopatrznie zgubit list jaki otrzymat od wigznia a ten przy-
padkiem dostat si¢ w rece nauczyciela, dlatego tez teraz dzieci dowiedzg sig¢
co w nim byto i otrzymajg kolejne wskazoéwki do dziatan. Z listu wynika, ze
ztodziej siedzac w wigzieniu przechodzi pewng przemiang wewngtrzng. Tak
pisze do swojego kolegi: (Nauczyciel odczytuje list).

,,Kolego! Zainteresowatem si¢ pewnq sprawq, ktora nie jest mi obojetna. Moj
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kumpel z celi wpadt w kiopoty, chce mu pomoc, ale nie moge znalez¢ rozwig-
zania. Jego siostra powaznie zachorowata i chciatby sie z nig spotkaé. Zeby to
zrobié, musi sie dobrze sprawowad, niestety - czesto jest nerwowy i kioci sie
z innymi. Jesli przetozeni dowiedzq si¢ o tym, nigdy nie dostanie przepustki...
Jesli wiesz, jak mozna mu pomoc, napisz mi prosze, a udziele Ci dalszych
wskazowek, bys mogt udaé sie na poszukiwanie skarbu. Czekam na wiesci od
Ciebie — napisz na adres, ktory zostawig Ci naszej tajnej skrytce. Alojzy O.”
Poniewaz dzieci bywaja bardzo ciekawe §wiata i czasami probuja zweryfiko-
wac podawane przez nauczyciela informacje np. w Internecie nalezy zadba¢ o
to, aby nie dofacza¢ adresu zaktadu karnego, a np. zamiast tego poda¢ skrzyn-
ke pocztowa. Dajemy wtedy uczniom dodatkowa wiedze o sposobie przeka-
zywania korespondencji i unikamy ewentualnych pytan o konkretny zaktad
karny.

W dalszej czegéci spotkania nauczyciel zwraca uwage dzieci na to, ze ,,nasz
ztodziejaszek” chce pomode innemu wspotwiezniowi. Wskazuje dzieciom, ze
to juz jego druga (oprocz pomagania zwierzgtom) pozytywna cecha. Pomimo
tego, ze zachowat si¢ szkaradnie, ukradt skarb i obecnie znajduje si¢ w wiezie-
niu, ma nie tylko wady, ale i zalety. Podobnie jest z kazdym cztowiekiem: po-
siadamy nie tylko wady, z ktérymi powinnismy stara¢ si¢ walczy¢, ale i zalety,
dzieki ktérym tatwiej nam zy¢ i funkcjonowaé w spotecznosci. Nauczyciel
informuje dzieci, ze wspdlnie zastanowig si¢, co doradzi¢ koledze wigznia -
by jednak mogly skutecznie to uczyni¢, musza najpierw sami nauczy¢ radzi¢
sobie w roznych sytuacjach i rozwiazywac klopotliwe sprawy.

Do listu od ztodzieja jest takze dotaczony jego portret. Po obejrzeniu i porow-
naniu z portretami rysowanymi przez dzieci w poprzednim etapie mozna go
umies$ci¢ w widocznym miejscu w klasie.

2. Obserwacja innych - odczytanie listu od starszych kolegow z Instytutu. Na-
uczyciel informuje dzieci, ze otrzymat list od Stasia i Zosi. Odczytuje jego
tresé:

., Kochani! W poblizu szkoly zaobserwowalismy dziwnie zachowujgcych sie
ludzi. Moze to jacys znajomi tego osobnika, ktory ukradl nasz skarb? Musi-
cie mie¢ oczy szeroko otwarte i bacznie przyglgdac sie wszystkim mijanym
osobom. Kazda z nich to moze by¢ ktos, kto wspotdziata z naszym wspolnym
wrogiem! Pamietajcie tez, ze nie wszyscy majq zte zamiary. Uczcie sie Sledzi¢
podejrzanych i przeprowadzaé prawidlowq dedukcje. Zyczymy powodzenia!
Stas i Zosia ™.

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, na czym polega uwazna obserwacja. Zwraca
uwage, ze wymienione w liscie osoby moga by¢ niewinne: z tego powodu
obserwacja musi by¢ dyskretna i nie sprawia¢ nikomu przykrosci. Niedopusz-
czalne jest bezczelne podgladanie lub niewlasciwe zadawanie pytan. Wska-
zuje uczniom, na jakie $lady i zachowania innych oséb warto zwraca¢ uwage.
Wyjasnia takze, czym jest dedukcja i jak wazne moga okaza¢ si¢ mate, na
pozor nieistotne szczegoly.

Nauczyciel prosi dzieci, by przez najblizszy czas (od jednego do kilu dni)
uwaznie obserwowaly swoje otoczenie w poszukiwaniu dziwnie zachowuja-
cych sig¢ 0sob. Podaje przyktady takiego zachowania: przechodzenie w niedo-
zwolonym miejscu przez ulicg, dziwny ubidr, zatrzymywanie si¢ samochodem
w niedozwolonym miejscu, zaczepianie dzieci przez starsze osoby, pukanie do
domu i pytanie, kto jest w $rodku... itp.

3. Cwiczenia w ,,§ledzeniu” — zabawa orientacyjno - ruchowa w podchody.
Nauczyciel moze przygotowac trase:
* w poblizu szkoty z ukrytymi zadaniami;
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* wurozmaiconym terenie (las, park, tagka), gdzie uczestnicy beda poruszaé
sie szukajac znakoéw patrolowych lub kawatkéw bibuly;
* w miejscu, gdzie uczestnicy beda poszukiwaé oddalajacej si¢ osoby wy-
sylajacej sygnaty swietlne (np. latarka) lub dzwickowe (np. gwizdkiem).
Nauczyciel przygotowuje tras¢ wedlug wlasnego pomystu wykorzystujac oto-
czenie szkoly i posiadane pomoce (jesli ma do pomocy drugiego dorostego
moze podzieli¢ klase na dwa zespoty, z ktorych jeden zostawia §lady a drugi
szuka i odnajduje znaki).
Po zakonczonej zabawie nauczyciel dostrzega postepy jakie zrobity dzieci,
chwali ich za poszczegdlne zadania z trasy a na koniec poniewaz nauczyli si¢
tropi¢ i uwaznie obserwowac dostajga nagrode w postaci kolejnej naklejki. Jest
to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymaé naklejke w Legitymacji
detektywa.

4. Cwiczenia logicznego myslenia i wyciagania wnioskéw o przyczynach za-
chowania ludzi na podstawie historyjek - obrazkéw. Nauczyciel przypo-
mina uczniom, iz posiadaja juz pewne umiej¢tnosci pomocne w odnalezieniu
skarbu, ale ze bardzo wazng cechg detektywa jest takze wlasciwe wycigganie
wnioskow, umiejetnos¢ myslenia, dostrzegania przyczyn réznych zachowan
ludzi oraz dedukcji. W zwigzku z tym poéwicza te umiejetnosci, aby szybciej
i efektywniej znalez¢ ukryty skarb. Nauczyciel dzieli uczniow na pigé grup.
Dzieci otrzymuja od Stasia i Zosi 5 ilustracji (w zataczniku). Kazda z grup
otrzymuje po jednym obrazku. Grupy maja za zadanie okresli¢, co przydarzyto
si¢ przedstawionym na ilustracjach osobom. Wazne jest okreslenie przyczyn
tych sytuacji - tego, co do nich doprowadzito. Obrazki przedstawiaja:

a) pana ze smycza w reku ale bez psa, z naprzeciwka idgcego nieco zagniewa-
nego mezczyzng z psem na rekach;

b) chlopca z rozbitym rowerem a obok drugiego chtopca z kijem w reku, ele-
gancko ubranego;

¢) grupe dzieci, na jej koncu — nieco z tylu — jedno z dzieci, bardzo smutne z
fantastyczng zabawka w rece;

d) dwojke dzieci przy torcie urodzinowym, na stole wiele prezentow, obydwo-
je sg zagniewani;

e) mamg¢ idacg za reke z dwojka dzieci: jedno z nich jest bardzo zadowolone,
a drugie z nich bardzo zagniewane;

Na koniec pracy grupowej dzieci przedstawiajg wnioski odnosnie kazdej z
sytuacji. Inne dzieci moga komentowaé te wypowiedzi.

5. Odgrywanie rozwiazan sytuacji z otrzymanych wczesniej ilustracji (przy-
gotowanych w grupach) na forum klasy - drama. Nauczyciel informuje
dzieci, ze ztodziej potrzebuje rozwigzania problemow swojego kolegi. Jesli
mu pomozemy, bedziemy o krok blizej rozwigzania zagadki zaginionego skar-
bu. Najpierw poéwiczmy rozwigzywanie probleméw innych po to, aby$Smy
lepiej mogli pomdc wiezniowi. Dzieci w grupach rozmawiaja o tym, jak nale-
zatoby rozwigza¢ sytuacje z obrazkow, ktore otrzymaty wczedniej. Nastepnie
przy pomocy dramy pokazuja to innym dzieciom. Nauczyciel powinien po-
moéc tym grupom, ktorym bedzie trudno znalez¢ rozwigzanie lub trudno ode-
gra¢ to co wymyslity dzieci. Rozwigzanie problemu powinno by¢ pozytywne
dla wszystkich.

Nalezy zadba¢ o to, aby po zakonczonym odgrywaniu rél powiedzie¢ kaz-
demu z dzieci, ze nie jest juz ta osoba, ktora odgrywato a soba, np. Teraz z
powrotem jestes$ juz Jasiem. Jest to wazne, aby dziecko nie utozsamilo si¢ z
grang postacia i nie przenosito odgrywanych emocji, szczegolnie tych nieprzy-
jemnych. Czasem uczniowie bardzo silnie wchodzg w role a tym sposobem
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mozemy ich uwolni¢ od trwania w nich.

Po zakonczonej prezentacji w nagrode za to, ze dzieci tak §wietnie poradzity
sobie z rozwigzaniem klopotliwych sytuacji kazde z nich otrzymuje naklejke
do Legitymacji detektywa, ktora wkleja w odpowiednie miejsce przy konkret-
nym zadaniu. Jest to jedno z zadan, za ktére dziecko moze otrzymac naklejke
w Legitymacji detektywa.

6. Obserwacje innych - wnioski i spostrzezenia. Nauczyciel pyta dzieci (po
kilku dniach obserwacji) co zaobserwowaly? czy zdarzyto si¢ co$ niepokoja-
cego? czy jakas osoba wydata sie im podejrzana? czy jaka$ osoba zachowy-
wala si¢ niewtasciwie? itp. Przy okazji rozmowy o roznych zaobserwowanych
sytuacjach nalezy zwroci¢ uwage na te, ktore moga by¢ niebezpieczne i wspol-
nie rozwazy¢ jak nalezatoby zachowac si¢ np. jesli ktos obcy puka do drzwi
a jesteSmy sami?, gdy kto$ zaczepia i proponuje podwiezienie samochodem?,
gdy kto$ obcy czestuje stodyczami ? itp.

7. Wspélne pisanie listu do zlodzieja - burza mézgéw. Dzieci siedza w kregu
na dywanie i dyskutuja w jaki sposob pomoc wigzniowi, podaja propozycje,
ktoére nauczyciel zapisuje na tablicy lub szarym papierze. Sposrod nich wspol-
nie wybierajg te, ktore pomoga rozwigza¢ problem.

Nauczyciel zapisuje wszystkie propozycje dzieci niczego na poczatku nie ne-
gujac, potem wspdlnie dzieci zastanawiaja si¢ czy podane propozycje postu-
73 rozwigzaniu problemu i wybierajg te, ktore beda wlasciwe (tu nauczyciel
moze zasugerowaé pewne swoje spostrzezenia aby wykluczy¢ te, ktore nie
przyniosa rozwiazan lub bedg niezgodne z warto$ciami i zasadami preferowa-
nymi w klasie).

Dzieci dyktuja nauczycielowi tres¢ listu do ztodzieja, ktory nauczyciel zapisu-
je. Dzieci adresuja koperte i wrzucaja do skrzynki lub nauczyciel obiecuje, ze
zrobi to wracajac do domu.

8. Nauczyciel zegna si¢ z dzieémi umowionym tajnym znakiem.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap piaty - Niewidzialny atrament

Ten etap realizacji jest kolejnym krokiem do odnalezienia skarbu. Wigzien chce naprowadzi¢ swo-
jego kolege do miejsca ukrycia zabranej wtasno$ci Instytutu. W tym celu potrzebuje informacji o poto-
zeniu waznych punktéw danej miejscowosci, aby moc narysowac¢ mapg i przekazaé ja swojemu koledze.
To za$§ pozwala dzieciom zapozna¢ si¢ ze swoja miejscowoscia, punktami uzytecznosci publicznej i pra-
cujacymi tam ludzmi. W trakcie tego etapu uczniowie bawigc si¢ niewidzialnym atramentem oraz gra
planszowa, ktérg sami stworza, ucza si¢ wyrazania swoich potrzeb w taki sposéb, aby nie rani¢ innych a
takze szukania pomocy w rozwigzaniu wlasnych problemow oraz dostrzegania potrzeb drugiej osoby.
Cele: w czasie realizacji tego projektu dziecko:

+ jest odwazne i podejmuje decyzje,

* jasno wyraza swoje potrzeby,

* prosi o pomoc, jesli jej potrzebuje,

+ zadaje pytania i prowadzi wywiad z osobg dorosta,

* wspolpracuje w grupie,

Metody pracy:

praca w grupach, gra planszowa, wywiady, tworzenie listu, dyskusja.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:
a) z zestawu pomocy dolaczonego do programu:
+ tes¢ listu od zlodzieja ,,wazne miejsca informacja do mapy” dostgpna w zalaczniku,
 tre$¢ listu od Stasia i Zosi ,,jak odczyta¢ niewidzialny atrament” dost¢pna w zalgczniku,
b) samodzielnie przygotowane przez nauczyciela:

+ tre$¢ listu od zlodzieja z charakterystycznymi obiektami danej miejscowosci
(jeden punkt napisany niewidzialnym atramentem)

» szary karton,

» mate kartoniki formatu A6,
» flamastry,

o kredki,

 aparat fotograficzny,

* sok z cytryny,

» zelazko,

+ materiaty do budowania wiezy z makaronu: 3-4 paczki makaronu typu penne, cannalloni,
spaghetti, stomki, zakretki, baloniki i in. wedlug uznania
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PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. Moja miejscowos$¢ - cechy charakterystyczne waznych miejsc i obiektow -
odczytanie listu od zlodzieja, rozmowa. Powitanie tajnym hastem, usadzenie
dzieci w kole na dywanie. Nauczyciel przypomina, jakie dziatania ostatnio zo-
staty przeprowadzone przez dzieci, aby odnalez¢ zaginiony skarb. Wyjasnia,
ze niezbedne jest podjecie kolejnych zadan, poniewaz dzieci sg juz zapewne
coraz blizej rozwiktania zagadki. Informuje, ze w tajnej skrytce znow pojawit
si¢ list ztodzieja do swojego kolegi. Jesli zapoznaja si¢ z jego trescig, by¢
moze przyblizy ich to do odnalezienia skarbu.

Nauczyciel odczytuje kolejny list od ztodzieja.

,Drogi kolego. Mam zamiar poinformowac¢ Ci¢ gdzie ukrytem skarb i naryso-
wac Ci do niego droge. Mnie ten skarb juz nie kreci, chyba troche si¢ zmieni-
tem w tym wigzieniu. Nie wszystko jest takie proste i fatwe. Pamigtam dobrze
samo miejsce ukrycia, ale okolica byta dla mnie nowa i nie do konca orientuje
si¢ w potozeniu gtownych punktow tej miejscowosci. Gdyby$s mogt mnie na-
prowadzi¢ bytoby mi latwiej. Potrzebuje informacji i wskazania, gdzie leza
okoliczne: sklepy, osrodek zdrowia, straz pozarna, rzeka, biblioteka, pomnik,
apteka. Gdybym zapomniat o jakim§ waznym punkcie tej miejscowosci to tez
mi go opisz. Jesli chodzi o szkote, z ktorej ukradtem skarb, to pamigtam tylko
duzy plac albo boisko; poza tym niewiele moge sobie przypomnie¢. Kiedy
bedziesz posiadal najwazniejsze wiadomosci - daj zna¢. Pozdro.

PS. Aha, jak si¢ zastanowi¢ to napisz¢ Ci konkretnie, o jakich miejscach naj-
bardziej potrzebuj¢ informacji.

W liscie nie s3 wymienione konkretne obiekty, poniewaz rolg nauczyciela jest,
aby te, ktore uwaza za wazne i charakterystyczne dla danej miejscowos$ci zna-
lazty si¢ w dodatku do listu (kolejnym liscie). Nalezy wcze$niej porozmawiac
z dzie¢mi, jakie cechy charakterystyczne dostrzegaja w swojej miejscowosci,
jakie miejsca sg godne uwagi, gdzie mieszczg si¢ budynki uzytecznosci pu-
blicznej, kto w nich pracuje i czym sie zajmuje? Itp. Nauczyciel wypisze je
potem w liscie od zlodzieja, ktory sam napisze, a ktory zostanie odczytany
w nastepnej kolejnosci (punkt 2).Powinno by¢ ich tyle, na ile grup zostanie
podzielona klasa (w tym programie jest ich pigc).

Nastepnie nauczyciel w krotkiej rozmowie motywuje dzieci do zaangazowa-
nia si¢ w poznawanie charakterystycznych miejsc, dzigki temu beda mogtly
mie¢ tyle samo informacji, co zlodziej i tatwiej im bedzie odszuka¢ skarb.
By¢ moze, jesli dzieci wezesniej od ztodzieja beda dobrze orientowaé si¢ w
potozeniu réoznych miejsc i zdobeda informacje, co miesci si¢ w danym punk-
cie, czym zajmujg si¢ ludzie tam pracujacy, lub jak wyglada dany budynek
szybciej domysla si¢ gdzie tak naprawde ztodziej mogl ukry¢ wiasnosc¢ Insty-
tutu. Jednoczes$nie znajac teren wokot szkoly tatwiej im bedzie poruszac si¢
po nim. Skro te informacje sg potrzebne ztodziejowi to im tez na pewno beda
przydatne.

Nauczyciel nawigzuje takze do listu zlodzieja i zwraca uwage na to, ze Sza-
nowny Alojzy zaczat inaczej mysle¢, nie chce juz odzyskaé skarbu, zmienit si¢
troche i chce nawet narysowa¢ swojemu koledze mape¢ do jego odnalezienia.
To dobry znak, ludzie czasem po wplywem przemyslen zmieniajga swoje za-
chowania i poglady, dlatego tez nie nalezy nikogo osadzac po jakim$ czynie,
ale pozna¢ go lepie;j.

2. Zagadkowy list - nie wszystko jest jasne. Nauczyciel przekazuje dzieciom
kolejny list od ztodzieja, ktory stworzyl wypisujac wazne punkty w danej
miejscowosci, o ktorych dzieci bgdg miaty zebra¢ informacje. W liScie sg
wypisane wszystkie obiekty z wyjatkiem ostatniego - ten musi by¢ napisany

Sta$ i Zosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasal 23




1. PROJEKT SPOLECZNY

sokiem z cytryny tak, aby byt niewidoczny i aby dzieci nie mogly go odczytac.
Jak napisac tekst niewidzialnym atramentem mozna dowiedzie¢ si¢ korzysta-
jac np. ze strony: http://przyrodana6.blogspot.com/2010/11/niewidzialne-pi-
smo-atrament-sympatyczny.html

Nauczyciel wybiera tyle miejsc do zebrania informacji, na ile grup podzieli
klasg (w scenariuszu jest ich pi¢c), tak, aby kazda odpowiadata za jeden punkt.
Poniewaz dzieci nie potrafig odczytaé ostatniego punktu w licie nauczyciel
powinien zada¢ o to, aby postaraty si¢ pomysle¢, co moga zrobi¢ i kogo po-
prosi¢ o pomoc. Wazne jest, aby to dzieci podawaly rézne propozycje, jedna
z nich powinna by¢ pomoc Stasia i Zosi, jako znawcdw i badaczy, cztonkow
Instytutu. Jesli dzieci nie wpadng na taki pomyst nalezy go podrzuci¢.

3. Prosba o pomoc - pisanie listu wspélnie przez nauczyciela i dzieci do Sta-
sia i Zosi.

Poniewaz dzieci nie beda potrafily odczytac, co jest napisane w 5 punkcie
wobec tego muszg si¢ zwroci¢ o pomoc do Stasia i Zosi — napisa¢ do nich list
i poprosi¢ jasno o pomoc, — czego potrzebuja. Wspolnie ustalaja, co powinno
w nim by¢ i jak poprosi¢ o pomoc starszych kolegéw. Nauczyciel wyjasnia,
Ze proszenie o pomoc jest wazng umiej¢tnoscig i nie nalezy si¢ wstydzi¢, jesli
kto$ czego$ nie wie. Wtasnie w takich sytuacjach nalezy szuka¢ odpowiedzi
w rozny sposob (np. w podrecznikach, stownikach, poradnikach) a jednym z
nich jest pytanie tych, ktorzy maja specjalistyczng wiedzg. Jesli prosimy ko-
go$ o pomoc to wiemy takze, czego potrzebujemy, znamy swoje potrzeby i w
odpowiedni sposob o nich méwimy.

Dzieci uktadaja tres¢ listu do Stasia i Zosi a nauczyciel zapisuje jego tres¢. List
wysylaja dzieci na adres podany w scenariuszu do etapu 2.

4. Tworzenie gry planszowej.

Zanim dzieci otrzymaja odpowiedz na list i dowiedzg si¢ jak odczyta¢ ukryta
informacj¢, musza posias¢ nowa umiejetnose: jasnego zwracania si¢ 0 pomoc
w roznych sytuacjach (zarowno do swoich kolegow jak i osob dorostych) i
wyrazania swoich potrzeb. Aby nauczy¢ si¢ tego dzieci we wspotpracy z na-
uczycielem przygotowuja gre planszowa:

a) Kazda z pieciu grup otrzymuje po trzy sytuacje, ktéore ma zilustrowac na
matych kawatkach papieru wielkosci A6. Przyktadowe sytuacje podane sg w
tabelce pod tekstem. Dzieci maja za zadanie narysowac przekazang przez na-
uczyciela sytuacje. Nauczyciel moze wykorzysta¢ podane ponizej sytuacje,
ale tez moze wymysli¢ swoje w zalezno$ci od probleméw, jakie pojawiaja sie
w klasie.

Sytuacja Przyktadowe komunikaty

Kolega zabral mi zabawke Wziate$ zabawke, ktorg si¢ bawitem;
Oddaj mi ja;

Chce aby$ mi ja oddat, wziates bez py-
tania;

Jesli cheesz co$ ode mnie najpierw po-
pros;

Chcialbym aby$ oddat mi zabawke,
mozemy tez pobawi¢ si¢ razem, jesli
chcesz;

Mozesz ja wziac jak skoncze si¢ bawic;
WezZmiesz ja jak ja skoncze zabawe;
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Kolezanka obrazita mnie brzyd- Jest mi bardzo przykro, jak tak do mnie
kim stowem mowisz

Nie chce aby$ mnie tak nazywata
Powiedz mi to normalnie a nie przezy-
waj

Boli mnie brzuch Czuje si¢ Zle i chcialabym teraz poby¢
sama

Potrzebuje jakiego$ lekarstwa

Nie mam ochoty na zabawe, bo Zle si¢
czuje

Czy moze pani zadzwoni¢ do moich ro-
dzicoéw, bo boli mnie brzuch

Nie mam ochoty na zabawg Chce teraz poby¢ sam

z kolegami Pobawig si¢ z wami poznigj
Dzigkuje za zaproszenie skorzystam
jutro

Jest mi smutno, bo mama poje- Czy mogtbym zadzwoni¢ do mamy?

chata Czy mogtbym sie przytulic¢?

i nie ma jej juz tydzien Jest mi smutno i nie mam ochoty na za-
bawe

Chciatbym pobawi¢ si¢ nowa Czy mogg pobawic sie z tobg?

zabawka kolegi Masz fajng zabawke, co moge zrobié,

aby si¢ nig pobawic¢?
Czy mozesz mi ja da¢ do zabawy?
Zamienimy si¢ naszymi zabawkami?

Brakto mi 50 gr do kupna chrupek | Czy mozesz mi pozyczy¢?

Brakuje mi 50 gr., co mogg zrobic?
Czy mozesz mi odda¢ te 50 gr., ktore
tobie pozyczytem ?

Zapomniatem farb, a sg dzi$ Czy mogg z toba malowac?

potrzebne Czy mozesz mi pozyczy¢?

Prosze pani czy moge rysowac kredka?
Czy mogg p6js$¢ do sklepiku i kupi¢ so-

bie farby?
Niechcacy wyrwatem strong Kto moze mi pozyczy¢ tasme?
z elementarza Czy mogg czyta¢ razem z toba?
Czy pomoze mi pani jg sklei¢?
Boli noga a jest wychowanie Czy mogg dzisiaj nie ¢wiczy¢?
fizyczne Czy moge nie wykonywac niektorych
¢wiczen?

Czy zadzwoni pani do mamy i powie,
ze zle sie czuje?

Zgubit otowek i nie wie, gdzie jest | Pomozesz mi szukacé?
Czy mogg pozyczy¢ od ciebie?
Czy kto$ ma dwa otowki?

Kolezanka porwata mi rysunek na | Chce zeby$ mnie przeprosita

zajecia Chce zebys$ go teraz skleita
Chciatabym aby$ powiedziata pani, co
zrobitas

To nie byto mile, zanim wezmiesz co$
mojego spytaj.
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Dzieci jada na wycieczke i nie Chciatbym z toba siedzie¢, zgadzasz
wie, z kim bedzie siedzial w sie?
autobusie Proszg pani, z kim mogg siedziec?
Jest mi smutno czy moze mi pani
pomoc?

Boje sie, ze bede siedzial sam. Kto
z was ze mna sigdzie?

Koledzy si¢ z niego $mieja, bo Jest mi przykro, Ze sie ze mnie $mie-

nie strzelil gola na wychowaniu | jecie.

fizycznym Przestancie, nie zrobilem tego specjal-
nie.

Jestem dobry w czym$ innym, to nie-
fadnie si¢ z kogo$ $miac.

Poplamitam sobie sukienke ket- Czym si¢ usuwa plamg z ketchupu?
chupem Czy moge wyjs$¢ do tazienki to sprac?
Kto mi pozyczy chusteczki?

Czy pomozesz mi to usunac?

b) Dzieci w grupach zastanawiaja sig, jakich komunikatow mozna uzy¢ w da-
nej sytuacji, jak powiedzie¢ o tym kolezance, koledze, pani w szkole, inne-
mu dorostemu. Niezbedna jest tu pomoc nauczyciela w kazdej z grup. Dzieci
glo$no wypowiadaja te komunikaty, tak, aby mogtly je zapamigta¢ (lub potem
uzy¢ podobnych).

Warto podczas tych zaje¢ zwrdci¢ uwage, aby dzieci umialy powiedzie¢, cze-
go potrzebuja i nie mowity do swojego kolegi np., ,,Czego ptaczesz? Nie ptacz
to nie wypada”, ale np. ,,Widze, ze jeste$ smutny”, ,,Ptaczesz, powiesz mi jak
moge ci pomoc?” lub do nauczyciela: ,,Prosze pani on zabral mi zeszyt”, ale
aby potrafity powiedzie¢ to koledze, ktory to zrobit: ,,Chcialbym go z powro-
tem”. Celem dziatan dziecka ma by¢ w tym przypadku odzyskanie swojej wia-
snos$ci a nie skarzenie. Wyrazanie swoich potrzeb w sposéb niekrzywdzacy in-
nych to jednocze$nie umiejetno$¢ szukania pomocy w rozwigzaniu wlasnych
problemow, ale takze sztuka dostrzegania potrzeb drugiej osoby. To trudna
umiejetnos¢, jednak bardzo wazna i przydatna w zyciu. (Mozna dowiedzie¢
si¢ wigcej z publikacji Internetowych lub pozycji ksigzkowych, np. http://
www.chinmed.com/index.php?id=144&dzial=5).

¢) Nauczyciel podpisuje narysowane przez dzieci sytuacje nadajac im podany
przez dzieci tytut.

d) Nauczyciel na duzej kartce szarego papieru rysuje okoto 30 - 45 pol (na za-
sadzie weza) wielko$ci podobnej do kartonikéw rysowanych przez dzieci (w
zaleznosci od liczebnosci klasy i zdolnosci dzieci do skupiania uwagi/czasu,
jakim dysponuje nauczyciel).

e) Dzieci naklejaja swoje narysowane sytuacje w taki sposob, by one stanowi-
ty, co drugie lub co trzecie pole z pdl juz narysowanych.

5. Zabawa w gre planszowa. Wszystkie dzieci gromadzg si¢ wokot narysowa-
nej planszy. Kazda z grup otrzymuje jeden pionek. Dzieci rzucajg kostka i
przesuwaja si¢ o tyle pol, ile oczek wypadto. Jesli zatrzymajg si¢ na polu z
obrazkiem, aby je zaja¢ muszg jasno powiedzie¢, czego im potrzeba w danej
sytuacji - wyda¢ odpowiedni komunikat. Jesli si¢ nie uda — grupa cofa si¢ o
dwa pola. Wygrywa grupa, ktora jako pierwsza dotrze do mety. W gr¢ mozna
gra¢ wigcej niz jeden raz podczas innych zaje¢ ¢wiczacych jasne komuniko-
wanie sie.
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Wszystkie dzieci, ktore prawidtowo uzywaty komunikatéw zdobyty umiejet-
nos¢ jasnego wyrazania potrzeb, moga w zwiazku z tym otrzymac naklejke do
swojej legitymacji.

Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymacé naklejke w Legitymacji
detektywa.

6. Jak odczytaé¢ niewidzialny atrament? - odczytanie listu, na ktory odpisali
Stas 1 Zosia.

Nauczyciel po usadzeniu dzieci na dywanie odczytuje im list, ktory przystali
Stas 1 Zosia.

,Kochani pomocnicy! Wiemy, ze bardzo zaangazowali$cie si¢ w rozwigzanie
naszej sprawy i bardzo chcecie nam pomoc. Dzigkujemy za wasza prace! W
zamian za to podpowiemy wam, jak odczyta¢ brakujacy fragment. Najpraw-
dopodobniej jest to wiadomos¢ zapisana niewidzialnym atramentem (inaczej:
atramentem sympatycznym) i mozna jg odczytac tylko za pomoca podgrzania.
W naszym Instytucie czasem postugujemy sie takim sposobem, aby przekazac
sobie wazne informacje i aby nikt si¢ o nich nie dowiedziat. Musicie przepra-
sowac te kartke cieptym zelazkiem a wtedy napis powinien si¢ pojawi¢. To
wspaniala metoda dla tajnych znakéw. Widzimy tez, ze uczycie si¢ prosi¢ o
pomoc. To wazna umiejetnosc, ktora kazdy powinien posigsc. Czasem z nami
jest jak z niewidzialnym atramentem — zdaje nam si¢, ze inni potrafig odczy-
ta¢, o co nam chodzi, a to niekoniecznie prawda. Dlatego tak wazne jest, by
jasno zwraca¢ si¢ o pomoc. Wasz list dowodzi, ze umiecie to robi¢. Cwiczcie
jak najwiecej. Zyczymy powodzenia! Sta$ i Zosia”.

Nauczyciel w trakcie krotkiej rozmowy motywuje dzieci do odczytania ostat-
niego fragmentu listu od ztodzieja.

7. Ostania niewiadoma z listu zlodzieja - odczytywanie listu od zlodzieja na-
pisanego niewidzianym atramentem, zabawa niewidzialnym atramentem
- zaplanowanie wywiadéw w okreslonych miejscach.

Poniewaz uczniowie wiedzg juz jak mozna odczyta¢ wiadomos¢ - ostatnie
miejsce w danej miejscowosci - nauczyciel przygotowuje niezbedne przed-
mioty potrzebne do pracy a dzieci wspdlnie pod nadzorem nauczyciela starajg
si¢ przeczyta¢ tekst napisany niewidzialnym atramentem.

a) Dzieci za pomoca zelazka lub $wiecy (tu wazne zachowanie bezpieczen-
stwa przez nauczyciela) odczytujg ostatni fragment listu - ostatnie miejsce do
odnalezienia i ,,zbadania” przez nich. Wiedza juz o wszystkich punktach miej-
scowosci, ktére chce pozna¢ wiezien. Nauczyciel planujac prace przydziela
odpowiednim grupom wybrane miejsca i okresla czas, w jakim majg zebrac
potrzebne informacje. Jest to zadanie, ktore dzieci moga wykona¢ po lekcjach
z rodzicami, w grupach, z innymi dorostymi lub catg klasg. Jesli nauczyciel
decyduje, ze cata klasa wspolnie bedzie udawac si¢ do kolejnych miejsc jest to
czas na to, aby zaplanowac¢ wyjscie, ktore powinno odby¢ si¢ pod koniec tego
etapu, po zakonczeniu zadan zwigzanych z wyrazaniem potrzeb i wspdlpracy
(patrz punkt 7). Wtedy wszyscy udadzg si¢ kolejno do danych punktow z tym,
ze konkretna grupa bedzie przeprowadzata wywiad, obserwowata, notowata,
zapamictywala, fotografowata itp. w ,,swoim miejscu”. Kazda z grup przed
wyjs$ciem powinna takze otrzymac od nauczyciela przynajmniej po 3 pytania,
na ktére ma znalez¢ odpowiedz w danym punkcie.

b) Zabawa niewidzialnym atramentem. Nauczyciel stwierdza, Ze taki sposob
szyfrowania informacji moze by¢ bardzo ciekawy i zacheca dzieci do sprobo-
wania postugiwania si¢ takim pismem. Dzieci w grupach wykonuja napisy lub
rysunki uzywajac wybranych pomocy (soku z cytryny, octu itp.), przekazuja
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je innej grupie, ktéra odczytuje zaszyfrowane informacje (kazda grupa prze-
kazuje o jedng dalej, tak, aby wszyscy wymienili si¢ kartkami). Nauczyciel
dodatkowo wyjasnia zasady bezpieczenstwa po to, aby dzieci bawigc si¢ tak w
domu zawsze robity to w obecnosci doroslej osoby, aby nie uzywaty otartego
ognia oraz zelazka, wyjasnia konsekwencje niewtasciwych zabaw.

Po zakonczeniu zabawy w odczytywanie informacji kazde z dzieci moze
otrzymac¢ naklejke do swojej legitymacji, poniewaz wykazato si¢ sprytem.
Jest to jedno z zadan, za ktére dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa.

8. Makaronowa wieza - budowanie wiezy z makaronu w grupach - wspotpraca
i jasne wyrazanie potrzeb.

Uczniowie sa sprytni i potrafia wyraza¢ swoje potrzeby, a takze rozpoznaja
potrzeby innych. Nauczyciel przypomina im o tym i zacheca do kolejnej za-
bawy, w ktorej beda musialy wykazaé, ze rzeczywiscie to potrafig. Dzieli ich
na pie¢ grup (moga to by¢ te same grupy, w ktorych pracuja dotychczas lub
inne) i kazdej z grup rozdaje potrzebne pomoce. Nalezy przygotowac: 3-4
paczki makaronu (penne, cannelloni, spaghetti itp.), stomki, zakretki, baloniki,
tasma klejaca, nozyczki i inne wymys$lone przez nauczyciela. Kazda z grup
ma za zadanie zbudowac wieze, ktora bedzie siggata na wysokos$¢ stolika, nie
przewroci si¢ i bedzie stata np. okolo 1 minuty. Podczas zabawy dzieci maja
wspotpracowac i mowi¢ o swoich potrzebach. W tym celu mozna np. kazde;j
z grup da¢ tylko jedne nozyczki, ktore trzeba bedzie sobie pozycza¢ lub po-
dzieli¢ ,,niesprawiedliwie” pomoce miedzy poszczegdlne grupy dajac jednej
grupie tylko makaron i taSme a innej makaron i stomki itp. Nalezy przy tym
powiedzie¢, ze maja mozliwo$¢ wymiany, ale tylko wtedy, kiedy we wlasci-
wy sposob zwrocg sie o dang rzecz do swoich kolegdw. Uczniowie powinni
podzieli¢ si¢ zadaniami w swoich grupach i dazy¢ do jak najszybszego, ale i
doktadnego wykonania zadania.

Po zakonczonej zabawie nauczyciel moze przyzna¢ naklejke za nabyta umie-
jetnos$¢ wspolpracy. Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac
naklejke w Legitymacji detektywa.

9. Podsumowanie pracy z wywiadami i charakterystycznymi punktami da-
nej miejscowosci - pisanie listu do zltodzieja.

a) Zebranie informacji. W punkcie 6a nauczyciel zaplanowat zadania dla po-
szczegblnych grup i przydzielit miejsca charakterystyczne dla danej miejsco-
wosci do kazdej z nich. Nadszedt czas, aby teraz podsumowac to, co ucznio-
wie zobaczyli, zdobyli i zapamigetali. Nauczyciel przypomina o prowadzonych
wywiadach i w trakcie rozmowy uczniowie z kolejnych grup opowiadaja o
tym, czego dowiedzieli si¢ w ich trakcie.

Poniewaz w trakcie wywiadow uczniowie wykazali si¢ duza odwaga moga
otrzymac¢ kolejng naklejk¢ za trud wlozony w zebranie waznych informacji.
Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa.

b) Pisanie listu do ztodzieja. Na zakonczenie nauczyciel pisze z klasg list do
ztodzieja (nauczyciel pisze a uczniowie dyktujg), w ktorym opisuje charakte-
rystyczne punkty dla danej miejscowosci i wysyta go do ztodzieja, po to, aby
moc uzyskac¢ dalsze wskazowki do zaginionego skarbu. W okre§lonym czasie
czeka na wskazowki od niego w ,,dziupli”.

10. Wywiad z zaproszonym policjantem - podsumowanie pracy z obserwacja i
wywiadem. Ten punkt moze, lecz nie musi by¢ obligatoryjnie wykorzystany
przez nauczyciela. Jest to zalezne od mozliwosci i czasu, jakim dysponuje na-
uczyciel. Jest to jednak zadanie, ktore pozwoli dzieciom utrwali¢ wiadomosci
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na temat zbierania informacji, obserwacji, beda miaty mozliwo$¢ przeprowa-
dzenia wywiadu z osoba, ktdra, na co dzien zajmuje si¢ przestepcami, wyka-
zuje si¢ silnymi cechami charakteru itp. Dzieci moga uzyska¢ odpowiedzi na
rozne pytania np.:, Co to znaczy by¢ odwaznym? Jak si¢ prowadzi wywiady i
przestuchania? Czemu policja §ciga ztoczyncoéw? Jakimi metodami si¢ postu-
guje? Jak odczytuje $Slady? Jakie sg §lady? Jak dzieci powinny si¢ zachowac,
gdyby doszlo do spotkania ze zlodziejem? Kiedy one moga prosi¢ policje o
pomoc? Co to jest przestgpstwo — rodzaje? itp. Nauczyciel wspolnie z ucznia-
mi moze przygotowac zestaw pytan, na ktore chcieliby znalez¢ odpowiedz.
Spotkanie mozna tez zorganizowac np. przy okazji wprowadzania zasad bez-
pieczenstwa w ruchu drogowym czy poznawania réznych zawodow.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap szdsty - Dokad wiedzie mapa?

Ten etap doprowadza dzieci do mapy 1 wskazowek ukrycia skarbu. Jest cze§ciowym uwiencze-
niem ich wysitkéw, podjetych zadan i w pewnym sensie nagroda za prace, jaka wykonali. Zdania, jakie
otrzymajg w tym etapie pozwolg im zebra¢ fragmenty mapy i ustali¢ miejsce ukrycia skarbu. Jednak, aby
tego dokona¢ musza najpierw odnalez¢ swoje zalety, umie¢ je wykorzysta¢ do poszczegdlnych zadan a
takze umie¢ motywowac swoich kolegow.

Cele: w czasie realizacji tego projektu dziecko:
* wspolpracuje w grupie,
* umie wymieni¢ swoje zalety,
» wykorzystuje swoje zalety w zadaniach, w ktérych sa one potrzebne,

» motywuje kolegdéw z klasy do prawidlowego wykonania zadan;

Metody pracy:

praktyczne ¢wiczenia, dzialanie wedtug instrukcji, rysunek

Potrzebne pomoce dydaktyczne:
a) z zestawu dotgczonego do programu:
+ tres¢ listu od ztodzieja,
b) samodzielnie przygotowane przez nauczyciela:
* instrukcja stowna odnalezienia skarbu,
+ zadania do wykonania na ¢wiczone cechy charakteru,

* pomoce do wykonania zadan na poszczeg6élnych punktach
(w zalezno$ci od proponowanych ¢wiczen),

» kredki
LP. PRZEBIEG POMOCE/UWAGI
1. List od zlodzieja — dalsze wskazéwki. Nauczyciel po usadzeniu dzieci na dy-

wanie wita ich tajnym hastem. Przypomina o dotychczasowych osiggnigciach
i motywuje do dalszej pracy. Ten etap to juz ostatni w drodze do celu — odna-
lezienia skarbu. Nauczyciel informuje uczniow, ze odnalazt w tajnej skrytce
kolejny list od ztodzieja, odczytuje go dzieciom:

., Moj drogi kamracie. Porzucitem droge wystepku, czego i Tobie zycze. Zrozu-
miatem, Ze moje zachowanie byto karygodne. Chce si¢ zmienic. Ty tez porzué
ten skarb. Za Twe wysitki posytam Ci czekolade. Mape skarbu podzielitem
na pieé¢ czesci i ukrytem — Ty nie potrafisz ich odnalezé, ale licze na to, Ze
Jjego prawowici wlasciciele dadzq sobie rade z moimi zadaniami. Ukrytem je
w miejscach, gdzie wezesniej udzielates mi wskazowek. Ty sig¢ tam nawet nie
pokazuj! Ostrzegtem te osoby, ze zadnemu zlodziejowi majq nie ufaé, tylko
tym, ktorzy okazq legitymacje Instytutu Detektywow. Zresztg, nie masz tylu
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zalet, co czlonkowie Instytutu, wiec i tak nie poradzitbys sobie z moimi zada-
niami. Trzeba wykaza¢ sie silg fizyczng, umiejetnoscig szybkiego uczenia sie,
sprawnoscig w czytaniu, zaradnoscig i wytrwatoScig w dgzeniu do celu. Sam
widzisz, ze Tobie tych cech brakuje. Zycze Ci réwniez zastanowienia sie nad
swoim postgpowaniem i zmiany na lepsze. Mysle, ze jesli kiedys sie spotkamy,
obydwaj bedziemy juz innymi ludzmi. Alojzy Ogonek.”

Nauczyciel przeprowadza krotkg rozmowe z dzieémi, w ktorej omawia tre$é
listu 1 zacheca uczniow do pracy. Poniewaz odnalezienie mapy jest juz tak
blisko nalezy wlozy¢ maksimum sit, aby udato si¢ odnalez¢ skarb przed ko-
lega wieznia, tym bardziej, ze zlodziej odwodzit go od tej mysli. Dzieci, jak
domniema wie¢zien posiadajg wiecej umieje¢tnosci i lepiej poradzg sobie z tym
zadaniem. Tego zdania jest tez nauczyciel.

2. Moja zaleta. Kolejne zadanie, jak wynika z listu od ztodzieja, bedzie dotyczy-
o wykazania si¢ swoimi zaletami i umiejetnosciami.

a) Na poczatku nauczyciel opowiada krotko:, co to sa zalety, umiejetnosci,
zdolnosci. Podaje przyktady zalet r6znych ludzi, dzieci dopowiadajg podobne.
Mowi, ze cztowiek posiada zarowno zalety jak i wady, ale te pierwsze po-
zwalaja ludziom czu¢ si¢ pewniej w roznych sytuacjach, wykonywac zadania,
ktorych inni nie potrafia. Zazwyczaj kazdy z nas ma kilka zalet i wazne jest,
aby umie¢ je w sobie zobaczy¢ i wiedzie¢, co robimy dobrze.

b) Kazde z dzieci zastanawia si¢ i rysuje swojg zalete, ktorg nastgpnie w kregu
omawia na forum. Dzieci dostrzegaja, ze kazdy z nich moze umie¢, co innego,
ale takze, ze ich umiejetno$ci mogg by¢ bardzo podobne.

¢) Nauczyciel dzieli dzieci na pig¢ grup mniej wigcej rownolicznych. Grupy te
nie beda identyczne z wezesniej ustalonymi, poniewaz kolejne zadanie wyma-
ga podziatu na grupy wedtug posiadanych umiejetnosci. Nauczyciel kierujac
si¢ doswiadczeniem i1 wlasnymi obserwacjami powinien podzieli¢ ucznidw na
grupy wedlug cech wymienionych w liscie od ztodzieja - dzieci oznaczajacych
si¢: 1. silg fizyczna, 2. umiejgtnoscig szybkiego uczenia sie, 3. sprawnoscia w
czytaniu, 4. Zaradnoscig, oraz, 5. wytrwaloscig w dazeniu do celu. Nauczyciel
musi zadba¢, zeby kazde dziecko czuto si¢ posiadaczem jakiej$ waznej zalety
(jednej z wymienionych wyzej), nawet, jesli wczesniej jej nie deklarowalo,
np. wiem, ze $§wietnie radzisz sobie, gdy trzeba posegregowac pomoce - jestes
zaradny, starasz si¢ konczyc¢ rozpoczete ¢wiczenie w karcie pracy - jestes wy-
trwaty, zapamigtujesz doskonale wierszyki - szybko si¢ uczysz, itp.

3. Potrafie... - praktyczne ¢wiczenia w miejscach wczesniej wybranych do po- | (patrz etap 5)
znania miejscowosci .

Klasa wybiera si¢ na wycieczke do wczesniej odwiedzanych miejsc. Nauczy-
ciel przed wyruszeniem informuje dzieci, ze w kazdym z punktéw w grupach
beda mieli do wykonania zadania, ktore ztodziej przygotowat dla nich, aby
sprawdzié, czy sg gotowi na to, aby otrzymac¢ fragmenty mapy. Jesli wywigza
si¢ z zaplanowanych ¢wiczen kazda z grup zdobedzie cze$¢ bardzo waznego
dokumentu prowadzacego do celu. Wszyscy powinni zaangazowac si¢ w za-
dania, poniewaz pracuja zarowno dla grupy jak i dla calej klasy. W kazdym
punkcie osoby z pozostalych grup (te, ktére nie uczestnicza bezposrednio)
majg za zadanie dopingowac¢ tych, ktérzy w danej chwili rozwiazuja zadania.
Przyktadowe zadania dla grup sg umieszczone pod tekstem scenariusza.
WAZNE. Nauczyciel przed wyjsciem klasy powinien udaé si¢ do w/w miejsc,
uprzedzi¢ osoby tam pracujace o wizycie oraz zostawi¢ w kopercie ,,fragment
mapy”’, ktdre uczniowie otrzymaja po zakonczeniu zadania. Jesli jest to obiekt
bez pracujacych tam 0sob (pomnik, park) powinien pozostawi¢ w miejscu so-
bie znanym koperte z zawartoscia.
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Mapa sporzadzona przez nauczyciel powinna by¢ skonstruowana na zasadzie
ponumerowanych instrukcji stownych (nauczyciel moze tez co$ narysowac lub
zaznaczy¢ a takze stworzy¢ wtasng mapg i pociac ja na pie¢ czgsci - wybor jest
dowolny). Musi ona jednak wies¢ od ,,dawnego miejsca ukrycia skarbu” (np.
w klasie) do miejsca, w ktorym nauczyciel rzeczywiscie ukryt skarb. Przyktad:

1 fragment dla pierwszego zespolu - Stan przodem do drzwi wejsciowych
klasy. Wyjdz na korytarz, stojac twarza do okna zrob zwrot w prawo. Przejdz
korytarzem do konca, zatrzymaj si¢. Po prawej stronie sa schody, zejdz nimi
na dot. Stojac tytem do schodow przejdz prosto pigé krokow.

2 fragment - Jestes teraz na dolnym korytarzu obok gabinetu dyrektora. Stan
twarza do drzwi gabinetu, zrob zwrot w lewo 1 przejdz do drzwi wejsciowych
do szkoty.

3 fragment - Wychodzisz z budynku szkoty glownym wejsciem, z tylu masz
drzwi szkoty, z przodu - plac zabaw, idziesz prosto 10 krokow, za rogiem szko-
ly skrgcasz w lewa strone, idziesz dalej prosto 30 krokdw, itd.

Przykladowe zadania do wykonania w poszczegolnych miejscach:
Nauczyciel powinien pamigta¢ o tym, ze jedna osoba w grupie moze zrobic¢
czegos$ wiecej a druga mniej, liczy si¢ wykonanie zadania przez cata grupe.
To nauczyciel czuwa nad tym, aby kazdy uczen uczestniczyl na miare swo-
ich mozliwosci i moze wydawac dodatkowe polecenia, komentarze, zmieniaé
przydzielone danemu dziecku zadanie, jesli widzi, ze ono sobie z czyms nie
radzi.

Na sile fizyczng (np. sklep): 1. cata grupa (uczniowie powinni si¢ wymieniac)
ma przenie$¢ w sklepie 5 litrowa butelke wody na odleglos¢ 500 metrow; 2.
uczniowie majg zrobi¢ 60 przysiadow tacznie cata grupa w miejscu, gdzie jest
trudno utrzymac rownowage; 3. sztafeta: trzeba przenie$¢ jedna osobe z grupy
na odlegto$¢ 500 metréw itp.

Na umiejetnosé szybkiego uczenia sie (np. kosciol): 1. uczniowie wchodza
na 5 minut do obiektu i majg zapamigta¢ np., co jest na obrazach w lewej
nawie oraz po wyjsciu odpowiedzie¢ prawidtowo na pytania zadane przez na-
uczyciela; 2. zapamietaé, ile koloréw jest na danym oltarzu; 3. zapamigtac
imiona pochowanych osob/dat z tablic lub obrazow w okreslonym czasie; 4.
nauczyciel czyta fragment tekstu a uczniowie musza narysowac zapamigtane
szczegoty.

Na sprawnos$¢ w czytaniu (np. biblioteka): 1. uczniowie czytaja krotki frag-
ment tekstu a nastepnie musza odpowiedziec, ile razy w danym tekscie poja-
wia si¢ okreslone stowo; 2. uczniowie maja przeczyta¢ fragment testu a maja
na to tylko okreslong niewielkg ilo$¢ czasu; 3. uczniowie majg odnalez¢ dang
pozycje ksigzkowa i okreslony fragment oraz odczytac go i1 krotko strescic (np.
w bibliotece na tej i na tej potce w tej i tej ksigzce).

Na zaradno$é (np. osrodek zdrowia, park): 1. z dostepnych na miejscu
przedmiotow maja w przeciagu okreslonego czasu zrobi¢ symbol swojej gru-
py; 2. w okreslonym czasie maja zdoby¢ guzik, pudetko zapatek, i dlugopis
(lub inne dostgpne w danym miejscu); 3. majg poda¢ numery telefonéw alar-
mowych 1 przeprowadzi¢ inscenizowang rozmowe informujaca o wypadku —
miejscu, ilosci 0sob, obrazeniach;

Dodatkowo w tym czasie reszta dzieci oprocz dopingowania moze oceniac,
czy zadanie zostalo wykonana prawidtowo i1 na koniec np. podnosi¢ tabliczki
tak/nie lub nauczyciel moze ustali¢ punktacje, ale wtedy tez minimalng ilo§¢
punktow potrzebng do zaliczenia zadania. Nalezy pamigta¢ woéwczas o po-
dziale zadan wsrdd dzieci (np. w kazdym punkcie inni).
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Jest to jedno z zadan, za ktore dziecko moze otrzymac naklejke w Legitymacji
detektywa. Po zakonczeniu zadan uczniowie otrzymuja naklejki za wykazanie
si¢ umiejetnosciami: szybkiego uczenia si¢, sprawnosciag w czytaniu, sitg fi-
zyczng, zaradno$cia, wytrwato$cig. Moga rowniez otrzymac drugg naklejke za
dopingowanie innych jesli wspierali kolegdow i grali fair play.

4. Jestem charakterystyczny - wiem, co potrafi¢. Rysowanie swojej charakte-
rystycznej cechy w legitymacji.

Nauczyciel informuje, ze dzieci wykonaty bardzo wiele zadan i zdaja sobie
sprawe ze swoich zalet, wiedza w czym sa dobre i co potrafig. Nadszedt czas
aby uzupeki¢ puste miejsce w Legitymacji detektywa i narysowac swojg cha-
rakterystyczng ceche (pozytywna). Moze by¢ to ta, ktora byla wykorzysty-
wana na punktach (np. sita fizyczna), lecz jesli ktores§ z dzieci stwierdzi, ze
jego cecha charakterystyczna jest inna, moze narysowac wybrang. Jesli ktores
z dzieci zechce narysowac wigcej swoich zalet - moze to zrobi¢, pod warun-
kiem, ze zmiesci si¢ w wyznaczonym miejscu. Sposob i starannos¢ rysowania
nie jest tak wazna, jak $wiadomos$¢ swoich mozliwosci.

5. Hurra - mamy calag mape! Poruszanie si¢ wedtug instrukcji — wykopywanie/
wydobywanie skarbu.

Nauczyciel zbiera od grup wszystkie fragmenty mapy. Uczniowie wspolnie
sktadaja instrukcje z 5 elementow, jakie otrzymali w poszczegdlnych punk-
tach, nauczyciel odczytuje kolejne fragmenty i razem ze wszystkimi porusza
si¢ wedlug wskazowek. Klasa wedruje od miejsca, gdzie wezesniej byt skarb
(np. klasa) do miejsca ukrycia skarbu. Uczniowie z pewnos$cig bedg podekscy-
towani i niecierpliwi, jesli tak mozna wspomniec o jeszcze jednej cesze detek-
tywow, aby poruszac si¢ cierpliwie i wedtug instrukcji, poniewaz inaczej caty
plan moze si¢ nie uda¢. Po doj$ciu na miejsce ukrycia skarbu dzieci odnajduja
skarb, (jesli bedzie zakopany nalezy zaopatrzy¢ si¢ w odpowiednie narzedzia).
Dobrze byloby, aby byta to skrzynka, w ktorej tatwo bedzie umiesci¢ zapla-
nowane rekwizyty (dostgpne w materiatach jak i te zaplanowane przez na-
uczyciela). Po wydobyciu skarbu nauczyciel wraz z dzie¢mi uroczyscie prze-
nosi skarb do klasy uprzednio porzadkujac miejsce ukrycia. NIE NALEZY
W TYM ETAPIE OTWIERAC SKRZYNKI BEDZIE TO NIESPODZIAN-
KA, KTORA UCZNIOWIE ODKRYJA W ETAPIE PODSUMOWUJACYM
CALA PRACE. Poniewaz cierpliwo$¢ dzieci moze by¢ bardzo ograniczona
podsumowanie nalezy zaplanowaé¢ na kolejny dzien zajg¢ ewentualnie, jesli
skarb odkopano w pigtek to a najblizszy poniedziatek. Skarb zostawiamy w
sali w umdwionym miejscu.
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TAJEMNICE KONTRA DETEKTYWI
Etap konicowy — Przysztosé skarbu Instytutu Detektywow

Ostatni etap projektu pozwala dzieciom dokonaé¢ podsumowania dotychczasowej pracy i jej efek-
tow. Dzieci dokonuja samooceny patrzac na zdobyte w Legitymacji detektywa stopnie, prowadza dysku-
sje na temat pomocy innym i uczciwosci. Decyduja, co powinno sta¢ si¢ z odnalezionym skarbem. Moga
samodzielnie wykona¢ wazny dla klasy symbol.

Cele: w czasie realizacji tego etapu projektu dziecko:
» doceni efekty swojej pracy;
* dokona $wiadomej samooceny ze szczegdlnym uwzglednieniem swoich zalet i zaangazowania;
* Dbedzie dumne ze swoich osiaggnie¢ i zmotywowane do dalszej pracy nad soba;

* bedzie §wiadome odpowiedzialnosci za cudza wlasnosc.

Metody pracy:

dyskusja, praca techniczna.

Potrzebne pomoce dydaktyczne:

a) z zestawu dotaczonego do programu:
» materiaty dydaktyczne ,,Zawarto$¢ skarbu”;
» projekt lampionu

b) samodzielnie przygotowane przez nauczyciela:

* dodatkowe materialy wewnatrz odnalezionego skarbu.

LP. PRZEBIEG POMOCE/UWAGI

1. Dyskusja nad losem skarbu — wprowadzenie.

Odnaleziony, lecz wcigz zamkniety skarb zostaje przeniesiony do klasy i otwo-
rzony. Dzieci ogladaja jego zawarto$¢. Znajdujg si¢ w nim materialy dotaczo-
ne jako pomoce dydaktyczne do projektu (pienigdze, monety itd.), gotowy
lampion lub jego projekt (z pomocy dydaktycznych) oraz dowolne ,,skarby”
przygotowane przez nauczyciela: drobne stodycze, peretki, ,,szlachetne ka-
mienie”, stare monety itd. Po zapoznaniu si¢ przez dzieci z zawartoscia skarbu
nauczyciel rozpoczyna dyskusje: co — zdaniem dzieci — powinno si¢ uczynic
teraz z jego zawartoscig? Czy dzieci moga zatrzymac skarb, skoro tyle wysit-
ku wlozyly w jego odszukanie? Dzieci decyduja, podajgc argumenty — glos
bez argumentu si¢ nie liczy. Nauczyciel pyta o kwestie zwigzane z prawem
wlasnosci, odpowiedzialnoscia; przypomina, ze cate poszukiwania miaty na
celu odnalezienie cudzej wtasnosci, do ktorej pewna grupa osob z Instytutu
Detektywow jest bardzo przywigzana.

Dzieci wraz z nauczycielem podejmuja decyzje.

2. List do Instytutu.

Dzieci z pomocg nauczyciela piszg list do Instytutu. Opisujg w nim swoje
uwienczone powodzeniem poszukiwania skarbu oraz informuja o decy-
zji, jaka podjety w klasie odnos$nie jego przyszlosci. Dzieci wysylaja list
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w zaadresowanej kopercie. Moga w tym celu wszyscy i$¢ na poczte lub mozna
wybra¢ jedno z dzieci do wystania listu, moze tez zrobi¢ to nauczyciel.

adres Instytutu:

Instytut Detektywow

przy Osrodku Rozwoju Edukacji

ul. Aleje Ujazdowskie 28

00-478 Warszawa

3. Odpowiedz Instytutu Detektywéw

W odpowiedzi na swoj list dzieci otrzymuja z Instytutu odpowiedz: jest w
niej wyszczegolnione, jaka czes¢ skarbu dzieci powinny odesta¢ do Instytutu,
a jaka — jako podzigkowanie za wtozong prace — moga sobie zatrzymac (list
musi by¢ przygotowany przez nauczyciela ze wzglgdu na ta decyzje). Moze
to odby¢ si¢ tez w formie rozmowy telefonicznej, jesli nauczyciel ma osobg,
ktora zgodzi si¢ podac za osobe z Instytutu.

4. Lampion przyjazni.

Nauczyciel naktania dzieci do wspolnego wykonania lampionu przyjazni
wedhug dotaczonego wzoru. Lampion moze przypominac o przezytych przy-
godach oraz o tym, ze w trudnych momentach klasa moze na siebie liczy¢ i
wzajemnie si¢ wspiera¢. Przy zapalonym lampionie nauczyciel wraz z klasg
powinien omowi¢ efekty pracy Detektywow, ich cechy i zaangazowanie, ktore
doprowadzity do sukcesu oraz zastanowi¢ si¢ wspolnie z dzie¢mi, jak mogty-
by w dalszym ciggu pracowac nad sobg.

Sta$ i Zosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasal 35




36  StasiZosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasa I




Projekt matematyczny klasa |

Sta$ i Zosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasal 37




2. PROJEKT MATEMATYCZNY

POKOJ NASZYCH MARZEN - planujemy, obliczamy, projektujemy.

Cele projektu
(opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne i wychowawcze)

Dydaktyczne:

*  Wskazuje ksztalty ré6znych figur geometrycznych w otoczeniu i sSrodowisku.

* Poréwnuje pomiary ,,dtuzszy”, , krotszy”, ,.taki sam”

* Dodaje i odejmuje w zakresie 10.

* Dokonuje porownania ,,mniej”, ,,wiecej”,

+ Klasyfikuje przedmioty wedtug poszczegdlnych cech: kolor, ksztalt, wielkos¢.

*  Mierzy dlugosé, szeroko$¢, wysokos¢ obiektow za pomocg przedmiotdw codziennego
uzytku np. dlugopis, sznurek itp.

*  Mierzy przedmioty, porownuje dtugosci,

Wychowawcze:

*  Wspolpracuje w grupie, przestrzega regut obowigzujacych w spotecznosci dziecigce;.
* Przyjmuje role wyznaczone podczas pracy w grupie.
* Okresla miejsca bezpieczne do zabaw 1 zaj¢¢ dziecigcych.

Cele projektu:
* Planowanie, projektowanie 1 mierzenie niekonwencjonalnymi metodami dostosowanymi
dla dzieci w edukacji wczesnoszkolnej.
*  Wykonywanie prac przestrzennych, rozwijajacych twoércze dziatalnosci dziecka
1 wizualno-przestrzenne wyobrazni.
* Czerpanie radosci z projektowania 1 konstruowania wiasnych wytworow.

. wskazowki: kiedy najlepiej realizowac projekt (czas)

Poczatek projektu: II potowa listopada

Projekt matematyczny: Pokdj naszych marzen — planujemy, obliczamy, projektujemy ma za zadanie na-
uczy¢ dzieci trudnej sztuki planowania, projektowania i konstruowania w formie zabawowej. Kolejne
zaplanowane dziatania, ktére maja wykonywaé dzieci pozwola im w prosty a zarazem ciekawy sposob
umiejetnosci matematyczne i techniczno — konstrukcyjne.

ETAP POCZATKOWY — WPROWADZENIE

Lp. Przebieg Pomoce / Uwagi

1. Nauczyciel wraz z dzie¢mi tworzy siatke pytan, na ktore odpowiedzi beda
pomocne w dalszej czesci projektu.( ewentualna siatka pytan):

Jakie moga by¢ pokoje w mieszkaniu?

Do czego moga by¢ przeznaczone?

Jakie s3 Wasze zainteresowania?

Czy w swoich pokojach macie r6zne przedmioty, rysunki, ktore przedstawiaja
wasze zainteresowania?

Czy chcielibyscie mie¢ pokoj, ktory sami zaprojektujecie?

Jakie przedmioty pojawig si¢ w Waszych pokojach?
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Dzieci odpowiadaja na postawione pytania. Maja wiele marzen zwigza-
nych z wygladem i wyposazeniem ich pokoju. Beda mialy, wigec mozli-
wos¢ pokazania ich wymarzonego pokoju, jednak wcze$niej dobrze byto
by, gdyby przedstawily swoje zainteresowania. Po to, aby mogly swoj po-
koj zaprojektowad nie tylko, jako funkcjonalne pomieszczenie, ale row-
niez, jako miejsce do rozwijania swoich ulubionych zaje¢. Nauczyciel za-
checa swoich podopiecznych do gromadzenia i przynoszenia ilustracji,
zdje¢, albumoéw, folderow z wygladem réznych pokoi (nie tylko dziecie-
cych, ale rdwniez sypialni, pracowni, pokoi goscinnych itp. Wspoélnie pod-
czas rozmowy okreslaja funkcjonalno$¢ i przydatno$¢ tych pomieszczen.
Nauczyciel opowiada dzieciom o ich kolezance i koledze Stasiu i Zosi, dzie-
ciach, ktorzy sa ich réwiesnikami i podobnie jak oni rozpoczeli wtasnie nauke
w szkole. Mowi w jak duzej miejscowos$ci mieszkaja, czy maja wlasne pokoje,
co lubig robi¢, jakie sg ich zainteresowania. Utatwi to dzieciom przygotowanie
sie¢ do lekcji, na ktorej maja oni prezentowa¢ swoje hobby. Nauczyciel moze
wykorzystaé zatgcznik, ,,Co nas interesuje?”, ktdry opisuje postac Stasia i Zosi.

»Moje zainteresowania” — uczniowie beda prezentowali swoje zainte-
resowania. Kazde dziecko bedzie mialo okreslony czas ustalony przez
nauczyciela na prezentacje swojego hobby. Dzieci mogg przynies¢ do
szkoty rekwizyty, zdjecia, albumy itp., ktore beda si¢ wigzaty z ich za-
interesowaniami. Nauczyciel moze przeznaczy¢é na prezentacje jeden ty-
dzien i zaplanowac, ze kazdego dnia pigcioro uczniéw dokona prezenta-
cji. Lekcje majg na celu poznanie poszczegoélnych zainteresowan uczniow,
zaobserwowanie, co lubig dzieci, kto ma podobne zainteresowania.

Zalacznik:, ,,Co nas
interesuje?”

ETAPY REALIZACJI

3.

Prezentacje, albumy,
zdjecia, rysunki,
przedmioty zwigzane
z zainteresowaniami
dzieci.(przygotowane
1 przyniesione przez
uczniow)

»Droga do mojej szkoly”- uczniowie podczas wspolnej rozmowy, beda opo-
wiada¢: gdzie mieszkaja, jak daleka jest droga do szkoty i w jaki sposob do
niej docieraja. Nauczyciel na duzym kartonie lub papierze zaznaczy ulice,
miejscowosci, miejsca charakterystyczne typu: kosciol, sklep, przystanek, rze-
ka. Nastepnie na tablicg zostang naniesione poszczeg6lne osoby , moga to by¢
zdjecia dzieci. Uczniowie zobacza, kto mieszka najblizej, kto najdalej. Mozna
dokonywac poréwnywania odlegtosci wzgledem szkoty, konkretnego dziecka,
czy tez wybranego obiektu. Zajecia maja na celu integracje uczniow, zaob-
serwowanie, ktorzy, z kolegéw czy kolezanek mieszkajg najblizej. Mozna to
wykorzysta¢ do wspolnych powrotéow ze szkoly, sprawdzenia, jaka jest praca
domowa w przypadku nieobecno$ci w szkole, spotkan po lekcjach. Jest to cen-
na informacja dla nauczyciela, uczniéow oraz ich rodzicow, poniewaz czgsto
odlegtosci do szkoty sa duze i rodzice nie znajg si¢. Nauczyciel, jezeli bedzie
miat mozliwos¢ moze wykorzysta¢ zdjecie danej miejscowosci z lotu ptaka.
Dzieci bardzo angazujg si¢ w odnalezienie swoich ulic czy miejscowosci.
W wybranym przez siebie czasie, jako urozmaicenie zaje¢ nauczyciel moze
przeczyta¢ wierszyk: ,,Przygoda w drodze do szkoty” Iub ,,Bajke o Stasiui Zosi”.

Duzy papier ze zdje-
ciem szkoty, obiekty:
koscidt, sklep, apteka,
poczta itp.

Karta pracy: droga do
szkoty Stasia i Zosi.
Wierszyk: ,,Przygoda
w drodze do szkoty”,
,,Bajka o Stasiu i
Zosi”

Plan sali lekcyjnej - nauczyciel pokazuje uczniom jak wyglada rzut sali lekcyj-
nej z lotu ptaka. Na duzym kartonie wszyscy razem tworzg plan sali, zaznacza-
ja poszczegdlne elementy: okna, drzwi, stoliki, krzesetka, szafki itp. Ucznio-
wie pomagajg nauczycielowi w przygotowaniu planu, wykonuja pomiary za
pomoca kolorowych sznurkéw. Mozna wprowadzi¢ jednostki miary: milime-
tra, centymetra, metra (uczniowie zdolni juz bedg wykorzystywac jednostki).
W trakcie wykonywania planu nalezy wybra¢ punkt odniesienia, od ktorego

Duzy arkusz brystolu,
flamastry,

sznurki kolorowe do
mierzenia: jeden o
dtugosci 1 metra, 2 o
dtugosci 50 cm, 10 o
dtugosci 10 cm
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rozpoczniemy szkic. Podczas tej zabawy $wietnie przypomnimy i utrwali-
my pojecia: blizej, dalej, z lewej strony, z prawej, z przodu, z tytu, nad, pod.
Tak powstata plansze z planem sali umieszczamy w dobrze widocznym
miejscu w klasie, czgsto jeszcze mozna wraca¢ do polozenia przedmiotow
na plaszczyznie, wzgledem siebie i w przestrzeni. Do zrozumienia i utrwa-

Karta pracy ,,Plan
ukrytych skarbow”,
Kolorowanka i wy-
cinanki ,,Pokoloruj
pokoéj wg wlasnego

uczniowie beda przygotowywali makiete pokoju. Nastepnie dzieci dzielg sig¢
na 5 zespotow i szkicuja plan pokoju. Do przygotowania makiety wykorzystu-
ja duze pudetko. Zadaniem ucznidéw jest zaprojektowanie i wykonanie zgodnie
z projektem pokojow ukazujacych wiasne zainteresowania. Podziat uczniow
na grupy jest dowolny i1 pozostaje w gestii nauczyciela, dzieci moga dobra¢
si¢ w grupy o takich samych zainteresowaniach i przygotowac¢ wspolny po-
kéj, w zespole moga by¢ dzieci o roznych zainteresowaniach i podzieli¢ si¢
Scianami do wykonania Istotne jest, aby w pokoju pojawity si¢ podstawowe
meble, dodatki i rekwizyty, o wielkosci proporcjonalnej do wymiardow pokoju.

lenia tych dzialan pomocne beda karty pracy, kolorowanki i wycinanki. | pomystu”, ,, Tan-
gram”.

6. Pokoje z roznych stron $wiata. — nauczyciel pokazuje w formie pre- | Zdjecia pokoi dzie-
zentacji multimedialnej zdjecia pokoi innych dzieci. Beda to slaj- | ciecych, tym razem z
dy z réznych stron $wiata 1 wyposazenie charakterystyczne dla dzie- | roznych stron $wiata,
ci mieszkajagcych w réznym klimacie i $rodowisku. To z pewnoscig | najlepsza forma to
inspiracja do planowania swojego wymarzonego pokoju. Jednak zanim to | prezentacja multime-
nastapi proponujemy zabawy okreslajace: ksztatt, kolor i wielko§¢. Moz- | dialna
na wykorzysta¢ Figurkowe lupy, karty pracy, kolorowanki i wycinanki. | Figurkowe lupy, Kar-

ty pracy, Stas 1 Zosia
kupuja meble”
»Znajdz réznice”
Kolorowanka i wyci-
nanka ,,Pokoloruj wg
wzoru”
»langram”

7. Moj wymarzony pokéj - po lekcjach dotyczacych planu sali lekcyjnej, | Duze kartonowe

pudetka, pudetka o
réznych wielko$ciach
i ksztattach, rekwizy-
ty, farby, klej nozycz-
ki, papier kolorowy,
skrawki materiatow,

itp.

ETAP KONCOWY — PODSUMOWANIE

zespotow dziecigcych zorganizowana dla uczniéw z innych klas i przede
wszystkim rodzicow. Mali wykonawcy na forum powinni opowiedzie¢ o swo-
ich pracach, nie zapominajac o prezentacji swojego hobby. Wszyscy zaanga-
zowani w prace uczniowie zastuguja na miano ,,Mlodego Architekta”, jesli
udalo im si¢ posia$¢ wiedze i umiejetnosci: matematyczne, konstrukcyjne i
wizualno — przestrzenne to wielki sukces uczniow, ale rowniez nauczyciela

8. Wszystko juz wiemy - zebranie i podsumowanie zdobytych informacji na
temat zainteresowan dzieci, ich miejsca zamieszkania, odleglosci od szkoty,
wymarzonego pokoju
9. Wystawa naszych pokoi - podsumowaniem projektu bedzie prezentacja prac | Odznaka ,,Mtodego

architekta”
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SCENARIUSZ ZAJEG: MOJA DROGA DO SZKOLY

Cel glowny:
* dzieci poznajg znaczenie planu miejscowosci, w ktorej mieszkaja
Cele operacyjne:
 dzieci potrafig opowiedzie¢, w jaki sposob docierajg do szkoty
» dzieci wiedza, jaki jest adres ich zamieszkania
» dzieci méwig, jakie sg charakterystyczne miejsca, ktore mijajg po drodze do szkoty

* dzieci okreslaja, kto mieszka najblizej szkoly, ktore dzieci mieszkaja najdale;.

Tematyka, sposob realizacji celu (opis metody, ¢wiczenia itp.)
Metoda/ Forma
* problemowa (rozmowa kierowana)
» aktywizujaca (samodzielne dochodzenie do rozwigzywania problemu, burza mézgow)
» praktycznego dziatania
Zasoby, pomoce dydaktyczne
* plansza z budynkiem szkoty
+ naklejki budynkow, rzeczka, mostek

* zdjecia dzieci

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Powitanie. Nauczyciel wprowadza temat zaj¢c.

2. Nastepnie zadaje dzieciom pytania:
a) W jaki sposob codziennie rano docieracie do szkoty?
b) Jaki jest Wasz adres zamieszkania?
¢) Czy pamigtacie jakie$ miejsca budynki, ktére mijacie po drodze do szkoty?
d) Czy potraficie sami trafi¢ do domu?

3. Nauczyciel pokazuje dzieciom plansze, na ktorej zaznacza miejsca zamieszkania poszczegdlnych
0soOb. Na planszy na $rodku znajduje si¢ szkota, natomiast nauczyciel z pomoca dzieci dorysowuje uli-
ce, drogi, wykorzystuje dotagczone do planszy obrazki i zaznacza charakterystyczne miejsca tj. sklepy,
poczta, kosciot itp.

4. Nastepnie nauczyciel z dzie¢mi zaznacza miejsca zamieszkania poszczegdlnych osob, umieszczajac w
danym miejscu np. zdjecie dziecka.

5. Dzieci odpowiadaja na pytania:, kto mieszka najblizej, kto najdalej, dzieci méwia, kto z kolezanek 1
kolegdw mieszka najblizej danej osoby, itp.

6. Nauczyciel zwraca uwage dzieci na fakt, ze od oséb, ktore mieszkaja blisko, moga si¢ dowiedzie¢,
jaka jest praca domowa, jesli nie beda w szkole, moga razem wracac ze szkoty, moga spotykac si¢ po
lekcjach.
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7. Nauczyciel moze wykorzysta¢ zdjgcie miejscowosci z lotu ptaka, dzieci bardzo che¢tnie odszukaja
swoje ulice 1 miejscowosci.

8. Efektem koncowym jest plansza, ktorg mozna powiesi¢ na $cianie i dzieci, nauczyciel oraz rodzice
moga zawsze z niej skorzystac.

9. Dzieci uzupelniajg karty pracy Droga do szkoty Stasia i Zosi.
10. Podsumowanie zaje¢
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SCENARIUSZ ZAJEG: WYKONANIE MAKIETY POKOJU MOICH MARZEN

Cel glowny:
* dzieci wykonuja makiete pokoju
Cele operacyjne:
» dzieci potrafig zaprojektowa¢ wyglad swojego pokoju
» dzieci wiedza, jakie podstawowe meble i1 urzagdzenia powinny si¢ znajdowac¢ w pokoju
» dzieci pracujg w zespole 1 dzielg si¢ zadaniami
» dzieci wykonujg samodzielnie poszczegdlne elementy wyposazenia pokoju
 dzieci potrafig opowiada¢ o swoim pokoju i swoim hobby
Tematyka, sposob realizacji celu (opis metody, ¢wiczenia itp.)
Metoda/ Forma
* problemowa (rozmowa kierowana)
+ aktywizujaca (samodzielne dochodzenie do rozwigzywania zadania, burza m6zgow)
* praktycznego dziatania (wykonanie zadania)
Zasoby, pomoce dydaktyczne
* Duze kartonowe pudetka, pudetka o roznych wielko$ciach i ksztattach, rekwizyty, farby,
klej nozyczki, papier kolorowy, skrawki materiatow, itp.
PRZEBIEG ZAJEC:
1. Powitanie.

2. Nauczyciel wprowadza temat zaje¢. Prowadzi krotka rozmowe z dzie¢mi na temat ich wymarzonych
pokoi. Dzieci moga opowiada¢ o swoich pokojach, jakie maja, ale tez o takich, jakie chcieliby mie¢.

3. Nastegpnie nauczyciel taczy dzieci w zespoty, ktorych sktad wczesniej byt ustalony, poniewaz dzieci
powinny przynies¢ materialty do wykonania makiety uwzgledniajace ich zainteresowania. Mozliwe
jest utworzenie zespotow dzieci o takich samych zainteresowaniach lub tez mozna pokoje podzieli¢
$cianami dla poszczegolnych dzieci. Pozostaje to w gestii nauczyciela.

4. Nauczyciel przypomina o zasadach wykonania makiety pokoju, o zachowaniu proporcjonalnosci w
wyposazeniu pokoju w meble i sprzety. Prosi o uwzglednienie swoich zainteresowan w projekcie.

5. Nauczyciel moze zaprezentowac przykladowe zdjecia, pomysty, w jaki sposob 1 z czego dzieci moga
wykonywa¢ makiete. Mozna poda¢ niestandardowe pomysty lub wyposazenie przyktadowego poko-
ju, dzieci moga przynie$¢ gotowe elementy wyposazenia np. meble, zabawki, figurki.

6. Nauczyciel prosi dzieci, aby podzielity si¢ pracg i ustality kolejno§¢ wykonania zadania. Sprawdza,
czy kazde dziecko ma przydzielong pracg i w jaki sposob ja wykona.

7. Dzieci pracujg w zespotach pod kierunkiem nauczyciela. Nalezy zwraca¢ uwage dzieci na funkcjonal-
nos$¢ pokoi, estetyke wykonania, dobor kolorystyki. Istotne jest rowniez dopilnowanie, aby wszystkie
dzieci pracowaty przy wykonaniu zadania.
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8. Kazde dziecko powinno potrafi¢ zaprezentowaé swodj pokoj, a jednoczesnie opowiedzie¢ o swoich
zainteresowaniach.

9. Po wykonaniu zadania prace umieszczane sg w widocznym miejscu w klasie lub szkole.

10. Podsumowaniem projektu bedzie prezentacja prac zespotdéw dziecigcych zorganizowana dla uczniow
z innych klas 1 przede wszystkim rodzicoéw. Mali wykonawcy na forum powinni opowiedzie¢ o swoich
pracach, nie zapominajac o prezentacji swojego hobby. Moze by¢ zorganizowany konkurs na rozpo-
znanie zainteresowan poszczego6lnych uczniow na podstawie ich pokoi.

11. Wszyscy zaangazowani w prace uczniowie zasluguja na miano ,,Mtodego Architekta”.
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Z MOIM CIALEM ZA PAN BRAT

Cele projektu
(opisywane z perspektywy nauczyciela, cele dydaktyczne i wychowawcze)

Dydaktyczne:
»  Wskazuje i nazywa poszczegdlne czesci ciala: glowa, tutdéw, rece, nogi, brzuch itp.

*  Wymienia poszczeg6lne organy i narzady ciata cztowieka: oko, ucho, nos, mozg,
phuca, serce, nerki itp.

* Podaje funkcje wybranych organéw ciata cztowieka

*  Wymienia zasady zdrowego trybu zycia: aktywny wypoczynek, zdrowe odzywianie,
odpowiednia ilo$¢ snu

Wychowawcze:
» Stosuje zasady dbania o swoje ciato i zdrowie: zdrowo si¢ odzywia, uprawia sporty

* Szanuje prace, jakg wykonujg lekarze 1 pielegniarki

Cele projektu:
(opisywane z perspektywy dziecka, po co dziecko bedzie si¢ staraé, krotkiewprowadzenie)

* Poznanie najbardziej fascynujacych tajnikow ludzkiego ciata
*  Wykonywanie cickawych eksperymentow
* Otrzymanie odznaki ,,Super Doktora”

. wskazowki: kiedy najlepiej realizowac projekt (czas)?

Projekt przyrodniczy jest ostatnim z trzech proponowanych projektow, a jego realizacja zostata zaplano-
wana na wiosn¢. Przewidziany czas na zrealizowanie poszczegdlnych zagadnien to okoto 2-2,5 miesigca
(potowa lutego do polowy kwietnia).

Projekt przyrodniczy ,,Z moim cialem za pan brat” dotyczy odkrywania najbardziej fascynujacych
tajemnic ludzkiego ciata. Podczas ciekawych eksperymentow, do§wiadczen i zabaw dzieci beda mogty na
wlasne oczy zobaczy¢ jak dziatajg wybrane narzady w ciele czlowieka. Celem projektu jest rozbudzenie
zainteresowania tym jak dziata ludzkie cialo, a takze zachecenie do dbania o siebie poprzez zdrowe odzy-
wianie i uprawianie sportow. Ponadto podczas licznych zabaw, gier i prowadzonych doswiadczen dzieci
ucza si¢ wspotpracy i rozwigzywania konfliktow. Stas i Zosia che¢tnie pomagaja dzieciom podczas pracy,
zapoznajg z ciekawostkami na temat ludzkiego ciata, zadajg pytania i pomagaja szuka¢ na nie odpowiedzi.

**% na granatowo zaznacz zadania fakultatywne — do nieobowigzkowego wykonania przez klase
i nauczyciela
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ETAP POCZATKOWY — WPROWADZENIE

Lp.

Przebieg

Pomoce / Uwagi

Wprowadzenie do tematu poprzez zadawanie zagadek — Stas i Zosia zadaja
zagadki dzieciom: z jakich cze$ci sktada si¢ nasze cialo? Ile metréw maja
nasze jelita? Ile uniesie nasz wlos? Ile razy mruga oko w ciggu jednej minuty?
Ile mamy wloséw na glowie?

Ciekawostki o ludz-
kim ciele i zagadki do
omoéwienia w Ele-
mentarzu

»Kazdy jest inny” - porownywanie wygladu pomigdzy dziec¢mi z klasy, ogla-
danie ilustracji/fotografii przedstawiajacych ludzi z ro6znych stron §wiata. Opi-
sywanie wtasnego wygladu po przejrzeniu si¢ w lustrze.

Zdjecia, fotogra-

fie, obrazki ludzi z
r6znych stron $wiata,
lustro

Zachecenie do udzialu w projekcie — celem dla dzieci ma by¢ stworzenie wila-
snego modelu ,,cztowieka”, zdobycie odznaki ,,Super Doktora”.

»Oto ja — moje cialo” — zapoznanie z wygladem zewnetrznym ludzkiego cia-
fa, jego podstawowymi narzadami i organami. Ogladanie zdj¢c, planszy, filmu
pokazowego np. ,,Byto sobie zycie”. Odrysowanie w zespotach postaci czto-
wieka na arkuszach szarego papieru (podzielenie klasy na rowne zespoly, w
ktorych bedg pracowac¢ do konca projektu). Podczas wielu doswiadczen dzieci
uczg si¢ wspolpracy w zespotach, a zbieranie symboli wybranych narzagdow
ludzkiego ciata - ,,punktéw” - jest swoistym elementem wspotzawodnictwa,
dzigki ktéremu dzieci staraja si¢ jak najlepiej wykonywaé zadania stawiane im
przez nauczyciela. Ponadto podczas wykonywania doswiadczen, dzieci moga
wymienia¢ si¢ pomiedzy sobg w zespotach - podawac kolegom ciekawostki
zagadki na temat omawianych narzadéw, pomagaé sobie w wykonywaniu pro-
stych ¢wiczen itp.

Odznaka ,,Super Dok-
tora” do pokazania
dzieciom

ETAP REALIZACJI

Plansza z budowa
ciata cztowieka, film,
zdjecia, ilustracje,
szary papier dla kaz-
dego zespotu

»Jak jestesmy zbudowani?” — omowienie z dzie¢mi budowy ludzkiego ciata
— migsnie, kosci, wlosy, oko, ucho, nos. Wykonywanie réznych doswiadczen
— oko (korzystanie z lornetki, lupy, obserwacja rozszerzajacej si¢ zrenicy pod
wplywem $wiatla), ucho (nastuchiwanie podczas zamknietych oczu, nastuchi-
wanie podczas zatkanych uszu), nos (rozpoznawanie réznych zapachow, ba-
danie predkosci rozchodzenia si¢ zapachu po sali). Po poprawnym wykonaniu
wszystkich zadan i odpowiedzi na pytania nastepuje umieszczenie gotowych
elementow (obrazkow oczu, uszu, nosa, wlosow) na szablonie sylwetki czto-
wieka.

Lornetka, lupa,
latarka, perfumy/
dezodorant, Karty
Pracy: ,,Eksperyment
ze smakami”, ,, Jakimi
zmystami rozpoznaje-
my $wiat”, ,,Narzady
i zmysly”

»Co slycha¢ w brzuchu?” — zagadki na temat uktadu pokarmowego. Wy-
konywanie r6znych doswiadczen — zeby (klocki plastikowe rozcierajace jak
zeby jedzenie, mleczne zeby przyniesione przez dzieci rozpuszczajace sie¢ w
Coli), nerki (wykonanie filtra z gabki oraz z rozcigtej butelki wypetnionej przy
korku kamykami przykrytymi warstwa piasku — ocenianie, jakos$ci filtracji,
wytlumaczenie, ze nerki pracuja na podobnej zasadzie jak gabka czy butelka
z kamykami). Umieszczenie gotowych elementow (obrazkow zgbow i jezyka
oraz nerek) na szablonie sylwetki cztowieka.

Plastikowe klocki

dla kazdego zespotu,
Cola, mleczne z¢by/
paznokcie, gabka, bu-
telka, kamyki, piasek,

»Za co odpowiada mozg?” — zapoznanie z najwazniejszym organem ludzkie-
go ciala. Wykonanie do§wiadczenia z cytrynami lub ogoérkami (przymocowa-
nie do owocu gwozdzi i malej zaréwki (diody), ktora pod wptywem zachodzg-
cych reakcji powinna si¢ zapali¢), poznawanie odruchow bezwarunkowych
pokazujacych prace mézgu (obstukiwanie si¢ mioteczkiem, delikatne ktucie,

Cytryny/ogorki,
druciki, gwozdzie i
zarowka, kartki z nu-
merami od 1 do 5-6,
kartki z literami

48

Sta$ 1 Zosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasa I




3. PROJEKT PRZYRODNICZY

szczypanie), rysowanie obrazkéw 1 wykonywanie masazykow na plecach ko-
legdw, szybka praca mézgu (rozmieszczenie w sali 5-6 stacji z numerkami i
odpowiadajacymi im literkami. Kazde dziecko dostaje inny kod i musi spisa¢
literki w podanej kolejnosci, tak, aby powstat wyraz 3-4 literowy). Umieszcze-
nie gotowych elementdw (mozg) na szablonie sylwetki czlowieka.

przypisanymi do
numerow

»Czym oddychaja moje pluca?” — wspolne wykonanie modelu ptuca z bu-
telki i balonika (zaznajomienie dzieci z zasada dzialania ptuc). Mierzenie
dtugosci wydechu poprzez jednoczesne nadmuchiwanie balonoéw, wykonanie
doswiadczenia ze $wieczka (zapalenie Swieczki, przykrycie jej stoikiem — wy-
jasnienie dzieciom, ze tak jak ogien potrzebuje tlenu zeby plonaé, tak ciato
ludzkie i ptuca potrzebuja tlenu zeby oddychac i zy¢), zawody ,,lle mozna wy-
trzymac¢ bez oddechu?” (zatykanie nosa, mierzenie stoperem czasu). Umiesz-
czenie gotowych elementéw (pluca) na szablonie sylwetki cztowieka.

Butelka, 2 baloniki,
kawatek plasteliny,
stomka, 2 gumki — do
wykonania mode-

lu ptuc, balony dla
wszystkich dzieci,
Swieczka, stoik

»Jak dlugo bedzie bi¢ moje serce?” — wykonywanie ¢wiczen wyjasniajacych
prace serca. Mierzenie ci$nienia, stuchanie bicia serca stetoskopem, wzajem-
ne shuchanie bicia serca, mierzenie obwodu serca kazdego dziecka (zacisnigta
pigs¢ odzwierciedla wielko$¢ serca dziecka, mozna ja zmierzy¢é za pomoca
sznurka, oceni¢, kto ma najwigksze/najmniejsze serce), mierzenie ilosci ude-
rzen serca w spoczynku i po wysitku fizycznym. Umieszczenie gotowych ele-
mentow (serce) na szablonie sylwetki czlowieka.

Ci$nieniomierz, steto-
skop, sznurki, stoper

»Jestem Super Doktorem” — wizyta zaproszonej pielegniarki/lekarza. Ostat-
ni test przed otrzymaniem odznaki ,,Super Doktora” (odgadywanie zagadek,
uktadanie puzzli tematycznych). Wreczenie pamigtkowych odznak za udziat
w projekcie.

ETAP KONCOWY — PODSUMOWANIE

»Jem zdrowo” — zapoznanie z zasadami zdrowego odzywiania. Wspdl-
ne stworzenie planu dietetycznego na caty tydzien. Podczas burzy mozgow
uczniowie w zespotach zastanawiaja sie, jaki plan zywieniowy ulozy¢, staraja
si¢ argumentowac swoje wybory. Po zakonczeniu rozmow nauczyciel moze
poprosi¢ dzieci, aby wymienialy si¢ miedzy soba w zespotach i zapoznaty ko-
legdw ze swoimi propozycjami. Efektem finalnym zaje¢ ma by¢ jeden wspol-
ny plan zywieniowy do ewentualnego wykorzystania przez dzieci i ich rodzi-
coOw w domu.

Odznaki dla wszyst-
kich dzieci, zagadki,
puzzle przedstawia-
jace wybrane organy
ciata cztowieka, Karta
Pracy ,,Narzady czto-
wieka”

Piramida zdrowego
zywienia, Wycinanka
,,Zdrowe pokarmy”

»wJestem sportowcem” — zachecenie dzieci do aktywnego trybu zycia. Zorga-
nizowanie gry terenowej na terenie szkoty/boiska, rozmowa na temat sportow,
jakie mozna uprawia¢ w naszej miejscowosci.

Scenariusz gry tere-
nowej, obrazki przed-
stawiajace wybrane
sporty, Karta Pracy
»Sprawnos¢ fizyczna”

wSuper Doktorzy ruszaja do akeji” — happening dla szkoly. Przygotowanie
plakatow promujacych wydarzenie (zdrowy styl Zycia, uprawianie sportow
itp.). ,,Zdrowy kacik” na korytarzu - wspdlne przygotowanie zdrowej zyw-
nos$ci na poczestunek dla szkoty (satatki, kanapki, koktajle, owoce, warzy-
wa, woda). Zaprezentowanie na korytarzu szablonéw sylwetek cztowieka ro-
bionych przez dzieci w zespotach. Mierzenie ci$nienia chgtnym dzieciom ze
szkoty, udzielanie porad jak nalezy si¢ odzywiac, jak aktywnie wypoczywac.
Zaproszenie do wspolnej aktywnosci fizycznej — zorganizowanie na terenie
boiska ,,$ciezki zdrowia”, kilku konkurencji sportowych.

Arkusze papieru dla
zespolow, produkty
do przygotowania
satatek/kanapek/kok-
tajli, ci$nieniomierz
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NASZE CIAtO — POZNAWANIE ZMYStU SMAKU, WECHU, WZROKU

Cel glowny:
» Dzieci poznaja rozmieszczenie kubkow smakowych na jezyku.
Cele operacyjne:
 dzieci potrafig wymieni¢ czgSci ciata cztowieka
» dzieci znajg funkcjonowanie i potrzeby swojego organizmu
* dzieci potrafig rozpozna¢ smaki, okresli¢ je 1 odpowiednio oznaczy¢
 dzieci potrafig prowadzi¢ obserwacje i do§wiadczenia
» dzieci uczg si¢ wspoOtpracowaé w zespole
 dzieci potrafig zaspiewac piosenke
Tematyka, sposob realizacji celu (opis metody, ¢wiczenia itp.)
Metoda/ Forma
* problemowa (rozmowa kierowana)
» aktywizujaca (samodzielne dochodzenie do rozwigzywania problemu, burza mozgow,)
» praktyczne dziatanie (do$wiadczenia empiryczne)
Zasoby, pomoce dydaktyczne
+ Karta pracy — jezyk z zaznaczonymi cz¢$ciami odczuwania smaku.

* Owoce i warzywa (jabtko, gruszka, pomarancza, cytryna, grejpfrut, cebula, czosnek, por) i sol,
talerzyki na poszczegolne produkty, deska do krojenia, ndz.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Powitanie. Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat: czy wszyscy ludzie sg tacy sami, czy si¢ r6znig,
czym si¢ r6znig, od czego to zalezy, czym wedtug nich jest ciato cztowieka

2. Odgadywanie zagadek odkrywanie podstawowych funkcji poszczegolnych czgsci ciata (oko, ucho,
nos, usta) — umieszczanie rozwigzan na tablicy/manekinie/makiecie (proponowane zagadki: znajduja
si¢ w Elementarzu).

3. Zabawa - pokazywana piosenka

» Tekst piosenki $piewajac stowa piosenki dotykamy poszczegdlnych czgsci ciata zgodnie z tek-
stem: link https://www.youtube.com/watch?v=qmdcyRI18Pes

» glowa, ramiona, kolana, piety, kolana, piety, kolana, pigty, glowa, ramiona, kolana, pigty, oczy,
uszy, usta, nos piosenke $pi

* ewamy 3 razy przyspieszajac tempo
4. Rozmowa na temat co by byto gdybys:
* nie widzial swojego kolegi

* nie styszat swojego kolegi
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» jaka czgscig ciala dotykasz najczesciej przedmiotow
* czy lubitbys stodycze, gdyby$ nie czut ich smaku
4. Doswiadczenia z wykorzystaniem zmystu: smaku, wechu, wzroku

» jablko/ gruszka/ banan/ pomarancza/ cebula/ czosnek/ por

Uczniowie majg zawigzane oczy i spigty klamrg nos dostaja od nauczyciela do zjedzenia mate kawat-
ki jedzenia. Probuja oceni¢ smak tego co jedza. Po tym do$wiadczeniu dzieci rozmawiajg o funkcji
zmyshu wechu w odbiorze smaku.

» na stoliku znajdujg si¢ cytryna, sol, grejpfrut, cukier

Uczniowie dostajg karte z narysowanym jezykiem i zaznaczonymi czg$ciami odczuwania smaku. Za-
daniem uczniéw jest posmakowaé wszystkich rzeczy wystawionych na stoliku 1 zaznaczy¢ kolorem
odpowiedni smak (czerwony- stodki, zotty- kwasny, niebieski- stony, brazowy- gorzki) na karcie
pracy

» zludzenia optyczne

Nauczyciel prezentuje uczniom obrazki. Zadaniem ucznidéw jest odgadna¢ co przedstawiaja poszcze-
g0lne rysunki, ile widzg twarzy. Zalacznik — elementarz skrypt. Nastepnie Nauczyciel przeprowadza
krotka pogadanke na temat ztudzen optycznych i ,,niedoskonatosci” ludzkiego oka.

5. Podsumowanie wiadomosci o zmystach — uzupehienie karty pracy. Uczniowie taczg narzad z nazwa
zmystu. Karta pracy przedstawia cze$¢ ciala i zmyst (rece — dotyk; nos — wech; ucho — stuch; jezyk —
smak; oko — wzrok)

6. Podsumowanie i samoocena
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SCENARIUSZ SERCE

Cel glowny:
* dzieci poznaja budowe, wymiary i wyglad narzadu uktadu krwiono$nego — serca
» ksztattowanie §wiadomosci i1 aktywnej postawy uczniéw wobec zdrowego stylu zycia
Cele operacyjne:
» dzieci potrafig okresli¢ rozmiar serca
+ dzieci wiedza, ze rytm serca zalezy do czynnosci, jakie wykonujemy
* dzieci wiedza, do czego stuzy cisnieniomierz
» dzieci potrafig wymieni¢, co ,,zagraza” sercu
Tematyka, sposob realizacji celu (opis metody, ¢wiczenia itp.)
Metoda/ Forma
» problemowa (rozmowa kierowana)
» aktywizujaca (burza moézgow)
» praktyczne dziatanie (do$wiadczenia empiryczne)
Zasoby, pomoce dydaktyczne
» Karta pracy — uproszczony schemat budowy serca.
+ Klasyfikacja ci$nienia t¢tniczego.

» Ci$nieniomierz, stetoskop.

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Powitanie. Uczniowie rysuja i koloruja na kartce serce
2. Prezentacja prac uczniow

3. Proponowane pytania dotyczace serca:, Do czego stuzy serce: Jak wyglada serce cztowieka, Gdzie
znajduje si¢ serce: czy wszyscy mamy takie same serce; jakie sg choroby serca i w jaki sposdb mozna
im zapobiegad

4. Prezentacja schematu przedstawiajacego budowg serca — uproszczony schemat. Oméwienie podsta-
wowej budowy serca, jego dziatania i potozenia. Serce jest to:
* wazny organ — mig¢sien, pompa, przy pomocy, ktorej krew transportowana jest po calym
organizmie.
» przy kazdym uderzeniu, skurczu serca krew jest wypychana i przeptywa po wszystkich organach

ludzkiego ciata, majac za zadanie dostarczy¢ tlen i sktadniki odzywcze do komorek, a zabrac¢
dwutlenek wegla.

» krew trafia do ptuc, gdzie oddaje dwutlenek wegla zabiera tlen i proces zaczyna si¢ od nowa.

5. Zabawa jak bije moje serce.
Uczniowie badajg, wyczuwaja (sobie badz innym uczniom) puls, na nadgarstku, klatce piersiowej,
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tetnicach szyjnych. Nastepnie wspolnie z Nauczycielem uczniowie przy pomocy stetoskopu nashuchu-
ja rytmu serca. Nauczyciel prosi by uczniowie wykonali ¢wiczenia ruchowe ,,pajacyki”, 1 zmierzyli
okreslili rytm, puls. Czy serce bije tak samo, wolniej, szybciej, stabiej, mocniej?

6. Przy pomocy ci$nieniomierza nauczyciel/ pielggniarka szkolna dokonuje pomiaru ci$nienia tet-
niczego. Pogadanka na temat sposobu wilasciwego pomiaru i zakresu prawidlowego ci$nienia.
Warunki prawidtowego pomiaru:

* usigs¢ wygodnie,

* odstoni¢ przedrami¢ preferowane lewe

* na oparciu potozy¢ reke wygodnie

» zalozy¢ mankiet ciSnieniomierza na przedramieniu i przystgpi¢ do pomiaru ci$nienia.

W trakcie dokonywania pomiaru nie wolno si¢ porusza¢ ani rozmawiac.

Wartos$¢ cisnienia (mmHg)
Kategoria
skurczowe rozkurczowe
Optymalne <120 1 <80
Prawidtowe <130 i <85
Wysokie prawidtowe 130-139 lub 85-89

Tab. Przedstawia klasyfikacje cisnienia tetniczego
(zrodio: http://'www.jaimojeserce.eu/tabela-wartosci-cisnienia-tetniczego.php)

7. Zabawa ruchowa; stawianie krokow w rytm bicia serca. Zadaniem dzieci bedzie wstuchac si¢ w rytm
bicia swojego serca i powtorzy¢ jego rytm. Uczniowie moga powtdrzy¢ bicie serca klaszczac w dio-
nie, tupigc nogami.

8. Podsumowanie 1 samoocena

s
L%
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KAZDY PIERWSZAK CI TO POWIE, ZE NALEZY DBAG 0 ZDROWIE!

Cel glowny:

dzieci poznaja sposoby dbania o zdrowie

Cele operacyjne:

dzieci potrafia wymieni¢ i wskazac organy swojego ciata
dzieci $piewaja i nasladuja ruchem piosenke
dzieci potrafig odrozni¢ zdania prawdziwe od fatszywych

dzieci potrafig odegra¢ scenke zachecajaca kolege/kolezanke do aktywnego trybu zycia

Tematyka, sposob realizacji celu (opis metody, ¢wiczenia itp.)

Metoda

burza mézgdéw
drama

pokaz

opis

objasnienie

Forma

ndywidualna

zbiorowa

Zasoby, pomoce dydaktyczne

plansza przedstawiajaca ciato czlowieka
ptyta CD z muzyka

emblematy czerwonych i zielonych jabtek
tekst piosenki

krotkie teksty o Stasiu i Zosi

kwiat z duzymi platkami

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Wprowadzenie do tematu — ,,Witam wszystkich tych...”
Nauczycielka witajac dzieci prosi, zeby pomachaty do niej i do siebie nawzajem jesli zgadzajg si¢ z
wypowiedzianym zdaniem np. ,,Witam wszystkich tych, ktorzy dzisiaj rano umyli zgby/lubig zjadaé
surowg marchewke...”

o4
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2. Mapa ciata — dzieci przygladaja si¢ planszy przedstawiajacej ludzkie ciato. Nauczycielka pyta:
* pomyslcie jak obchodzicie si¢ ze swoim ciatem (dobrze czy niedbale)?

+ zastandwcie si¢ co dana cz¢$¢ waszego ciata lubi najbardziej np. moje wtosy lubig jak wcieram
W nie szampon, moje stopy lubig jak biegam itp

3. Rozmowa na temat krotkiego tekstu.

4. Nauczycielka czyta dzieciom tekst na temat przygody Stasia i Zosi — zalacznik nr 1. Po przeczytaniu
tekstu zadaje dzieciom pytanie:

* gdzie wybraly si¢ dzieci?
+ jakie zmiany zaszly w organizmie Stasia i Zosi?
+ jakie byly to zmiany - pozytywne/negatywne i dlaczego?
5. Zabawa z piosenka ,,Sport to zdrowie” — nasladowanie ruchdw nauczycielki — zatacznik nr 2

6. Prawda czy falsz? — zatacznik nr 3. Nauczycielka czyta zdania, a dzieci majg okresli¢ czy jest to zda-
nie prawdziwe czy falszywe poprzez podniesienie zielonego badz czerwonego jabtka. Dziecko, ktoro
odpowie poprawnie wykonuje krok w przod w stron¢ nauczyciela.

7. Pomocny kolega — drama (odegranie scenek zachgcajacych Stasia i Zosig do wyjazdu na wycieczke z
kolezankami 1 kolegami z klasy) — zatacznik nr 4

8. Nauczycielka prosi dzieci o pomoc w zacheceniu Stasia i1 Zosi do wzigcia udziatu w kolejnej wyciecz-
ce rowerowej. Aby zacheci¢ dzieci do odgrywania scenek podaje przyktadowe pomysty na przekona-
nie bohateréw do wysitku fizycznego:
bedzie fajnie, zobaczymy tadne widoki, poruszamy si¢ trochg - bo ruch jest dobry dla zdrowia, pomo-
zemy sercu szybciej pracowa¢ (wzmianka o wyptukiwaniu szkodliwych substancji z zyt), dotlenimy
organizm itp. Dodatkowo mozna przygotowac rézne atrybuty pomocne w odgrywaniu scenki: plecak,
czapki, okulary, wodg itp.

9. Kwiat zdrowia — burza m6zgow, dzieci podaja pomysty jak mozemy dbac¢ o zdrowie. Nauczycielka

zapisuje pomysty dzieci na platkach wczesniej przygotowanego kwiatu.

10. Podsumowanie i zakonczenie zaj¢c.

Zalgcznik nr 1

Stas 1 Zosia wybrali si¢ z kolezankami i kolegami z klasy na wycieczke rowerowa po okolicy. Dzief byt
stoneczny 1 cieply, wiec wycieczka bardzo si¢ wszystkim podobata. Po wycieczce dzieci zauwazytly, ze w
ich organizmach zaszty pewne zmiany. Sta$ poczut na swoim czole kropelki potu, i wyczut szybsze bicie
serca. Zosia natomiast zaczeta szybciej oddychac i poczuta drzenie mig$ni ndég. Oboje bardzo si¢ przestra-
szyli, ze dzieje si¢ z nimi co$ niedobrego i1 ze smutnymi minami wrécili do domu.
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Zalacznik nr 2

I. Co dzien biegam z moim tatg
Gram w tenisa z moja mama

Co dzien jezdzg na rowerze

Bo sport kocham mowie szczerze
Ptywam czesto na ptywalni

W koszykowke lubig graé

Sport to zdrowa rzecz jak wiecie
Wigc polecam go i wam.

Ref. Bo sportowcy sg silni i zdrowi
Bo sportowcy sa zawsze gotowi
Do biegu, do skoku, do gry

W sporcie nasza sita tkwi.

II. Kiedy tylko rano wstang
Gimnastyke juz uprawiam

Bo by¢ zdrowym, rzeskim, silnym
To jest bardzo wazna sprawa
Kiedy bialy puszek spadnie

To na nartach jezdze tez

Sport jest zdrowy to juz wiecie
No a zdrowie wazna rzecz.

Ref. Bo sportowcy sg silni i zdrowi...

Zalacznik nr 3

Ruch na $wiezym powietrzu jest dobry dla naszego organizmu.

Serce nie powinno nam bi¢ zbyt szybko, bo si¢ zme¢czy i przestanie bic.
Aby by¢ sprawnym i zdrowym nalezy je$¢ duzo stodyczy i chipsow.
Warzywa i owoce maja duzo réznych witamin.

Jesli po intensywnym wysitku pocimy si¢ to znaczy, ze jesteSmy chorzy.
Po intensywnym wysitku nalezy wypi¢ duzo wody.

Z¢by nalezy my¢ tylko na noc, po catym dniu jedzenia i picia.

Zalacznik nr 4

Kolezanki 1 koledzy Stasia i Zosi umawiajg si¢ na nast¢png wycieczke. Wspolnie planujg gdzie pojada 1
co mozna cickawego tam zobaczy¢. Stas i Zosia nie chcg jechaé, bo boja sie, ze znowu beda czuli si¢ tak
jak po pierwszej wycieczce.

Bf  StasiZosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasa I




3. PROJEKT PRZYRODNICZY

Stas i Zosia w szkole - Instrukcje do projektow - klasal — §7




