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Media

Ogromna role media odgrywaja

W ZycCiu wspotczesnego cztowieka,
Zwtaszcza W procesie uczenia sie,
ksztatcenia i wychowania, wywotuje to
Z jednej strony potrzebe powszechnej




Media

* Prace w tym zakresie prowadzone sg w wielu
dziedzinach nauki, gdyz problematyka
oddziatywania, recepcji korzystania, tworzenia
mediow ma charakter interdyscyplinarny.

Stanowi ona przedmiot zainteresowan




Media

« Subdyscypliny te to wykreowana w Ameryce
technologia ksztatcenia (Educational
Technology) oraz rozwijana w Europie
pedagogika medialna (Medienpedagogik).




Media i ich rodzaje

* Pojeciami pierwotnymi wobec terminu
zmedia” sg pojecia ,pomoce naukowe”

| ,Srodki dydaktyczne”.

Terminy te nadal wystepuja
w podrecznikach dydaktyki, w nazwach




Media i ich rodzaje

« Jezeli proponuje sie je zastgpiC stowem
media, to z myslg aby zblizy¢ sie do
terminologii uzywanej w sSwiecie | by
uzyska¢C w tym zakresie jednolitosc
terminologiczng. Nie mozna oczywiscie




Co to sg srodki dydaktyczne,
ktore jak wspomniano proponuje
sie zastapi¢ terminem media?

W teorii | praktyce edukacyjnej w Polsce
najczesciej postugujemy sie definicjg
zaproponowang przez Cz. Kupisiewicza.
Wedtug tego autora ,srodki dydaktyczne sg to
przedmioty, ktore dostarczajgc dzieciom




SRODKI DYDAKTYCZNE

« Stowo ,przedmiot” uzyte w przedstawionej
definicji odnosi sie zarowno do przedmiotow
oryginalnych, jak i do ich zastepnikow
modelowych, obrazowych, stownych lub
symbolicznych.

» Srodkami dydaktycznymi sg wiec przedmioty
dostarczajgce bodzcow zmystowych, np.




POJECIE MEDIOW

« Stowo ,media” w polskim przedszkolu
| szkole uzywane byto dotychczas gtownie
w odniesieniu do srodkow masowego
przekazu (mass media).




POJECIE MEDIOW WG. W. OKONIA

W. Okon w stowniku pedagogicznym
srodki masowego oddziatywania (srodki
masowe| komunikacji) definiuje jako




POJECIE MEDIOW WG. W. OKONIA

Do urzadzen tych zalicza sie zwykle
* radio,

o film,

* telewizje | prase;




TERMIN MEDIA

 Tymczasem na swiecie w podrecznikach poswieconych
edukacji uzywa sie terminu media w odniesieniu do
srodkdw masowego oddziatywania, jak | wszelkich
innych srodkoéw dydaktycznych stosowanych
w przedszkolu i szkole.

« \Wskazujgc na tacinskie pochodzenie terminu definiuje




Nawigzujgc zatem do terminologii Swiatowe]
coraz powszechniej uzywanej w Polsce,
stosuje sie termin ,media” jako pojecie
zbiorcze, obejmujgce swym zasiegiem
zarowno srodki dydaktyczne, jak i srodki




TERMIN MEDIA

Zgodnie z takim podejsciem, media s3g to
roznego rodzaju przedmioty

| urzadzenia przekazujgce odbiorcom
okreslone informacje (komunikaty)
poprzez stowa, obrazy i dzwieki, a takze




* Do mediow zaliczymy wiec radio, telewizje,
magnetowidy, DVD | komputery, a takze
tablice, podreczniki, mapy
| modele.

 Trzeba ponadto zaznaczy¢, ze zakres




dkomunikat lub wiadomosc¢ rozumiane jako zespot
przekazywanych informacji, bodzcow
sensorycznych oddziatywujgcych na odbiorce
(message),

dnosnik komunikatu - podtoze, na ktorym zostaty
zapisane okreslone informacje, nazywany tez
materiatem dydaktycznym lub srodkiem miekkim
(software),




Niekiedy wyroznia sie jeszcze czwarty
element. Jest nim Instrukcja metodyczna
(teachware) zawierajgca informacje o tym,
co stanowi tres¢ danego komunikatu oraz
jak go wykorzystacC w procesie ksztatcenia




Uzywajgc terminu ,media” mamy na mysili
wszystkie wskazane elementy, chocC

w odniesieniu do poszczegolnych mediow
stosuje sie czesto swoiste skroty myslowe
| wymienia tylko jeden z nich.

Mowimy np. film, a wiadomo, ze do jego




Gromadzenie | korzystanie z mediow
wymaga ich klasyfikacji. W literaturze
spotykamy rozne podziaty. Jeden z nich
zostat juz zasygnalizowany.

Jest to podziat na media mate, tzw.
przedszkolne | szkolne bedace
bezposrednio w zasiegu nauczyciela




KLASYFIKACJA MEDIOW

Uwzgledniajgc kryterium ztozonosci

| uzywania energii elektrycznej do
stosowania mediow dzieli sie je na dwie
duze grupy, na media proste




MEDIA PROSTE

Media proste sg stosowane bez udziatu
urzgdzen i energii elektrycznej, sg to m.in.
modele, uktadanki, plansze, tablice,
podreczniki, materiaty drukowane itp.




MEDIA ZL OZONE

Media ztozone (techniczne,
elektroniczne), to te, ktorych elementami
Sg zawsze okreslone urzadzenia,

a stosowanie wymaga energii elektryczney:




KLASYFIKACJA MEDIOW

Inng dwucztonowg klasyfikacjg mediow
jest ich podziat na:

J drukowane: stowne | obrazowe,




Niekiedy media edukacyjne dziell
sie na trzy grupy:

« srodki naturalne - stanowig elementy naturalne;
rzeczywistosci,

« Srodki techniczne - ukazujg rzeczywistosc¢
W SposOb posredni, mogg byc¢ wzrokowe, stuchowe,
wzrokowo-stuchowe, manipulacyjne, automatyczne,




W podrecznikach dydaktyki najczesciej
media dzieli sie ze wzgledu na rodzaj
eksponowanych bodzcow.

Zgodnie z tym kryterium wyroznia sie
media: wzrokowe, stuchowe,




PODZIAL. MEDIOW

Ciekawego podziatu mediow, rozumianych przede
wszystkim jako komunikaty, dokonat McLuhan.

Podzielit je na:

1 gorace

O zimne




PODZIAL. MEDIOW WG.
McLuhan

Zdjecie fotograficzne i obraz filmowy sg
gorace, a karykatura zimna.

Wydaje sie, ze podziat ten ma szczegolne
znaczenie dla procesow edukacyjnych, gdyz
od temperatury komunikatu zalezy




PODZIAL. MEDIOW WG.
McLuhan

W przypadku komunikatow goracych
aktywnosc¢ odbiorcow w procesie
ksztatcenia jest staba, gdyz wszystko jest
podane przez nadawce, natomiast w
komunikacie zimnym odbiorca musi w




PODZIAL. MEDIOW WG.
McLuhan

Zdaniem McLuhana, nasza cywilizacja jest
przegrzana, gdyz wiedza jest cztowiekowi
W coraz wiekszym stopniu narzucana
przez gorgce komunikaty, co ogranicza




Media stosowane w przedszkolu | szkole
powinny by¢ systematycznie gromadzone i
porzadkowane.

Zbior ksigzek | innych materiatow nazywamy
biblioteka, zbior wszelkich materiatow
medialnych: stownych, obrazowych,
dzwiekowych, audiowizualnych itd. przyjeto
nazywacC mediatek3.

Zazwyczaj mediateki wyposazone sg rowniez




Czym sa multimedia?

RoOzni autorzy w rozny sposob probujg zdefiniowac ten
termin.

W. L. Rosch uwaza, ze cos takiego jak multimedia nie
Istnieje, gdyz multimedia nie sg jedng rzeczg. Sg
wynikiem zwigzku idei oraz technologii.

Natomiast B. Steinbrink uwaza, ze termin ten oznacza
integracje réznorodnych mediow (srodkow przekazu) na




MULTIMEDIA

Multimedia to przede wszystkim srodek komunikowania
sie, narzedzie do przekazywania informaciji.

Wyroznia sie sposrod innych systemow komunikowania
tym, ze zasadniczy akcent potozony jest tu na
prezentacje — multimedia majg wiekszy wptyw, sg
bardziej fascynujgce, mogg tez byc¢ tylko samg zabawka.




MULTIMEDIA

Multimedia swym zakresem pokrywajg
cate wspotczesne spektrum przestrzeni
umystu — od obszernych encyklopedii z
morzem faktow, ktore normalny cztowiek
moze przetrawic (albo wytrzymac) az do
Interaktywnego opisu imaginacyjnego




Multimedia stanowigc potgczenie starszych
technologii sg ich najlepszym potgczeniem, np.
dzieki elektronicznym korzeniom mozliwy jest
btyskawiczny dostep do informaciji, szybko
mozna odszukac to, co jest potrzebne.

Dzieki nowoczesnym algorytmom poszukiwan
btyskawicznie przeszukuje sie detale poznajgc,
co potrzebne lub to, co sie interesujemy.
Zamiast puszczacC w ruch swoje palce znaczac




MULTIMEDIA

Mozliwe jest narzucenie logicznych
warunkow na prowadzenie poszukiwania
| zawezenie przeglgdanego obszaru,
pozniej zas przeskakiwanie z jednego
miejsca w inne. A co wiecej, mozliwe jest




MULTIMEDIA

Multimedia gtebie swej informacji zawdzieczajg
technologii zapisu o wysokiej gestosci, jaka przyjeta
zostata we wspotczesnych srodkach przechowywania
Informacii.

Dzieki niezbednemu we wspotczesnych systemach
multimedialnych napedowi CD-ROM mamy btyskawiczny
dostep do tatwo wymiennych danych. Zgodnie z bardziej




Sama atrakcyjna forma zewnetrzna nie jest tez
pozbawiona wartosci. Dzwiegki, ilustracje

| animacje pomagajg w hauce. Jeden obraz
niesie w sobie zrozumienie - moze wyjasnic
pojecie, pomoc wizualizowac zaleznosci oraz
zwyczajnie nie pozwolic usngc. Dzieki rysunkowi
zrozumie sie klasyfikacje czesci kwiatu; wykres




Pamietajmy jednak, ze multimedia na dyskach
CD-ROM to tylko sam poczatek. Skojarzmy
mozliwosci poszukiwania oraz ilustrowania
oferowane przez wspotczesne technologie
multimedialne z wcigz rozrastajgca sie
miedzynarodowg siecig komputerows.

Wiedza z catego Swiata jest dostepna dla nas.
Mozemy przeszukiwac juz nie potki z ksigzkami,
ale same ksigzki. Bedzie mozna prowadzi¢ gry z




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Gdyby sprobowac ustali¢ jakas jedng
zasade dotyczacg wykorzystania
komputera osobistego w edukacji dziecka,
to bytaby nig ta, w mysl ktorej komputer




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Nie muszg czytaC zawartosci ekranu, gdyz
sg W stanie rozpoznawac obrazy oraz
styszeC dzwiekowy akompaniament.
Animacje i kolor sg w stanie utrzymac




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Dzieci nie umiejace jeszcze czytac sg
w stanie identyfikowac ikony i naciskac
przyciski myszki dla samodzielnego
sterowania oprogramowaniem.

Samodzielnie sg w stanie prowadzic gry.
Co wiecej - ktorym sie oddaj




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Chociaz wiele ze wspotczesnych aplikacj
dla nauki dzieci jest nieco przyciezkawa,
to programisci | pedagodzy zdobywajg
kolejne stopnie biegtosci w angazowaniu




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Multimedia zawierajg w sobie obietnice
rozrywki, edukacji | przyciggniecia
sktonnego do rozpraszania sie umystu
dziecka znacznie lepiej niz starsza




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Opanowanie prostych systemow
multimedialnych daje dziecku poziom
Znaczeniowego osiggniecia, ktorego
telewizja dostarczyc nie jest w stanie.




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Na wyzszych poziomach edukaciji
multimedia stanowig inspiracje do
poszukiwan | pozywke dla
przemyslen. Potrafig rozbudzi¢ chec
odkrywania i uczenia sie. Potrafi




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Jesli ktos nie wierzy, ze

w multimediach jest cos wiecej niz
sama tylko atrakcyjna otoczka,
powinien pamietac, iz owa
atrakcyjnosc dziata motywujaco,

a wtasnie motywacja jest




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Po prostu trzeba chciec sie uczyc,
a zafascynowanie multimediami
dostarcza motywacji do nauki.




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Komercyjne multimedia edukacyjne
obejmujg bardzo wiele dziedzin. Najmniej
pozgdanym podejsciem jest
nasladownictwo starych wzorcow
nauczania, w ktorych poprzez ustawiczne




MULTIMEDIA | EDUKACJA

WiekszoscC z takich programow stara si¢ minimalizowac
nude takowych cwiczen poprzez wigczenie cwiczen do
ary.

Prawidtowe odpowiedzi zwiekszajg ilosC zdobytych
punktow do wartosci pozwalajgcej na przejscie na

kolejny poziom. Inteligentna oprawa tagodzi ucigzliwosc
cwiczen.




MULTIMEDIA | EDUKACJA

Wspotczesne aplikacje edukacyjne
obejmujg szeroki zakres dziedzin, a z
posrod bardziej popularnych wymienic
mozna anatomie cztowieka, geografie




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

We wspotczesnych przedszkolach | szkotach materiaty
drukowane coraz czesciej sg uzupetniane | wzbogacane
tresciami, dla ktorych nosnikiem jest tasma filmowa lub
magnetowidowa.

Wiasnie te materiaty i odpowiadajgce im urzadzenia
techniczne wchodzg w sktad typowych zestawow
multimedialnych. Ksztatcenie multimedialne jest w istocie




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Wprawdzie réznorodnosc polega na
stosowaniu mozliwie szerokiej gamy
materiatow dydaktycznych, w tym takze
obiektow naturalnych i ich modeli, ale
niewatpliwie komputery, telewizja |
magnetowidy wptywajg, dzieki




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Rozwazajgc mozliwosC zastosowania
komputera w pakietach multimedialnych
mozna stwierdziC, ze petni on funkcje
urzadzenia technicznego, umozliwiajgcego




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Wsrod klasycznych srodkow
audiowizualnych komputery wyrozniajg sie
efektywnym sprzezeniem zwrotnym,
pozwalajgcym odbierac i przetwarzac
komunikaty otrzymywane od dzieci.
Vladnic .




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Wiasciwe wykorzystanie komputera jako srodka
dydaktycznego wymaga okreslenia jego funkcji
w zestawie multimedialnym.

Wprawdzie komputery nie zostaty
skonstruowane z myslg o zastosowaniach
edukacyjnych, ale ich mozliwosci w zakresie




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Podstawowym zatozeniem teoretycznym,
lezgcym u podstaw ksztatcenia
multimedialnego jest przekonanie, ze
dziecko najlepiej i najpetniej poznaje
rzeczywistosc | wiedze o rzeczywistosci,




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Szczegolng role w procesie poznawania petnia
zmysty: wzroku, stuchu i dotyku, wzajemnie
iIntegrowane za pomocg myslenia | wypowiedzi
dzieci.

Wynika z tego, ze spostrzezenia jakie




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Stad najbardziej korzystna jest taka
sytuacja, gdy przy percepcji bierze udziat
wiele receptorow tak, aby spostrzeganie
byto mozliwie wielostronne,
odzwierciedlato wiele roznych cech




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Ogolna kompozycja materiatu
Informacyjnego w pakiecie multimedialnym
powinna uwzgledniac istnienie
wspotzaleznosci poszczegolnych form
ujecia tego materiatu (rys.1)




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Informacje zgromadzone w pakiecie
multimedialnym moga bycC ujete w
komunikatach o trzech formach:

e stowney,




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Najczescie] w sktad kompletu materiatow,
stanowigcych pakiet multimedialny

wchodza:

« zeszyty z tekstami I llustracjami,




Rys. Wspotzaleznosci materiatu
Informacyjnego
w pakiecie multimedialnym
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MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Oprocz powyzszego, charakterystyczng
cechg jest wielojezycznosc, wynikajgca
z faktu podporzadkowania pakietu

edukacyjnego trzem formom nauczania.




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

Problemy jezykowe wigzg sie nie tylko z
wymienionymi formami nauczania, ale
rowniez ze sposobem technicznego

opracowania materiatu tekstowego
| Ilustracyjnego.




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

W praktyce komplet materiatow,
stanowigcych pakiet dla dzieci, nie musi
zawierac wszystkich rodzajow
poszczegolnych materiatow
dydaktycznych. Wspolng cecha




MULTIMEDIA W DYDAKTYCE

KompleksowoscC pakietu wyraza sie rowniez tym,
ze teksty drukowane sg sprzezone z
pozostatymi materiatami. Mozna zatem
powiedzieC, ze pakiet multimedialny jest
celowym, ukierunkowanym uktadem materiatow
dydaktycznych, odpowiadajgcych zatozeniom
programu ksztatcenia, zgodnie z wyznaczonymi
celami nauczania | zasadaml dydaktycznymi,
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