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Ad@, i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 20, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 20, do zastosowania z: uczen_1 20 (materialy dla ucznia, pakiet 20), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Gdzie jest
literka ,,0”?(43_um_gdzie jest literka O), Gdzie jest literka ,,A”? (44_um_gdzie jest literka A),
It’s my pen (42_um_it’s my pen).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Moja rodzina”

Temat: Gdzie chce mieszkaé, kiedy dorosne?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnosci odpowiadania catym zdaniem na zadane pytanie,
e ksztalcenie umiej¢tnosci rozpoznawania gloski a w wyrazach,
e nauka pisania liter A, a,
e ksztalcenie umiejgtnosei rozrozniania liter A, a pisanych od liter A, a drukowanych,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e shucha ze zrozumieniem tekstu czytanego,
e odpowiada catym zdaniem na zadane pytanie,
e rozpoznaje gloske a w wyrazach,
e pisze litery A, a,
e rozroznia litery A, a pisane od liter A, a drukowanych,
e postuguje si¢ tablicg multimedialna.

Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, metoda analityczno-
-syntetyczna, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 20), komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna; pomoce multimedialne: Gdzie jest literka O? Gdzie jest literka A?
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na obrazek zamieszczony w zadaniu 1 w kartach
pracy. Uczniowie opowiadaja, co widza na obrazku. Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedza,
gdzie znajdujg si¢ bohaterowie obrazka: Ala i Adoni.

2. Nauczyciel odczytuje krotkie opowiadanie o nowej kolezance w klasie Ady i Jasia.

Nowa kolezanka

W poniedziatek rano w klasie Ady i Jasia dzieci wiercity si¢ niespokojnie przed lekcjami.
W piatek pani zapowiedziata, ze dzisiaj dotaczy do nich nowa kolezanka, ktora przyjechata az
z Australii!

— Na pewno mowi tylko po angielsku — martwity si¢ dziewczgta.

— I pewnie ma juz swoja komorke. W Australii wszystkie dzieci maja swoje telefony, nie to,
co my — mowili chiopcey.

— A moze ma ciemng skorg i jest Abo.. Ary... — Ada probowata wymdwi¢ obca nazwe, ale nie
bardzo jej to wychodzito.

— Aborygenka? — dokonczyla pani, ktora wiasnie weszta do klasy. Obok niej stata nieco
przestraszona, czarnowtosa dziewczynka. — Moi kochani, przedstawiam wam Ale. Alu — pani
zwrocita si¢ do dziewczynki — usigdz koto Tomka, o tam.

Ala usiadta, a w klasie zapanowata niezrgczna cisza. Na szczg$cie pani poprosita dzieci, aby
przedstawily si¢ nowej kolezance 1 same zapytaly ja o te wszystkie rzeczy, ktorych domyslaty
si¢ przed lekcja. I wtedy okazalo sie, ze Ala méwi catkiem dobrze po polsku, poniewaz jej
tata pochodzi z Polski, z Warszawy. Mowi tez po angielsku, bo w takim jezyku mowi si¢
w Australii, skad pochodzi jej mama. Przeprowadzili si¢ do Polski, zeby opiekowaé si¢
rodzicami taty. Ali jest troche smutno, bo w Australii zostal Adoni, jej najlepszy przyjaciel,
ktory jest Aborygenem. Ala bedzie do niego pisac listy przez internet, oczywiscie jak tylko
nauczy si¢ pisa¢. A z komorkami to wcale nieprawda. Ala dostanie komorke dopiero za rok
albo za dwa. Jak bedzie grzeczna...

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytania zwigzane z opowiadaniem (np. Co si¢ wydarzylo
w klasie Ady i Jasia? Skad pochodzi Ala? Czym martwily si¢ dzieci przed poznaniem Ali?
Co si¢ okazato?). Nastepnie rozmawia z dzie¢mi o tym, gdzie chcialyby mieszkaé, kiedy
dorosna.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby wymienili jak najwigcej wyrazéw zwigzanych
z opowiadaniem, ktore zaczynajg si¢ na gloske a. Potem prosi uczniéow, aby spojrzeli na
obrazki z prawej strony zadania 1 i informuje, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie nauczg si¢
rozpoznawac i pisac literki A, a.
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5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 3 nauczyciel
pokazuje uczniom, czym roznig si¢ litery A, a pisane od tych samych liter drukowanych.
Uczniowie wykonujg nast¢pne zadania z karty pracy.

6. Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel wlgcza pomoce multimedialne: Gdzie jest literka O?
Gdzie jest literka A?

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,School”

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetno$ci mowienia,
e ksztalcenie umiejetno$ci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia,
e doskonalenie umiejetnosci zabawy w parach.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozroznia i podaje nazwy kolorow,
e rozroznia i podaje nazwy przyboréw szkolnych,

e liczy do pigciu,

reaguje na polecenia nauczyciela.
Metody: metoda zabawowa, gra, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: worek, przybory szkolne, karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia (pakiet 20), komputer z dostgpem do internetu, rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna; pomoc multimedialna: /¢’s my pen, pomoc techniczna
(tekturowa) nr 2: kostka do gry lub tradycyjna kostka do gry, pionki.
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Przebieg lekc;ji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel przynosi worek, w ktérym znajduja si¢ przybory szkolne. Uczen wktada reke
do worka i odgaduje po dotyku, co jest w $rodku, np. ,,It’s a ruler”. Nastepnie wyjmuje
przedmiot, a nauczyciel pyta: ,,What colour is it?”, klasa odpowiada. Powtorzenie zabawy.

3. Nauczyciel prosi ucznidow, aby spojrzeli na karte pracy, na zadanie 1, 1 méwi: ,,Look! It’s
a snake.” Wyjasdnia, ze w¢zowi czego$ brakuje, dlatego ma puste pola. Dzieci wycinajg z kart
pracy kotka z rysunkami przyboréw szkolnych i kolorami poznanymi wczesniej (brakujace
elementy weza). Nauczyciel prosi uczniow, aby potozyli te wycigte elementy przed sobg.
Mowi, co po kolei znajduje si¢ w wezu, a uczniowie maja za zadanie znalez¢ wyciete kotko
i naklei¢ je w odpowiednie miejsce, np. nauczyciel mowi: ,,It’s a ruler” i uczniowie naklejaja
na puste kotka weza obrazek, na ktorym jest gumka do Scierania.

Polecenia:
1. It’s blue.
It’s a pen.
It’s a pencil.
It’s pink.
It’s a school bag.

It’s red.

2.
3.
4.
5.
6. It’s green.
7.
8. It’s a book.
9.

It’s brown.
10. It’s a ruler.

4. Nastgpnie nauczyciel pokazuje gotowg gre (plakat przygotowany wczesniej z elementow
na karcie pracy), ktora powstata w wyniku uzupelnienia weza wycigtymi elementami.
Uczniowie w parach graja w gre na swoich kartach pracy, rzucajac kostka (tradycyjng lub
wykonang z pomocy tekturowej nr 3). Potem nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy (np. rzad
po prawej stronie to grupa pierwsza, a rzad po lewej stronie to grupa druga), rzuca kostka
(rzuty dla poszczegolnych grup), a uczniowie méwia, co jest na polu, na ktérym staneli.

5. Na karcie pracy uczniowie maja zadanie, w ktorym sa obrazki bohateréw ksiagzki, a pod
kazdym obrazkiem jest pusty kwadrat, w ktorym uczniowie beda rysowac¢. Nauczyciel wiacza
nagranie i — jezeli zachodzi taka potrzeba — zatrzymuje je po kazdym zdaniu (moze takze sam
odczytac tekst). Uczniowie wykonuja zadanie.
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Emma 1. Look! It’s my pen.

Sam 2. Look! It’s my book.

Jimmy 3. Look! It’s my pencil case.
Tara 4. Look! It’s my ruler.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. W zadaniu tym znajdujg si¢ puste plamki.
Nauczyciel thumaczy, ze bedg robi¢ eksperyment z kolorami, za chwile dowiedzg sie, jakie
kolory powstang, kiedy polaczy si¢ dwa inne. Nauczyciel méwi, jakie kolory maja znalez¢ sie
w plamkach.

1. red + blue
2. blue + yellow
3. red + blue + yellow
Dzieci koloruja i mowia, jakie kolory powstaty.

7. Po wykonaniu ¢wiczen uczniowie dokonuja samooceny. Rysuja buzke w przeznaczonym
do tego koteczku, znajdujacym si¢ na dole karty pracy.

8. Nauczyciel wyjasnia pracg domowa i zegna si¢ z uczniami.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Moja rodzina”

Temat: Gdzie chce mieszkaé, kiedy dorosne

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy ucznia oraz nabytych przez niego umiejetnosci w zakresie
edukacji matematycznej i edukacji przyrodniczej z ostatniego miesigca.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen sprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu z zakresu edukacji matematycznej
I edukacji przyrodniczej z ostatniego miesigca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 20).
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze beda rozwigzywaé zadania ze sprawdzianu
zamieszczonego w kartach pracy. Nauczyciel bedzie odczytywaé polecenia, a uczniowie beda
spokojnie, po kolei wykonywaé polecenia. Na koniec zaje¢ nauczyciel zbierze karty
I sprawdzi w domu, jak uczniowie wykonali poszczeg6lne zadania.

2. Uczniowie rozwiazuja zadania z kart pracy.

3. Nauczyciel zbiera karty pracy. Dzigkuje uczniom za napisanie sprawdzianu.

Numer Punktacja
zadania
1. Maksymalnie 2 p.: 1 za wszystkie linie poziome i 1 p. za wszystkie

linie pionowe. Uczen moze otrzymac 1 p., jesli poprawnie zaznaczy
przynajmniej 5 odcinkow (pionowych lub poziomych), ale nie
zaznaczy innych odcinkow.

no

Maksymalnie 2 p.: po 1 p. za kazdy przyktad.

3. Maksymalnie 2 p.: po 1 p. za kolory, 1 p. za ksztalty. Uczen moze
dostac 1 p., jesli pominie element, ale nie zaznaczy zle.

4. Maksymalnie 4 p.:

2 p. za narysowanie figur w poprawnym potozeniu i 2 za
narysowanie wlasciwych figur;

1 p., gdy uczeh narysuje przynajmniej dwie figury w dobrym
polozeniu i Zle narysuje wigcej niz dwie figury lub gdy narysuje
jedng figur¢ w dobrym polozeniu i dobrze narysuje przynajmniej
dwie figury;

2 p., gdy narysuje przynajmniej dwie figury w dobrym potozeniu
i dobrze narysuje dwie figury lub gdy narysuje wszystkie figury
w dobrym potozeniu i zle narysuje dwie figury lub gdy zaznaczy
poprawnie jedng figure i dobrze narysuje wszystkie figury;

3 p., gdy zaznaczy poprawnie dwie figury i dobrze narysuje
wszystkie figury lub gdy zaznaczy poprawnie wszystkie figury
i narysuje dobrze dwie figury.

5. Maksymalnie 1 p. za poprawne zaznaczenie mikroskopu.

6. Maksymalnie 2 p.: 1 p. za zaznaczenie kaktusa, 1 p. za zaznaczenie
paprotki; 1 p. za zaznaczenie kaktusa lub paprotki.
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