PAKIET 25, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 25, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_25, do zastosowania z: uczen_1_25 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Gdzie jest literka ,,0”?
(43 _um_gdzie jest literka 0) i Gdzie jest literka ,,A”?(44_um_gdzie jest literka a), My family
(47_um_mu family), poradnik metodyczny Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, pomoce
techniczne (tekturowe) nr 3 i 4: figury geometryczne.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Jesienne witaminy

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,

e rozwijanie umiejetnosci tworzenia matych form teatralnych,

¢ doskonalenie umiejetno$ci pisania liter 0, a,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e pracuje metoda projektow,

e uczestniczy w tworzeniu przedstawienia,
e pisze starannie litery o, a,

e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda projektow, ¢wiczenia grafomotoryczne, analiza sylabowa i gloskowa
wyrazow, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Gdzie jest literka ,,A”, Gdzie jest literka ,,O”, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze dzisiaj jest ich drugie spotkanie w ramach projektu:
,»Inscenizacja wiersza Jana Brzechwy pt. Na straganie. W ramach tego spotkania odbeda
pierwsza probe do przedstawienia. Przed préba jednak bedzie mata rozgrzewka.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przyjrzeli si¢ ilustracjom z zadania 1. Nastepnie zaprasza
uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam dzieci ¢wiczg wymowe samoglosek w kolejnosci:
a, e, i, 0, U, y. Nauczyciel pilnuje, aby kazde dziecko odpowiednio uktadato usta przy
wymowie tych samoglosek. Dzieci ¢wicza w nastepujacy sposob:

e najpierw wszystkie razem, niezaleznie od siebie,

e potem kazde dziecko musi samo wypowiedzie¢ gloski przed cala klasa (jezeli
w grupie jest dziecko z problemami wiaczenia do grupy, z zespotem Aspergera lub
chorujace na autyzm, moze wypowiedzie¢ te gloski nauczycielowi do ucha),

e nastgpnie dzieci wypowiadaja gloski razem — najpierw powoli, potem szybciej i jak
najszybciej potrafia.

3. Nauczyciel przeprowadza probe przedstawienia.

4. Uczniowie wracaja do fawek. Nauczyciel wlacza kolejno pomoce multimedialne Gdzie jest
literka ,,A”? oraz Gdzie jest literka ,,O”? Ttumaczy uczniom, na czym bedzie polegaé ich
zadanie. Chetni uczniowie biorg udzial w zabawie. Warto do ¢wiczenia w odnajdywanie
literek angazowa¢ uczniow slabszych lub uczniow majacych problemy ze
spostrzegawczos$cig. Zabawe mozna kilkakrotnie powtorzy¢.

5. Nastepnie nauczyciel ¢wiczy z uczniami dzielenie wyrazow na sylaby oraz gloski.
Uczniowie sylabizujg 1 dzielg na gloski takie wyrazy, jak: witaminy, ananas, jesien, kasztany,
zoledzie, jablka, gruszki.

6. Uczniowie wykonuja kolejno zadania 2 i 3 z karty pracy. Przed zadan 4 1 5 nauczyciel prosi
ucznidw, aby podali przyktady przedmiotoéw znajdujacych si¢ w klasie, w ktoérych nazwach
wystepuje gloska 0. Nastepnie uczniowie wykonuja te zadania.

7. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Ktore warzywa rosng pod ziemig (chodzi o ich czgsci
jadalne), a ktore — nad ziemig? Uczniowie podaja przyktady takich warzyw. Potem nauczyciel
prosi ucznidow, aby wykonali zadanie 6 z karty pracy.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Family”

Temat: My family

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci méwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania i rozumienia ze shuchu,

e ksztalcenie umiejetnosci nazywania osob z najblizszego otoczenia.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e powtarza nazwy cztonkdéw rodziny,

e stucha piosenki o rodzinie Sama,

¢ identyfikuje cztonkow rodziny bohatera,

e numeruje cztonkéw rodziny,

e $piewa piosenke: My family (pomoc multimedialna: My family).
Metody: nauka piosenki, metoda audytywna, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, zdjecie rodziny (np. wycigte z gazety), komputer z dostepem do internetu, nagranie
piosenki: pomoc multimedialna My family (47_um_my family), karty obrazkowe: pomoc
techniczna (tekturowa) nr 1 (posta¢ Sama); obrazki wyciete z zadania 2 z karty pracy, pakiet
nr 25 (twarze cztonkéw rodziny sama), opcjonalnie: tablica multimedialna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Podnosi do gory zdjecie rodziny, np. wyciete z gazety
(opcjonalnie: rysuje rodzing na tablicy) i mowi: ,,Look! This is a family! Here is mum, dad,
brother, sister, grandma and grandpa”. Wspiera si¢ jezykiem polskim, gdy zauwaza, ze nie
WSZysCy uczniowie rozumiejg, co mowi.

2. Nauczyciel méwi: ,,Let’s meet Sam’s family!” (,,Poznajmy rodzing Sama!”) i prosi, aby
uczniowie postuchali piosenki My family.

3. Nauczyciel pyta, ktorzy z cztonkdéw rodziny Sama pojawili si¢ w piosence, a nastgpnie
prezentuje nowe slownictwo za pomocag kart obrazkowych. Pokazuje, np. mame¢ Sama
1 méwi: ,,A mum”, a uczniowie powtarzaja za nauczycielem. Nauczyciel powtarza czynnosci
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kilkakrotnie z pozostalymi cztonkami rodziny (zmienia kolejnos¢ i tempo wypowiadania
nazw).

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby spojrzeli na karte pracy (moze uzywaé zdania: ,,Look at
your worksheets!”). Na karcie pracy znajduje si¢ obrazek Sama i jego rodziny. Uczniowie
kolejny raz stuchajg piosenki i wskazujg cztonkéw rodziny Sama.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Numerujg czlonkow rodziny Sama
przedstawionych na obrazkach w takiej kolejnosci, w jakiej pojawili si¢ w piosence.
Nauczyciel pyta, czy kogo$ brakuje. Gdy uczniowie wskazg, ze brakujacg postacig jest brat
Sama, beda mieli za zadanie dorysowaé jego buzi¢ w ostatnim, pustym kéteczku.

6. Nauczyciel ponownie odtwarza piosenke. Kazdy uczen stara si¢ samodzielnie sprawdzic,
czy poprawnie wykonatl wczedniejsze zadanie. Koryguje ewentualne btedy. Nauczyciel
zacheca uczniow do wspolnego $piewania (po wyjasnieniu nauczyciela, co oznacza stowo
»love”, uczniowie mogg pokazywac serduszko, $piewajac ostatni wers piosenki). Dla
pewnosci nauczyciel wspolnie z uczniami sprawdza kolejno$¢ postaci, ktoére pojawily sie
w piosence. Ostatnig posta¢ uczniowie rysuja w pustym koteczku.

7. Uczniowie wykonujag ¢wiczenie 3 z karty pracy. Maja za zadanie potaczyc
charakterystyczne elementy ubioru cztonkoéw rodziny Sama z osobami. Nastgpnie nazywaja
cztonkéw rodziny Sama.

8. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Na karcie pracy znajduje portret z cztonkami
rodziny Sama. Naszkicowane postacie nie majg twarzy. Zadaniem uczniéw jest dopasowac
twarz do postaci (,,Match and say”. Potacz i powiedz).

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Jesienne witaminy

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiej¢tnosci zapisywania poznanych liczb,
e ksztaltowanie umiejgtnosci porownywania ilosciowego,
e ksztalcenie spostrzegawczosci,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznialiczby 1,213,

potrafi je zapisac,

e porownuje liczebnos¢ zbiorow jedno-, dwu- i trzyelementowych,

jest spostrzegawczy,

e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tabliczki z cyframi: 1, 2, 3, pudetko, pomoce tekturowe nr 2, 3 i 4:
figury geometryczne i kostka do gry, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, arkusz bialego papieru w formacie A3.

Uwaga: nauczyciel prosi uczniow dzien wczesniej, aby przyniesli na lekcj¢ swoje tekturowe
figury geometryczne i kostki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom figury tekturowe i tlumaczy, na czym bedzie polegala
zabawa: uczniowie beda uktada¢ dwa rzedy figur jeden pod drugim. O rodzaju figur, np. duze
kwadraty lub mate kota, b¢da decydowali kolejni wyznaczeni przez niego uczniowie, a liczbe
figur bedzie wskazywata cyfra na tabliczce, ktorg bedzie pokazywatl nauczyciel. Za kazdym
razem po ulozeniu figur nauczyciel pyta, ktoérych figur jest wiece;j.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Dla lepszego zobrazowania, nauczyciel moze
zaproponowac ultozenie na tawce figur zamiast rysunkow, a pdzniej przetozenie ich w rzedy
i przeliczenie.

3. Nauczyciel chowa jeden zestaw figur na przyktad do pudetka. Wybrany uczen rzuca
kostka. Jesli wypadnie 1 lub 4 — losuje trzy razy po jednej figurze i podaje glosno jej nazwe,
np. pierwsza figura — duzy niebieski kwadrat, druga — matly zielony trojkat, trzecia... Jesli
wypadnie 2 lub 5, losuje dwie figury. Jesli wypadnie 3 lub 6, losuje jedng figure. Pozostali
uczniowie odnajduja takie same figury na tawce.

4. Uczniowie wykonujg nastgpne zadania z karty pracy. Przy zadaniu 3 nauczyciel
przypomina uczniom, ze powinni najpierw policzyc jabtka w koszykach, a dopiero potem
zacza¢ rysowac strzatki. Przy zadaniu 4 uczniowie moga najpierw poda¢ nazwy warzyw
przedstawionych na rysunkach, potem mogg policzy¢ rysunki, a dopiero na koncu — wykona¢
zadanie.

5. Praca w grupach:

e grupa pierwsza — uczniowie stabsi,
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e grupadruga — uczniowie o przecigtnych zdolnosciach matematycznych,
e grupa trzecia — uczniowie o szczeg6lnych zdolno$ciach matematycznych.

Uwaga: nauczyciel nie powinien dawa¢ uczniom do zrozumienia, wedlug jakiego kryterium
podzielit ich na grupy.

6. Nauczyciel przydziela grupom zadania:

e grupa pierwsza — uczniowie maja ulozy¢ jak najwigcej cyfr 1, 2 i 3 ze swoich
tekturowych figur geometrycznych,

e grupa druga — uczniowie maja wymysli¢ co najmniej dwa zadania matematyczne
dotyczace jesieni, w ktorych pojawig si¢ zbiory jedno-, dwu- lub trzyelementowe,

e grupa trzecia — uczniowie otrzymujg arkusz biatego papieru w formacie A3 i kostke do
gry. Ich zadaniem jest wymyslenie i narysowanie gry, w ktorej beda wystepowac cyfry
1, 2 i 3. Gra ma by¢ dla czterech graczy.

7. Grupy wykonuja swoje zadania, nauczyciel w razie potrzeby stluzy im pomoca. Nastepnie
kazda grupa prezentuje uzyskane wyniki. Warto jest zrobi¢ zdjecie figurom utozonym przez
grupe pierwsza oraz zapisac i rozwigza¢ zadania wymyslone przez grupe druga. Gre grupy
trzeciej mozna skserowa¢ 1 wykorzysta¢ na innych =zajeciach. Dzieki takiemu
udokumentowaniu wynikéw uczniowie zyskuja dodatkowa motywacje do pracy.

8. Na koniec lekcji warto jest powtdrzy¢ wierszyk o liczbach. Nauczyciel pokazuje cyfry na
tabliczkach w losowej kolejnosci, a zadaniem uczniéw jest powiedzenie odpowiedniej czesci
wierszyka wraz z pokazywaniem.

Liczby

Jeden (kciuk do gory na chwile),

to jest liczba jeden (kciuk do gory na chwilg).

Klaszczmy w dtonie je-den raz (klasniecie),

Klaszczmy w dlonie je-den raz (klasnigcie)!
Dwa (dwa palce w gorg na chwile),
to jest liczba dwa (dwa palce w goére na chwilg).
Klaszczmy w dtonie dwa ra-zy (dwa klasnigcia)!
Klaszczmy w dtonie dwa ra-zy (dwa klasnigcia)!

Trzy (trzy palce w gore na chwilg),

to jest liczba trzy (trzy palce w gore na chwilg).

Klaszczmy w dlonie trzy ra-zy (trzy klasnigcia)!

Klaszczmy w dlonie trzy ra-zy (dwa klasnigcia)!

Osropexk 8 AGA UNIA EUROPEJSKA
gemaewoza  (QRE = dmE R

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



