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Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 26, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 26, do zastosowania z: uczen_1 26 (materialy dla ucznia, pakiet 26)), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Zaszly
zmiany (58_mat_zaszly zmiany).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: W lesie, parku, ogrodzie

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci poprawnej wymowy,
e doskonalenie umiejetnosci wygtaszania tekstu z pamieci,
e doskonalenie umiejetnosci pisania liter 0, a.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e potrafi wspotpracowaé w grupie,
e wymawia wyraznie wyrazy,
o wyglasza z pamigci fragmenty tekstu do szkolnego przedstawienia,
e pisze poprawnie litery o, a.

Metody: metoda projektu, elementy ¢wiczen logopedycznych, metoda analityczno-
-syntetyczna.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 26).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze dzi§ odbywa si¢ ich trzecie spotkanie w ramach
przygotowan do przedstawienia. Bedzie to proba. Przed proba zaprasza dzieci do przestrzeni
rekreacyjnej. Uczniowie staja w kregu, tapia si¢ za barki i pochylaja si¢ do $rodka kregu.
Zaczynaja wymawia¢ gloske a — najpierw cicho, potem coraz glosniej i jak najglosniej
potrafig. Jednoczesnie podnosza gtowy i rozszerzajg krag. Nastepnie powtarzaja ¢wiczenie na
odwrot: najpierw wymawiaja a najglosniej, jak potrafiag, potem coraz ciszej 1 ciszej,
jednoczesénie zblizajac si¢ do siebie i pochylajac glowy do $rodka kregu.
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2. Uczniowie powtarzaja ¢wiczenie z poprzedniej lekcji dotyczace wymawiania samogtosek
a, e, i, 0, u, y. Po tym ¢wiczeniu nauczyciel przeprowadza probg przedstawienia.

3. Po probie uczniowie wracajg na miejsca i wykonuja zadania z karty pracy.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: W lesie, parku, ogrodzie

Cele edukacyjne:
e przekazanie informacji dotyczacych miejsc, w ktorych mozna kupi¢ warzywa i owoce,
e nabycie wiedzy o pracy ogrodnika,

e doskonalenie umiejgtnosci rozpoznawania czynnosci, ktore wykonuje si¢ w celach

zarobkowych.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:
e wie, gdzie nalezy si¢ udac, aby kupi¢ warzywa i owoce,
® wie, Ze za upraw¢ warzyw i owocOw otrzymuje si¢ pienigdze,
e Wwie, czym zajmuje si¢ ogrodnik.
Metody: burza mézgdéw, metoda rozmowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca w parach, praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 26), kartka bialego papieru w formacie A4 dla kazdego ucznia, klej, nozyczki,
mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Gdzie kupuje si¢ warzywa i owoce? Uczniowie
pracuja w parach, potem po kolei zglaszaja swoje propozycje, z ktorych cata klasa wybiera
najlepsze (sklep warzywniczy, warzywniak, market, supermarket, rynek, stragany w miescie
itp.). Nauczyciel zwraca uczniom uwage na to, ze osoby sprzedajgce warzywa i owoce
Otrzymujg za t¢ pracg pienigdze.

2. Nauczyciel zadaje kolejne pytanie: Skad warzywa i owoce biorg si¢ w tych miejscach?
Uczniowie znowu pracuja w parach i zglaszaja swoje propozycje, z ktorych cala klasa
wybiera najlepsze (sa dostarczane przez rolnikéw, sadownikéw i ogrodnikéw, ktorzy
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otrzymuja za nie pienigdze). Uwaga: w tym miejscu mozna przekaza¢ uczniom informacje
0 hurtowniach. Na koniec nauczyciel informuje uczniéw, ze dzi§ porozmawiaja o zawodzie
ogrodnika.

3. Uczniowie rozmawiajg z nauczycielem o tym, jakie obowigzki ma ogrodnik. O czym musi
pamigta¢, co musi robi¢, aby warzywa i owoce dobrze rosty i by staly si¢ zrodtem zarobku
(np. musi podlewac, uwazaé, na szkodniki, choroby i chwasty, zebra¢ 1 zawiez¢ do skupu lub
bezposrednio do sklepu).

4. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki bialego papieru i karty pracy. Uczniowie wykonuja
zadanie z karty pracy. Polega ono na zaprojektowaniu szyldu sklepu. Szyld nalezy naklei¢ na
biatg kartke papieru. Nauczyciel prosi ucznidow, aby nadali sklepowi rowniez nazwe. Pomaga
uczniom zapisa¢ ja w odpowiednim miejscu szyldu.

Klasa, I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: W lesie, w parku, w ogrodzie

Cele edukacyjne:

e doskonalenie postugiwania si¢ poznanymi liczbami,

e utrwalanie umiejgtnosci zapisywania poznanych liczb,

e (¢wiczenie spostrzegawczosci,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e sprawnie postuguje si¢ poznanymi liczbami,

e potrafi zapisywa¢ poznane liczby w postaci cyfr,

e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: pogadanka, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 26), komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/ tablica
multimedialna; pomoc multimedialna: Zaszty zmiany, przybory biurowe (zawartos¢ piornika).
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Przebieg lekcji:

1. Uczniowie siadaja w kotku w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel ktadzie w $rodku kotka
kilka przedmiotow (np. pig¢: dtugopis, otowek, gumka, piodro, temperowka). Uczniowie przez
chwile przygladajg si¢ im, nastepnie wybrany uczen odwraca sie¢, a inny uczen chowa jeden
przedmiot. Uczen, ktéry sie odwrocit, musi zgadnagé, ktory przedmiot zostal schowany.
Poprawne odpowiedzi nalezy nagrodzi¢ brawami. Uwaga: liczbe przedmiotow nalezy
dostosowa¢ do mozliwosci ucznidéw. Moze ona by¢ wigksza niz pigc.

2. Nauczyciel ktadzie na srodku podtogi przedmioty (kilka grup z jednym przedmiotem lub
dwoma i trzema). Prosi, aby chetni uczniowie powiedzieli, ile jest przedmiotow w grupie.
Inni uczniowie powickszaja kazda grupe o dwa przedmioty, a kolejni uczniowie licza, ile
przedmiotow licza teraz grupy.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Warto ustali¢ z nimi wcze$niej, na ktorym
rysunku i w jaki sposdb maja zaznaczy¢ roznice.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel upewnia si¢, ze uczniowie
potrafiag przetozy¢ dziatania, ktore wykonywali wczesniej, W przestrzeni rekreacyjnej, na
dziatania wykonywane na kartce papieru.

5. Uczniowie wykonuja zadania 3-5 z karty pracy. Jezeli w klasie sg dzieci stabsze,
przecigtnie uzdolnione i zdolne, mozna kazdej z tych grup dzieci przydzieli¢ te zadania
wedtug stopnia trudnosci.

6. Nauczyciel wlacza tablice multimedialng i pomoc multimedialng pt. Zaszly zmiany. Prosi
chetnych uczniéw o podejscie do tablicy 1 wykonanie zadania.

Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: W lesie, parku, ogrodzie

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z programu Paint (pedzel, wypelnianie kolorem),

e ksztalcenie umiej¢tnosci korzystania ze skrotow komputerowych Ctrl + Z, Ctrl + S
I polecenia: Cofnij,

e doskonalenie umiej¢tno$ci postugiwania si¢ pojeciami pulpit, plik, ikona programu,
folder.

Oczekiwane osiagnie¢cia ucznia:

Uczen:

e rozwigzuje zagadki komputerowe,
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e postuguje si¢ pojeciami pulpit, plik, ikona programu, folder,
e postuguje si¢ pedzlem i wypetnianiem kolorem w programie Paint,
e korzysta ze ze skrotu komputerowego Ctrl + Z i polecenia: Cofnij,
e korzysta ze skrotu Ctrl + S.

Metody: zagadki, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia (pakiet 26), zestawy komputerowe dla uczniow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje zagadki dotyczace poznanych przez uczniow pojec i przedmiotow.
a) Co to jest: nie kot i nie pies,
Ale ma ogonek i uktady scalone? (mysz komputerowa)

b) Przed toba jest zawsze na monitorze,
na nim znajdziesz ikonki oraz plikow morze. (pulpit)
C) Zo6'ta teczka na pulpicie,
co ulatwia znacznie zycie. (folder)
2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie otworzyli program Paint. Omawia po kolei jego elementy.

3. Uczniowie rysujg pedzlem jabtko. Kiedy pierwszy z uczniow zglosi, ze si¢ pomylil,
nauczyciel pokazuje, jak mozna cofna¢ ostatnig czynnos¢ (Ctrl + Z, polecenie Cofnij).

4. Uczniowie uczy si¢, jak wypelni¢ obiekt kolorem. Koloruja jabtko na czerwono.

5. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak powinni zapisa¢ prace (Ctrl + S). Uczniowie zapisuja
pracge w swoim folderze, uzywajac w nazwie cyfry 1. Nastepnie sprawdzaja, czy plik zapisat
si¢ poprawnie, wchodzac do niego z poziomu pulpitu.

6. Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: W lesie, parku, ogrodzie

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiejetnosci tworzenia rekwizytow do przedstawienia,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e zachowanie bezpieczenstwa podczas zajec.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e tworzy rekwizyt do przedstawienia i wykorzystuje go w przedstawieniu,
e wspolpracuje w grupie,
e zachowuje bezpieczenstwo podczas zajec,
e zachowuje porzadek po skonczonej pracy.
Metody: metoda projektow, pokaz, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: warzywa opisane w wierszu Na straganie, kolorowe Kartki z bloku
technicznego w formacie A4, duzy arkusz biatego papieru do wykonania plakatu, opaski na
glowe dla aktorow, kredki pastelowe, kredki otowkowe, klej nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze tematem zaje¢ bedzie wykonanie rekwizytow,
elementow scenografii i plakatow do inscenizacji wiersza Jana Brzechwy Na straganie. Jest
to ich czwarte spotkanie, w czasie ktorego zajmuja si¢ projektem. Wspolnie z uczniami
zastanawia si¢, jakie rekwizyty beda potrzebne i jak powinien wyglada¢ plakat informujacy
0 przedstawieniu. Nauczyciel podkresla, ze wszystko powinno by¢ wykonane z duza
staranno$cig, poniewaz beda to oglada¢ inni uczniowie/rodzice. Uczniowie dzielg si¢ sami na
grupy lub nauczyciel przydziela uczniow zgodnie z zasada: uczniowie z problemami robig
rekwizyty, uczniowie przeci¢tni robig scenografi¢, a uczniowie zdolni tworza plakat. Kazda
grupa bedzie miala inne zadanie (rekwizyty, scenografia, plakat).

2. Przed przystgpieniem uczniow do pracy, nauczyciel pokazuje przyniesione warzywa
I doktadnie omawia je (gdzie wystgpuje cze$¢ naziemna i podziemna ro$liny, jakiego ksztattu
sg warzywa, jakiego koloru, jak pachng). Umieszcza warzywa w widocznym dla wszystkich
uczniéw miejscu, tak, zeby kazdy je dobrze widzial 1 mogt je objerze¢ z kazdej strony.

3. Przygotowanie do pracy. Nauczyciel rozdaje uczniom biate kartki z bloku technicznego
A4, prosi, aby uczniowie wyjeli kredki pastelowe, otowkowe, nozyczki i klej.

4. Uczniowie wykonuja prace zgodnie z tym, w jakiej grupie si¢ znajduja. Uczniowie
tworzacy rekwizyty dla aktoréw przyklejaja obrazki warzyw do opasek. Musza pamigtac
o tym, aby dopasowac opaski do rozmiaru glowy danego aktora.

5. Nauczyciel pomaga uczniom w prawidtowym przyklejeniu lub umocowaniu narysowanego
warzywa dodatkowo za pomocg zszywacza. Pomaga uczniom z grupy tworzacej plakat
napisa¢ niezbedne informacje.

6. Po skonczonej pracy uczniowie ogladaja rekwizyty, elementy scenografii i plakat.
Nastepnie rekwizyty i elementy scenografii umieszczaja w miejscu, w ktorym nie zostang one
zniszczone. Plakat wieszaja w odpowiednim miejscu w szkole.
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