PAKIET 27, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 27, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 27, do zastosowania z: uczen_1 27 (materialy dla ucznia, pakiet 27), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Memory
z literkami A, O, D (76_um_memory z literkami a o d), Jesienna szafa (62_mat_jesienna szafa),

Muuuu (72_um_muuuu), My birthday (48_um_my birthday), pomoce techniczne (tekturowe)

nr 3 i 4: figury geometryczne.

Klasa I, edukacja polonistyczna, Kl. I, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Ubieram sie odpowiednio do pogody

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

doskonalenie umiejetnosci odtwarzania tekstow z pamieci,
doskonalenie umiej¢tnosci myslenia naukowego i liczenia,
ksztalcenie umiejetnosci pracy w zespole,

wprowadzenie liter D, d.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

Metody: metoda projektow, metoda analityczno-syntetyczna,

odtwarza z pamigci swoj3 role,
formutuje pytania do obrazka,

wspoOtpracuje w zespole,

wie, jak wygladajg litery D, d,

zapisuje litery D, d,

¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Memory z literkami A, O, D; karty pracy: Ad@ i J@s

na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Préba do przedstawienia, spotkanie pigte w ramach projektu. Nauczyciel moze rozpoczaé
probe od ¢wiczen znanych uczniom z poprzednich lekcji. Prosi uczniow, by proba przebiegta
sprawnie.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel wprowadza litery D, d
pisane i drukowane. Uczniowie wykonujg kolejne polecenia z karty pracy. Na koniec lekcji
nauczyciel prosi uczniéw, by jeszcze raz przyjrzeli si¢ obrazkowi z zadania 1 i ulozyli do
niego jak najwiece] pytan, zaczynajacych si¢ od wyrazow lub wyrazen: ile, kto, dokqd,
z ktorej strony, w ktorg strone, gdzie.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Ubieram sie¢ odpowiednio do pogody

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie liczby cztery na poziomie enaktywnym (za pomoca gestow, dziatania),

e wprowadzenie liczby cztery na poziomie ikonicznym (za pomocg obrazkow),

e doskonalenie umiej¢tnosci uktadania szeregu o powtarzajacych si¢ regularnie
elementach,

e doskonalenie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia liczbg cztery na poziomie enaktywnym (za pomocg gestow, dziatania),
e rozrdznia liczbg cztery na poziomie ikonicznym (za pomocg obrazkow),

e Uuklada szereg o czterech powtarzajacych si¢ regularnie elementach,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda kinestetyczna, metoda czynnosciowa, metoda ¢éwiczeniowa, pogadanka,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Jesienna szafa, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, trzy dowolne ksiagzki, np. Nasz elementarz,
pomoc techniczna: figury geometryczne.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ktadzie na biurku trzy ksigzki. Prosi, aby chetny uczen je policzyl. P6zniej pyta,
ile bedzie ksigzek, jezeli dotozy jeszcze jedng. Thumaczy, ze na tej lekcji uczniowie bedg sie
uczyc¢ o liczbie cztery.

2. Nauczyciel ustawia ucznidow w klasie tak, aby kazdy uczen mogt swobodnie wykonaé
nastgpujace ¢wiczenia po Cztery razy:

e podskoczy¢ cztery razy,

e zaklaskac cztery razy,

e pomacha¢ lewg noga cztery razy,

e wyciggnac¢ na zmiang raz prawag, raz lewg noge¢ — W sumie cztery razy.

Nauczyciel pilnuje, aby kazdy uczen liczyt przy wykonywaniu ¢wiczen. Uczniowie wracajg
na miejsca i wykonujg zadania 1 i 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel pyta ucznidow, czy znajg powiedzenia zwigzane z liczbg cztery, takie jak:
»Spada¢ na cztery tapy”, ,,by¢ kutym na cztery nogi”. Opowiada, ze w starozytnej Grecji
liczba cztery uchodzita za $wigto$¢. Sa cztery strony $wiata, cztery pory roku, a my czgsto
szukamy czterolistnej koniczyny, ktdra przynosi szczesécie. Poza tym wspolczesnie moéwimy
o wilasnych ,,czterech katach” i ,,czterech kotkach”.

4. Uczniowie wykonuja zadania 3-5 z karty pracy. Uczniowie o wigkszych zdolno$ciach
matematycznych wykonuja zadanie 6.

5. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Jesienna szafa. Prosi, aby uczniowie wyjeli
tekturowe figury. Tlumaczy, na czym bedzie polegato ich nastepne zadanie: uczniowie beda
uktada¢ dowolne figury geometryczne, ale musza uzy¢ tyle figur, ile przedmiotow pojawi si¢
na tablicy multimedialnej. Uwaga! Nauczyciel wykorzystuje cze$¢ zadania z pomocy
multimedialnej. Poleca, aby cate zadanie uczniowie wykonali w domu z rodzicami
(www.matematycznawyspa.pl).

6. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy czteroosobowe. Prosi, aby uczniowie zostawili ze
swoich figur geometrycznych duze zielone kota, niebieskie kwadraty, czerwone trojkaty
i z6lte prostokaty. Thumaczy kolejne zadanie: najpierw uczniowie maja ulozy¢ w rzedzie
w dowolnej kolejnosci prostokat, koto, kwadrat i trojkat. Potem maja uktadac nastgpne figury
w tej samej kolejnosci. Grupa, ktéra skonczyta zadanie, zglasza si¢ przez podniesienie reki.
Nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadania.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Ubieram sie odpowiednio do pogody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania brzmienia instrumentow,
e doskonalenie umiej¢tnosci odtwarzania prostych schamatoéw rytmiczno-ruchowych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania stron (lewa strona, prawa strona).
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje dzwigki instrumentow ,
e uczestniczy w ¢wiczeniach rytmiczno-ruchowych,
e rozpoznaje strony (lewa strona, prawa strona).
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: gumki do zmazywania, tamburyno, bebenek, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Muuuu.

Przebieg lekcji:

1. Cwiczenie rytmiczno-ruchowe. Nauczyciel wygrywa tempo na tamburynie lub bebenku,
w tym czasie uczniowie chodzg po sali, trzymajac W r¢ku swoja gumke. Podczas pauzy
w graniu uczniowie wykonuja polecenia nauczyciela: ,,pot6z gumke na lewej dioni”, ,,poloz
gumke na prawej nodze/stopie”, ,,pot6z gumke na lewym barku kolegi lub kolezanki”.

2. Prezentacja tamburyna i1 bebenka. Nauczyciel gra na tamburynie, pyta uczniéw jaki dzwigk
wydaje ten instrument: glosny, cichy, wysoki, niski. Nastepnie gra na bebenku i zadaje te
same pytania. Rozmawia z uczniami 0 tym, z czego sa zbudowane oba instrumenty.

3. Cwiczenia rytmiczno-ruchowe. Nauczyciel wygrywa rytm na bebenku. Jezeli rytm jest
szybki, uczniowie tupig nogami. Jezeli wolny, uczniowie machajg rgkami. Jezeli rytm jest
umiarkowany, uczniowie klaszczg w dlonie. Potem uczniowie musza uwaza¢ na glosnosé
dzwickoéw. Gdy nauczyciel gra cicho, uczniowie méwia: ,,cicho”, gdy gra glosno, moéwia:
,»2tosno”. To samo ¢wiczenie mozna powtdrzy<¢, dajac uczniom bgbenek lub tamburyno.

4. Zabawa w skojarzenia. Nauczyciel pyta: ,Jakie zwierzeta zostaja u nas na zime?”. Prosi
wybranego ucznia po cichu, aby wydal takie odglosy, jak okre§lone zwierze (np. niedzwiedz,
sowa, dzik). Pozostali uczniowie odgaduja.

5. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Muuuu. Uczniowie wykonuja zadanie z tej
pomocy. Uwaga: zadanie mozna powtorzy¢ kilka razy, tak by zaangazowa¢ w nie jak
najwigkszg liczbg uczniow.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Family
Temat: My birthday

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci méwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie lub w parze.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e odpowiada na pytanie: ,,Who’s this?”,
e zgaduje stowo z ruchu warg nauczyciela lub innego ucznia,
¢ stucha historyjki,
e powtarza wyrazenia z historyjki,
e uklada obrazki w dobrej kolejnosci,

e uktada minidialogi, w ktorych zadaje pytanie: ,,Who’s this?” i przedstawia cztonkoéw
rodziny.

Metody: metoda zabawowa, stuchanie i powtarzanie, drama, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupach, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
magnesy do przyczepiania kart obrazkowych do tablicy, pomoc multimedialna: My birthday
(48_um_my birthday), karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (wycicte z karty
pracy, zadanie 1i 4).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami. Nastgpnie za pomocg kart obrazkowych do
demonstrowania stownictwa utrwala z uczniami stownictwo dotyczace czlonkow rodziny.
Nauczyciel pokazuje kart¢ obrazkowg i pyta: ,,Who’s this?”, a uczniowie podaja nazwe
cztonka rodziny, ktory jest na niej przedstawiony (np. ,,A mum”).

3. Nauczyciel szeptem lub jedynie ruchem ust wypowiada nazwe cztonka rodziny, np.
,»Mum”. Uczniowie maja za zadanie zgadna¢ z ruchu warg nauczyciela wypowiedziane przez
niego stowo. Nauczyciel powtarza czynno$ci z pozostalymi stowami dotyczacymi rodziny.
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Nastepnie zaprasza kilkoro che¢tnych uczniéw, aby oni rowniez sprobowali wypowiadaé
stowa, a pozostali uczniowi probuja je odgadnag.

4. Nauczyciel mowi: ,Let’s listen to the story!”. Jednocze$nie tlumaczy, ze obrazki
z historyjki znajduja si¢ na karcie pracy. Nastepnie odtwarza historyjke z pomocy
multimedialnej My birthday, a uczniowie uwaznie stuchaja, sledzgc obrazki.

5. Po wystluchaniu historyjki nauczyciel wspdlnie z uczniami omawia ja. Moze zadawaé
pytania o sens historyjki, moze roéwniez zadawac proste pytania wskazujgc na poszczegodlne
obrazki z historyjki, np. ,,Who’s this?”, ,,What’s this?”. Uczniowie odpowiadajg na pytania
nauczyciela, np. ,,mum”, ,Tara” itd. Po oméwieniu nauczyciel thumaczy uczniom, ze
historyjka urwala sie, a jej kontynuacja nastapi w zadaniu na karcie pracy.

6. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z historyjka, jednak po kazdym wypowiedzianym
przez bohatera historyjki zdaniu zatrzymuje nagranie, a uczniowie powtarzaja uslyszane
wypowiedzi. Podczas tego ¢wiczenia uczniowie maja rowniez za zadanie uwaznie §ledzi¢
obrazki.

7. Nauczyciel pokazuje uczniom karty z obrazkami z historyjki, miesza ich kolejnos¢
1 przyczepia je za pomocg magnesoOw do tablicy. Nauczyciel prosi, aby uczniowie z pamigci
postarali si¢ utozy¢ obrazki w takiej kolejnosci, w jakiej pojawily si¢ w historyjce. Nauczyciel
moze poprosi¢ do tablicy grupe ucznidow ( np. troje uczniow), ktdrzy uporzadkuja obrazki na
tablicy.

8. Nauczyciel za pomocg mimiki twarzy obrazuje stowa: ,happy” i ,sad”. Uczniowie
wykonujg zadanie z Karty pracy: do dwoch obrazkéow z historyjki dorysowujg usmiechnigta
lub smutng buzi¢ Tary.

9. Uczniowie wykonuja kolejne zadanie z karty pracy. Tym razem przygladaja si¢ trzem
obrazkom przedstawiajacym pary cztonkow rodziny Tary, a nastgpnie musza wczué si¢ w rolg
Tary, ktora przedstawia swoim przyjaciotom swojg rodzing.

10. Uczniowie pracujg w parach i tworza minidialogi (zamieniajg si¢ rolami), ktore pozniej
przedstawig catej klasie, na przyktad:

A: Who’s this?
B: My mum.

11. Nauczyciel omawia prace domowa.
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