PAKIET 28, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 28, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 28, do zastosowania z: uczen 1 28 (materialy dla ucznia, pakiet 28), pomoce
multimedialne: Jak zwierzeta przystosowujq sie do zimy? (46_mn_jak zwierzeta przystosowuja sie
do zimy), Co wiemy o zwierzetach? (45_mn_co wiemy o zwierzetach), Gdzie mieszkajq zwierzeta?
(39_um_gdzie mieszkaja zwierzeta), pomoce techniczne nr 3, 4 i 5: patyczki, figury
geometryczne; Program nauczania ,Ad@ i J@s na matematycznej wyspie”.

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Jak zwierzeta przygotowuja sie do zimy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e zapoznanie ucznidw z réznymi sposobami przystosowania si¢ zwierzat do zimy,
e Kksztalcenie umiej¢tnosci pracy w grupie,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e formutuje wnioski dotyczace zaleznosci miedzy dobrym przystosowaniem si¢ do zimy
a przezyciem przez zwierzeta tej pory roku,

e wie, w jaki sposOb przystosowuja si¢ do zimy wybrane zwierzeta (wiewiorki,
niedZzwiedzie, ptaki, zajace, psy),

e sprawnie liczy wybrane obiekty,

e wspodlpracuje w grupie,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: rozmowa kierowana, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, ¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do internetu, rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Jak zwierzeta przystosowujq si¢ do zimy? i Co wiemy
o zwierzetach? Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia
(pakiet 28), bajka o trzech $winkach lub/i fragment bajki o Calineczce opisujacy zycie
Calineczki od momentu, kiedy byta wolna, do momentu, w ktorym trafita do myszki; duze
arkusze papieru: bragzowe, zielone, biale dla grup; nozyczki, klej, kredki, mazaki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel odczytuje bajke o trzech $winkach lub/i o Calineczce. Potem rozmawia
z uczniami o tym, dlaczego $winki budowaly domek/ Calineczka byla nieszczgsliwa pdzna
jesienig. Zadaje pytania, ktore maja naprowadzi¢ uczniéw na odpowiedz, ze wszystkie
zwierzeta muszg si¢ odpowiednio przygotowac do zimy.

2. Nauczyciel zadaje pytanie, czy uczniowie wiedza, co zwierzeta robig zimg. Co robi np.
bocian? Nauczyciel podkresla (powtarza) wypowiedz ucznia, w ktorej znalazla si¢
informacja, ze niektore ptaki odlatuja zimg do cieptych krajow, i podaé przyktady takich
ptakow. Nastepnie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

3. Nauczyciel zadaje kolejne pytanie: Co si¢ dzieje z zajagcami zimg? Uczniowie powinni
odpowiedzie¢, ze zajace zmieniaja kolor sierSci. Nauczyciel podaje przyklady innych
zwierzat, ktore zmieniaja kolor sier§ci. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel pyta, kto z uczniow ma psa. Uczniowie, ktorzy maja psy, opowiadaja, co si¢
dzieje z psami przed zimg. Uczniowie powinni odpowiedzie¢, ze psy gubig letnig siers¢ itp.
Nauczyciel pyta uczniow, jak wygladajg zima wroble. Czy tak samo, jak w lecie? Uczniowie
wykonujg zadania 3 1 4 z karty pracy.

5. Nauczyciel rozpoczyna rozmowe o tym, co robig zimg niedzwiedzie, a co zwierzeta (np.
wiewiorki), ktore nie $pig zima, a zywia si¢ pokarmem dostepnym w innych porach roku.
Uczniowie odpowiadaja na pytanie. Zwrdcenie uwagi na wypowiedzi, ktore wyptywaly
z wlasnych doswiadczen (a nie tylko z programéw telewizyjnych czy opowiesci zastyszanych
od innych).

6. Nauczyciel wilacza pomoce multimedialne: Jak zwierzeta przystosowujq sie do zimy?,
Co wiemy o zwierzetach? Che¢tni uczniowie rozwigzuja zadania z tych pomocy.

7. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, np. przez odliczanie do czterech. ,,Jedynki” siadaja
z ,jedynkami”, ,.dwojki” z ,,dwojkami” itd. Grupy otrzymuja duze arkusze kolorowego
papieru. Ich zadaniem jest stworzenie plakatu pokazujgcego, jak przed zimg zachowujg si¢
wiewiorki. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na to, co dokladnie maja przedstawic:
gromadzenie przez wiewiorki zapasoOw na zime¢. Uwaga: wiewiorki 1 ich pozywienie
uczniowie wycinajg z zadania 5 z karty pracy. Uczniowie dorysowujg brakujace elementy.

8. Uczniowie wspodlnie wybieraja najtadniejsza prace. Moga ja zawiesi¢ na gazetce szkolnej
lub wykorzystac¢ jako ozdobg klasy.

9. Nauczyciel zacheca uczniow, aby w domu razem z rodzicami wykonali zadanie z pomocy
multimedialnej Gdzie mieszkajq zwierzeta?, ze strony www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Jak zwierzeta przygotowujg si¢ do zimy?

Cele edukacyjne:

zrozumienie pojecia liczba cztery w aspekcie kardynalnym, porzadkowym
I miarowym,

ksztaltowanie umiej¢tnosci rozumienia pojecia liczba cztery na poziomie
symbolicznym,

ksztattowanie umiejetnosci pisania cyfry cztery,

¢wiczenie umiejetnosci tworzenia zbiorow o ustalonej liczbie elementow.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

postuguje si¢ pojeciem liczba cztery w aspekcie kardynalnym, porzadkowym
I miarowym,

postuguje si¢ pojeciem liczba cztery na poziomie symbolicznym,
potrafi napisa¢ cyfre 4,

tworzy zbidr 0 ustalonej liczbie elementow.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia

(pakiet 28), pomoce techniczne nr 3, 4, 5: patyczki, figury geometryczne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada, ze gltdéwnym celem lekcji jest nauczenie si¢ rozpoznawania
1 zapisywania liczby cztery. Nastepnie pisze na tablicy duza czworke, recytujac jednoczesnie

rymowanke:

Cztery krzesto przypomina.
Bardzo $miato si¢ wygina .
Szczupte jest, to kazdy wie,

Zaprzyjazni z Tobg sig.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli kartonowe patyczki i w parach utozyli z nich cyfreg

cztery.

Nastepnie uczniowie powtarzaja za nauczycielem wierszyk o czworce.
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3. Uczniowie wykonujg zadania 2-3 z karty pracy. Potem odliczajg kolejno do czterech.
Kazdy uczen musi zapamigta¢ swoj numer, poniewaz za chwile bedzie musial wykonaé
polecenia nauczyciela, takie jak:

e wszystkie ,,czworki” klaszczg w dlonie,
e wszystkie ,,trojki” kiwajg glowa,

o wszystkie ,,dwojki” krzycza ,,hurra!”,

e wszystkie ,,jedynki” machaja prawg reka.

4. Uczniowie wykonujg zadania 4 1 5 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel nauczyciel prosi,
aby kazdy uczen potozyl na tawce pionowo jeden patyczek. Potem obok niego uktada dwa
patyczki jeden nad drugim, potem obok nich trzy patyczki jeden nad drugim, potem cztery
patyczki jeden nad drugim. Na koniec pyta, ktore kolumny patyczkow trzeba potaczyé, aby
bylo tyle patyczkdéw, co w ostatniej kolumnie (pierwszg i trzecia).

5. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli tekturowe figury geometryczne, a z nich
wyciaggneli cztery kwadraty. Zadaniem uczniow jest ulozenie ze wszystkich kwadratow
najpierw prostokata, a pozniej jednego kwadratu. Dzieci przerysowujg otrzymane figury do
zeszytu.

6. Nauczyciel razem z uczniami powtarza rymowanke o cyfrze cztery. Uczniowie rysujg te
cyfre palcem w powietrzu. Nauczyciel przy okazji znowu tlumaczy réznicg migdzy liczba
a cyfra.

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Jak zwierzeta przystosowuja sie do zimy?

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci manualnej,
e rozwijanie kreatywnosci,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo trzyma i postuguje si¢ narzedziami plastycznymi,
e uzupetnia obraz wedtug wlasnego pomystu,

e potrafi wspolpracowac w grupie.
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Metody: metoda zadaniowa, elementy metody ,,edukacja przez ruch”.
Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru dla grup, tasma malarska, kredki pastelowe,
klej, nozyczki, odtwarzacz CD/komputer, muzyka relaksacyjna, np. utwory wybrane
z Programu nauczania ,,Ad@ i J@s na matematycznej wyspie”, szablony jezy dla kazdej

grupy.
Uwaga: Do pracy nad tym zadaniem tawki powinny by¢ zlgczone, ustawione tak, aby
uczniowie siedzieli naprzeciwko lub obok siebie w grupie od czterech do szesciu 0sob.

Przebieg lekcji:

1. Na kazdej ztaczonej fawce nauczyciel ktadzie duzy arkusz szarego papieru, po czym tasma
malarskg przykleja jego brzegi do tawki, tak aby papier si¢ nie przesuwal, a dzieciom bylo
tatwo pracowac.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, odpowiadajace liczbie ztagczonych tawek. Prosi, aby
uczniowie przygotowali kredki pastelowe w odcieniach brazu. Dzieci ktada kredki przy
swoim stanowisku pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen wziat do reki tylko jedng kredke w wybranym odcieniu
i na sygnal nauczyciela zaczat kresli¢ kreski. Najpierw uczniowie kresla kreski w powietrzu,
z gbry na dot, nastepnie na kartce przy swoim stanowisku, potem przesuwaja si¢ i kresla
kreski, idac dookota stolikow.

Nauczyciel moze robi¢ przerwy w pracy, wowczas uczniowie czekaja chwilg lub zmieniajg
kierunek, lub tez zmieniajg stoliki. Po pewnym czasie nauczyciel prosi, aby uczniowie uzyli
innych kredek. Cwiczenie powtarza sie. Przy wykonywaniu tego zadania mozna wiaczyé
dowolng muzyke relaksacyjng, wybrang np. sposrod utworéw podanych w Programie
nauczania ,,Ad@ i J@s na matematycznej wyspie” .

4. Kiedy uczniowie zakre§lg juz calag przestrzen na papierze, nauczyciel wrecza im
przygotowane wczesniej szablony jezy. Uczniowie odrysowujg szablon na papierze
z kreskami, raz jedng raz drugg strone, tak aby po sklejeniu jezy kreseczki byly po obu
stronach. Nauczyciel odkleja papier. Kazdy uczen odcina po kolei swoje dwie czgsci jeza,
skleja je, a nastepnie dorysowuje jezykowi kredkami pastelowymi pyszczek, nosek i tapki.

5. Uczniowie porzadkujg miejsca pracy. Gotowe jeze moga postuzy¢ jako klasowa dekoracja.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Przygotowanie zwierzat do zimy

Cele ogolne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej przez gry i zabawy,
e doskonalenie umiejetnosci wspolpracy w grupie,

e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas zabawy.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e przestrzega zasad obowigzujacych podczas zabaw,
e wspolpracuje w zespole,
e wykonuje polecenia nauczyciela.
Metody: pokaz, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zbiorowa.
Srodki dydaktyczne: woreczki gimnastyczne, liny.
Przebieg lekcji:

1. Powitanie dzieci, zbidrka w szeregu, sprawdzenie obecno$ci oraz przekazanie, co bedzie
tematem zajec.

2. Zabawa ,,Jaki to znak?”. Dzieci poznaja umowne sygnaty, np.: wyprostowana i uniesiona
w gore reka oznacza przyjecie pozycji zasadniczej, skrzyzowane ramiona na klatce piersiowe;j
oznaczajg siad skrzyzny, ramiona wyprostowane skierowane przed siebie oznaczaja lezenie
tylem. Dzieci swobodnie biegaja po sali bagdz w miejscu do tego wyznaczonym — podskakuja,
czworakuja itp. Na znak pokazany przez nauczyciela dzieci przyjmuja odpowiednia pozycje.
Zabawe¢ mozna zacza¢ od wprowadzenia kilku znakow, a stopniowo dodawac 1 wprowadzac
kolejne znaki.

3. Zabawa ,Zgadnij, jakie to zwierzg?”. Nauczyciel wyznacza ucznia, ktory bedzie
pokazywac ruchy wymyslonego przez siebie zwierzgcia. Inna wersja: nauczyciel podpowiada
uczniowi, jakie bedzie nasladowat zwierze. Reszta uczniow nasladuje i zgaduje, co to bylo za
zwierz¢. Zabawe powtarza si¢ kilka razy.

4. Zabawa biezna. Nauczyciel wyznacza lini¢ startu 1 mety kredg lub ling. Pomiedzy liniami
rozrzuca woreczki. Uczniowie ustawiajg si¢ przed linig startu. Zadanie polega na
przebiegnieciu do mety 1 pozbieraniu woreczkéw. Nauczyciel informuje uczniow, ze kazdy
zZ nich ma zebrac po trzy woreczki.

5. Na zakonczenie zabawa relaksujaca ,,Masazyki”. Uczniowie siadajg w parach. Jeden uczen
w parze rysuje na plecach drugiego ucznia wezyki, kreseczki, linie itp. Potem nastgpuje
zmiana w parach.
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