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Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 29, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 29, do zastosowania z: uczen_1_29 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Cyfrowe memory
63_mat_cyfrowe memory), Matematyczne przetwory (64_mat_matematyczne przetwory).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”

Temat: Laurka dla nauczyciela

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci odtwarzania tekstu z pamigci i tworzenia przedstawienia,

e rozwijanie umiejetnosci ilustrowania mimika, gestem i ruchem zachowania
odgrywanej postaci,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ rekwizytami,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania piktogramow,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia,
e doskonalenie umiej¢tnosci pisania cyfry cztery,
e (¢wiczenia grafomotoryczne,
e (wiczenia w czytaniu,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy zespotowe;.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna na pami¢c¢ tekst do przedstawienia Na straganie,
e uczestniczy czynnie w tworzeniu przedstawienia,
e ilustruje mimika, gestem i ruchem zachowanie odgrywanej postaci,
e postuguje sie rekwizytami,
e odczytuje piktogramy,
e liczy do czterech,
e zapisuje cyfre cztery,
e piszeliterya, A, d, D, O, o,
e odczytuje sylaby,

e wspoOlpracuje w zespole.
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Metody: metoda projektow, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, pociag.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dos¢ duzy pociag wyciety z kolorowych kartek papieru z trzema ponumerowanymi
wagonami, biata kartka w formacie A4 dla kazdego ucznia, klej, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zarzadza probe generalng do przedstawienia Na straganie. Ttumaczy ucznom,
czym jest i na czym polega proba generalna. Uczniowie muszga wzig¢ swoje rekwizyty
1 ustawi¢ scenografie. Potem odgrywaja przestawienie tak, jakby ugladata ich prawdziwa
publicznos$¢.

Uwaga: probe mozna tez przeprowadzi¢ pod koniec zajec.

2. Po probie przeprowadza krotka pogadanke na temat Dnia Edukacji Narodowej.
Po pogadance uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy.

3. Uczniowie wycinaja obrazki z zadania 3 z karty pracy. Nastepnie przechodzg z nimi do
przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel rozkltada na podilodze pociag. Pyta uczniow, co
oznaczaja symbole na wycigtych przez nich obrazkach. Uczniowie odgadujg (mitos¢,
szczescie, zdrowie).

4. Nauczyciel informuje ucznidow, ze karteczki beda oznaczal zyczenia dla nauczycieli
w Dniu Edukacji Narodowej. Prosi, aby uczniowie wlozyli je do wagonikow tak, aby
w pierwszym wagoniku znalazta si¢ karteczka z najwazniejszym ich zdaniem Zyczeniem,
w drugim — karteczka z zyczeniem, ktore uwazaja za troch¢ mniej wazne, a w trzecim
— z zyczeniem, ktdre uwazaja za jeszcze troch¢ mniej wazne. Uczniowie ukladajg swoje
karteczki. Nastepnie nauczyciel lub uczen liczy, ktorych zyczen jest najwigcej] w wagoniku
pierwszym, drugim 1 trzecim. W ten sposob powstaje hierarchia zyczen dla nauczyciela.

5. Po tym ¢wiczeniu uczniowie staraja si¢ ulozy¢ wspdlnie rymowane ZzZyczenia dla
nauczycieli.

6. Uczniowie wykonuja zadania 5-7 z karty pracy. Zadania te maja trzy stopnie trudnosci,
dlatego mozna je podzieli¢ w nastepujacy sposob: zadanie 5 dla uczniow stabszych, 6 — dla
ucznidw o przecigtnych zdolno$ciach, 7 — dla uczniow zdolnych.

7. Jezeli starczy czasu, nauczyciel wregcza uczniom kartki papieru i prosi ich, aby wycieli
kwiatki z karty pracy, z zadania 4, a potem wykonali laurki dla nauczyciela.

8. Nauczyciel thumaczy, jak wykona¢ zadanie domowe.
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Klasa I, edukacja matematyczna, ,,Pory roku: jesien”

Temat: Laurka dla nauczyciela

Cele edukacyjne:

¢ doskonalenie umiej¢tno$ci rozpoznawania poznanych liczb,

e ksztaltcewanie umiejetnosci zapisywania poznanych liczb,

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

e ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania zadan wymagajacych
spostrzegawczosci i zastosowania wiedzy matematycznej,

e ¢wiczenie umiejetnosci porzadkowania przedmiotéw wg okreslonej cechy.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e rozroznia poznane liczby,

e zapisuje poznane liczby w postaci cyfr,

e probuje samodzielnie rozwigza¢ zadanie dotyczace prawidlowosci w rozmieszczeniu
oczek na kostce do gry,

e porzadkuje przedmioty wg okreslonej cechy.

Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnosciowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, pomoc techniczna (tekturowa) nr 2: kostki do gry, komputer z dostgpem do internetu
I rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Cyfrowe memory,
Matematyczne przetwory.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada uczniom, ze lekcja zacznie si¢ od przypomnienia poznanych
wcezesniej cyfr. Zadaje pytania, na ktore odpowiadaja wybrani przez niego uczniowie:

o Kitora cyferka wije si¢ jak waz? Jednoczesnie rysuje w powietrzu trojke;

o Ktora cyferka sktada si¢ z kresek dwoch? Jednoczesnie rysuje w powietrzu jedynke;

e Ktora cyferka przypomina krzesto? Jednocze$nie rysuje w powietrzu czworke;

e Ktora cyferka wygladem przypomina tabg¢dzia? Jednoczes$nie rysuje w powietrzu

dwojke.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel zwraca uwagg na kolejnos¢
zapisywania cyfr.
3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyijeli kostki do gry i doktadnie je obejrzeli. Zadaje

pytanie, czy uczniowie zauwazyli co$ ciekawego. Jesli nie, to sam zwraca uwage dzieci na to,
ze suma oczek na przeciwlegtych §ciankach zawsze wynosi siedem.
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4. Uczniowie wykonujg zadanie 2 i 3 z karty pracy. Przed wykonaniem zadania 3 nauczyciel
pyta ucznidow, czy wiedza, czym jest domino. Jezeli nie, ttumaczy uczniom, czym jest ta gra.

5. Nauczyciel wlacza tablice multimedialng i uruchamia pomoc multimedialng Cyfrowe
memory. Poniewaz jest to kolejny zasob tego rodzaju, ktorym postuguja si¢ uczniowie, warto,
aby do jego rozwigzania zostali wybraniu uczniowie stabsi lub o przecietnych zdolnosciach.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Wczeéniej nauczyciel prosi, aby uczniowie
policzyli, ile n6g majg poszczegolne zwierzeta. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania
zadania po kazdym punkcie.

7. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Przetwory matematyczne. Przy okazji tej pomocy
moze wprowadzi¢ luzniejszy watek — robienia domowych przetwordw. Z czego si¢ robi takie
przetwory, jakie sg to przetwory itd.

8. Uczniowie wykonuja zadania 7 i 8 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel thumaczy prace
domowg i zacheca ucznidw, by razem z rodzicami korzystali z pomocy multimedialnych
zgromadzonych na stronie www.matematycznawyspa.pl. Podaje nazwy pomocy z tej lekcji:
Cyfrowe memory i Matematyczne przetwory.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”
Temat: Laurka dla nauczyciela

Cele ogolne:

e rozwijanie sprawno$ci fizycznej przez zabawy na $wiezym powietrzu lub w sali
gimnastycznej,

e wyzwalanie radosci i pozytywnych emocji,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania zasad bezpiecznego poruszania si¢ po drodze,
e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas zabaw.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e przestrzega zasad obowigzujagcych w zabawach,
e Dbawi si¢ wesoto z innymi uczniami,
e reaguje wlasciwie na kolory stosowane w sygnalizatorach drogowych,
e poprawnie wykonuje polecenia nauczyciela.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: ringo dla kazdego, szarfy: czerwona, zielona i pomaranczowa, pitka.
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Przebieg lekcji:

1. Powitanie, zbiorka w szeregu, sprawdzenie obecnosci oraz przekazanie, co bedzie celem
lekcji. Przypomnienie komend ,,W prawo zwrot”, ,,W lewo zwrot”, ,,W tyt zwrot”, ,,Kolejno

odlicz”, ,,W prawo patrz”, ,,W lewo patrz”.

2. Zabawa ,,Dzieci do domu, dzieci na spacer”. Dzieci ustawiajg si¢ w tzw. luznej rozsypce
w poblizu nauczyciela. Na haslo nauczyciela ,,Dzieci na spacer!” — rozbiegaja si¢ i dowolnie

si¢ bawig. Na hasto ,,Dzieci do domu!” — jak najszybciej biegng do nauczyciela.

3. Zabawa ,,Pow6dz”. Dzieci swobodnie biegaja po wyznaczonym terenie, moze to by¢
boisko do koszykéwki lub siatkowki. Na hasto ,,Powddz!” dzieci muszg znalez¢ miejsce
ponad podlogg, moze by¢ to tawka, materace, drabinki. Na hasto ,,Powddz mingtal” dzieci

schodza na ziemig i swobodnie biegaj3.

4. Zabawa ,Samochody”. Kazdy uczen na$laduje jazd¢ samochodem, przy czym za
kierownice stuzy mu ringo. Kiedy nauczyciel pokazuje na przyktad szarfe w czerwonym
kolorze, dzieci zatrzymuja si¢ i stoja w bezruchu. Kiedy nauczyciel pokazuje szarfe
w pomaranczowym kolorze, dzieci dzieci przygotowuja si¢ do dalszej jazdy samochodem. Na

widok zielonej szarfy dzieci swobodnie poruszajg si¢ po wyznaczonym terenie.

5. Zabawy ,Pitka parzy” i1 ,,Kolory”. Uczniowie mogg gra¢ w ,,Kolory”, stosujagc nazwy

koloréw w jezyku angielskim.

6. Cwiczenia oddechowe. Nasladowanie odglosow: szumigcego wiatru (,,S2SzSzSz...”),
gegajacej gaski (,,ge, g¢, ge...”), miauczacego kotka (,,miau, miau...”), szczekajacego pieska
(,,hau, hau...”), gdaczacej kurki (,,ko, ko, ko...”).

7. Zbiorka i okrzyk. Nauczyciel dzigkuje za udzial w zajgciach, chwali dzieci.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Pory roku: jesien”
Temat: Laurka dla nauczyciela

Cele ogolne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej,
e wyzwalanie rado$ci i pozytywnych emocji,
e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas zabaw,
e ksztattowanie umiej¢tnosci pracy w parach i grupach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e przestrzega zasad obowigzujacych w zabawach,
e wspolpracuje w parze i grupie,
e Dbawi si¢ wesoto z innymi dzieé¢mi,
e wykonuje polecenia nauczyciela.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w parach, praca zbiorowa.
Srodki dydaktyczne: szarfy, lina.
Przebieg lekcji:
1. Powitanie, sprawdzenie obecnos$ci, powtorzenie poznanych komend.

2. Zabawa ,Berek parami”. Dzieci dobierajg si¢ w pary, trzymajac si¢ za rece, biegaja
swobodnie po sali (kilka par zamiast za rece trzyma si¢ za szarfy). Kazda para z szarfg
zaczyna pogon za parami trzymajacymi si¢ za rece. Para dotknigta przez pare z szarfa
przekazuje szarfe, a sama zaczyna ucieka¢. W czasie ucieczki dzieci nie mogg si¢ odtaczaé od
swojej pary. Jezeli ktore§ dziecko odtaczy si¢ od swojej pary, woéwczas odbiera szarfe od
najblizej biegajacego berka i razem ze swoim partnerem rozpoczyna poscig.

3. Zabawa ,,Cien”. Uczniowie dobierajg si¢ w pary, w kazdej parze jedno dziecko porusza si¢
swobodnie, wykonujac przy tym roézne ¢wiczenia, na przyktad podskoki na jednej nodze,
cwal, przeskoki, przysiady. Zadaniem drugiego dziecka jest podazanie za partnerem
i nasladowanie jego ruchow (niczym cien). Dzieci powinny dos$¢ czgsto zmieniaé si¢ rolami
w parach.

4. Zabawa ,,Rybacy i rybki”. Dwoje dzieci trzyma ling niczym sie¢. Dziecko, ktore zostanie
dotkniete ling, dotacza do rybakow i1 rozpoczyna poscig za rybami (pozostalymi dzieémi).
Wygrywa uczen, ktory zostanie jako ostatni.

5. Zabawa ,Zagubione piskle”. Uczniowie siedza w kole ze spuszczonymi glowami.
Wyznaczony uczen ,,mama” stoi w $rodku i nastuchuje. Wcze$niej wyznaczony przez
nauczyciela uczen wydaje Ciche pisnigcia. ,,Mama” odgaduje i wskazuje, kto pisngt. Zmiana
rol.

6. Zbiodrka, okrzyk. Nauczyciel dziekuje dzieciom za udziat w zajgciach i chwali je.
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