PAKIET 31, publikacja bezptatna

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 31, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 31, do zastosowania z: uczen_1_31 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawypa.pl lub www.scholaris.pl: Memory z literkami A, O, D
(76_um_memory z literkami a o d), Rzut kostkg (65_mat_rzut kostka), Domino na cztery
(66_mat_domino na cztery), pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki, Poradnik metodyczny
»wAd@ i J@s na matematycznej wyspie”, cz. 1.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze ladowe

Cele edukacyjne:

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia kilkuzdaniowych wypowiedzen,

o ksztalcenie umiejetnosci okreslania potozenia (okreslenia: blisko, daleko),

e doskonalenie umiejetnosci pisania liter,

e doskonalenie umiej¢tnosci pisana cyfry 1,

e ksztalcenie umiej¢tnosci liczenia,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,

e ksztalcenie umiej¢tnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e wypowiada si¢ na temat podrozy,

e okresla, co znajduje sie¢ blisko, a co znajduje si¢ daleko,

e zapisuje cyfre jeden,

e liczy sprawnie obiekty,

e wspdlpracuje w grupie,

e postuguje si¢ tablica multimedialng.
Metody: rozmowa kierowana, mapa mentalna, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusze szarego papieru dla grup, kredki, mazaki dla grup, komputer z dostgpem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Memory
z literkami A, O, D.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna z uczniami rozmowg¢ na temat podrozy. Zadaje pytanie o to, czy
uczniowie lubig podréze. Nastgpnie pyta, gdzie mozna podrézowac i czy zawsze podrdzuje
si¢ tylko daleko, czy tez mozna podrézowaé blisko.

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze w tym tygodniu bedg rozmawia¢ o podrézach. Zadaje
pytanie, po czym ludzie si¢ poruszaja w czasie podrozy, i tak prowadzi rozmowe, aby
uczniowie odpowiedzieli, ze po ziemi (Iadzie), wodzie 1 w powietrzu.

3. Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy przez odliczanie do czterech. Dzieci siadaja w grupach
I na arkuszu szarego papieru tworzg mapy mentalne przedstawiajace pojazdy, ktorymi mozna
podrézowac po ladzie.

4. Grupy prezentuja wyniki swojej pracy. Uczniowie wspolnie licza, ile réznych rodzajow
pojazdow wymienili.

5. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze ladowe

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dokonywania przez ucznidéw samooceny,

e ksztalcenie umiejetnosci dokonywania podsumowan wspolnej pracy,
e integrowanie zespotu klasowego,

e rozwijanie umiej¢tnosci pracy w grupie 1 zespole.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dokonuje samooceny na podstawie zadawanych mu pytan,
e podsumowuje wspolng prace nad projektem,
e wspolpracuje w grupie 1 zespole.

Metody: rozmowa, jacy jesteSmy.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusze biatego papieru A3 dla grup z narysowanym w $rodku kwiatkiem, kredki,
mazaki dla grup.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia od omowienia projektu ,Inscenizacja wiersza Jana
Brzechwy pt. Na straganie”. Uczniowie opowiadajg o swoich wrazaniach z przedstawienia.
Nastegpnie nauczyciel rozmawia z nimi o wspdlnej pracy, o tym, co poszto dobrze, a co Zle,
czy przy nastgpnym projekcie mozna unikng¢ jakich$ btedow. Uczniowie wykonuja zadanie
z karty pracy.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy przez odliczanie do czterech. Rozdaje grupom arkusze
biatego papieru A3. Prosi, aby kazdy uczen narysowal na platku kwiatka swodj ulubiony
przedmiot/ulubiong zabawke. W $srodku kwiatka uczniowie musza narysowaé jedna rzecz,
ktora lubig wszyscy.

3. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat niebezpieczenstw grozacym podréznym ze
strony ludzi. Przypomina, ze nie wolno im podr6zowac bez opieki osoby dorostej. Uczniowie
powtarzaja numery alarmowe (997, 112, 998, 999).

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze ladowe

Cele edukacyjne:

e ksztaltcenie umiejgtnosci rozrézniania i sStosowania poznanych liczb,

e ksztaltowanie umiejgtnosci pisania poznanych cyfr,

e (¢wiczenie umiejetnosci porownywania liczebnosci zbiorow w zakresie czterech
elementow,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,

e doskonalenie umiej¢tno$ci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia i stosuje poznane liczby,
e potrafi napisa¢ poznane cyfry,
e pordéwnuje liczebnos¢ zbioréw majacych do czterech elementow,
e postuguje si¢ tablica multimedialna,

e wspdlpracuje w grupie.
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Metody: pogadanka, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Rzut kostkg, pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wiacza tablice interaktywna i uruchamia pomoc multimedialng Rzut kostkq.
Tlumaczy uczniom, na czym bedzie polegata zabawa: ulozycie na tawce tyle patyczkow, ile
oczek wypadnie na kostce, a potem dotozycie jeszcze trzy. Po kazdym rzucie nauczyciel pyta,
ile oczek wypadto na kostce, ile trzeba dotozy¢, ile jest razem. Uczniowie uktadajag patyczki
na lawce, a wybrany uczen uktada patyczki na tablicy multimedialne;.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Na zakonczenie wybrani uczniowie
odpowiadaja, ile bylo elementow w kazdej czesci, ile dorysowali i ile elementéw byto na
koniec. W miar¢ mozliwosci czasowych mozna pytaé¢ o inne przedmioty, np. o takie, ktore
znajduja si¢ w klasie (np. ile bedzie doniczek, jesli dostawimy jeszcze trzy itd.).

3. Uczniowie zadanie 2 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng
Domino na cztery. Zadanie wykonujg chetni uczniowie.

4. Uczniowie wykonujg trzecie polecenie z karty pracy.

Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze ladowe

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwanie si¢ programem Paint,

e ksztalcenie umiejetnosci stosowania skrotow Ctrl + Z, Ctrl + S,

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania figur geometrycznych,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia,

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ tabletem,

e doskonalenie umiejetnos$ci pracy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e postuguje si¢ narzgdziami programu Paint (prostokat, wypetnienie kolorem),
e rysuje w programie Paint obrazek wedtug wzoru,
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e stosuje skroty Ctrl + Z, Ctrl + S,

e rozpoznaje sprawnie figury geometrycznie,

e liczy sprawnie w zakresie czterech,

e potrafi wiaczy¢ i wylaczy¢ tablet,

e potrafi postugiwaé si¢ pomocami multimedialnymi ze strony
www.matematycznawyspa.pl,

e wspdlpracuje w grupie.

Metody: metoda zadaniowa, krotka pogadanka.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespolowa.

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy dla kazdego ucznia, opcjonalnie: tablety dla grup,
karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby otworzyli program Paint i odnalezli w nim narzedzia do
rysowania ksztaltow, a potem do wypelniania kolorem. Uczniowie rysuja dowolne ksztatty
1 wypetniajg je kolorem.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby wybrali jeden obrazek z karty pracy i narysowali go
w programie Paint. Uczniowie rysuja obrazki, postugujac si¢ przy tym skrotem Crtl + Z,
a nastgpnie zapisuja je w swoim folderze na pulpicie (skrot Ctrl + S). Po wykonaniu tego
zadania nauczyciel odczytuje zadanie 2 z karty pracy.

3. Opcjonalnie: nauczyciel dzieli uczniow na tyle grup, ile ma tabletow do dyspozycji.
Przeprowadza krotka pogadanke na temat tabletow 1 zasad higienicznej pracy z tabletami.
Nastepnie pokazuje uczniom, jak wiaczy¢ i wylaczy¢ tablet. Kazdy cztonek grupy musi
powtérzy¢ te czynno$ci. Nauczyciel ustawia w kazdej grupie stron¢ internetowq
www.matematycznawyspa.pl z pomocami multimedialnymi. Uczniowie uruchamiajg dowolng
pomoc i wykonujg zawarte w niej zadanie.

Jezeli nie ma tabletow, uczniowie uktadajg zagadki komputerowe.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze ladowe

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci konstrukcyjnych,
e zapoznanie z budowg i dziataniem latawca,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e Wwie, jak jest zbudowany latawiec,
e wie, dlaczego 1 na jakich zasadach latawiec wznosi si¢ 1 lata,
e zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas zajec,
e liczy sprawnie okreslone elementy.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: przygotowany wczesniej model latawca z listewek, z nacietymi na
koncach rowkami, sznurek, kolorowy papier, bibuta, kredki, mazaki (dla kazdego ucznia).

Uwaga: Nauczyciel w porozumieniu z rodzicami prosi o wcze$niejsze przygotowanie
szkieletow do wykonania latawca. Na spotkaniu z rodzicami/ w tresci korespondencji
z rodzicami moze podaé, z jakich elementow ma by¢ wykonany szkielet. Moze tez zaprosic¢
rodzicoOw na zajecia, aby wspolnie z dzie¢mi wykonali latawce.

Opis przygotowania szkieletu latawca:

Nalezy przygotowac¢ dwie listewki. Krotsza z nich ma mie¢ dhugo$¢ ok. 3/4 dtuzszej. Na
koncach listew powinny by¢ wycigte rowki, ktore postuza do przeciagnigcia przez nie
sznurka. Trzeba zaznaczy¢: na krotszej listwie $rodek, a na dtuzej punkt w 2/3 wysokosci.
Obie listwy nalezy zwigza¢ sznurkiem (pod katem 90 stopni). Wigzanie mozna wzmocni¢ za
pomocg kleju do drewna. Latawiec trzeba otoczy¢ dookota sznurkiem, przepuszczajac go
przez kazde naciete wglgbienie na koncach listewek. Sznurek powinien by¢ napr¢zony.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wyjasnia cel 1 przebieg zaje¢. Demonstruje uczniom szkielet latawca 1 wygtasza
krotka pogadanke na temat latawcow.

2. Uczniowie oklejajg listewki kolorowym papierem i bibuta.

3. Nastepnie uczniowie pod okiem nauczyciela przygotujg sznurki latawca. W trzech gornych
rogach nalezy zrobi¢ w papierze mate otworki, a nastepnie przepus¢ przez te nie sznurki
(kazdy o dtugosci ok. 2 m). Sznurki nalezy zawigza¢ tak, by zacisnely sie na listewkach
latawca. Konce sznurkow nalezy zwigza¢ w jednym punkcie w wezelek, do ktorego mocuje
si¢ dtugi sznurek.

4. Uczniowie wykonuja ogon latawca. Nauczyciel przypomina uczniom, ze ogon stabilizuje
lot latawca.

5. Na koniec uczniowie dekorujg latawce. Potem siadajg z nimi w przestrzeni rekreacyjnej
1 opowiadaja, jak je ozdobili. Liczg kokardy na ogonach swoich latawcow. Uczen, ktory ma
ich najwigcej, otrzymuje oklaski. Moga tez liczy¢ kokardy w zaleznosci od koloru.
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