PAKIET 33, publikacja bezptatna

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 33, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 33, do zastosowania z: uczen_1_33 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Czy lod to woda?
(56_mn_czy lod to woda), Chodniczki matematyczne (67_mat_chodniczki matematyczne), pomoc
techniczna (tekturowa) nr 5: patyczkKi.

KI. I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze wodne

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie podstawowych informacji na temat wody,
e ksztalcenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci liczenia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci zadawania pytan,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, ze woda jest niezbedna do zycia,
e zna pojazdy poruszajace si¢ po wodzie,
e wie, ze Polska lezy nad Morzem Battyckim,
e formutuje wniosek na podstawie obserwacji,
e zadaje pytania,
e liczy sprawnie,
e wspolpracuje w grupie,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: burza mézgow, mapa mentalna, zajecia terenowe, ¢wiczenia interaktywne, metoda
¢wiczeniowa.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna: Czy lod to woda?, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, przygotowane przez nauczyciela dwie mapy
pokazujace droge do skarbu, dwa skarby (owoce, soczki lub kolorowe otowki).

Uwaga: nauczyciel musi przygotowac przed zajgeciami mapy, schowacé skarby, ustali¢ trase
oraz umowic si¢ z pracownikami biblioteki i1 stotowki w sprawie zajec.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Do czego potrzebna jest woda? Przeprowadza burzg
mozgow. Uczniowie podaja swoje propozycje, z ktorych na koniec wspoélnie z nauczycielem
tworza na tablicy mape mentalng. Moga si¢ w niej znalez¢, takie rysunki, jak: ro$lina,
zwierzg, szklanka, pralka, prysznic. Nauczyciel podkresla, ze bez wody nie byloby Zycia na
naszej planecie.

2. Uczniowie odpowiadajg na kolejne pytania nauczyciela:

e (Czy po wodzie mozna podrozowaé? Jezeli tak, to w jakim celu? (dostanie si¢ na drugi
brzeg, podrdz do krewnych lub znajomych na innym kontynencie, zwiedzenie innych
ladow, odkrycia naukowe, dla przyjemnosci itd.)

e Jak nazywajg si¢ zbiorniki wodne, po ktérych ludzie podrézuja? (oceany, morza,
jeziora, rzeki, kanaty)

e Czym podrdzuje si¢ po wodzie? (statkiem, zagléwka, promem, t6dka, kajakiem).
e (Czy mozna po wodzie jezdzi¢ saniami?

Przy ostatnim pytaniu nauczyciel wyjasnia uczniom wiasciowos¢ wody polegajaca na
przechodzeniu ze stanu cieklego w stan staty. Aby lepiej to zobrazowac, wlacza pomoc
multimedialng Czy lod to woda? Wybrany uczen wykonuje polecenie. Inny uczen lub
uczniowie opowiadajg o swoich obserwacjach.

3. Nauczyciel informuje ucznidow, ze odbeda teraz morska wypraweg. Uczniowie zamykaja
oczy 1 wyobrazajg sobie, ze ptyng statniem w nieznane. Po chwili wstaja, zabieraja karty
pracy oraz otdwki i ,,plyng statkiem” na wyprawe w nieznane.

4. Port pierwszy: biblioteka. Nauczyciel odczytuje uczniom zadanie 1 z karty pracy.
Uczniowie rozmawiajg z osobg pracujgcg w bibliotece o Krzysztofie Kolumbie, po czym
opowiadajg o tym nauczycielowi. Uczniowie w bibliotece wykonujg jeszcze zadania 2 i 3
z karty pracy.

5. Po wyjsciu z biblioteki nauczyciel prowadzi ucznidow do schodéw (do 10 stopni).
Uczniowie licza stopnie schodow, nie wchodzac na nie, po czym zamykaja oczy i na dany
znak pokazuja na palcach rak, ile schody maja stopni. Uczniowie otwieraja oczy i sprawdzaja,
kto si¢ pomylit.
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6. Nauczyciel prowadzi uczniow do stotowki. Zadaje uczniom pytanie: Jak nazywa si¢ morze,
nad ktérym lezy Polska? Uczniowie odpowiadaja, po czym rozwigzuja zadanie 4 z karty
pracy. Po tym zadaniu nauczyciel informuje ucznidw, ze za chwile, jak tylko wykonaja
zadanie 5 z Kkarty pracy, be¢da szuka¢ skarbow. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy.
Nastepnie nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy. Kazda grupa dostaje mapg wskazujaca
droge do skarbu. Grupy, postugujac si¢ mapa, szukaja skarbu. Grupy ogladaja znalezione
skarby i dzielg si¢ nimi, po czym wracajg do klasy.

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze wodne

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetnosci rozrozniania i stosowania poznanych liczb,
e ksztaltowanie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,
e ksztatltowanie umieje¢tnos$ci liczenia na konkretach,
e ksztaltowanie umiej¢tnosci stasowania technologii informacyjne;j.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia i stosuje poznane liczby,
e pisze poznane cyfry,
e potrafi liczy¢ na konkretach.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, gra dydaktyczna.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna: Chodniczki matematyczne, karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, pudetko, kasztany lub np. cukierki,
pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wiacza tablice multimedialng i uruchamia pomoc multimedialng Chodniczki
matematyczne. Zanim uczniowie zaczng rozwigzywacé zadanie, przy kazdym przyktadzie

nauczyciel zadaje pytania, takie jak:
e Jak utozony jest chodniczek? Z jakich kwadratow si¢ sktada?
e Jakim kwadratem si¢ rozpoczyna? Jakim kwadratem si¢ konczy?
e Czy widzisz jakas$ regularnosc?
e lle ten chodnik ma wszystkich kwadratow?

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel wybiera jednego
ucznia (najlepiej ucznia z trudnosciami w nauce), aby narysowal na tablicy swoj wilasny

chodniczek matematyczny.

3. Uczniowie wykonujg zadania od 2 do 4 z Kkarty pracy. Nauczyciel odczytuje powoli tresé
zadania 5. Stara si¢ nie podpowiada¢ uczniom, jak je wykona¢, jednak jezeli zajdzie taka

potrzeba, nie odmawia pomocy.

4. Nauczyciel przeprowadza éwiczenie wWg pomystu Moniki Murawskiej-Slgzak. Prosi, aby
uczniowie wyjeli tekturowe patyczki. Nastepnie thumaczy, na czym bedzie polegata zabawa:
nauczyciel odwrdci si¢ tytem i1 bedzie wrzucat do pudetka kasztany. Uczniowie muszg
potozy¢ na tawce tyle patyczkow, ile kasztanéw zostato wrzuconych do pudetka. Uczniowie
muszg dobrze stucha¢. Po kazdej serii rzutdw nauczyciel pyta ucznidw, ile kasztanow wrzucit
do pudetka. Po kilku rzutach nauczyciela moze zastapi¢ uczen. Wtedy nauczyciel pokazuje
mu kartke z zapisang cyfra, ktora wskazuje, ile ma rzuci¢ kasztanow. Liczbe wrzucanych
kasztanéw nalezy dostosowa¢ do mozliwo$ci klasy. W pierwszej fazie moze to by¢ 10,

w drugiej — nie wigcej niz 4.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 6 i 7 z karty pracy. W miar¢ mozliwo$ci czasowych
nauczyciel moze najpierw poleci¢ rysowanie podobnych przyktadow w zeszycie, a pozniej
zadawa¢ podobne pytania na temat przedmiotéw znajdujacych si¢ w klasie. Na przyktad: lle

w klasie jest regatow? A jesli dostawimy jeszcze dwa, to ile ich bedzie?
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Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Podroze wodne

Cele edukacyjne:

e poznanie nowej techniki,

e ksztalcenie sprawnosci manualne;.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wykonuje prac¢ poznang technika,

e sprawnie i estetycznie wykonuje prace.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: niebieski i blekitny tusz, papier akwarelowy, biale kartki papieru w
formacie A4, pedzle, sol gruboziarnista, kredki pastelowe, nozyczki, klej.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na zajeciach nauczg si¢ nowej techniki malarskiej. Prosi,
aby uczniowie przygotowali swoje stanowiska pracy.

2. Nauczyciel demonstruje, krok po kroku, wykonanie zadania: maczamy gruby pedzel w
wodzie, potem w tuszu niebieskim lub bi¢kitnym. Nanosimy tusz na papier akwarelowy. Tak
zamalowujemy cala kartke papieru. Nstepnie czubkiem pedzelka nanosimy tusz, robigc
plamki wigksze i mniejsze. Potem calg prace lekko skrapiamy woda i posypujemy solg
gruboziarnista, odktadamy i czekamy, az praca wyschnie. To bedzie morze.

4. W migdzyczasie na osobnych kartkach papieru uczniowie maluja bigkitne tto, ktore bedzie
niebem. Odkladajg kartke do wyschnigcia.

5. Na biatych kartkach papieru uczniowie rysujg kredkami pastelowymi do wyboru: rybki,
statek, kuter rybacki, prom, todke, zaglowke. Wycinajg te obiekty z kartki.

6. Gdy kartka przedstawiajgca morze jest juz sucha, uczniowie zbieraja s6l. Wycinaja z kartki
fale, przecinajac kartke w potowie. Nastepnie fale naklejaja na kartke z niebem.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przylozyli na pracg narysowane i wycigte elementy.
Zanim je przykleja do kartki, musza rozplanowa¢ doktadnie ich polozenie. Nauczyciel zwraca
uczniom uwage na to, by elementy nie nachodzity na siebie. Dopiero po rozplanowaniu
utozenia elementow uczniowie przyklejaja je do kartki.

8. Uczniowie sprzataja miejsca pracy i urzadzaja wystawe prac. Jezeli wystarczy czasu, moga
wymysli¢ historie do swoich obrazkow.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Podréze wodne

Cele ogolne:

e ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia w zakresie 10,

e przypomnienie zasad fair play.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e wykonuje poprawnie ¢wiczenia,

e wspdlpracuje w grupie,

e liczy sprawnie w zakresie 10,

e uczy si¢ zasady nowej gry.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie
Srodki dydaktyczne: mickka gumowa pitka.
Przebieg lekcji:

1. Zbidrka, sprawdzenie gotowosci do zajg¢. Powitanie wymyslonym okrzykiem. Informacja
o zajeciach. Przypomnienie zasady urzadzania bezpiecznych zabaw.

2. Zabawa ,\Niebo — Ziemia — Woda”. Uczniowie poruszaja si¢ marszem w prawidtowej
postawie, w réznych kierunkach sali. Na sygnal nauczyciela ,,Niebo” — muszg wspig¢ si¢ na
palcach stop, wyciagna¢ ramiona wraz z glowa w gore. Na sygnat ,,Stop” uczniowie znowu
chodza swobodnie po sali. Na kolejny sygnat nauczyciela (,,Ziemia”) — siadajg na podtodze
w siadzie skrzyznym, z wyprostowanymi plecami. Powr6t do marszu. Na sygnat ,,Woda”
uczniowie muszg potozy¢ si¢ na podtodze, ze sScisle przylegajacymi do podtogi plecami,
z ugietymi nogami w kolanach. Powtdrzenie zabawy.

3. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnat nauczyciela ,,Stop” uczniowie zatrzymujg sig,
odliczaja pig¢ krokéw w przdd 1 wykonuja pig¢ przysiadéw. Znowu maszeruja, nauczyciel
daje sygnat ,,Stop”, uczniowie zatrzymujg si¢, odliczajg siedem krokow i1 wykonujg siedem
pajacow. Zabawe¢ mozna urozmaici¢ wymyslonymi ¢wiczeniami i r6zng liczba krokow.

4. Odmiang powyzszej zabawy moze by¢ marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnat
nauczyciela ,,Stop” uczniowie zatrzymuja si¢ i odliczaja np.: cztery kroki w tyl, po czym
wykonujg sktony tutowia w przod lub wymachy ramion itp.

5. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny. Wyznacza boisko do gry w ,,Dwa ognie”.
Nauczyciel omawia zasady gry. Kazda druzyna wyznacza ,,Matke”, ktora stoi po przeciwnej
stronie boiska niz jej druzyna i zbija cztonkow drugiej druzyny. Za kazde trafienie zawodnika
z druzyny przeciwnej otrzymuje si¢ punkt. Osoby trafione odchodza, siadajac na taweczce.
Cztonkowie druzyn, jezeli ztapia pitke, rowniez moga zbija¢ przeciwnika. Do gry uzywa sie
migkkiej, gumowej pitki.
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