PAKIET 35, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 35, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 35, do zastosowania z: uczen_1_35 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Cos tu si¢ nie zgadza
(57_mn_cos tu sie nie zgadza), Puzzle na pigtke (68_mat_puzzle na piatke) , Numbers and colours
(51_mat_numbers and colours).

KI. I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Czym chce podrozowac?

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiej¢tnos$ci wypowiadania si¢ catymi zdaniami,
e (¢wiczenie kreatywnosci 1 wyobrazni,
¢ doskonalenie umiejetnosci uzywania liczebnikéw porzadkowych,
e rozwijanie umiejetnosci porzadkowania obrazkéw wedtug odpowiedniej kolejnosci,
e doskonalenie umiej¢tnoscei liczenia,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wypowiada si¢ calymi zdaniami,
e jest kreatywny,

e uzywa liczebnikow porzadkowych do numerowania obrazkéw w odpowiedniej
kolejnosci,

e porzadkuje obrazki w odpowiedniej kolejnosci,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: ¢wiczenia interaktywne, metoda ¢wiczeniowa, burza mozgow, rozmowa.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Cos tu si¢ nie zgadza, Karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na tyle grup, ile ma tabletow. Kazda grupa otrzymuje tablet,
w ktorym jest przygotowana pomoc multimedialna Cos tu si¢ nie zgadza. Zadaniem grup jest
wykonanie polecenia, przy czym zaangazowani muszg by¢ wszyscy uczniowie.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Po ulozeniu obrazkow w odpowiedniej
kolejnosci nauczyciel prosi, aby uczniowie opowiedzieli sen Ady.

3. Nauczyciel zadaje pytanie: Jaki tytul mozna nada¢ historyjce z zadania 1? Przeprowadza
burze mozgdéw. Uczniowie podaja propozycje tytutow, a potem wybierajg kilka najlepszych.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami o ich marzeniach dotyczacych podrézy. Gdzie chcieliby
pojecha¢ i jakim $rodkiem transportu mozna si¢ tam dosta¢? A moze ich marzeniem jest
polecie¢ samolotem lub poptyna¢ statkiem bez konkretnego celu?

5. Uczniowie opowiadaja o swoich marzeniach. Na koniec nauczyciel prosi, aby wyobrazili
sobie, jak mogtby wyglada¢ pojazd, ktory potrafi jezdzi¢ po drogach, ptyna¢ po wodzie i lataé
w powietrzu. Uczniowie podaja cechy takiego pojazdu, a nauczyciel stara si¢ go narysowac
na tablicy. Przy okazji tego ¢wiczenia uczniowie moga wymieni¢ wszystkie pojazdy ladowe,
wodne 1 poruszajace si¢ w powietrzu. Moga tez przypomnie¢ sobie wszystkie pojazdy,
ktoérymi poruszaja si¢ ich ulubieni bohaterowie filmowi lub bajkowi.

6. Uczniowie wykonuja pozostate polecenia z karty pracy.

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Czyvm chce podrozowac?

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie pojecia liczha pie¢ W aspekcie kardynalnym, porzadkowym
I miarowym,

e wprowadzenie pojecia liczba pigé na poziomie symbolicznym,
e ksztaltowanie umiejetno$ci pisania cyfry piec,
e (¢wiczenie umiejetnosci tworzenia zbioréw o ustalonej liczbie elementow,

e (¢wiczenie umiej¢tnosci korzystania z tablicy multimedialne;.
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Oczekiwane osiaggniecia ucznia:
Uczen:

e rozroznia i1 stosuje pojecie liczba pie¢ W aspekcie kardynalnym, porzadkowym
I miarowym,

e postuguje si¢ pojeciem liczba pie¢ na poziomie symbolicznym,

e potrafi napisac cyfre pie¢,

e potrafi utworzy¢ zbior o ustalonej liczbie elementow,

e postuguje si¢ tablicg multimedialna.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Puzzle na pigtke, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel informuje ucznidw, ze gldéwnym celem lekcji jest poznanie 1 nauczenie si¢ pisac
cyfry 5.
2. Nauczyciel pisze na tablicy duzg piatke i recytuje rymowanke:
Dwie kreseczki, thusty brzuszek,
lecz to nie jest takomczuszek.
To pigteczka moi mili,

na pigtke wszyscy zashuzyli.

3. Nauczyciel prosi uczniow, zeby narysowali w zeszycie obrazek — ilustracj¢ do rymowanki.
Powtarza rymowanke jeszcze kilka razy, po czym uczniowie ogladaja swoje obrazki.

4. Uczniowie przechodza do przestrzeni rekreacyjnej. Ustawiajg si¢ jeden za drugim, trzymaja
si¢ za barki 1 maszeruja, recytujagc rymowanke. Potem staja w kole 1 kazdy uczen po kolei
musi wymieni¢ pie¢ rzeczy dowolnego rodzaju, np. mowi: pie¢ jabtek, pie¢ samolotow, piec
kubkéw. Na koniec uczniowie odliczajg do pigciu 1 wracajag do tawek w ten sposdb, ze
najpierw wracaja piatki, potem czworki, potem trojki, dwdjki, a na koncu jedynki.

5. Uczniowie wykonuja zadania od 1 do 3 z karty pracy.

6. Nauczyciel wilacza tablice multimedialng i uruchamia pomoc multimedialng Puzzle na
pigtke. Do wykonania zadania zaprasza ucznidw z trudno$ciami w nauce. Moze tez urzadzié
konkurs, kto szybciej utozy puzzle. Wowczas uczniowie wykonuja zadanie jeden po drugim,
a nauczyciel mierzy im czas.
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7. Uczniowie wykonujg polecenia 4 i 5 z karty pracy. Potem nauczyciel prosi uczniéw o
wycigcie paska z karty pracy (zadanie 6). Uczniowie wycinaja pasek. Nauczyciel prosi ich,
aby odcieli fragment sktadajacy si¢ z pieciu kratek. Tak przygotowang miarkg uczniowie
mierza np. tawke, zeszyt, ksigzke itd.

8. Nauczyciel na koniec zaj¢¢ prosi uczniow, aby odliczyli od jeden do pigciu i od pigciu do
jeden.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Family”

Temat: Colourful numbers

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetno$ci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci pisania,

e ksztalcenie umiejetnos$ci liczenia do 10,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e liczy do 10,

e shucha piosenki,

e wymienia liczby i kolory, ktdre ustyszal w piosence,

e poznaje nowe kolory: black i purple,

e Kkoloruje liczby zgodnie ze wskazéwkami z piosenki,

e $piewa piosenke: Numbers and colours (pomoc multimedialna 51_mat_numbers and
colours),

e pisze wyrazy po Sladzie,

e uwaznie stucha polecen nauczyciela.
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Metody: piosenka, ¢wiczenia i zadania.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, ¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna: 51 _mat _numbers and colours, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Warm-up (rozgrzewka). Nauczyciel rysuje na tablicy np. kilka koteczek i mowi: ,,Let’s
count!” (,,Policzmy!”). Uczniowie licza, a nauczyciel pyta: ,How many?” Uczniowie

I”

odpowiadaja: ,,Seven!”. Nauczyciel powtarza czynnosci z liczbami, skupiajac si¢ gtdéwnie na

liczbach od 6 do 10.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie postuchali piosenki: Numbers and colours. Po
wystuchaniu piosenki uczniowie majg za zadanie wymienic¢ liczby i kolory, ktére pojawity si¢
w piosence. Uczniowie powinni rowniez zauwazy¢, ze pojawily si¢ dwa nowe kolory: ,,black”
I ,,purple”. Jezeli uczniowie nie zauwazg nowych kolorow, nauczyciel sam zwraca na nie
uwage uczniow, tlumaczy ich nazwy. Uczniowie wspolnie z nauczycielem kilkukrotnie

powtarzaja nazwy nowych kolorow.

4. Nauczyciel prosi ucznidw, aby spojrzeli na karty pracy, na ktérych znajduje si¢ tekst

piosenki. Uczniowie jeszcze raz stuchajg piosenki, tym razem uwaznie $ledzac jej tekst.

5. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie na karcie pracy. Ich zadaniem jest pokolorowaé znajdujace

si¢ na karcie pracy liczby od 1 do 10 takimi kolorami, o jakich jest mowa w piosence.
Tekst nagrania:

One is yellow

Two is blue

Three is green

Four and five are pink!
Six is purple

Seven is red

Eight is brown

Nine and ten are black!
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6. Nauczyciel ponownie odtwarza piosenke i zacheca dzieci do wspdlnego $piewania.
Jednocze$nie nauczyciel informuje ucznidw, ze zadanie, ktore wlasnie wykonali na karcie
pracy, jest pomocg i mogg go uzy¢ do poprawnego $piewania. Pokolorowane liczby na kolory
w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiaty si¢ w piosence, pomogg uczniom nadgzac za stowami

piosenki.

7. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3 z karty pracy. Uczniowie maja za zadanie napisaé

wyrazy po $ladzie (one, three, five, seven, nine).

8. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Uczniowie stuchajg wskazoéwek i zgodnie
z nimi tgczg liczby od 6 do 10 z kolorem znajdujacym si¢ na palecie koloréw. Nastepnie
nauczyciel wspdlnie z uczniami sprawdza poprawnos¢ zadania wykonanego przez ucznidow.

Uczniowie koloruja liczby zgodnie ze wskazowkami.
Tekst:

1. Six is black.

2. Seven is red.

3. Eight is green.

4. Nine is purple.

5. Ten is blue.

9. Na zakonczenie (jezeli czas na to pozwoli) uczniowie moga jeszCze raz zaspiewac

piosenke: Numbers and colours, pokazujac odpowiednie kolory na kartach obrazkowych.

10. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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