PAKIET 37, publikacja bezptatna

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 37, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 37, do zastosowania z: uczen_1_37 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na stronie www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Spotkanie
Z gepardem (119 um_spotkanie z gepardem), Nasze instrumenty (74_um_nasze instrumenty),
Wigksze, mniejsze albo rowne (69_mat_wieksze mniejsze albo rowne), How old are you
(52_um_how old are you), I’'m six (53_um_I’m six), pomoce techniczne (tekturowe) nr 3, 4, 5:
figury geometryczne i patyczki, Nasz elementarz, cz. 1.

KIl. I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Podroéze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie liter E, e pisanych i drukowanych,

e ksztaltcenie umiejgtno$ci pisania poznanych liter,

e dokonalenie nauki czytania sylab,

e poznanie roznych rodzajoéw filmow,

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia zbiorow,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia i stosowania znakow >, <, =.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozroznia litery E, e pisane i drukowane,

e pisze poznane litery,

e czyta sylaby z poznanymi literami,

e zna wybrane rodzaje filmow,

e tworzy zbiory, klasyfikujac rodzaje filmow,

e poréwnuje liczebno$¢ zbiordéw,

e stosuje znaki >, <, =.
Metody: burza mézgow, rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, Nasz elementarz, cz. 1.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jakie znacie rodzaje filméw? Przeprowadza burze
moézgdéw. Uczniowie podajg propozycje, nauczyciel poprawia nazwy gatunkow filmowych
i podpowiada uczniom, w jaki spos6b mozna podzieli¢ filmy — uczniowie tworzg zbiory, np.:
filmy animowane i filmy fabularne, filmy dla dzieci i filmy dla dorostych, filmy pokazujace
prawdziwe zycie i filmy science fiction.

2. Nauczyciel nawigzuje do innego podziatu filméw. Tak prowadzi rozmowg, aby uczniowie
wymienili takie rodzaje filméw, jak filmy: przygodowe, filmy fantastyczne, filmy
przyrodnicze, filmy dokumentalne.

3. Nauczyciel wprowadza litery E, e pisane i drukowane. Prosi uczniow, aby otworzyli Nasz
elementarz na stronie 44. Uczniowie wykonuja zadania z tej strony elementarza, porownuja
tez ekran z Naszego elementarza z ekranem w karcie pracy (ekran monitora — ekran w kinie).

4. Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy.

2

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania i stosowania poznanych liczb,

e ksztaltowanie umiej¢tnosci pisania poznanych cyfr,

e (wiczenie umiejetnosci poréwnywania liczebnos$ci zbiorow w zakresie pigciu
elementow,

e ¢wiczenie znajomosci 1 umiejgtnosci stosowania symboli <, >, =,

e (wiczenie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjne;j.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia 1 stosuje poznane liczby,

e pisze poznane cyfry,

e poréwnuje liczebnos$¢ zbioréw w zakresie pieciu elementow,
e zna i potrafi stosowac symbole <, >, =,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.

Metody: pogadanka, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.
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Formy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Wigksze,mniejsze albo réowne, Karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, pomoc techniczna: patyczki, nasiona
np. fasoli 1 stonecznika.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, co oznaczajg symbole: <, >, =. Prosi wybrane dzieci
0 podanie przyktadu — okreslenia liczby elementéw (np. lamp i doniczek) i stwierdzenie,
ktérych przedmiotow jest wiecej.

2. Nauczyciel wlacza tablicg multimedialng i uruchamia pomoc multimedialng Wigksze,
mniejsze albo rowne. Wybiera ucznidw, ktoérzy wykonuja polecenie. Przy okazji thumaczy
dzieciom, ze majg bra¢ pod uwage wytacznie liczbe elementdw, a nie cechy tych elementow.

3. Uczniowie wykonuja pierwsze polecenie z karty pracy. W przypadku trudnosci
z porownywaniem liczebnos$ci nauczyciel podpowiada, ze obrazki po przeciwnych stronach
mozna taczy¢ strzatkami w pary. Nauczyciel bardzo doktadnie sprawdza poprawnosé
wykonania tego polecenia, poniewaz dzieci bardzo czgsto mylg symbole.

4. Uczniowie wykonujg drugie polecenie z karty pracy. Jezeli bedg mie¢ problemy z jego
rozwigzaniem, nauczyciel obrazuje go przyktadami, np. uktada stosy jednakowych ksigzek.

5. Nauczyciel prosi uczniéw o wyjecie 10 tekturowych patyczkow i thumaczy, na czym bedzie
polegato nastepne zadanie. Dzieci bawig si¢ w parach — na uméwiony sygnat ktada przed soba
dowolna liczbe patyczkéw. Liczg je 1 sprawdzaja, kto ma wigce;.

6. Nauczyciel rozdaje kazdej parze nasiona stonecznika i fasoli (maksymalnie po 10). Poleca
uczniom sprawdzenie, ktorych nasion jest wiecej. Dzieci w dowolny sposob ustalaja
i porownuja liczebno$¢ nasion. Na koniec kazda para gtosno relacjonuje w klasie, ile byto
poszczegolnych ziaren oraz ktorych ziaren byto wigce;.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie, ktorzy nadal siedzg parami, wyjeli tekturowe figury
w dwoch rodzajach — po siedem (np. siedem kwadratow i siedem kot). Uczniowie ustalaja, ze
zbiory majg jednakowg liczbe elementow.

8. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Dzieci z jednej grupy ustawiajg si¢ po dwoch
stronach klasy (same decyduja o liczebnosci po obu stronach, ale w zabawie muszg wziaé
udziat wszyscy uczniowie). Dzieci z drugiej grupy ustawiaja si¢ migdzy nimi w znak: <, >
lub =.

9. Uczniowie wykonujg trzecie polecenie z karty pracy.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:
¢ nauka slow nowej piosenki,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zaspiewac piosenke Spotkanie z gepardem,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Spotkanie z gepardem, Nasze instrumenty,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlgcza pomoc multimedialng Spotkanie z gepardem. Uczniowie $piewaja
pierwszg zwrotke piosenki, potem uczg si¢ drugiej zwrotki: Spotkanie z gepardem.

Spotkanie z gepardem

1. Chociaz niebo szare jest,
cho¢ za oknem pada deszcz

ja sie nie nudze,

bo mam spotkanie z gepardem!

ref. 2 x

On juz czeka na mnie
na matym ekranie

i macha ogonem

na powitanie!

2. Cho¢ na dworze wieje wiatr,
chociaz w lisciach tonie $wiat,
ja si¢ nie nudze,

bo mam spotkanie z gepardem!

2. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Nasze instrumenty. Uczniowie wykonujg zadania
z pomocy. Do zadania z pierwszego ekranu nauczyciel wybiera ucznidow o przecietnych
zdolno$ciach lub uczniéw z trudno$ciami w nauce.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Family”

Temat: How old are you?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,
e ksztalcenie umiejgtnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w parach.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e liczy do 10,

e shucha dialogu,

e powtarza wypowiedzi,

e zadaje pytanie: ,,How old are you?” i na nie odpowiada.

Metody: dialog, powtarzanie, zabawa, ¢wiczenia i zadania.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, ¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: How old are you (52_um_how old are you),
I'm six (53_um_I’m six), Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.
2. Warm-up. Nauczyciel méwi: ,,Let’s count to 10!”, a uczniowie licza na glos do 10.

3. Nauczyciel informuje uczniéw, ze za chwile bgda stucha¢ nagrania, w ktorym rozmawiac
bedzie dwoje dzieci. Nauczyciel prosi uczniow o uwazne wystuchanie krotkiego dialogu
1 zastanowienie si¢, 0 czym rozmawiaty dzieci.

Tekst nagrania:
A: Hi! I’'m Lisa. What’s your name?
B: Hello! I'm Ben. How old are you Lisa?
A: I’m eight. How old are you Ben?
B: ’'m ten.

4. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie o sens uslyszanej rozmowy. W razie problemow
odtwarza nagranie jeszcze raz, ale tym razem =zatrzymuje nagranie po kazdym
wypowiedzianym przez dziecko zdaniu. Uczniowie powinni wskaza¢, ze w dialogu zostato
zadane pytanie o imi¢. Nauczyciel pyta, czy uczniowie ustyszeli w nagraniu wypowiadane
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liczby (nauczyciel moze w ten sposob nakierowaé ucznidow, ze uczniowie zadawali rowniez
pytanie o wiek).

5. Nauczyciel zadaje pytanie: ,,How old are you?”. Uczniowie powtarzaja pytanie. Nastepnie
nauczyciel odtwarza ponownie nagranie, przy czym zatrzymuje je po kazdym
wypowiedzianym przez dzieci zdaniu, a uczniowie powtarzaja.

6. Zabawa. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wstali: ,,Stand up!”, przeszli si¢ po klasie i pytali
si¢ wzajemnie o wiek z pozostalymi uczniami ze swojej klasy. Nauczyciel informuje
uczniéw, ze na to zadanie maja 5 minut.

7. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy. Ich zadaniem jest wystucha¢ nagrania i przy
kazdej wypowiadajacej si¢ postaci wpisa¢ wiasciwa liczbe. Nauczyciel odtwarza nagranie
dwukrotnie. Nastgpnie nauczyciel wspolnie z uczniami sprawdza odpowiedzi.

Tekst nagrania:
1. Hello! I’'m Sara. I’'m six.
2. Hi! 'm Tom. ’m eight.
3. Woof! Woof! I’'m Spotty. I'm four.
4. Hi! I’'m Lizzy. I’'m seven.
5. Good morning! I’'m John. I’'m ten.

"’

8. Nauczyciel wskazuje obrazek na karcie pracy i méwi: ,,Look! A birthday cake!” (thumaczy:
,Popatrzcie! Tort urodzinowy!”), nastepnie méwi: ,,Let’s count the candles!” (,,Policzmy
$wieczki!”). Uczniowie majg za zadanie policzy¢ swieczki na kazdym torcie i wpisac liczbe

swieczek w kratke znajdujaca si¢ obok kazdego tortu.

9. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Nauczyciel thumaczy, Zze uczniowie musza
popatrze¢ na obrazki, policzy¢, ile lat ma kazde dziecko, nast¢pnie potaczy¢ dziecko z liczba,
ktora oznacza jego wiek. Nauczyciel wspolnie z uczniami sprawdza poprawnos$¢ odpowiedzi.

10. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Na karcie pracy znajduje si¢ kolorowy tort
urodzinowy. Uczniowie majg za zadanie narysowac na torcie tyle §wieczek, ile majg lat.

11. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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