PAKIET 38, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 38, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_38,
do zastosowania z: uczen_1_38 (materiaty dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Spotkanie z gepardem (119_um_spotkanie z gepardem).

KI. I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci kreatywnego myslenia,
e rozwijanie umiej¢tnosci liczenia,

e rozwijanie umiej¢tnosci porownywania wielkosci zbiorow elementéw za pomoca
Znakow <, >, =,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,

e doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania gloski e,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e podaje argumenty przemawiajace za tym, ze wybrane przez niego zwierze jest
ciekawym obiektem, o ktorym mozna nakreci¢ film przyrodniczy,

e mysli reatywnie,

e liczy sprawnie,

e poréwnuje wielkos$¢ zbiorow elementéw za pomocg znakdéw <, >, =,

e wspdlpracuje w grupie,

e rozpoznaje gloske €,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: rozmowa, pogadanka, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Spotkanie z gepardem, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, zdjecia geparda lub film o gepardzie.

Uwaga: nauczyciel przed lekcja moze przygotowac¢ zadanie domowe tak, aby pokazac
uczniom, jak powinno ono zosta¢ prawidtowo wykonane.

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 38, publikacja bezptatna

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel powraca do wiadmosci dotyczacych rodzajow filmow. Zadaje pytanie: Jak
nazywa si¢ ten rodzaj filmow, na ktorych pokazuje si¢ przyrode? Uczniowie odpowiadaja.
Nauczyciel odnosi si¢ do do§wiadczen ucznidéw i zadaje im takie pytania, jak:

e (zy ogladaliscie kiedys$ filmy przyrodnicze. Jezeli tak, to gdzie?

e O czym sg filmy przyrodnicze? (przy okazji tego pytania nauczyciel zwraca uwage
dzieci na to, ze filmy przyrodnicze sa nie tylko o zwierzetach, ale takze o roslinach,
ciekawych miejscach na Ziemi itd.)

e Czy filmy przyrodnicze sg cickawe, czy tez nudne?

2. Nauczyciel wlgcza pomoc multimedialng Spotkanie z gepardem. Dzieci opowiadaja,
o czym jest piosenka. Czy mozna naprawde¢ spotkaé¢ si¢ w domu z gepardem? Nauczyciel
podaje krotki opis geparda.

3. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Informuje ucznidow, ze teraz stang si¢ rezyserami
1 scenarzystami, poniewaz ich zadaniem jest wymyslenie, czego moze dotyczy¢ film
o gepardzie. Krétko opisuje, na czym polega praca rezysera i scenarzysty. Uczniowie pracuja,
po czym kazda grupa opowiada, o czym bylby jej film o gepardzie.

4. Uczniowie wykonujg zadania od 1 do 4 z karty pracy. Przed wykonaniem zadania
5 nauczyciel rozmawia z uczniami o ich ulubionych zwierz¢tach. Niekoniecznie domowych.
Prosi, aby uczniowie wyjasnili, dlaczego lubig te zwierzeta, co jest w nich takiego cieckawego.
Nastegpnie uczniowie wykonuja zadanie 5.

5. Nauczyciel thumaczy doktadnie, jak nalezy wykona¢ zadanie domowe.

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie umiej¢tnosci rozpoznawania i stosowania poznanych liczb,
e ksztaltowanie umiej¢tnosci pisania poznanych cyfr,

e ¢wiczenie porownywania przedmiotow pod wzgledem wielkosciowym,

e ¢wiczenia w orientacji wlasnego ciata.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia i stosuje poznane liczby,
e pisze poznane cyfry,
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e porownuje przedmioty pod wzgledem wielko$ciowym,
e ma Orientacj¢ wlasnego ciata .

Metody: metoda czynnosciowa, metoa ¢wiczeniowa.
Formy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: moneta, karty pracy: 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, pomoc techniczna (tekturowa)nr 3 i 4: figury geometryczne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi wszystkich uczniéow, aby ustawili si¢ w kolo w przestrzeni rekreacyjnej.
Wszyscy — poczawszy od nauczyciela — odliczaja do pigciu. O kierunku odliczania decyduje
rzut monetg: jesli wypadnie orzel — odliczanie odbywa si¢ w prawo, jesli wypadnie reszka
— W odliczanie odbywa si¢ w lewo. Potem ,,jedynki”, ,, dwojki” itd. tworza oddzielne kota.
Nauczyciel wydaje polecenia, ktore wykonujg wybrane grupy, np.

e jedynki” trzy razy machaja prawg reka,

e . dwojki” dwa razy podskakuja na lewej nodze,

o trojki” tapia lewa rekg za prawe ucho,

o czworki” wysuwaja prawg nogg do tyhu,

e  piatki” siedem razy klepig si¢ lewa reka po prawej nodze itd.

Pozniej o wykonywanych ¢wiczeniach moga decydowa¢ wybrani uczniowie. Na koniec
uczniowie wracajg do tawek.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel zwraca uwage na starannos¢
Zapisow.

3. Przed wykonaniem drugiego polecenia nauczyciel prosi wyznaczonych uczniéw
o policzenie elementéw kazdego rysunku. Dopiero pdzniej dzieci wpisuja odpowiednie cyfry.
Warto przy okazji spyta¢, z jakim rodzajem filmoéw uczniom kojarza si¢ obrazki.

4. Nauczyciel prosi, aby dzieci wyjely figury geometryczne. Dzieci majg wzigé: duze
niebieskie koto i dwa mniejsze czerwone kota, $redni zielony i maty zo6tty kwadrat, duzy
zielony i $redni czerwony romb. Nauczyciel pokazuje po kolei kazdg figurg, a wyznaczani
uczniowie okreslaja gtosno jej kolor i ksztalt. Pdzniej nauczyciel prosi, aby dzieci do lewej
reki wzigly kota, a do prawej pozostate figury. Pokazuje dzieciom figury z prawej dioni
1 thumaczy, ze sa to wielokaty.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci ktadty przed sobg i decydowaty, ktora figura jest wigksza,
a ktora mniejsza, po kolei:

e zielony kwadrat i czerwone kolo,
e niebieskie koto i czerwony romb,
e zielony romb i z6tty kwadrat itd.

Za kazdym razem uczniowie ktadg mniejsza figure na wieksza figure.
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6. Nauczyciel prosi uczniéw, aby mniejsze figury utozyli w dowolny ksztalt, a z wigkszych
utozyli obok taki sam ksztal. Pdzniej prosi, aby dzieci utozyly w dowolny sposob same
wielokaty. Nastepnie ukladaja obrazek w parach z dwodch zestawow figur: najpierw
wigkszych, p6zniej mniejszych, a na koniec z wielokatow.

7. Uczniowie wykonuja zadania 4 i 5 z Karty pracy.

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie postawy tworczego odbioru rzeczywistosci,
e wdrazanie do tworzenia dziet plastycznych,
e ksztalcenie umiejetno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija wyobraznig,
e wykonuje pracg plastyczng na okreslony temat,
e porownuje dlugos¢ obiektow.
Metody: metoda zadaniowa, metoda czynnosciowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: czarne kartki formatu A3, biate kartki formatu A4, kredki, nozyczki,
klej, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel omawia cel zaje¢ — uczniowie beda tworzy¢ tasme filmowa.
2. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska pracy, wyjmujg potrzebne materiaty i pomoce.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom czarne kartki formatu A3. Nastepnie przypomina i pokazuje
uczniom, kiedy kartka jest utozona poziomo (,,lezy”), a kiedy pionowo (,,stoi”’). Prowadzacy
moze prze¢wiczy¢ te umiejetnos¢ z dzie¢mi, w pozycji pionowej stojac, a w pozycji poziome;j
lezac na dywanie lub materacu.
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4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie spojrzeli do zadania 1 w karcie pracy. Pyta, w jaki sposob
z biatych i czarnych kartek papieru mozna stworzy¢ taka tasme filmowa. Uczniowie podaja
swoje propozycje. Nastepnie nauczyciel kladzie kartki poziomo na tawce przed uczniami.
Przypomina, pokazujac, ze kartki maja dwa dluzsze i dwa krétsze boki, tak jak prostokat.
PodzZniej zgina dluzszy bok kartki na p6t — powstaja wowcezas dwa dtugie paski. Prowadzacy
skleja je ze sobag bokami krotszymi. W ten sposob powstaje jeden dhugi czarny pasek.

5. Uczniowie otrzymuja biate kartki formatu A4. Zadaniem dzieci jest wyciecie kwadratow,
czyli ,,okienek”, ktore nastgpnie zostang przyklejone na czarnym papierze — w ten sposob
powstanie ,,tasma filmowa”.

6. W biatych okienkach uczniowie rysuja kadry z ulubionego filmu, np. ich ulubione filmowe
postacie. Nauczyciel prosi tez o narysowanie tta badz otaczajacej przyrody.

7. Uczniowie przyklejaja swoje okienka z kadrami z filméw na czarnym papierze
i porzadkuja swoje miejsca pracy.

8. Nauczyciel wraz z uczniami oglada stworzong ,tasme¢ filmowa”. Dzieci dzielg si¢
wrazeniami. Mowia, co narysowaly i z jakiego filmu pochodzg ich kadry. Na koniec
wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Podréze bliskie i dalekie”

Temat: Rodzaje filmow

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztalcenie nawyku przyjmowania prawidlowej postawy,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas zaj¢c.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wspdlpracuje w grupie,
e przyjmuje prawidlowg postawe,
e wykonuje poprawnie ¢wiczenia,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: szarfy, woreczki gimnastyczne, duga lina, taweczka gimnastyczna,
dwa kosze/pojemniki, odtwarzacz CD, muzyka relaksujaca.
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Przebieg lekcji:

1. Marsz po obwodzie duzego kota. Na sygnal nauczyciela ,,Stop!” uczniowie zatrzymuja sie,
odliczajg pie¢ krokéw do przodu i wykonujg pie¢ tzw. pajacow. Znowu maszerujg, nauczyciel
daje sygnat ,,Stop!”, uczniowie zatrzymuja si¢, odliczaja siedem krokow 1 wykonuja siedem
przysiadéw. Dalej maszeruja, na sygnat nauczyciela ,,Stop!” odliczajg cztery kroki do tylu
i wykonuja cztery podskoki. Maszeruja, na sygnat ,,Stop!” odliczajg dziesi¢g¢ krokow do tytu
1 stajg na jednej nodze, wykonujg tzw. jaskoiki, liczac do dziesigciu.

2. Zabawa biezna ,,.Berek z szarfami”. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie druzyny. Jedna
druzyna otrzymuje szarfy, zadaniem drugiej (na sygnal rozpoczynajacy zabawe) jest
odebranie szarf pierwszej druzynie.

3. Zabawa biezna ,,.Berek grupujacy”. Uczniowie biegajg po sali, na sygnal nauczyciela
zatrzymuja si¢. Na kolejne umowione sygnaty (np. klasniecie w dtonie, uderzenie
w tamburyno) dzieci dobierajg si¢ w dwojki, trojki, czworki, ustawiajac sie w rzedach.

4. Ustawieni w matych grupach uczniowie (po trzy, cztery osoby) pokazuja za pomoca
swoich ciat literg, ktorg poznali na zajgciach, a ktorg wypowie nauczyciel, np.: liter¢ O, A, D,
M, B.

5. Cwiczenia w siadzie skrzyznym. Krazenia glowa w lewa i w prawa strone, w przod i w tyk.
Obustronne krazenie tokciami w przdd i w tyt. Skrety tutowia w przod i w tyt.

6. Cwiczenia z woreczkami gimnastycznymi. Uczniowie, ustawieni w rzedzie, z natozonymi
woreczkami na glowie, chodzg po wyznaczonej przez nauczyciela trasie, po linie rozlozonej
na podlodze, wchodza na taweczke gimnastyczng i przechodza po niej (caty czas
z woreczkami na glowie).

7. Uczniowie dobierajg si¢ parami i rzucajg do siebie woreczki, starajgc si¢ je ztapac
1 odrzuci¢ koledze/kolezance, pamietajac o zachowaniu zasad bezpieczenstwa.

8. Siad podparty. Uczniowie trzymaja woreczki gimnastyczne pomigdzy stopami i probuja
podnies¢ wysoko. Powtdrzenie ¢wiczenia.

9. Rzuty woreczkiem do celu. Dwie wyznaczone druzyny stoja przed wyznaczong linig.
W odlegtosci 2, 3 metrow ustawione s3 kosze, do ktorych uczniowie beda wrzuca¢ woreczki.
Kazdy wrzucony woreczek daje punkt druzynie. Wygrywa druzyna z najwicksza liczbg
punktow.

10. Zabawa ,,Jaki to znak?”. Nauczyciel przypomina uczniom umowne sygnaty, ktore poznali
na wczesniejszych zajeciach. Omawia je ponownie: wyprostowana i uniesiona reka —
przyjecie pozycji zasadniczej, skrzyzowane ramiona na klatce piersiowej — siad skrzyzny,
ramiona wyprostowane, skierowane przed siebie — lezenie tylem. Dzieci swobodnie biegaja
po sali, badz w miejscu do tego wyznaczonym, podskakuja, czworakujg itp. Na znak
pokazany przez nauczyciela przyjmuja odpowiednia pozycjg.

11. Zabawa relaksujaca ,,Masazyki”. Uczniowie siadajg w parach. Jeden uczen w parze rysuje
na plecach drugiego ucznia wezyki, kreseczki, linie, poznane litery itp. Zamiana w parach.

12. Zabawa w parach ,,Lustro”. Uczniowie (w parach) siadaja naprzeciwko siebie, jeden
z ucznidow pokazuje gesty, ruchy, ktére drugi uczen musi odtworzy¢. Zmiana rol.

13. Nauczyciel dzigkuje dzieciom za aktywne uczestnictwo w zajeciach.
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