PAKIET 40, publikacja bezptatna

Ad@ i J®@sS na matematycznej wyspie, PAKIET 40, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_40, do zastosowania z: uczen_1_40 (materiaty dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Nasze imiona (75_um_nasze
imiona), Halloween (100_um_haloween).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Listopadowe Swieto”

Temat: Listopadowe wspomnienia

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter L, | pisanych i drukowanych,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych obchodéw dnia Wszystkich Swietych,
e rozwijanie umiej¢tnosci pisania poznanych liter,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery L, | pisane i drukowane,
e wie, w jaki sposob obchodzi si¢ w Polsce dzien Wszystkich Swietych,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.

Metody: rozmowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, metoda
analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablet, pomoc multimedialn: Nasze imiona, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od rozmowy/pogadanki o dniu Wszystkich Swietych: co to
za $wigto, kogo wowczas wspominamy, po co chodzimy na cmentarz itd. Tematy te nalezy
porusza¢ bardzo ostroznie, poniewaz w klasie moga by¢ dzieci, ktore stracily bliskie im
0soby.
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2. Nauczyciel wprowadza litery L, | pisane. Prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty
pracy. Nastgpnie uczniowie przygladaja si¢ obrazkom z prawej strony karty pracy. Nauczyciel
pyta ucznidw, czym si¢ rozni list wystany zwykla poczta od listu wystanego poczta
elektroniczng. Nauczyciel moze na przyktad postuzy¢ si¢ takg opowiastka:

List
— Mamusiu, co tam masz?
— List od mojego wujka Marka.
— Prawdziwy list? Myslatam, ze listy przychodza teraz tylko przez internet.

— O nie, Ado, wiele 0sob pisze jeszcze listy na kartce papieru, wktada do koperty i wysyta
poczta.

— Tatu$§ moéwil, ze na kopercie trzeba napisa¢ adres i naklei¢ na nig znaczek.

— To prawda — mama pokiwata gtowa. — Ale adresy powinny by¢ dwa: twdj i osoby, do ktorej
piszesz.

— A co napisat wujek? — dopytywata Ada.

— Wujek napisat do nas, ze przyjedzie na Wszystkich Swietych i pojdziemy razem na groby
naszych bliskich.

— O, to bardzo mito. W tym roku zapalimy wigcej zniczy. A czy babcia i dziadek wiedza,
ze wujek przyjezdza?

— Jeszcze nie. Zaraz wysle im e-maila.

3. Nauczyciel wprowadza L, | drukowane. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.
4. Uczniowie uczg si¢ pisa¢ nowe litery — wykonuja zadanie 3 z karty pracy.

5. Przed wykonaniem zadania 4 nauczyciel prosi ucznidow, aby zwrdcili szczeg6lng uwage na
strzatki, wskazujace kolejno$¢ rysowanych linii. Nauczyciel moze poprosi¢ uczniéw, aby
sprobowali odtworzy¢ to zadanie w zeszycie.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Nasze imiona. Chetni uczniowie wykonuja
zadania z tej pomocy. Nauczyciel przypomina, ze pomoc t¢ znajdg na stronie internetowej
www.matematycznawyspa.pl i mozna do niej wroci¢ w domu, z rodzicami.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 40, publikacja bezptatna

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Podroze bliskie i dalekie”

Temat: Listopadowe wspomnienia

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozrdzniania i stosowania poznanych liczb,
e ksztatltowanie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,
e (¢wiczenie pamigcei i spostrzegawczosci,

e (¢wiczenia we wskazywaniu kierunkOw w przestrzeni z zastosowaniem okreslen:
na prawo, na lewo, w gore, w dot, do przodu, do tytu,

e (¢wiczenia w okreslaniu roznic w wielkosSci (wigksze/mniejsze).
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia i stosuje poznane liczby,

e potrafi napisa¢ poznane cyfry,

e znaiwskazuje kierunki w przestrzeni z zastosowaniem poje¢: na prawo, na lewo,
w gore, w dot, do przodu, do tylu,

e okresla roznice w wielko$ci elementow (wicksze/mniejsze).
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: liczby na paskach (karta pracy 1_39), Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidéw o wyjecie wycietych liczb 1 opowiada, ze na lekcji beda sig
zajmowac¢ ich uktadaniem na rézne sposoby. Prosi, aby na poczatku dzieci utozyty z nich
dowolne ksztatty.

2. Uczniowie wykonujg pierwsze polecenie z karty pracy. Nauczyciel pyta w tym czasie
o nazwy koloréw uzywanych paskow, a takze o to, ktory ma najwigksza a ktory najmniejsza
dhugosc¢ (zabawa ma na celu poznawanie nazw koloréw i poréwnywanie dlugosci paskow).

3. Nauczyciel prosi, aby dzieci ulozyly na tawce kolorowe ptotki, kazdy zbudowany
z czterech paskéw jednakowego koloru po kolei: na dole najkrotsze, pozniej coraz dhuzsze,
a na samej gorze najdtuzsze paski. Zabawa ma na celu zauwazenie, ze wszystkie kartoniki
tego samego koloru sg rowne i rowne kartoniki majg te sama dtugosc.
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4. Nauczyciel pyta uczniéw o to, ktory plotek jest najwyzszy, ktdry najnizszy, ktore ptotki po
kolei maja coraz wigkszg wysokos¢. Chodzi o to, aby uczniowie zauwazyli i zapamigtali, ze
jedne ptotki sg wyzsze od innych. Jesli czas pozwoli, dobrze byloby zadawac takie pytania,
jak:

e Ktodre ptotki sg nizsze od plotka w kolorze...?
e Ktore plotki sg wyzsze od ptotka w kolorze...?
5. Uczniowie konczg wykonywanie zadania 2 z karty pracy.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel podaje inne przyktady schodkow,
ale zawsze tak, aby réznica miedzy poszczegdlnymi ,,stopniami” byta jednakowa i w kazdym
kolejnym przyktadzie coraz mniejsza. Na koncu dzieci uktadaja schodki ze wszystkich
kolorow paskow. Nauczyciel zadaje teraz pytania takie jak:

e W jakim kolorze jest piaty stopien?
o Kitory stopien jest w kolorze...?

7. Teraz nauczyciel prosi uczniow, aby zakryli schodki. Wybrany uczen wymienia wszystkie
kolory po kolei, od schodka najkrotszego do schodka najdluzszego. Inny uczen wymienia
kolory w odwrotnej kolejnosci. W miare mozliwosci czasowych mozna zadawaé pytania,
takie jak: Jaki jest kolor czwartego stopnia? Jaki jest kolor stopnia nastepnego po rézowym?

itp.
8. Uczniowie wykonuja kolejne zadania z karty pracy.

9. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wstali i wykonywali podskoki w okreslonym kierunku
i w podanej liczbie, np.:

e trzy skoki w prawo,
e dwa skoki w gore,
e cztery w lewo,

e cztery do przodu.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Halloween”

Temat: Halloween party

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e poznaje zwyczaje zwigzane z Halloween,
e stlucha i powtarza,
e odgrywa historyjke,
e wspolpracuje w grupie.

Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, shuchanie i powtarzanie, metoda zadaniowa,
drama, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa ( przygotowane przez
nauczyciela), karty pracy 4d@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla uczniow,
pomoc multimedialna: Halloween.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel opowiada uczniom o zwyczajach zwigzanych z obchodami Halloween. Mowi
dzieciom, w jakich krajach najczesciej obchodzone jest to Swieto. Nastepnie prosi uczniow,
aby wymienili elementy charakterystyczne dla Halloween (np. dynie, czarownice itp.).

3. Nauczyciel pokazuje przygotowane przez siebie wczesniej wesote obrazki: czarownicy,
kota, ducha, dyni, starego zamku. Nazywa kazdy obrazek, a uczniowie powtarzaja za
nauczycielem. W ten sposob nauczyciel wprowadza stownictwo (,,a witch”, ,,a host”, ,,a cat”,
,,a Ccastel”, ,,a pump kin”).

4. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zwrocili uwage na karty pracy. Na kartach pracy znajduja
si¢ mate obrazki wprowadzonych stow. Nauczyciel wypowiada wyrazy (,,a witch”, ,.a cat”,
,,a host”, ,,a castel”, ,,a pumkin”), a uczniowie wskazujg poszczegolne obrazki.

5. Nauczyciel mowi: ,,Let’s listen to the story!” (,,Postuchajmy historyjki!”). Jednoczes$nie
thumaczy, ze obrazki z historyjki znajdujg si¢ na karcie pracy. Nastepnie odtwarza historyjke,
a uczniowie uwaznie stuchaja, sledzac obrazki.

6. Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia historyjk¢. Nauczyciel sprawdza ogolne
zrozumienie historyjki przez uczniéw. Nauczyciel moze zadawaé pytania o sens historyjki,
moze rowniez zadawal proste pytania, wskazujac na poszczegodlne obrazki z historyjki,
np. ,,What’s this?”, ,,Who’s Emma?” itp. Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela,
np. ,,A cat.”/ ,,A witch.” itd. Nauczyciel ttumaczy rowniez nowe stownictwo (,,scary”, ,,I’m
there!”, ,,party”, ,,here”).
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Tekst nagrania
Obrazek 1

Narrator: Emma and Jimmy are going to a Halloween party.
Jimmy: I'm a scary cat.
Emma: And I’m a witch.
Obrazek 2
Narrator: This is a castle. There’s a Halloween party!
Emma i Jimmy: Come on!
Obrazek 3
Emma i Jimmy: Let’s find Tara!
Obrazek 4
Emma: Hi Sam!
Sam: Look Emma! I’'m a ghost!
Obrazek 5
Emma, Jimmy: Where’s Tara?
Sam: I don’t know.
Obrazek 6
Tara: Hi there! I’m here!
Emma, Jimmy, Sam: Tara, you’re a pumpkin!

7. Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z historyjka, jednak po kazdym wypowiedzianym
przez bohatera historyjki zdaniu, zatrzymuje nagranie, a uczniowie powtarzaja ustyszane
wypowiedzi. Podczas tego ¢wiczenia uczniowie maja roOwniez za zadanie uwaznie $ledzi¢
obrazki i tekst w chmurkach.

8. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Ich zadaniem jest ponumerowac obrazki
w takiej kolejnosci, w jakiej pojawity si¢ w historyjce. Nauczyciel moze rowniez poprosic¢
kilkoro uczniéw, aby utozyli karty obrazkowe na tablicy. Nastgpnie nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonanego zadania.

9. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wycieli karty obrazkowe z postaciami z historyjki z kart
pracy. Nauczyciel informuje ucznidow, ze po wycigciu kart obrazkowych, ponownie odtworzy
historyjke, a uczniowie beda odgrywac historyjke za pomoca wycigtych kart obrazkowych.
Uczniowie moga unosi¢ wilasciwe obrazki, gdy ustysza, Zze dana posta¢ pojawila si¢
w historyjce.

10. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel moze podzieli¢ uczniéw na grupy. Kazdy uczen
wciela si¢ w posta¢: Emmy, Sama, Tary lub Jimmiego. Nauczyciel odtwarza historyjke,
a uczniowie, np. w strefie przeznaczonej do zabawy w klasie, bawig si¢ w grupie
w odtwarzanie rol. Nauczyciel zachgca uczniow do wypowiadania zdan razem z bohaterami
historyjki.

11. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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