PAKIET 41, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, pakiet 41, scenariusze lekcji, nazwa zasobu: nauczyciel_1_41
do zastosowania z: uczern_1_41 (materiaty dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl  lub  www.scholaris.pl:  Ciasteczka  (93_mat_ciasteczka),
Nasz elementarz, cz. 1.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pisania poznanych liter, sylab 1 kréotkich wyrazow,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania sylab i krotkich wyrazow,
e wprowadzenie pojecia komiks,
e doskonalenie umiejetnosci opowiadania na podstawie ilustracji,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia obiektow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pisze poznane litery, sylaby i krotkie wyrazy,
e czyta sylaby i krotkie wyrazy,
e wie, czym jest komiks,
e opowiada na podstawie ilustracji,
o liczy obiekty.

Metody: pogadanka/rozmowa, burza moézgow, mapa mentalna, metoda ¢wiczeniowa,
¢wiczenia grafomotoryczne, metoda analityczno-syntetyczna.

Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia; Nasz elementarz, cz. 1.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz KOSMOS. Odczytuje go uczniom, a nastepnie zadaje
im pytanie: Z czym kojarzy wam si¢ kosmos? Przeprowadza burz¢ mézgoéw. Uczniowie
podaja propozycje. Najlepsze z nich nauczyciel zapisuje na tablicy w postaci mapy mentalnej
— proste obrazki (np. ksi¢zyc, gwiazdy, Stonce, planeta), ktore mozna podpisac. Przy okazji
tworzenia mapy mentalnej uczniowie wspolnie z nauczycielem ustalajg definicje podanych
elementow, ustalaja tez, czym jest Ziemia.
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2. Nauczyciel przeprowadza krotka pogadanke o kosmosie dotyczaca badan kosmosu (czym
obserwujemy kosmos, kim sg astronomowie, do czego stuzy satelita itd.) lub, w zalezno$ci od
mozliwosci klasy, prowadzi z uczniami rozmowe na ten temat. Uczniowie wykonujg zadanie
1 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby otworzyli Nasz elementarz cz. 1 na stronie 56. Wprowadza
pojecie komiks, po czym odczytuje uczniom komiks z Naszego elementarza. Uczniowie
opowiadaja, co zdarzylto si¢ Kamili i Kamilowi oraz proponujg tytul dla komiksu.

4. Uczniowie wykonujg pozostate polecenia z karty pracy.

5. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel moze zwroci¢ uczniom uwage na dwa znaczenia
wyrazu ziemia.

KI. I, edukacja spoteczna, polonistyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy ucznia oraz nabytych przez niego umiejetnosci w zakresie
edukacji polonistycznej i edukacji spolecznej z ostatniego miesigca.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e sprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu z zakresu edukacji polonistycznej
1 edukacji spotecznej z ostatniego miesigca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze na tej lekcji odbedzie si¢ sprawdzian. Nauczyciel bedzie
odczytywac polecenia, a oni bedg je spokojnie po kolei wykonywaé. Na koniec zajec
nauczyciel zbierze karty i sprawdzi w domu, jak uczniowie wykonali poszczegoélne zadania.

2. Nauczyciel odczytuje poszczegélne zadania ze sprawdzianu zamieszczonego w karcie
pracy. Przy zadaniu 3 zwraca uczniom uwage, ze litery musza by¢ napisane do konca linijki.

3. Nauczyciel zbiera karty pracy. Dziekuje uczniom za napisanie sprawdzianu.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK

armacioeza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 41, publikacja bezptatna

Numer Sprawdzana wiedza/umiejetnos¢
zadania maksymalna liczba punktéw
1. umiejetnos¢ dzielenia wyrazy na gloski

i odnajdywania wyrazu z gloska o, 1 p.

2. umiejetnos¢ dzielenia wyrazow na sylaby i gloski, postugiwania si¢ modelami
dzwickowymi wyrazow, 2 p. za prawidlowe przyporzadkowanie wszystkich
wyrazow, 1 p. za prawidtowe przyporzadkowanie dwoch wyrazow, 0 p. za
prawidtowe przyporzadkowanie jednego wyrazu lub za nieprawidtowe wykonanie
catego zadania

3. umiejetnos¢ pisania liter E, M, 1 p.

W sumie 4p.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie pojecia liczba zero na poziomie enaktywnym (za pomoca gestow,
dziatania),

e wprowadzenie pojgcia liczba zero na poziomie ikonicznym (za pomoca obrazkow),
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie pojecie liczba zero na poziomie enaktywnym,
e rozumie pojecie liczba zero na poziomie ikonicznym,
e Korzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda czynnos$ciowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: owoce (np. kulki winogrona — po jednym dla kazdego ucznia i dla
nauczyciela), komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Ciasteczka; karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materiaty dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel ktadzie na biurku dziesie¢ kulek winogrona i poleca wybranemu uczniowi, aby
je policzyt i rozdat innym. Prosi jednak dzieci, aby ich jeszcze nie jadty. W dalszej kolejnosci
ktadzie na biurku np. osiem kulek winogrona i znowu wskazany uczen liczy je i rozdaje, ale
innym uczniom. Czynno$ci te sa powtarzane az do momentu, kiedy wszystkie dzieci
i nauczyciel dostang po kulce winogrona. Nauczyciel méwi: mieliSmy po jednym owocu dla
kazdego. Wyobrazcie sobie, ze wszyscy zjedli juz swoje owoce. lle owocoéw zostato?
Prowadzacy ttumaczy uczniom, ze na lekcji beda si¢ uczy¢ o liczbie zero.

2. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Ciasteczka. Wybrani uczniowie wykonuja
zadania. Na koniec wszyscy przerysowujg dowolne rozwigzanie do zeszytu.

3. Uczniowie wykonujg zadania 1 i 2 z karty pracy. Dzieci powinny doj$¢ do wniosku,
ze w zadaniu 1 nie ma planet na rysunku, a w zadaniu 2 nie ma zadnej zyrafy. Nauczyciel
mowi, ze liczba zero oznacza brak czegos, czyli nic.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 3 w Kkarcie pracy. Nauczyciel pyta,
ile wielokgtow uczniowie widzg na rysunku.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 4 z karty pracy. Na koniec nauczyciel pyta po kolei kazdego
ucznia, co narysowal. Pierwsze dziecko opowiada o0 wszystkich rysunkach, np.
narysowatam/narysowatem Kkwiatek, lasso, balonik. Nastgpne dzieci méwia tylko o takich
rysunkach, ktorych nikt wezeéniej nie wymienit.

6. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 5 w karcie pracy. Uczniowie podaja
przyktady zbioréw niemajacych ani jednego elementu, np. wszystkie kucyki, ktore znajduja
si¢ w klasie, niebieskie firanki w szkole itp.

Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci otwierania i zamykania programu Paint,

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ otowkiem, aerografem, wypetnieniem
koloréw, ksztattami (gwiazda),

e ksztaltowanie umiejetnosci definiowania kolorow niestandardowych,

e wprowadzenie narzedzia gumka,

e (¢wiczenie umiejetnosci stosowania skrotow Ctrl + Z, Ctrl + S,

e doskonalenie umiej¢tno$ci pracy W grupach,

e ksztalcenie umiejetnosci matematycznych,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z tabletu.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e postuguje si¢ narzgdziami programu Paint (otowek, aerograf, wypetienie koloréw,
ksztatty, gumka),

e wie, jak definiowac¢ kolory niestandardowe,

e stosuje skroty Ctrl + Z, Ctrl + S,
wspotpracuje w grupie,

e korzysta z pomocy multimedialnych z zakresu matematyki,

e postuguje si¢ tabletem.

Metody: krotka pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow.

Uwaga: jezeli nauczyciel nie dysponuje tabletami dla ucznidw, moze te same ¢wiczenia
wykona¢ z pomocg komputera z dostepem do internetu.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznidéw, aby otworzyli program Paint. Nastepnie uczniowie majg
narysowa¢ dowolny ksztatt. Nauczyciel omawia, jaka funkcje spelnia narz¢dzie programu
Paint — gumka. Uczniowie ¢wiczg postugiwanie si¢ tym narzedziem.

2. Uczniowie tworzag nowy obrazek. Temat obrazka: kosmos. Uczniowie posluguja si¢
poznanymi narz¢dziami, w tym ksztaltem — gwiazdg — oraz skrotami klawiaturowymi.
Zapisuja obrazek poznanym skrétem komputerowym i sprawdzaja, czy zrobili to dobrze.

3. Nauczyciel dzieli ucznidéw na grupy i rozdaje grupom tablety. Prosi, aby uczniowie weszli
na stron¢ internetowg www.matematycznawyspa.pl. Uczniowie ¢wiczg te czynnos¢
w grupach, nast¢pnie szukaja pomocy multimedialnych z matematyki i wykonuja opisane
w nich zadania.

4. Uczniowie zamykajg tablety i komputery.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:
e wdrazanie do tworzenia dziet konstruktorskich,

e ksztalcenie kreatywnosci | umiejgtnosci pracy w grupie,
e ksztalcenie umiejetnosci zachowania bezpieczenstwa podczas zajec,

e doskonalenie umiejetnosci matematycznych.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija sprawno$¢ manualna,
e rozwija wyobraznig,
e konstruuje pojazd kosmiczny,
e wspolpracuje w grupie,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy,
e wykorzystuje umiejetnosci matematyczne do wykonania okreslonego zadania.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: tekturowe rolki, puste pudetka roznej wielkosci, kolorowe kartki
z bloku technicznego, kleje, nozyczki, tasmy klejace, metalowa folia kuchenna, krepina,
zszywacz, kredki, mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska do pracy — wyjmuja przyniesione materiaty,
z ktorych beda korzysta¢ w czasie zajg¢. Nauczyciel przedstawia cel lekcji — uczniowie majg
zbudowac ciekawe pojazdy kosmiczne, rakiety.

2. Nauczyciel przypomina uczniom o konieczno$ci zachowania bezpieczenstwa podczas
wykonywania zadania, przede wszystkim w czasie klejenia, wycinania, nacinania
tekturowych rolek i uzywania zszywacza.

3. W zaleznosci od zgromadzonych materialdw uczniowie ustalajg z nauczycielem, czy beda
wykonywa¢ prace samodzielnie, w parach czy w grupach.

4. W czasie wyznaczonym przez nauczyciela (ok. 25 minut) uczniowie konstruujg pojazdy
kosmiczne.

5. Nauczyciel koordynuje zadanie, pomaga w trudniejszych pracach, np. w trakcie zszywania
materialow, a takze rozcinania kartonéw i pudetek.

7. Uczniowie porzadkuja miejsca pracy. Nastepnie w miejscu wyznaczonym przez
nauczyciela ustawiaja swoje pojazdy. Klasa wspdlnie oglada przygotowane rakiety.
Uczniowie dzielg si¢ wrazeniami po wykonanym zadaniu.

8. Na polecenie nauczyciela uczniowie ustawiaja rakiety od najwyzszej do najnizsze;j.
Nastepnie zaczynajg odliczanie do ich startu.
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