PAKIET 42, publikacja bezptatna

Ad@ i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 42, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 42, do zastosowania z: uczen_1 42 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub  www.scholaris.pl:  pomoc
multimedialna: Numbers (54_mat_numbers), Gramy gamg¢ C-dur (101 _um_gramy game C-dur),
Kosmiczna podréz (119_mat_kosmiczna podroz); pomoc techniczna (tekturowa) nr 2 — kostka do gry.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”
Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter K, k pisanych i drukowanych,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania poznanych liter,
¢ doskonalenie umiejetnosci analizy gtoskowej wyrazow,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e doskonalenie umiejgtno$ci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery K, K pisane i drukowane,
e pisze poznane litery,
e Czyta prose wyrazy,
e podaje zalety i wady Zycia na Ziemi,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: rozmowa, metoda analityczno-syntetyczna, obcy przybysz, plakat.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, karty w formacie A3 dla grup, kredki, mazaki, kolorowe czasopisma, plakaty, klej,
nozyczKi.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie opowiedzieli, co przedstawia obrazek z zadania 1 z karty
pracy. Nast¢pnie wprowadza litery K, K pisane i drukowane — uczniowie wykonujg zadania
od 1 do 6 z karty pracy. Jako przerywnik nauczyciel moze zada¢ uczniom pytanie: Czy
gwiazdy sa tylko na niebie? Uczniowie poznaja znaczenie wyrazu gwiazda (gwiazda
W znaczeniu astrologicznym, gwiazda filmowa, gwiazda sportowa itd.).

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 42, publikacja bezptatna

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Prosi, aby uczniowie zamkneli
oczy i1 wyobrazili sobie, ze na Ziemi laduje statek kosmiczny z przyjaznymi mieszkancami
innej planety. Mieszkancy ci chcieliby pozna¢ nasza planete. Nauczyciel prosi, aby uczniowie
zastanowili si¢, jakie zalety i wady ma zycie na Ziemi. Z czego sa dumni jako ludzie, a czego
by si¢ wstydzili przed obcymi przybyszami. Uczniowie po chwili odpowiadaja. Przyktadowe

odpowiedzi:
Zalety Wady
e Ziemia jest pigkna — ma wspanialg e Przyroda w niektorych miejscach jest
przyrodeg. zniszczona przez cztowieka.

o  Wickszos$¢ mieszkancow Ziemi to mili .
i sympatyczni ludzie.

e Ludzie sa pomystowi, caty czas si¢ o
rozwijaja i chcg si¢ uczy¢ nowych
rzeczy.

Niektorzy ludzie Zle si¢ zachowuja, sa
grozni dla innych.

Czasami ludzie wykorzystuja swoje
pomysty w ztych celach.

Nauczyciel moze podsumowaé rozmowe — uczniowie moga policzy¢, czy wigcej wymienili

wad, czy zalet.

3. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy, ktorym rozdaje arkusze biatego papieru w formacie
A3 i kolorowe gazety. Informuje uczniow, ze ich zadaniem bedzie stworzenie w grupie
plakatu reklamujacego Ziemi¢ jako cel podrézy dla przybyszéw z obcych planet. Pokazuje

przyktadowe plakaty.

4. Po wykonaniu zadania nastepuje prezentacja plakatoéw wykonanych przez ucznidéw.

Jezyk angielski, krag tematyczny Family

Temat: Let’s revise!

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci mowienia,

ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
ksztatcenie umiejetnosci zabawy w parach i1 grupach,

ksztatcenie umiejetnosci liczenia,

ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

g

podaje nazwy cztonkoéw rodziny,

liczy do 10, uktada liczby w dobrej kolejnosci,

reaguje na polecenia nauczyciela,

bawi si¢ i gra w bingo,

wkleja rysunki po wystuchaniu nagrania,
postuguje sie tablicg multimedialna.
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Metody: zabawa, gra, zadania
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach, ¢wiczenia interaktywne.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa (cztonkowie rodziny
Sama do wyciecia z kart pracy), Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Numbers (54_mat_numbers); pomoc techniczna
(tekturowa) nr 2 — kostka do gry.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Good morning pupils! — Good morning teacher!”).

2. Zabawa. Nauczyciel przygotowuje karty obrazkowe do demonstrowania stownictwa
z cztonkami rodziny Sama. Trzyma w dioniach np. mame Sama, ale jest ona przystoni¢ta inng
karta obrazkowa. Nauczyciel pyta: ,,Who’s this?” i stopniowo odkrywa obrazek, a uczniowie
zgaduja, co to za postac.

3. Zabawa. Nauczyciel zaprasza kilkoro ucznidow do tablicy ,,Come here”, szepcze na ucho
kazdemu z nich jakas$ liczb¢ od 1 do 10. Nauczyciel mowi: ,,Clap your hands” (nauczyciel
demonstruje gestem polecenie). Uczen klaszcze w dionie tyle razy, ile wynosi dana liczba,
a pozostali uczniowie licza 1 wykrzykuja liczbe.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zwrocili uwage na karty pracy, na ktorych znajduje si¢
waz 1 mowi: ,,Look! It’s a snake”. Wyjasnia, Ze wezowi czego$ brakuje dlatego ma puste pola
(jest to powtarzajace si¢ ¢wiczenie na lekcjach powtdrzeniowych). Uczniowie wycinaja z kart
pracy elementy do naklejenia na weza, na ktorych sa cztonkowie rodziny i poznane liczby.
Prosi uczniéw, aby potozyli wycigte elementy przed soba. Nauczyciel méwi, co po kolei
znajduje si¢ w wezu, uczniowie maja za zadanie znalez¢ element i przyklei¢ go
w odpowiednie miejsce, np. nauczyciel mowi: ,,This is my mum.” I uczniowie przyklejaja
odpowiedni element, na ktorym znajduje si¢ mama Sama. Nauczyciel odczytuje zdania
dwukrotnie, w wolnym tempie.

Tekst:

. This is my sister.

. I’m ten.

. This is my brother.
. I’'m six.

. This is my mum.

. I’m nine.

. I’m seven.

. This is my grandpa.

O© 00 9 &N O A~ W N

. I’m eight.
10. This is my grandma.
11. This is my dad.
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5. Gra. Nauczyciel pokazuje gotowa, uzupetniona wczesniej karte pracy z wezem. Uczniowie
w parach graja w gre na kartach pracy. Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy (np. rzad po
lewej stronie to grupa 1, a rzad po prawej stronie to grupa 2) rzuca kostka dla poszczegdlnych
grup, a uczniowie mowia, co jest na polu, na ktérym staneli.

6. Uczniowie wykonuja zadanie na tablicy multimedialnej i na karcie pracy. Nauczyciel
zaprasza kilkoro ucznidw, ktéorych zadaniem bedzie uporzadkowaé rozsypane liczby.
Pozostali uczniowie wykonuja to samo zadanie na kartach pracy, jednoczesnie sprawdzajg
poprawnos¢ wykonywanego zadania z tablicg.

7. Gra bingo. Nauczyciel pokazuje uczniom matg plansz¢ do gry w bingo, ktora znajduje sie
na kartach pracy ucznidw, i thumaczy zasady gry. Uczniowie wybierajg trzy mate elementy,
ktore moga postuzy¢ im jako pionki do gry (moze to by¢ gumka, zatyczka od dtugopisu lub
flamastra i temperoéwka). Nauczyciel mowi, ze uczniowie wybieraja trzy obrazki z planszy
1 ustawiajg na nich swoje pionki. Nastgpnie nauczyciel wymienia stowa, liczby, ktore znajdujg
si¢ na planszy. Gdy uczen ustyszy trzy wypowiedziane wyrazy, ktore wybrat, Krzyczy:
,,Bingo!” i wygrywa.

8. Po wykonaniu ¢wiczen uczniowie dokonujg samooceny. Rysuja buzke w przeznaczonym
do tego koteczku znajdujacym si¢ na dole karty pracy. (©/®)

9. Nauczyciel omawia prace domowa (i zegna si¢ z uczniami.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”
Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie pojecia liczba zero na poziomie symbolicznym,
e ksztaltowanie umiejetnosci pisania cyfry O,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia zbiordOw o ustalonej liczbie elementow,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozumie pojecie liczba zero na poziomie symbolicznym,
e potrafi napisa¢ cyfre 0,
e potrafi utworzy¢ zbior o ustalonej liczbie elementow,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.
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Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, karteczki z cyframi: 0, 1, 2, 3, 4, 5.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wyjasnia, ze gtownym celem tej lekcji jest poznanie i nauka pisania cyfry 0.
2. Nauczyciel pisze na tablicy duze zero i recytuje wierszyk:

Zero to liczba magiczna:

skromna 1 §liczna.

Jest jak takocie

i... dziura w ptocie.

3. Uczniowie, w trakcie powtarzania wierszyka przez nauczyciela, rysuja do tekstu ilustracje
w zadaniu 1 z karty pracy. Nastepnie pokazuja innym swoje obrazki.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel
przypomina przy okazji pojecie Wielokgt. Uczniowie wykonuja zadania 3 i 4 w karcie pracy.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na sze$¢ grup. Przedstawiciele kazdej z nich losujg karteczke
z cyfra od 0 do 5. Zadaniem dzieci jest utworzenie dowolnego zbioru sktadajacego si¢ z takiej
liczby elementow, jaka wskazuje karteczka. Na koncu uczniowie prezentuja efekty swojej

pracy.
6. Uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Kosmos”

Temat: Gwiazdy i planety

Cele edukacyjne:
e rozwijanie zdolno$ci wokalnych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania roznych instrumentow muzycznych,
e ksztaltowanie umiejetnosci odbioru muzyki,
e ksztalcenie umiejetnosci realizowania prostych schematéw muzyczno-ruchowych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zaspiewac poznang piosenke,
e umie zaspiewac¢ game C-dur,
e gra gamg¢ C-dur na dzwonkach,
e uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa, ¢wiczenia interaktywne.
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Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Gramy game C-dur, Kosmiczna podréz, dzwonki,
plansza z gamg C-dur.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przypominajg sobiec slowa piosenki ,,Spotkanie z gepardem” (pomoc
multimedialna Spotkanie z gepardem), poznanej na jednej z wczesniejszych lekcji, i wspolnie
ja wykonuja.

2. Nauczyciel informuje ucznidow, ze muzyke mozna tworzy¢, a takze komponowaé
za pomocg roznych dzwiekow i1 zapisu nutowego. Nastepnie wigcza pomoc multimedialng
Gramy game C-dur. Uczniowie wykonujg zadania z tej pomocy.

3. Nauczyciel w widocznym miejscu wiesza plansze z zapisang gama C-dur oraz podpisanymi
dzwigkami.

Do re mi fa sol la Si do

C D E F G A H C

4. Uczniowie najpierw S$piewaja gam¢ C-dur, a nastepnie ucza si¢, jak ja zagra¢ na
dzwonkach, najpierw wedtug koloréw, a pozniej powtarzaja nazwy dzwigkow, tak aby
utrwality si¢ one w pamigci.

5. Na zakonczenie nauczyciel uczy dzieci nowej piosenki pt. Kosmiczna podroz. Najpierw
odtwarza piosenke z pomocy multimedialnej, nastepnie dzieci powtarzajg stowa.

Kosmiczna podroz
Kiedys, kiedy bedziemy duzi
Zbudujemy rakietg

Do kosmicznych podrozy.

W podr6z wyruszymy daleka
Mleczna Drogg lub rzeka,
Mleczng Drogag lub rzeka!

Dziesi¢¢, dziewieé, osiem, siedem,

Szes¢, piet, cztery, trzy, dwaaaa — jeden!
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