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1. WPROWADZENIE

Poradnik metodyczny ,,Ad@ i J@S$ na matematycznej wyspie”, kl. |, powstal w ramach projektu ,,Ad@ i J@$ na
matematycznej wyspie”, prowadzonego przez Agencj¢ Wydawnicza Aga Press Sp. z 0.0. we wspoltpracy z firmg
Logonet Sp. z 0.0. i wspotfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spotecznego. Zatozeniem glownym projektu jest poprawa jakosci edukacji wczesnoszkolnej przez wdrozenie
w pieciu szkotach podstawowych innowacyjnego programu nauczania do edukacji wczesnoszkolnej Ad@
i J@s na matematycznej wyspie Wraz Z obudowa metodyczno-dydaktyczna. W projekcie potozono szczegdlny
nacisk na ksztatcenie:

e myS$lenia matematyCznego,
e umiejetnosci myslenia naukowego,
e umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.

Zalozeniami szczegdtowymi projektu sa: zwigkszenie zainteresowania ucznidow matematyka przez pokazanie jej
zastosowania w zyciu codziennym, podniesienie kompetencji spotecznych uczniow dzigki nauce pracy
w zespotach zadaniowych, podniesienie motywacji i stymulacji aktywnos$ci nauczycieli w rozwijaniu
kompetencji (w szczegdlnos$ci matematycznych) uczniow.

2. JAK KORZYSTAC Z OBUDOWY DYDAKTYCZNEJ INNOWACYJNEGO
PROGRAMU NAUCZANIA Ad@ i J@s na matematycznej wyspie

Przed rozpoczeciem pracy zgodnie z zalozeniami projektu ,,Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie”
najwazniejsza kwestig jest przeczytanie programu nauczania Ad@ i J@s na matematycznej wyspie. Innowacyjny
program nauczania do edukacji wczesnoszkolnej. W programie tym sa omowione szczegétowo zalozenia
projektu, a takze sposoby ich realizacji. Dzigki temu latwiejsze bedzie korzystanie z obudowy dydaktycznej
programu nauczania, ktorg stanowia:

o Adw i J@S na matematycznej Wyspie — materialy dydaktyczne dla nauczyciela — scenariusze lekcji
(w tym 60 — metoda projektu edukacyjnego),

o Ad@ i Jws na matematycznej wyspie — materiaty edukacyjne dla ucznia (Karty pracy),

e pomoce multimedialne przeznaczone do pracy na lekcji oraz do pracy ucznia rodzicami w domu,
znajdujace si¢ na stronach www.matematycznawyspa.pl lub scholaris.pl,

e pomoce techniczne (tekturowe) dla ucznia, przeznaczone do ksztatcenia umiejetnosci manualnych,

e poradniki metodyczne dla nauczyciela (kl. I, 11 i IllI), w ktorych zostang rozwinigte poszczegédlne
zalozenia programu nauczania.

Wazne!

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie. Innowacyjny program nauczania do edukacji wczesnoszkolnej oraz
wszystkie materialty z obudowy metodyczno-dydaktycznej znajdg Panstwo na stronie internetowej
www.matematycznawyspa.pl. Dzieki temu scenariusze, karty pracy i pomoce techniczne moga Panstwo
wielokrotnie drukowa¢ (karty pracy i pomoce techniczne zaréwno w kolorze, jak i w wersji czarno-biate;j).
Z kolei pomoce multimedialne moga Panstwo wcze$niej pobraé¢ i zapisa¢ w komputerze tak, aby moc z nich
korzysta¢ na przyktad w sytuacji braku dost¢pu do internetu.

Niektore scenariusze lekeji i karty pracy odwotujg sie do tre$ci z Naszego elementarza. W scenariuszach zostato
to zasygnalizowane w S$rodkach dydaktycznych oraz opisach przebiegu lekcji, a w kartach pracy
— w poleceniach. Nalezy jednak podkresli¢, ze obudowa dydaktyczna do programu nauczania Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie nie jest skorelowana z podrecznikiem Nasz elementarz w zakresie wprowadzania liter lub
cyfr. Pokrywa si¢ z nim jednak w wielu miejscach w zakresie poruszanych tresci.
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2.1. Materialy dydaktyczne dla nauczyciela — scenariusze lekcji

Scenariusze lekcji obejmuja wszystkie rodzaje edukacji wprowadzane w klasach I-11l z wyjatkiem religii oraz
etyki. Zostaly one przygotowane tak, aby uwzgledni¢ minimalng liczb¢ godzin zaj¢¢ edukacyjnych w trzyletnim
okresie nauczania wg ramowego planu nauczania:

e edukacja polonistyczna, spoteczna, przyrodnicza, matematyczna zaj¢cia techniczne — tacznie 1150
godzin,

edukacja muzyczna — 95 godzin,

edukacja plastyczna — 95 godzin,

zajecia komputerowe — 95 godzin,

wychowanie fizyczne — 290 godzin,

jezyk angielski — 190 godzin®.

Na kazdy rok nauki przewidziano 160 pakietow dziennych scenariuszy (odliczono dni wolne od zajeé,
zwigzane ze §wigtami, wycieczkami lub tzw. godzinami dyrektorskimi). Kazdy pakiet:

¢ ma odrgbng numeracjg, wskazujaca na jego numer w kolejnosci chronologiczne;j;

e jako plik znajdujacy si¢ na stronie internetowej w wersji do pobrania ma swoja nazwe, wskazujaca na
numer klasy i numer pakietu (np. nauczyciel 1 1 nalezy czyta¢ jako scenariusze do klasy pierwszej,
pakiet pierwszy);

e jest skorelowany z odpowiednim pakietem kart pracy, oznaczonym w analogiczny sposob (np. uczen
1 1 - Kkarty pracy do klasy pierwszej, pakiet pierwszy);

e jest skorelowany z odpowiednimi pomocami multimedialnymi, ktérych tytuty i nazwy plikéw znajduja
si¢ zarbwno w paginie goérnej pakietu, jak i w $rodkach dydaktycznych wymienionych
w scenariuszach. Pomoce multimedialne znajda Panstwo na stronach www.matematycznawyspa.pl lub
scholaris.pl;

e moze by¢ skorelowany z pomocami technicznymi opisanymi w paginie gornej pakietu oraz srodkach
dydaktycznych ~ wymienionych ~ w  scenariuszach, a  umieszczonymi na  stronie
www. matematycznawyspa.pl.

Pojedynczy pakiet zawiera scenariusze z rodzajow edukacji przewidzianych na dany dzien nauki. Plan lekcji
w Panstwa szkole moze si¢ r6zni¢ od planu przyjetego przez autoréw, dlatego scenariusze mozna stosowac
w dowolnej kolejnosci. W nielicznych wypadkach, kiedy wazne wydaje si¢ zachowanie okreslonej kolejno$ci
wprowadzania tresci, zaznaczono to w scenariuszach w formie uwagi.

Scenariusze lekcji odzwierciedlajg gtdwng ideg projektu ,,Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie”, co oznacza, ze
szczegblny nacisk potozono w nich na ksztalcenie umiejgtnosci matematycznych uczniéw. Ich realizacja
umozliwia jednak wdrozenie wszystkich zalozen dla kazdego rodzaju edukacji przewidzianych w podstawie
programowej’. Jest to mozliwe dzieki rozszerzeniu tresci nauczania z zakresu matematyki, a takze wiaczeniu
tych tresci do nauczania innych przedmiotéw. W ten sposob uczniowie jeszcze bardziej u§wiadamiajg sobie, jak
duzo zjawisk i sytuacji zyciowych podlega regutom myslenia matematycznego.

Chociaz scenariusze zajec sg podzielone na poszczegolne rodzaje edukacji, to dzigki grupowaniu ich w pakiety
dzienne tatwo mogg Panstwo samodzielnie wykorzystywac elementy réznych lekcji w integrowaniu wiedzy
uczniow i wdraza¢ wilasne pomysty lub sprawdzone sposoby na omowienie danego tematu. Scenariusze
stanowig propozycje realizacji danych tresci, ktore Panstwo moga rozbudowaé, skroci¢ lub w inny sposob
zmodyfikowac tak, by dostosowac je do potrzeb Panstwa i Panstwa uczniow. Bedzie to mozliwe takze dzigki
temu, ze kregi tematyczne, na ktore sa podzielone wprowadzane treSci, obejmuja zazwyczaj caly tydzien,
a niekiedy nawet dwa tygodnie. Utatwi to na przyktad Panstwu pracg w sytuacji, gdy materialy z projektu ,,Ad@
i J@$ na matematycznej wyspie” bede Panstwo wykorzystywaé jako materiaty uzupetniajace.

! Szczegbtowy harmonogram godzin na kazdy rok nauki znajduje sie w programie nauczania Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie.

? Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 maja 2014 r. zmieniajgce Rozporzqdzenie w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkol
(DzU 2014, poz. 803).
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Ze wzgledu na specyfike kazdej grupy ucznidw w scenariuszach zaje¢ z reguty nie podano, mimo potozenia na
to akcentu w programie nauczania, jakie utwory muzyczne zaleca si¢ wprowadzi¢ na poszczegdlnych lekcjach.
Liste proponowanych utwordw znajda Panstwo w programie nauczania. Sugeruje si¢, aby stworzy¢ zbiér tych
utwordéw i odtwarza¢ je w klasie w zalezno$ci od potrzeb. Scenariusze nie zawierajg rowniez zapisow nutowych
wprowadzonych na zajeciach piosenek. Zapisy te, a takze propozycje ¢wiczen rytmicznych, znajda si¢
w poszczegolnych czesciach Poradnika metodycznego.

Jednym z celow projektu ,,Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie” jest ksztatcenie u ucznidéw umiejgtnosei pracy
w zespole. Stad w wielu scenariuszach znajda Panstwo propozycje pracy W grupach lub parach. Ponadto prace
w grupach proponuje si¢ rowniez w wielu projektach prowadzonych razem z uczniami. £acznie podczas trzech
lat nauki sugeruje si¢ podjecie szescdziesigciu projektow przedmiotowych lub interdyscyplinarnych. Ogoélne
propozycje tychze projektow podano w scenariuszach, jednak sugeruje si¢, aby szczegoly projektéw dostosowali
Panstwo do potrzeb swoich podopiecznych. Ponadto prace w grupach mozna rozwija¢ przez wiaczenie do lekcji
korzystania w grupach z tabletéw (o ile szkola ma tablety dla grup ucznidéw), na ktérych uczniowie moga
rozwigzywa¢ zadania z pomocy multimedialnych zgromadzonych na stronie www.matematycznawyspa.pl.
W scenariuszach zajg¢ przewidziano lekcje z takim rozwigzaniem, ale mogg Panstwo korzystaé z niego czgéciej,
o ile bedzie taka mozliwos¢. Stad przy wigkszosci lekcji, na ktorych pojawiaja si¢ pomoce multimedialne,
zapisano, ze do ich wykorzystania mozna stosowac tez tablety, ale nie opisano tego w toku zaj¢c.

W projekcie zatozono, ze sprawdziany wiedzy i umiejetnosci beda taczone w wypadku edukacji polonistycznej
i spotecznej, a takze w wypadku edukacji matematyczno-przyrodniczej. Sprawdziany z edukacji polonistycznej
i spotecznej sugeruje si¢ przeprowadza¢ w ramach edukacji spotecznej, natomiast sprawdziany z drugiej grupy —
w ramach edukacji matematycznej.

Scenariusze lekcji sa dostgpne w formacie PDF na stronie www.matematycznawyspa.pl, w zakladce Dla
nauczyciela.

2.3. Materialy edukacyjne dla ucznia — karty pracy

Karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy edukacyjne dla ucznia, podobnie jak scenariusze
zaj¢C, sa opracowane w pakietach dziennych. Sg one tak pomys$lane, by odzwierciedlaé rzeczywiste potrzeby
edukacyjne, czyli nie wprowadzaé¢ zbegdnych tresci z zakresu edukacji plastycznej, zaje¢ technicznych, zajec
komputerowych i wychowania fizycznego. Zaktada si¢, ze na tychze zajeciach najwazniejszym zadaniem
uczniéw jest nauka przez praktyke.

W Kartach pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie zadania zostaty tak dobrane, aby dzieci nabyly wiedze
i umiejetnos$ci zapisane w podstawie programowej, a takze zrealizowaty cele projektu, w tym przede wszystkim
— ksztalcenie umiejetnosci matematycznych. Ponadto dotozono staran, aby zadania odzwierciedlaty potrzeby
szeScio- i siedmiolatkéw, a takze ucznidow z problemami w nauce, uczniéw o przecietnych zdolno$ciach
i uczniéw uzdolnionych. Karty pracy:

e 3 starannie przygotowane, maja bogata szate graficzna, dzieki czemu dzieci chetnie si¢ z nich ucza,

e zawierajg zroznicowane zadania, dzigki czemu uczniowie nie sg znudzeni wykonywaniem
monotonnych czynnosci,

e  ksztalcg niezbgdne uczniom umiejetnosci (w klasie pierwszej duzy nacisk zostat potozony na sprawnosé¢
grafomotoryczng uczniow),

e ucza samodzielnego myslenia — wiele zadan mozna rozwigzac¢ na kilka sposobow.

Niektore zadania znajdujace si¢ w kartach pracy sg zaznaczone w innych sposéb. Opisano to ponize;j.

Madra gléwka to zadania, z ktorych czesé jest skierowana do wszystkich ucznidow, a cze$¢ — do ucznidow
szczegblnie uzdolnionych. W przewazajacej mierze do ich rozwigzania potrzebna jest umiejetnosé logicznego
myslenia. Pozostate zadania to zadania o wyzszym stopniu trudnosci.

Mlody naukowiec to zadania ksztalcagce umiej¢tnos¢é myslenia naukowego. Czg$¢ z nich ma charakter
doswiadczen lub obserwacji, czes¢ dotyczy wyciagania wnioskow, samodzielnego poszukiwania odpowiedzi na
pytania, rozwiazywania zadan nietypowych, uczenia dzieci zadawania pytan czy odsytania do réznych zrodet
informacji.
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Razem z rodzicami obejmuje zadania, ktore uczniowie moga wykona¢ w domu razem z rodzicami. W czgéci tej
wykorzystuje si¢ fakt, iz rodzice kontrolujg zadania domowe wykonywane przez ucznidow, w zwiazku z czym
moga tez w nich w niektorych wypadkach uczestniczy¢. Zacie$nia to wiez migdzy dzie¢mi a rodzicami, a takze
umozliwia dzieciom poszerzenie wiedzy.

Let’s study to cz¢$¢ poswigcona na slowniczek w kartach pracy obejmujacych zadania z jezyka angielskiego.
Laczy ona forme¢ obrazkowa z forma pisemna. Uwaga: karty pracy poswigcone nauce jezyka angielskiego sa
w najwiekszym stopniu skorelowane ze scenariuszami lekcji.

Karty pracy odzwierciedlajg zalozenia dotyczace integralnosci réznych rodzajow wiedzy. Z tego wzgledu sa one
przygotowane w formie pojedynczych kartek. Dzigki temu nauczyciel moze w dowolnym momencie odwotaé
si¢ dowolnego rodzaju edukacji oraz taczy¢ ze sobg rdzne zadania, w zaleznos$ci od potrzeb klasy/ucznidéw.
Powoduje to jednak, ze nalezy je starannie przechowywac, na przyktad w segregatorach.

2.4. Pomoce techniczne

Pomoce techniczne (tekturowe) maja stuzy¢ poprawieniu sprawnosci manualnej uczniow, a takze stanowié
istotng pomoc w nauce poszczegélnych przedmiotow. Przewiduje si¢, ze z wigkszosci z nich uczniowie beda
korzysta¢ wielokrotnie podczas lekcji, dlatego wazny jest sposob ich przechowywania. Sugeruje si¢, aby pomoce
techniczne przechowywaé w klasie. Jezeli ktoras pomoc ulegnie zniszczeniu, mozna ja wydrukowac ze strony
www.matematycznawyspa.pl.

2.5. Pomoce multimedialne

Pomoce multimedialne sg integralng czescig projektu ,,Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie”. Zgromadzono je
na stronie www.matematycznawyspa.pl. Pomoce sg pogrupowane na trzy sposoby. Pojawiajg si¢ po otwarciu
strony, gdzie mozna zobaczy¢ najnowsze pomoce, pomoce najczgSciej pobierane lub najwyzej oceniane.
Ponadto pomoce mozna odnalez¢é w zaktadce Dla ucznia, gdzie sa zgromadzone w kolejnosci pojawiania si¢ na
lekcjach, oraz w zaktadce Materialy multimedialne, gdzie znajduje si¢ wyszukiwarka pomocy z podziatem na
poszczegolne rodzaje edukacji lub klasy.

Pliki z pomocami multimedialnymi mozna odtwarza¢ na tablicy multimedialnej, w tablecie, telefonach
komorkowych z systemem Android, komputerze PC/laptopie. Daje to mozliwos$¢ szerokiego wykorzystania
pomocy multimedialnej przede wszystkim na lekcjach, ale takze

e wdomu, do powtarzania lekcji lub pracy domowej, a takze dla rozrywki,

e w podrozy, np. podczas wakacji, w poczekalni u stomatologa, kiedy dzieci si¢ nudza, a maja
dostep do tabletu Iub telefonu komoérkowego — pomoce s3 przygotowane odpowiednio do wieku
dzieci tak, aby je zaciekawi¢. Korzystanie z nich powinno by¢ wigc przyjemnoscia.

Pomoce multimedialne podzielono i opisano ze wzgledu na cele przyjete w projekcie ,,Ad@ i1 J@$ na
matematycznej wyspie” w nastepujacy sposob:

e 500 pomocy wspomagajacych ksztalcenie umiejgtno$ci matematycznych — w nazwie pliku dodano
mat,

e 300 pomocy wspomagajacych ksztatcenie umiejetnosci myslenia naukowego — w nazwie pliku
dodano mn,

e 130 pomocy wspomagajacych ksztatcenie pozostatych umiejetnosci — w nazwie pliku dodano um,

e 30 interaktywnych testow sprawdzajacych wiedze, ktore zostang wprowadzone w 111 klasie.

Oprocz pomocy multimedialnych w ramach projektu powstaja takze generatory pomocy, przeznaczone dla
nauczycieli oraz uzdolnionych ucznidow. Dzigki generatorom nauczyciele moga sami tworzy¢ potrzebne im
pomoce na przyktad w sytuacji, gdy oprocz materialow dydaktycznych z projektu ,,Ad@ 1 J@$ na
matematycznej wyspie” stosujg inne materiaty dydaktyczne.

Uwaga! Wszystkie informacje niezbedne do poprawnego obstugiwania pomocy multimedialnych Ci z Panstwa,
ktérzy uczestniczg w projekcie, zdobgdg podczas specjalnego szkolenia. Pozostali Panstwo mogg skorzystaé
Z pomocy zamieszczonej na stronie www.matematycznawyspa.pl.
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3. ROZKLAD MATERIALU

3.1 Edukacja polonistyczna, matematyczna, spoleczna, muzyczna, przyrodnicza, plastyczna,

wychowanie fizyczne, zajecia techniczne, komputerowe

Wrzesien

I. Moja szkola

1. Poznajmy sie¢!

edukacja
polonistyczna

* stuchanie opowiadania o pierwszym dniu w szkole Ady i Jasia * odpowiadanie na pytania do poznanej historii
« ¢wiczenia grafomotoryczne przygotowujace do nauki pisania: linie proste

zajecia techniczne

* wykonanie wlasnego identyfikatora * ozdabianie identyfikatora wedtug wlasnego pomystu

edukacja spoteczna

* zabawy ruchowe zwigzane z poznawaniem imion * przedstawianie si¢ i uzywanie zwrotow grzecznosciowych

edukacja
matematyczna

« ¢wiczenia zwigzane z orientacja w przestrzeni  liczenie obiektow
« wprowadzenie okre$len: obok, za, naprzeciw, przed, w srodku, miedzy, poza

zajecia komputerowe

* poznanie zasad korzystania z tablicy multimedialnej * ¢wiczenia dotyczace obshugi tablicy multimedialnej

2. Wakacyjne przygody

edukacja
polonistyczna

* odczytanie wiersza Wakacyjna przygoda Jasia
« ¢wiczenia wprowadzajgce termin: rym e poszerzanie stownictwa o zwrot: spiec raka
* ¢wiczenia grafomotoryczne przygotowujace do nauki pisania: laski, owale * uktadanie zdan oznajmujacych

edukacja muzyczna

* zabawa muzyczno-ruchowa ,,Ojciec Wirgiliusz” « ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe
* rozpoznawanie dzwigkdw wystepujacych w otoczeniu (morze, gory, las, miasto, wies, szkota, dom itp.)

edukacja
matematyczna

* odnajdywanie rdznic * wprowadzenie okre$len: wewngtrz, na zewngtrz, gora, dot
* kreslenie linii pionowych ¢ uktadanie figur geometrycznych

3. Nad morzem, w gorach, w lesie...

wychowanie fizyczne

» wprowadzenie do zajeé: przywitanie, ustawienie w szeregu/dwuszeregu * omdwienie obowigzujacego stroju
* reagowanie na wydawane komendy: bacznosé, kolejno odlicz, spocznij, w tyt zwrot, w prawo i w lewo zwrot
» ustalenie regut i zasad, w tym zasad bezpieczenstwa * wymyslenie hasta na powitanie i na pozegnanie

* ¢wiczenia (wprowadzajace, rozciagajace, z pitka, rOwnowazne, relaksacyjne)

edukacja przyrodnicza

* odkrywanie §wiata — zabawy dotyczace roli zmystow w poznawaniu §wiata przyrody
* rozpoznawanie roslin i zwierzat niebezpiecznych dla cztowieka

edukacja plastyczna

» wykonanie z masy solnej pamiatki z wakacji « malowanie pamiatek farbami plakatowymi

edukacja
matematyczna

* wprowadzenie okre$len: réwny, pofowa * wprowadzenie terminu Symetria
« stosowanie okres$len: prawa strona, lewa strona * odszukiwanie obiektow na kartce
* pordwnywanie przedmiotéw pod wzgledem wielkosciowym ¢ kreélenie linii poziomych

4. Wakacje w miesScie,

wakacje na wsi

edukacja
polonistyczna

* rozmowa i opowiadanie na podstawie ilustracji o tym, co mozna robi¢ latem na wsi oraz w miescie
* wspolne odgadywanie zagadek ¢ utrwalenie terminu rym
* wspoélne tworzenie rymow ¢ ¢wiczenia grafomotoryczne przygotowujace do nauki pisania: tuki

edukacja
matematyczna

* klasyfikowanie przedmiotéw wedlug danej cechy ¢ zabawy z figurami geometrycznymi
* doskonalenie rysowania linii pionowych i poziomych ¢ wprowadzenie termindéw: kartka, strona

wychowanie fizyczne

* zbiorka * rozgrzewka: bieg truchtem, z przyspieszeniem, zatrzymanie, powtorka
* ¢wiczenia wlasciwe: przysiady, podskoki, pajacyki * zabawa biezna ,,Berek”
« zabawa ,,Lustro” « ¢wiczenia z woreczkami gimnastycznymi

wychowanie fizyczne

» zabawa ,,Kolory” * zabawa ,,Raz, dwa, trzy, Baba-Jaga patrzy” * zabawa ,,Stonoga”

5. W naszej klasie

edukacja
polonistyczna

* opowiadanie o tym, co znajduje si¢ w sali zaje¢ na podstawie ilustracji

* wyjasnienie, czym jest gazetka szkolna ¢ ¢wiczenia zwigzane z wprowadzeniem terminu wyraz
« ¢wiczenia grafomotoryczne przygotowujace do nauki pisania: linie proste, laski, owale

* wyodrebnianie wyrazow w zdaniu ¢ liczenie wyrazow w zdaniu

edukacja
matematyczna

» wyodrebnianie zbioréw ¢ przeliczanie zbiorow * wyodrebnianie cech wspolnych
« utrwalanie okre$len: po prawej stronie, po lewej stronie, na zewngtrz, wewngtrz, obok, za, przed

6. Zwiedzamy szkole

edukacja
polonistyczna

* wizyta w bibliotece: poznanie ksiggozbioru i regulaminu biblioteki
 wprowadzenie terminu sylaba ¢ podziat wyrazéw na sylaby * ¢wiczenia grafomotoryczne
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edukacja techniczna

* wyjasnienie, co znaczg poszczegoélne znaki: stop, przejscie dla pieszych, skret w lewo, skret w prawo,
sygnalizacja §wietlna * wykonanie pasow drogowych
* przygotowanie znakow drogowych

edukacja spoteczna

* zapamigtanie drogi do klasy ¢ poznanie 0sob pracujacych w szkole
* poznanie zasad zachowania obowigzujacych w niektorych miejscach w szkole
* wyrazanie szacunku dla wszystkich osob pracujacych w szkole

edukacja
matematyczna

* poréwnywanie przedmiotow i cech * wyodrgbnianie zbiordw i podzbiorow
* wyodrebnianie czegsci wspolnej podzbiordw * poznanie figur z osig symetrii

zaj¢cia komputerowe

* przedstawienie zasad obowigzujacych w pracowni komputerowej ¢ poznanie zasad pracy z komputerem

7. Przybory szkolne

edukacja
polonistyczna
(lektura)

* poznanie nazw przyborow szkolnych ¢ wystuchanie fragmentow Plastusiowego pamigtnika
* odpowiadanie na pytanie: Czym roznig si¢ nasze przybory od przyborow uzywanych przez nasze babcie i
prababcie?e analiza sylabowa wyrazow

edukacja muzyczna

» nauka piosenki Muzykanci * zabawa ruchowa ze §piewem
* utrwalanie nazw instrumentéw muzycznych ¢ gra na instrumentach muzycznych

edukacja
matematyczna

* nazywanie figur geometrycznych (koto, trojkat, kwadrat, prostokat, trapez, romb)
« utrwalanie wybranych cech figur geometrycznych * rozpoznawanie linii pionowych i poziomych

8. Przybory szkolne

wychowanie fizyczne

* zbiorka, * berek grupujacy ¢ dmuchanie w pidrka ¢ ¢wiczenie ,,koci grzbiet” « zabawa ,,Bocian i zaby”

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie w $wiat badan naukowych ¢ zainteresowanie otaczajagcym $wiatem
» okres$lanie roli zmystow w poznawaniu $wiata * ¢wiczenie spostrzegawczo$ci

edukacja plastyczna

* utrwalenie nazw koloréw  malowanie farbami plakatowymi * wystawa wykonanych prac

edukacja
matematyczna

* utrwalanie znajomosci figur geometrycznych ¢ ¢wiczenia w rysowaniu figur geometrycznych
* okre$lanie whasnosci figur geometrycznych ¢ uktadanie obiektow w serie rosnace i malejace

9. Bezpieczna droga do szkoly

edukacja « uktadanie historyjki obrazkowej dotyczacej bezpiecznej drogi do szkoty ¢ ¢wiczenia grafomotoryczne
polonistyczna * rozmowa na temat ruchu drogowego ¢ ¢wiczenia dramowe ¢ podzial wyrazoéw na sylaby

edukacja * ¢wiczenia w uktadaniu obiektéw w serie rosnace i malejace * ¢wiczenia w prawidlowym liczeniu
matematyczna: * okreslanie nastepnych i poprzednich obiektéw w serii

* klasyfikacja obiektow wedtug wybranej cechy * ¢wiczenia w rozpoznawaniu prawej i lewej strony

wychowanie fizyczne

* zbiorka ¢ zabawa ,,Niebo — ziemia — woda” * ¢wiczenia gimnastyczne: przysiady, podskoki, pajacyki
« zabawa biezna ,,Sygnalizacja §wietlna” * krazenia gtowa, tokciami

wychowanie fizyczne

» wycieczka po najblizszej okolicy * przypomnienie zasad ruchu drogowego
* rozpoznawanie znakéw drogowych ¢ poznanie okolicy i terenow wokot szkoty

10. Zachowuje si¢ bezpiecznie w roznych sytuacjach

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat zwigzany z zyciem szkolnym i rodzinnym ¢ zabawa ,,Prawda czy fatsz?”
» uwazne stuchanie innych osob ¢ poznanie metody: kosz i walizka
* zrozumienie oznaczen znakow informacyjnych ¢ podziat wyrazoéw na sylaby * wprowadzenie pojecia gloska

edukacja
matematyczna

« praktyczne uzywanie okre$len: w lewo, w prawo ¢ klasyfikowanie przedmiotow ze wzgledu na ich cechy
* utrwalanie wiadomosci o zbiorach i podzbiorach

11. Moja rodzina

1. Mama, tata, siostra,

brat...

edukacja
polonistyczna

* wystuchanie ze zrozumieniem tekstu Jak to w rodzinie ¢ rozmowa na temat wystuchanego tekstu
* rozmowa na tem. rodziny ¢ odgadywanie zagadek ¢ podziat wyraz. na sylaby * wyodrebnianie glosek w wyraz.

edukacja techniczna

* wykonanie 3 instrumentdéw muz. z uzyciem réznych przedmiotéw ¢ wspolna gra na wykonanych instrumentach

edukacja spoteczna

* rozmowa o najblizszych czlonkach rodziny ¢ rozmowa na temat relacji panujacych w rodzinie
* tworzenie ,,pociggu z uczuciami”

edukacja matemat.

« okreslanie cech objetosciowych i wielkosciowych

zajgcia komputerowe

* poznanie element. zestawu komputer. ¢ szczegot. omoéwienie zasad bezpieczenstwa podczas pracy z komputer.

2. Kim byli moi przodkowie?

edukacja
polonistyczna

* rozmowa kierowana na temat przodkow rodzin uczniow * wskazywanie miejsca glosek w wyrazach
» wprowadz. nazewnictwa krewnych * wprowadz. wyrazenia: drzewo genealogiczne « analiza glosk. wyrazéw
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edukacja muzyczna

* utrwalenie zabawy muzyczno-ruchowej ,,Muzykanci” z uzyciem instrumentéw wykonanych przez uczniéw
* poznanie réznych rodzajéw muzyki « improwizacja ruchowa do wyshuchanej muzyki
* rozrdznianie tempa w muzyce ¢ rozréznianie nastroju wystuchanego utworu

edukacja
matematyczna

* porownywanie liczebnosci zbiorow ¢ okreslanie liczebnikow porzadkowych
* stosowanie okre$len: mniej, wigcej, tyle samo

3. Gdzie mieszkam?

wychowanie fizyczne

+ zabawy ze spadochronem lub z chusta * podnoszenie i opuszczanie chusty: gora — dot
* podrzucanie pitki i misia * zabawa w zmiang koloréw

edukacja przyrodnicza

* ksztaltowanie postaw patriotycznych
* rozpoznawanie r6znych srodowisk przyrodniczych: park, las, pole uprawne, ogrod

edukacja plastyczna

* poznanie barw podstawowych i pochodnych ¢ rozrdznianie barw cieptych i zimnych
* taczenie dwoch koloréw z uzyciem farb plakatowych
* kolorowanie dwoch identycznych obrazkow barwami ciepltymi i zimnymi

edukacja matemat.

» utrwalanie wiadomosci o podzbiorach ¢ stosowanie okre$len: nad, pod na podstawie wiersza Nad i pod

4. Moja mala ojczyzna

edukacja
polonistyczna

+ utrwalanie wiadomosci na temat miejsca zamieszkania ucznia i regionu Polski, w ktorym mieszka
* stosowanie wyrazen: 0jczyzna, moja mata ojczyzna

* rozmowa na temat najpigkniejszych miejsc i zakatkdw miejscowosci, w ktorej mieszka uczen

» wprowadzenie terminu kruzganek ¢ ¢wiczenia grafomotoryczne

edukacja
matematyczna

+ zabawa matematyczna ,,Labirynt” ¢ rysowanie strzatlek we wlasciwym kierunku
* utrwalenie okre$len: w prawo, w lewo, do przodu, do tytu, w gére, w dot

wychowanie fizyczne

» zabawy z chustg lub ze spadochronem * ¢wiczenia z pitkami i chusta lub spadochronem

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, w tym kreélenie w powietrzu ,leniwych 6semek” lewa i prawa r¢ka, obiema r¢koma, lewg i prawa
nogg * zabawy: ,,Berek z szarfami”, ,,Kolory”, ,,Pitka parzy”

5. Méj dom

edukacja * rozmowa na temat znaczenia wyrazu dom ¢ stworzenie mapy mentalnej do wyrazu dom
polonistyczna * opisywanie domu jako budynku

edukacja « wprowadzenie liczby 1 na poziomie enaktywnym i ikonicznym

matematyczna » wprowadzenie liczebnika porzadkowego: pierwszy

6. M6j dom

edukacja * rozmowa na temat wnetrza domu i mieszkan na podstawie ilustracji

polonistyczna

* wyszukiwanie gloski 0 w wyrazach * wprowadzenie liter O, 0 * pisanie liter O, o w liniaturze

edukacja techniczna

* rozmowa na temat zawodu architekta wngtrz
* projektowanie i konstruowanie wymarzonego pokoju z uzyciem pudetek i innych materiatow

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat domowych obowigzkow ¢ rozmowa na temat przynaleznosci do rodziny
* pogadanka o bezpiecznych zabawach w domu

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczby 1 na poziomie symbolicznym
* zapisywanie liczby 1 * utrwalanie liczby 1 na podstawie wierszyka

zaje¢cia komputerowe

* wlaczanie i wylaczanie zestawu komputerowego * postugiwanie sie¢ myszka ¢ wprowadzenie terminu folder

7. Wymarzony pokéj

edukacja
polonistyczna

* rozmowa o tym, czym jest wyobraznia ¢ rozwijanie zwigzku frazeologicznego: pusci¢ wodze fantazji
* rozmowa kierowana na temat wymarzonego pokoju ¢ ¢wiczenia w pisowni utrwalajace litery O, 0

edukacja muzyczna

* utrwalenie zabawy muzyczno-ruchowej ,,Muzykanci” z uzyciem instrumentéw wykonanych przez uczniow
* rozpoznawanie rodzajow muzyki « wystuchanie piosenki Fantazja
» nauka pierwszej zwrotki oraz refrenu piosenki Fantazja

edukacja
matematyczna

« utrwalanie pojecia liczby 1 na poziomie ikonicznym i symbolicznym
* utrwalanie liczby 1 za pomocg poznanego wierszyka * utrwalanie zapisywania liczby 1

8. Co lubi¢ robi¢ w domu?

wychowanie fizyczne

* zabawa ,,Ptaszki w gniazdach”
* zabawa z gazetami: machanie, stanie obiema stopami, raz prawa, raz lewa stopa
« formowanie kulki z gazety, podrzucanie i tapanie ¢ zabawy z kulkami i obrgczami

edukacja przyrodnicza

* poznawanie ro$lin hodowanych w domu ¢ poznawanie zwierzat domowych
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edukacja plastyczna

* ozdabianie na kartkach duzej litery O wedlug wlasnego pomystu, z uzyciem roéznych narzedzi plastycznych

edukacja matemat.

« utrwalanie pisania cyfry 1 ¢ przyporzadkowywanie elementom dok}adnie jednej liczby

9. Domowe obowiazki

edukacja
polonistyczna

» wymyslanie poczatku tekstu inscenizacji dotyczacej pilnowania porzadku w domu
* improwizowanie inscenizacji * utrwalanie litery O, 0 * ¢wiczenia grafomotoryczne

edukacja matemat.

 wprowadzenie liczby 2 na poziomie symbolicznym ° pisanie cyfry 2 « stosowanie liczby 2 jako pary

wychowanie fizyczne

* zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Pajak i muchy” ¢ zabawa muzyczno-ruchowa ,,Ojciec Wirgiliusz”
* pokazywanie litery O za pomocg ciata * nauka podstawowego kroku tanecznego krakowiaka

wychowanie fizyczne

* wykonanie ,,leniwych 6semek” obiema rgkoma ¢ kreslenie na kartce ,,leniwych dsemek”
* przechodzenie po narysowanych 6semkach: nogami, dtonmi, na czworakach ¢ ¢wiczenia z kartkami

10. Gdzie chciatbym mieszkaé, kiedy dorosne?

edukacja
polonistyczna

« stuchanie ze zrozumieniem opowiadania o Ali, dziewczynce, ktora przyjechata do Polski z Australii
* odpowiadanie catym zdaniem na zadane pytania * rozpoznawanie w wyrazach gloski a
» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery A, a « nauka pisania litery A, a

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — wrzesien

Pazdziernik

I11. Pory roku: jesien

1. Skad wiemy, Ze to jesien?

edukacja
polonistyczna

* wystuchanie wiersza Jesienny spacer « odpowiadanie na pytanie: Czy lubig jesien?
* rozmowa z uczniami na temat oznak jesieni na podstawie wystuchanego wiersza i wlasnych doswiadczen
« utrwalenie ksztattu poznanych liter: O, 0, A, a * ¢wiczenia grafomotoryczne

edukacja techniczna

* przygotowanie satatki warzywnej lub owocowej * praca w grupach

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umieje¢tnosci ucznia z zakresu edukacji polonistycznej i spotecznej — wrzesien

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczby 3 na podstawie wiersza ¢ tworzenie zbioréw z trzech elementow
* pisanie cyfry 3 « rozumienie terminéw: liczba 1, liczba 2 « utrwalenie pisowni poznanych cyfr: 1, 2

zaj¢cia komputerowe

« utrwalenie terminu folder * wyjasnienie terminow: pulpit, plik, ikona programu
* poznanie mozliwos$ci programu Paint

2. Kolory jesieni

edukacja
polonistyczna

* zabawa ,,Kolory jesieni” * podzial wyrazéw na sylaby ¢ doskonalenie umiejetnosci pisania litery A, a
* rozmowa o ulubionych kolorach i emocjach wywotanych kolorami

edukacja muzyczna

* ilustrowanie gestem ustysz. dzwigkoéw 1 odgloséw * zapoznanie z dzietem muzyki klasycznej i jego autorem
* wystuchanie fragmentu utworu A. Vivaldiego Cztery pory roku: jesien
« ilustrowanie muzyki obrazem — malowanie farbami plakatowymi ilustracji do wystuchanego utworu

edukacja
matematyczna

* wychwytywanie i stosowanie w praktyce dostrzezonych regularnosci — tworzenie rytmu na trzy elementy
« ustalenie rownolicznos$ci zbioréw przez przeliczanie i faczenie w pary
« uktadanie z patyczkow figur geometrycznych

3. Dary jesieni

wychowanie fizyczne

» utrwalanie poznanych komend: bacznosé, kolejno odlicz, w prawo zwrot, w lewo zwrot, w tyf zwrot

* ¢wiczenia (m.in. naprzemienne wymachy ramion w przod i w tyl w czasie biegu truchtem, ¢wiczenie skip C,
rozgrzewanie nadgarstkow, krazenie barkami w przdd i w tyt, sktony tutowia w przdd, naprzemienne wymachy
ramion) * wykonanie zadania z ksztattkami * nauka podstawowego kroku tanecznego krakowiaka

« zabawa ruchowa utrwalajgca zasady bezpiecznego przechodzenia przez jezdnig ¢ zabawa ,,Minutka”

edukacja przyrodnicza

* rozpoznawanie roslin rosnacych w parku i w lesie (drzewa i krzewy)
* prowadzenie obserwacji przyrodniczych w terenie » wycigganie wnioskéw z obserwacji
* rozpoznawanie roslin i ich elementdw na podstawie opisu (dary jesieni)

edukacja plastyczna

* zapoznanie z reprodukcja obrazu G. Arcimbolda Vertumnus
* tworzenie w parach postaci technika kolazu z uzyciem gazet i kolorowych czasopism

edukacja
matematyczna

« zabawy matematyczne — liczebniki porzadkowe
* tworzenie zbiorow (np. owocdw 1 warzyw) ¢ utrwalenie pisowni poznanych cyfr: 1, 2

4. Jesienne witaminy

edukacja
polonistyczna

* rozpoczgcie projektu edukacyjnego ,,Inscenizacja wiersza J. Brzechwy pt. Na straganie”

* zapoznanie z autorem wiersza i rozmowa na temat tresci wiersza
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(projekt; (lektura)

« doskonalenie pisania liter: 0, a * ¢wiczenia grafomotoryczne

edukacja matemat.

* utrwalanie pisowni poznanych liczb ¢ poréwnywanie ilo$ciowe ¢ zabawa ,,Dotdz wiecej”

wychowanie fizyczne

* utrwalenie poznanych komend ¢ przeciaganie liny * zabawy, m.in. ,,Karuzela”, ,, Konopki”
« ¢wiczenia relaksacyjne z muzyka w tle

wychowanie fizyczne

» zabawy: ,,Lis, pastuszek i gesi”, ,,Pitka w kole”, ,,Goraca pitka — kula”
* ¢wiczenia oddechowe ,,Wachanie kwiatkow”

5. Jesienne witaminy

edukacja * spotkanie w ramach projektu: proba przedstawienia ¢ prawidlowa wymowa samogtosek

polonistyczna * wyszukiwanie poznanych liter: A, O * podzial wyrazow na sylaby i gloski

edukacja » uktadanie, liczenie i porownywanie figur geometrycznych ¢ zabawy z kostka * porownywanie ilo§ciowe
matematyczna « ¢wiczenie spostrzegawczosci * utrwalenie zapisu poznanych liczb

6. W lesie, w parku, w

ogrodzie

edukacja
polonistyczna

* prawidtowa wymowa gloski a ¢ prawidlowa wymowa samoglosek
* spotkanie w ramach projektu: proba przedstawienia

edukacja techniczna

* spotkanie w ramach projektu: wykonanie rekwizytow, elementow scenografii i plakatow do inscenizacji
wiersza J. Brzechwy Na straganie

edukacja spoteczna

* poznanie miejsc, w ktorych mozna kupi¢ warzywa i owoce
* zapoznanie z pracg ogrodnika ¢ projektowanie szyldu sklepu

edukacja matemat.

* utrwalanie poznanych liczb * przeliczanie zbiordw  ¢wiczenie spostrzegawczosci ¢ odnajdywanie réznic

zajecia komputerowe

* poznanie narzedzi programu Paint (pgdzel, wypehianie kolorem)
* korzystanie ze skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S i wykonywanie polecenia: Cofnij

7. Ubieram si¢ odpowiednio do pogody

edukacja
polonistyczna

« spotkanie w ramach projektu: proba inscenizacji wiersza Na straganie
» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery D, d
« uktadanie pytan zaczynajacych si¢ od wyrazow i wyrazen: ile, kto, dokqd, z ktérej strony, w ktérg strone, gdzie

edukacja muzyczna

* ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe (tempo i rytm) ¢ prezentacja tamburyna i b¢benka
* rozpoznawanie dzwigkow instrumentow (wysokie, niskie, ciche, gto$ne) ¢ budowa instrumentéw

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczby 4 na poziomie enaktywnym i ikonicznym
* poznanie powiedzen i przystow zwiazanych z liczba 4 « zabawa z figurami geometrycznymi
* tworzenie szeregu o powtarzajacych si¢ regularnie elementach

8. Przygotowanie zwierzat do zimy

wychowanie fizyczne

* zabawy: ,,Jaki to znak?” (szybka reakcja na uméwiony sygnat), ,,Zgadnij, jakie to zwierze¢?”, zabawa biezna:
bieg i zbieranie woreczkow, zabawa relaksujaca ,,Masazyki”

edukacja przyrodnicza

* rozmowa kierowana na temat przygotowywania si¢ zwierzat do zimy na podstawie bajek: ,,Trzy swinki”,
,,Calineczka” * sposoby przystosowania si¢ zwierzat do zimy

edukacja plastyczna

* kreslenie kresek na duzych arkuszach papieru » wykonanie jeza

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczby 4 w aspekcie kardynalnym, porzadkowym i miarowym ¢ pisanie cyfry 4
» wprowadzenie liczby 4 na poziomie symbolicznym ¢ tworzenie zbioré6w o ustalone;j liczbie elementow

9. Laurka dla nauczyciela

edukacja
polonistyczna

* pogadanka na temat Dnia Komisji Edukacji Narodowe;j

« zabawa ,,Pociag zyczen” * uktadanie rymowanych zyczen dla nauczycieli

* nauka recytacji tekstu i prezentowania go na forum ¢ odczytywanie piktograméw ¢ ¢wiczenia grafomotoryczne
* podzial wyrazow na sylaby * ¢wiczenia w czytaniu * spotkanie w ramach projektu: proba przedstawienia

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie poznanych liczb * zapisywanie poznanych liczb — Kolejno$¢ zapisywania cyfr
* myslenie naukowe * ¢wiczenie spostrzegawczosci * porzadkowanie przedmiotow wedtug okreslonej cechy

wychowanie fizyczne

* zabawy: ,,Dzieci do domu, dzieci na spacer”, ,,Powodz”, ,,Samochody”, ,,Pitka parzy”, ,,Kolory”
* ¢wiczenia oddechowe

wychowanie fizyczne

* zabawy: ,,Berek parami”, ,,Cien”, ,,Rybacy i rybki”, ,,Zagubione pisklg”

10. Przedstawienie ,,Na straganie”

edukacja
polonistyczna

» projekt — prezentacja inscenizacji wiersza J. Brzechwy ,,Na straganie”
« recytacja tekstu i prezentacja na forum ¢ postugiwanie si¢ rekwizytem
* ilustrowanie mimika, gestem i ruchem zachowania odgrywanej postaci
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edukacja
matematyczna

* utrwalanie pisowni poznanych cyfr ¢ liczenie wstecz
* rozroznianie figur geometrycznych i ich podstawowych wlasnosci » uktadanie figur z tangramu

IV. Podroze bliskie i dalekie

1. Podréze 1adowe

edukacja
polonistyczna

* tworzenie kilkuzdaniowych wypowiedzi na temat podrozy
* tworzenie mapy mentalnej pojazdow, ktorymi mozna podrézowac po ladzie
« stosowanie okreslen dotyczacych potozenia przedmiotow w przestrzeni

edukacja techniczna

 wykonanie latawca ¢ przygotowanie (wspolnie z rodzicami) szkieletu latawca
« oklejanie i ozdabianie latawca

edukacja spoteczna

* podsumowanie wspodlnej pracy nad projekteme zabawa ,,Kwiatek” ¢ powtorzenie numeréw alarmowych

edukacja
matematyczna

* rozroznianie i stosowanie poznanych liczb ¢ utrwalanie pisownia poznanych cyfr
* porownywanie liczebno$ci zbioroéw w zakresie czterech elementow

zajecia komputerowe

* utrwalanie postugiwania si¢ programem Paint * stosowanie skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S
* rozpoznawanie figur geometrycznych ¢ poprawne liczenie w zakresie 4 * postugiwanie si¢ tabletem

2. Podroze 1adowe

edukacja
polonistyczna

« zabawa w skojarzenia ¢ wprowadzenie drukowanej i pisanej litery M, m
* rozmowa na temat: Czym mozna porusza¢ sig po nieznanym terenie?, Dzigki czemu mozna sig poruszacé po
nieznanym terenie?

edukacja muzyczna

« nauka piosenki Spotkanie z gepardem
* powtarzanie prostych schematow rytmicznych przy akompaniamencie muzycznym

edukacja
matematyczna

* rozréznianie i stosowanie w praktyce poznanych liczb ¢ pisanie poznanych cyfr
* segregowanie przedmiotow na podstawie okreslonych cech
* liczenie na konkretnych przyktadach ¢ gra ,,WyScigi samochodow”

3. Podréze wodne

wychowanie fizyczne

« zabawa ,,Niebo — ziemia — woda” * marsz po obwodzie duzego kota z r6znymi ¢wiczeniami
» wprowadzenie do gry ,,Dwa ognie”

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie podstaw. informacji na temat wody ¢ okreslanie wlasciwosci wody * zajgcia na terenie szkoly
 mapa mentalna i burza mozgdéw: Do czego potrzebna jest woda?

edukacja plastyczna

* tworzenie obrazu o tematyce morskiej

edukacja
matematyczna

* tworzenie chodniczkoéw matematycznych z kwadratow w zakresie 4
« zabawa ,,Powicksz 0...” * zabawy matematyczne — przeliczanie elementéw w zakresie 10

4. Podniebne podréze

edukacja
polonistyczna

* rozmowa dotyczaca podrézowania w powietrzu
* dyskusja na temat: Czy latwiej jest podrozowaé po lgdzie, czy drogg powietrzng?
* poznanie réznych pojazdow stuzacych do podniebnych podrézy * podziatl wyrazoéw na sylaby

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczby 5 na poziomie enaktywnym i ikonicznym
* tworzenie szeregu o powtarzajacych si¢ regularnych elementach

wychowanie fizyczne

* pogadanka na temat prawidlowej postawy podczas siedzenia w szkole na zajeciach
* ¢wiczenia ksztaltujace, ¢wiczenia z szarfami gimnastycznymi * zabawa ,,Rakiety”
* przechodzenie przez szarfe, sktony w bok, sktony w przod, przyciaganie nogami do klatki piersiowej

» zabawa ,,Raz, dwa, trzy, Baba-Jaga patrzy”

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenie P. Dennisona ,,Sowa” « zabawy: ,,Kolory”, ,,Satatka owocowa”, ,,Pitka parzy”, ,,Stonoga”

5. Czym chce podrozowaé?

edukacja * praca z tabletami * porzadkowanie obrazkéw wedtug odpowiedniej kolejnosci

polonistyczna * wypowiadanie si¢ calymi zdaniami na temat ,,Snu Ady” * ¢wiczenie kreatywnosci i wyobrazni
edukacja » wprowadzenie liczby 5 w aspekcie kardynalnym, porzadkowym i miarowym

matematyczna * pojecie i zapis liczby 5 na poziomie symbolicznym

* tworzenie zbiorow z pigciu elementéw — rownolicznych i nierdwnolicznych

6. Podroze filmowe

edukacja
polonistyczna

« tworzenie kilkuzdaniowych wypowiedzi na tematy: Czy mozna podrézowaé, nie wychodzqc z domu?, Gdzie
mozna oglgdad filmy? * rozpoznawanie litery M, m
* opowiadanie o kinie na podstawie wlasnych doswiadczen uczniow

edukacja techniczna

» wykonanie ulubionej postaci z filmu
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edukacja spoteczna

* rozmowy na temat odpowiedniego zachowywania si¢ w kinie * praca w grupach na temat reklam

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie znakow: <, >, = « utrwalenie pisowni poznanych cyfr
* rozroznianie i stosowanie poznanych liczb
* porownywanie liczebnosci zbioréw w zakresie do pigciu elementow

zaje¢cia komputerowe

* postugiwanie si¢ otdwkiem i aerografem e« stosowanie skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S » praca z tabletem

7. Rodzaje filmow

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat rodzajow filmow (filmy animowane, fabularne, przyrodnicze, dokumentalne)
» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery E, e * ¢wiczenia w czytaniu wyrazow sylabami
« ¢wiczenia analizy i syntezy shuchowej i wzrokowej wyrazow e faczenie poznanych liter w sylaby

edukacja muzyczna

» nauka stow i refrenu catej piosenki Spotkanie z gepardem

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb  pisanie poznanych cyfr
* porownywanie liczebnos$ci zbiorow w zakresie do pigciu elementéw ¢ wstawianie znakow: <, >,

8. Rodzaje filmow

wychowanie fizyczne

* zabawy, m.in.: ,,Berek z szarfami”, ,,Berek grupujacy”, ,,Jaki to znak?”
» zadanie w grupach — pokazanie ciatem liter: O, A, D, M, E * rzuty woreczkiem do celu

edukacja przyrodnicza

* rozmowa na temat filmow przyrodniczych ¢ opisywanie geparda
» wymyslanie fabuly filmu przyrodniczego * rozmowa na temat ulubionych zwierzat

edukacja plastyczna

* tworzenie tasmy filmowej * rysowanie kadrow z filmu

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb ¢ pisanie poznanych cyfr
* porownywanie przedmiotéw pod wzgledem wielko$ciowym ¢ ¢wiczenia w orientacji wlasnego ciata

9. Filmowi bohaterowi

e

edukacja
polonistyczna

» uwazne stuchanie opowiadania ,,Telewizor — wazna sprawa?”

» wypowiadanie si¢ pelnymi zdaniami na temat wystuchanego opowiadania

* objasnienie zwrotu: by¢ nie w sosie * uktadanie dalszej czgsci opowiadania

* rozmowa na temat ulubionych bohateréw filmowych ¢ pisanie poznanych liter
* czytanie prostych wyrazow ¢ wyjasnienie znaczenia wyrazu bohater

edukacja
matematyczna

* gra ,,Domino” * rozréznianie i stosowanie poznanych liczb ¢ zapisywanie poznanych cyfr
* rozpoznawanie figur geometrycznych i okreslenie ich whasnosci ¢ sprawne liczenie

wychowanie fizyczne

* rozgrzewka: bieg truchtem, szybszy bieg i zatrzymanie si¢ w miejscu
+ zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Pajak i muchy” * utrwalenie zasad gry ,,Dwa ognie”

wychowanie fizyczne

* zabawy z kostkg z kolorami i kropkami

V. Listopadowe $wieto

10. Listopadowe wspomnienia

edukacja
polonistyczna

« rozmowa na temat: Jak obchodzimy w Polsce Dzieri Wszystkich Swietych?, Czym sq wspomnienia?, Kogo
wspominamy? « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery L, |
* ¢wiczenia w pisaniu poznanych liter * korzystanie z nowoczesnych technologii

edukacja * rozroznianie i stosowanie poznanych liczb ¢ zapisywanie poznanych cyfr
matematyczna * ¢wiczenie pamigci i spostrzegawczosci ¢ okre$lanie roznic w wielkosci — wigksze, mniejsze
« okreslanie kierunkoéw w przestrzeni za pomocg okre$len: na prawo, na lewo, w gore, w dof, do przodu, do tylu
Listopad
V1. Kosmos

1. Gwiazdy i planety

edukacja
polonistyczna

* tworzenie mapy mentalnej do wyrazu kosmos * pogadanka na temat kosmosu
* utrwalenie pisowni poznanych liter, sylab i krotkich wyrazoéw
* czytanie sylab i wyrazow ¢ wprowadzenie terminu komiks * umiejetnos¢ opowiadania na podstawie ilustracji

edukacja techniczna

* konstruowanie i wykonanie pojazdéw kosmicznych

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu edukacji polonist. i edukacji spotecznej — pazdziernik

edukacja matemat.

» wprowadzenie pojgcia liczby 0 na poziomie enaktywnym i ikonicznym

zaje¢cia komputerowe

* otwieranie i zamykanie programu Paint * stosowanie skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S « praca z tabletem
* postugiwanie si¢ otdwkiem i aerografem, wypetnieniem kolorow, ksztattami (gwiazda)

* definiowanie kolorow niestandardowych ¢ praca z narzgdziem ,,gumka”
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2. Gwiazdy i planety

edukacja
polonistyczna

« wprowadzenie drukowanej i pisanej litery K, k * objasnienie znaczenia wyrazu gwiazda

» wymienianie wad i zalet zycia na Ziemi

* wykonanie plakatu reklamujacego Ziemig jako cel podrozy dla przybyszow z innych planet
* pisownia poznanych liter * analiza gloskowa wyrazow ¢ czytanie prostych wyrazéw

edukacja muzyczna

» utrwalenie stow piosenki Spotkanie z gepardem e korzystanie z nowoczesnych technologii
* nauka $§piewu gamy C-dur * gra na dzwonkach gamy C-dur * wystuchanie piosenki Kosmiczna podroz

edukacja
matematyczna

 wprowadzenie liczby 0 na poziomie symbolicznym ¢ nauka wiersza o zerze * pisanie cyfry 0
* ¢wiczenia dotyczace zbiorow o ustalonej liczbie elementow

3. Nasze Slonce

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. przechodzenie w parach pod mostkiem, dotarcie do wyznaczonego miejsca z zastonigtym reka
jednym okiem ¢ zabawy ,,Stonce i planety”, ,,Chodzi lisek”

edukacja przyrodnicza

* okreslenie miejsca Ziemi we wszech§wiecie * rozmowa na temat znaczenia Stonca dla zycia na Ziemi

edukacja plastyczna

* praca w grupach ¢ wykonanie plakatu na temat: Wplyw Storica na zycie na Ziemi

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — pazdziernik

4. Dzien i noc

edukacja
polonistyczna

* pisanie poznanych liter * czytanie sylab i prostych wyrazow
* porzadkowanie zdarzen wedhug kolejnosci chronologicznej * wypowiadanie si¢ na tematy z zycia codziennego
* odgrywanie scenek dramowych dotyczacych czynnosci z zycia codziennego uczniéw

edukacja
matematyczna

* utrwalenie poznanych poj¢¢ matematycznych ¢ pisanie poznanych cyfr
* ¢wiczenia pamigci i spostrzegawczosci ¢ stosowanie znakow: <, >, = ¢ rozwigzywanie zadan tekstowych

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenie P. Dennisona ,,Sowa” * zabawy: ,,Stonce”, ,,Dzien i noc”, ,,Minutka”

wychowanie fizyczne

« zabawy: ,,Pieski na spacer — pieski do domu”, ,,Satatka”, ,,Dyrygent”, Iskierka * ¢wiczenia relaksujace

5. Pory roku

edukacja
polonistyczna

« wprowadzenie drukowanej i pisanej litery J, j  czytanie sylab i prostych wyrazdéw ¢ zabawa ,,Prawda i falsz”
» wypowiadanie si¢ uczniow pelnymi zdaniami na temat wystgpujacej pory roku ¢ uktadanie puzzli
* rozwigzywanie zagadek dotyczacych por roku « uktadanie rymowanek do nazw por roku

edukacja
matematyczna

* klasyfikowanie przedmiotéw wedlug danej cechy ¢ ¢wiczenia rozwijajace pami¢é 1 spostrzegawczo$é
* rozrdznianie i stosowanie poznanych liczb ¢ stosowanie znakow: <, >, =

VII. Rozmawiamy o Polsce

1. Swieto Niepodleglosci

edukacja polonist.
(lektura)

» wyshluchanie wiersza W. Belzy Kto ty jestes? * pisownia poznanych liter * recytowanie wiersza
* rozmowa z uczniami na temat odzyskania przez Polske¢ niepodleglosci ¢ czytanie prostych wyrazow

edukacja techniczna

*» wyklejanie kolorowym papierem regionéw na mapie Polski

edukacja spoteczna

* rozwijanie poczucia przynaleznos$ci narodowej * rozmowa na temat wiersza W. Belzy Kro ty jestes?
» omdwienie symboli narodowych (hymn, godto, flaga Polski)

edukacja
matematyczna

* ¢wiczenia w dodawaniu w r6éznych aspektach ¢ wprowadzenie znaku ,,+”
« analizowanie, ilustrowanie i rozwigzywanie zadan tekstowych
* rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb ¢ pisanie poznanych cyfr ¢ tworzenie zbiorow

zajecia komputerowe

* korzystanie z programu Paint  postugiwanie si¢ otowkiem i aerografem, wypetnieniem koloréw, ksztattami
* definiowanie kolorow niestandardowych ¢ stosowanie skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S

2. Hymn panstwowy

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie drukowane;j i pisanej litery P, p
* przyblizenie wiadomosci na temat hymnu panstwowego ¢ pisanie poznanych liter

edukacja muzyczna

* pogadanka na temat wlasciwego zachowania si¢ podczas $piewania i stuchania hymnu
* nauka stow pierwszej zwrotki i refrenu Mazurka Dgbrowskiego
« utrwalenie gamy C-dur  zabawa muzyczno-ruchowa ,,Ojciec Wirgiliusz”

edukacja
matematyczna

« analizowanie, ilustrowanie i rozwigzywanie zadan tekstowych ¢ rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb
* pisanie poznanych cyfr « dodawanie liczb w zakresie 5 ¢ poznanie wartosci pienigdzy: 1 zt, 2 zt, 5 zt

3. Godlo panstwowe

wychowanie fizyczne

* utrwalenie poznanych komend ¢ ¢wiczenia z woreczkami i pachotkami

* pokazanie w grupach za pomoca ciata poznanych liter: A, E, M, D
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edukacja przyrodnicza

* rozmowa na temat godta Polski ¢ opisywanie orta znajdujacego si¢ w godle Polski
* wystuchanie legendy o Lechu, Czechu i Rusie * poznanie przyrodniczych i kulturowych symboli Polski
* wykonanie plakatu na temat: 4 to Polska wlasnie

edukacja plastyczna

* zabawa ruchowa ,,Zamieniamy si¢ w orta” * wykonanie godta Polski

edukacja
matematyczna

i)

« ¢wiczenia w odejmowaniu w roznych aspektach ¢ wprowadzenie znaku ,,—” * pisanie poznanych cyfr
+ analizowanie, ilustrowanie i rozwigzywanie zadan tekstowych ¢ rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb

4. Regiony Polski

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat regionéw Polski i znanych osob z regionu, w ktérym mieszkaja uczniowie
* wyjasnienie znaczenia wyrazu idol « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery |, i
* nauka pisania poznanych liter ¢ czytanie sylab i prostych wyrazow ¢ podziat wyrazéw na gloski i sylaby

edukacja matemat.

» wprowadzenie liczby 6 na poziomie enaktywnym, ikonicznym i symbolicznym ¢ pisanie cyfry 6

wychowanie fizyczne

« ¢wiczenia rozciagajace ¢ zabawa ,,Jazda na rowerze”
+ zabawa matematyczna: dobieranie si¢ w tyle osob, ile wskazuje napisana cyfra

wychowanie fizyczne

* zabawy z pileczkami tenisowymi ¢ zabawa ,,Morze, niziny, wyzyny, gory”
* naprzemienne sklony w pozycji stojacej: kolana — tokcie

5. Stolica Polski

edukacja
polonistyczna

* pisanie poznanych liter ¢ czytanie sylab i prostych wyrazow
* rozmowa na temat Warszawy na podstawie zdj¢é, ilustracji oraz charakterystycznych obiektow
* uktadanie puzzli ,,Syrenka warszawska” « opowiadanie o legendach warszawskich

edukacja
matematyczna

* pojecie liczby 6 w aspekcie kardynalnym, porzadkowym i miarowym
* pisanie poznanych cyfr ¢ stosowanie liczebnikow porzadkowych

VIII. Pogoda

1. Czym jest pogoda?

edukacja
polonistyczna

* tworzenie mapy mentalnej na temat: Czym jest pogoda i jakie sq jej sktadniki?
* tworzenie definicji pogody ¢ wprowadzenie drukowane;j i pisanej litery G, g
« analiza i synteza wybranych wyrazow ¢ podziat wyrazow na sylaby * nauka czytania wyrazoéw

edukacja techniczna

« wykonanie kostek do gry

edukacja spoteczna

* utrwalenie numeréw alarmowych ¢ charakterystyka zawodow (policjant, lekarz i strazak)
* rozmowa na temat sytuacji, w ktorych nalezy dzwoni¢ pod numery alarmowe

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie w zakresie do 6 ¢ przeliczanie pieni¢zne w zakresie do 6
* tworzenie rytmicznie powtarzajacych si¢ wzorow ¢ ¢wiczenie spostrzegawczosci

zajecia komputerowe

* postugiwanie si¢ narzgdziami programu Paint ¢ zapisywanie plikow w folderze
* postugiwanie si¢ skrotami: Ctrl + Z, Ctrl + S « pisanie cyfr od 1 do 7 za pomoca klawiatury

2. Rodzaje pogody

edukacja
polonistyczna

* rozmowa z uczniami na temat réznych rodzajow pogody * nauka pisania poznanych liter

* wyjasnianie wyrazen i zwrotow dotyczacych pogody ¢ uktadanie opowiadania do obrazka

* przedstawienie oraz odgadywanie rodzajow pogody za pomocg wyrazow dzwigkonasladowczych
* tworzenie rytmu pogodowego ¢ zabawa w wymyslanie wyrazoéw kojarzacych si¢ z pogoda

* doskonalenie nauki czytania ¢ dzielnie wyrazow na gloski i sylaby

edukacja muzyczna

* utrwalenie stow Mazurka Dgbrowskiego * nauka drugiej zwrotki hymnu
* przypomnienie i utrwalenie krokéw tanecznych do piosenki Krakowiak
* utrwalenie nazw regionow Polski ¢ poznanie instrumentow muzycznych z danego regionu Polski

edukacja
matematyczna

* okreslanie wielkos$ci przedmiotow ¢ éwiczenie spostrzegawczosci
* ¢wiczenie w orientacji wlasnego ciata: prawa i lewa strona

3. Obserwacja pogody

wychowanie fizyczne

* utrwalenie poznanych komend ¢ ¢wiczenia zrgcznosciowe: koztowanie pitki
* zabawy z pitka: ,,Kolory”, ,,Pitka parzy”, ,,Dwa ognie”

edukacja przyrodnicza

* obserwacja przyrody pod katem mozliwych zjawisk pogodowych

* rozmowa na temat pogody, mapa pogody

* poznanie przyrzadéw mierzacych sktadniki pogody (termometr, barometr, wiatromierz)

* rozmowa na temat zagrozen ze strony zjawisk przyrodniczych — traba powietrzna, bardzo silny wiatr, duze
opady deszczu, powddz, burze * prowadzenie obrazkowego kalendarza pogody

edukacja plastyczna

* wykonanie pracy plastycznej ,,Jesienna pogoda”
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edukacja
matematyczna

« wprowadzenie pojecia liczby 7 na poziomie enaktywnym, ikonicznym i symbolicznym
* liczba 7 w ujgciu kardynalnym, porzadkowym i miarowym
* pisanie cyfry 7 » dodawanie i odejmowanie w zakresie do 7

4. Kiedy spacerujemy? Wycieczka

edukacja
polonistyczna

* rozmowa z uczniami na temat: Kiedy spacerujemy?, Jaka jest odpowiednia pogoda do spaceréw?

» zachecanie uczniow do spedzania czasu wolnego na §wiezym powietrzu, rozmowa z uczniami na temat: Jakie
korzySci wynikajq ze spacerow?, Jak powinnismy sie ubiera¢ na jesienne spacery?

* wprowadzenie drukowanej i pisanej litery H, h « odpowiadanie na pytania petnymi zdaniami

* nauka czytania  nauka pisania poznanych liter * tworzenie i odgrywanie krotkich scenek teatralnych

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb ¢ pisanie poznanych cyfr
* znajomos¢ i stosowanie liczebnikdéw porzadkowych ¢ rozpoznawanie i stosowanie dni tygodnia

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia ksztaltujace prawidlowa postawe « ¢wiczenia z pitka

wychowanie fizyczne

* spacer ¢ zwrdcenie uwagi na odpowiedni ubiér stosowny do pogody ¢ obserwacja jesiennej pogody
* przypomnienie zasad bezpiecznego poruszania si¢ po drodze
* zbieranie darow jesieni * zabawa ruchowa na $wiezym powietrzu ,,.Lesniczy”

5. Zapowiadamy pogode

edukacja
polonistyczna

* proba odpowiedzi na pytanie: Gdzie mozna ustyszec i obejrzeé prognoze pogody? * podziat zdan na sylaby
* uzywanie terminéw zwiazanych z zapowiadaniem pogody ° pisanie poznanych liter

* poprawne wypowiadanie si¢ podczas przygotowanej przez uczniow prognozy pogody

* podsumowanie rozmowy na temat: Czy prognoza pogody jest wazna i komu jest potrzebna?

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie i stosowanie poznanych liczb w dzialaniach * ¢wiczenia w wykonywaniu obliczen pieni¢znych
* dodawanie i odejmowanie w zakresie do 7 * wprowadzenie okreslen: tarnszy, drozszy ¢ pisanie poznanych cyfr

IX. Jak wyrazamy emocje?

1. Rodzaje emocji

edukacja
polonistyczna

* rozmowa z uczniami na temat: Czym sq emocje? » wspolne ustalenie definicji wyrazu emocje

* pokazywanie, odgadywanie i rysowanie przez uczniéw réznych rodzajéw emocji

» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery U, U * nauka pisania poznanych liter

« analiza i synteza wyrazdéw * doskonalenie umiej¢tnosei czytania * rozpoznawanie i nazywanie emocji

edukacja techniczna

* wykonanie buziek wyrazajacych emocje

edukacja spoteczna

* rozréznianie tego, co dobre od tego, co zte w kontaktach z rowiesnikami
* rozmowa na temat wyrazania swoich emocji w kulturalny sposob

* odgrywanie scenek dramowych pokazujacych rézne zachowania i emocje
+ zabawa w dokanczanie zdania ,,Krasnoludek jest...”

edukacja
matematyczna

« utrwalanie poje¢cia liczba na przyktadzie poznanych liczb

* pisanie poznanych cyfr * obliczenia pieni¢zne

* dodawanie i odejmowanie w zakresie do 7

» wprowadzenie okre$len: tanszy, drozszy, najtanszy, najdrozszy

zaje¢cia komputerowe

* praca w programie Paint * poshugiwanie si¢ narz¢dziami programu Paint
* postugiwanie si¢ narzedziem tekst * postugiwanie si¢ klawiaturg « odejmowanie w zakresie 6

2. Rados¢, milos¢ i zad

owolenie

edukacja
polonistyczna

» wypowiadanie si¢ petnymi zdaniami, odpowiadanie na pytanie: Kiedy odczuwamy rados¢?, Kiedy czujemy
zadowolenie, a kiedy mifos¢? » nauka pisania i czytania

* opisywanie sytuacji przedstawionych na ilustracjach, nadawanie imion bohaterom

* rozpoznawanie emocji na podstawie mimiki i gestow ¢ zabawa w dokanczanie zdan

edukacja muzyczna

* korzystanie z nowoczesnych technologii * poznanie nazw i dzwigkéw instrumentéw muzycznych
* zabawa w tworzenie zbiordw muzycznych

* zabawa muzyczno-ruchowa ,,Balonik”

* przygotowanie w grupach melodii odzwierciedlajacej pozytywne emocje

* zabawa muzyczno-ruchowa do piosenki ,,Dwom tanczy¢ si¢ zachciato”

« ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe: wygrywanie tempa na tamburynie lub bebenku

edukacja
matematyczna

« utrwalanie poje¢cia liczba na przyktadzie poznanych liczb ¢ pisanie poznanych cyfr
* pordwnywanie liczebnosci zbiordw ¢ znajomos¢ okreslenia: czesé wspolna zbiorow
* korzystanie w zadaniach ze znakéw: <, >, = « porzadkowanie przedmiotow wedtug okreslonej cechy

+ utrwalenie nazw dni tygodnia
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3. Nasze emocje

wychowanie fizyczne

» zabawa ,,Balonik” * ¢wiczenia z balonikami

edukacja przyrodnicza

* wycieczka do zoo * rozpoznawanie emocji na podstawie ich zachowania zwierzat
« informacje o zagrozeniach dla ludzi ze strony zwierzat

» omowienie zachowan w sytuacji zagrozenia ze strony zwierzat

* poznanie okre§len: pozytywne emocje, negatywne emocje

edukacja plastyczna

« wykonanie pracy plastycznej Moja ulubiona zabawa
» malowanie farbami plakatowymi swoich ulubionych zabaw

edukacja « wprowadzenie pojecia liczba 8 na poziomie enaktywnym i ikonicznym
matematyczna  wprowadzenie pojecia liczba 8 w aspekcie kardynalnym, porzadkowym i miarowym
4. Akceptuje innych
edukacja * rozmowa na temat: Co to znaczy akceptowaé innych?
polonistyczna * uwazne wystuchanie basni H. Ch. Andersena ,,Brzydkie kaczatko”
(lektura) « opowiadanie o wystuchanych wydarzeniach ¢ wyjasnianie niezrozumiatych stow

« wprowadzenie litery O, 6 * poznanie terminow: akceptacja, bas#
edukacja « rozktadanie liczby 8 na sktadniki ¢ zapisywanie dziatan * pisanie poznanych cyfr
matematyczna * stosowanie przemiennosci dodawania * dodawanie i odejmowanie w zakresie 8

* rozwigzywanie i uzupetnianie zadan

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia rozciagajace * ¢wiczenia z piteczkami » wprowadzenie zasad gry w unihokeja
* pokazanie, jak nalezy prawidtowo trzymac kij do unihokeja

» wodzenie pileczki tenisowej kijem do unihokeja

» zawody dwoch zespotéw: wodzenie slalomem piteczki dookota pachotkow

wychowanie fizyczne

* zabawy w kole z chustg ¢ zabawa ,,Kolory”, ,,Rekin i rybki”

5. Praca w grupie

edukacja
polonistyczna

* uwazne stuchanie opowiadania Piracki statek

* rozmowy z uczniami na temat: Czy warto wspélnie pracowaé w grupie?

* wypowiadanie si¢ na tematy zwigzane z zyciem szkolnym, inspirowane opowiadaniem

* utrwalenie wiadomosci dotyczacych komiksu ¢ wspolna praca w grupie nad tworzeniem komiksu

edukacja
matematyczna

* zapisywanie dziatan « pisanie poznanych cyfr « dodawanie i odejmowanie w zakresie 8
* porownywanie sum i réznic * ilustrowanie zadan rysunkiem ¢ zaznaczanie liczb na osi liczbowej
* utrwalanie znajomosci liczebnikéw porzadkowych ¢ wprowadzenie terminu oS liczbowa

Grudzien

X. Swiat bajek

1. Postacie z bajek

edukacja
polonistyczna

* rozmowa z uczniami na temat rodzajow bajek ¢ okreslanie cech bajki
* rozmowa na temat ulubionej postaci z bajki * wprowadzenie drukowanej i pisanej litery B, b
» nauka pisania poznanych liter * analiza i synteza gtosek i sylab

edukacja techniczna

* wykonanie kukietki, scenografii oraz rekwizytow do odgrywania krotkich scenek

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umiejgtnosci ucznia z zakresu edukacji polonistycznej i spotecznej — listopad

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie pojecia liczba 9 na poziomie enaktywnym, ikonicznym i symbolicznym,
» wprowadzenie pojecia liczba 9 w aspekcie kardynalnym, porzadkowym i miarowym

* pisanie poznanej cyfry * dodawanie i odejmowanie w zakresie do 9

* rozktad liczby 9 na sktadniki

zajecia komputerowe

* praca w programie Paint ¢ postugiwanie si¢ narzgdziami programu Paint
* postugiwanie si¢ narzgdziem tekst * postugiwanie si¢ klawiaturg ¢ poznanie narzedzia lupa

2. Nasze ulubione bajki

edukacja
polonistyczna

« utrwalenie poznanej litery B, b * zabawa ,,Szukanie ukrytych liter” « wprowadzenie terminu zdanie
* poznanie zasad pisania wielkich liter w wyrazach ¢ pisanie poznanych liter
* czytanie prostych wyrazow ¢ korzystanie ze stownika frazeologicznego z pomoca nauczyciela

edukacja muzyczna

* rozmowa na temat bajki muzycznej Piotrus i wilk i jej kompozytora S. Prokofiewa
* wystuchanie lub obejrzenie bajki Piotrus i wilk

edukacja
matematyczna

* ¢wiczenia grafomotoryczne ¢ stosowanie nazw dni tygodnia
* nazywanie i rozpoznawanie znakoéw rzymskich od I do V
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3. llustracje do bajek

wychowanie fizyczne

» zabawy: ,,.Berek po okregu”, zabawa ,,Petna skrzynia”, zabawa ,,Zywe kregle” * ¢wiczenia oddechowe

edukacja przyrodnicza

* rozmowa na temat warunkow, w jakich zyja zwierzeta gospodarstwa domowego
« wskazywanie cech zwierzat domowych i cech zwierzat z bajek

edukacja plastyczna

» charakterystyka zawodu ilustratora ksiazek * wykonanie wilasnej ksiazeczki ze swoja bajka

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — listopad

4. Czym sie rozni legenda od bajki? Legenda o §w. Mikolaju

edukacja
polonistyczna

* stuchanie ze zrozumieniem Legendy o $w. Mikolaju « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery £,
* odpowiadanie pelnym zdaniem na temat wystuchanej tresci legendy

* wprowadzenie terminu legenda ¢ pisanie imion wielka litera

* rozpoznawanie gloski / w ré6znych wyrazach ¢ nauka pisania poznane;j litery

edukacja
matematyczna

* wskazywanie zwigzku miedzy dodawaniem liczb a taczeniem zbiorow
* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9 * zapisywanie dziatan
» zastosowanie drzewek matematycznych w dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 9

wychowanie fizyczne

« ¢wiczenia, m.in. skip C, ¢wiczenia z pileczkami, woreczkiem i papierowa kula
* zabawy: ,,Poczta”, ,,Dziesi¢¢ podan”

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. bieg truchtem po obwodzie kota
* zabawy: ,,Strzelec”, ,,Pi¢¢ podan”, ,,Minutka”

5. Klasowe mikolajki

edukacja
polonistyczna

* obdarowywanie si¢ prezentami, upominkami

+ zabawy mikotajkowe: ,,Gluchy telefon”, rysowanie na plecach, scenka z urzadzeniami i pojazdami, ,,M0j tata
jest kowalem”, ,,Widzg, widzg”, gra w kolory, LSw. Mikotaj jest...”

* doskonalenie nauki czytania wyrazow * nauka pisania

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9 * zapisywanie dziatan
* obliczenia pieni¢zne * stosowanie znakow: <, >, =
* przeksztalcanie zadan na dodawanie w zadania na odejmowanie w zakresie 9

Xl. Zapachy grudnia

1. Dlaczego grudzien pachnie inaczej?

edukacja
polonistyczna

* wyshuchanie wiersza Grudniowe zapachy

* nadawanie tytulow poszczegdlnym zwrotkom wiersza

* ¢wiczenie pamigci « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery ¢

* nauka pisania poznanej litery * nauka czytania prostych zdan

* faczenie nazw elementéw * ¢wiczenia w rozpoznawaniu zapachow

edukacja techniczna

* przeprowadzenie do§wiadczenia z pomaranczg ¢ dekorowanie owocoOw na $wiateczny stot

edukacja spoteczna

* rysowanie potraw i napojow kojarzacych si¢ z zapachami grudnia
* rozmowa na temat $wiat Bozego Narodzenia
* rozmowa dotyczaca wspotpracy z innymi w réznych sytuacjach

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9 * zapisywanie dzialan
* obliczenia pieni¢zne * stosowanie znakow: <, >, =
* podawanie liczby za, przed i miedzy danymi liczbami * porownywanie réznicowe

zajecia komputerowe

* powtdrzenie wiadomosci dotyczacych pracy w programie Paint i skrotow klawiaturowych
* zapoznanie z obstuga edytora tekstu Ms Word ¢ ¢wiczenia w poshugiwaniu si¢ klawiaturg (stosowanie spacji)

2. Przepis na pierniczki

edukacja
polonistyczna

* wyjasnienie pojecia przepis kulinarny

« analiza przepisu Pierniczki cioci Magdy — wymienienie sktadnikow potrzebnych do zrobienia pierniczkéw
* okreslenie czynnos$ci wykonania pierniczkow za pomoca czasownikow

* pisanie po $ladzie  tworzenie wiasnych nazw oraz przepiséw kulinarnych

edukacja muzyczna

* nazywanie nastroju, w jaki wprowadzaja koledy ¢ podawanie tytutéw znanych koled
* wystuchanie koledy Przybiezeli do Betlejem  $piewanie koledy Przybiezeli do Betlejem
* zabawa muzyczna-ruchowa ¢ rytmiczny podziat zdania na sylaby

edukacja
matematyczna

 wprowadzenie poj¢cia liczba 10 na poziomie enaktywnym, ikonicznym i symbolicznym
* pisanie cyfry 10 ¢ rozktad liczby 10 na dwa, trzy i cztery sktadniki
* dodawanie i odejmowanie w zakresie do 10 ¢ przeliczanie zbiorow 10-elementowych
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3. Owoce egzotyczne

wychowanie fizyczne

« zabawy: ,,Salatka — owoce egzotyczne”, ,,Wybieram si¢ w podr6z”, ,,Mikotlaj niesie worek z prezentami”,
»Masazyki” * ¢wiczenia, m.in. kotyska

edukacja przyrodnicza

* rozmowa na temat owocOw egzotycznych ¢ smakowanie owocow i podawanie ich nazw
* rozrdznianie owocow egzotycznych od owocow rosnacych w Polsce

edukacja plastyczna

* odrysowanie szablonu choinki * wycinanie konturé6w choinki
* przyklejanie i ozdabianie choinki pachngcymi przyprawami

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie w zakresie do 10 « ilustrowanie tresci zadan rysunkiem
+ utrwalenie liczebnikow porzadkowych ¢ przypomnienie poznanych figur geometrycznych i ich wlasnosci

4. Swiateczne przyprawy

edukacja
polonistyczna

* nazywanie i rozréznianie przypraw stosowanych do $wigtecznych potraw

« analiza i synteza wyrazu gotuje * podawanie nazw czynnosci zakonczonych gloska ¢

* rozpoznawanie gloski ¢ w srodku wyrazu « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery ¢
* nauka pisania poznanej litery * ¢wiczenie spostrzegawczosci

* nauka pisania po $ladzie ¢ czytanie prostych wyrazow i zdan ¢ rozpoznawanie zdan

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 ¢ poréwnywanie sum i réznic
* poréwnywanie liczb i zapisywanie w ciggu liczbowym

« uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10
 odwzorowanie obrazka przedstawiajacego odbicie lustrzane

wychowanie fizyczne

* zabawy: ,,Dyrygent”, ,,Pitka do srodkowego” « tory przeszkdd z faweczkami

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. bieg truchtem po obwodzie kota
* zabawy: ,,Start z r6znych pozycji”, ,,Koszenie trawy”, ,,Przejscie przez rzeke”

5. Pachngce drzewa

edukacja
polonistyczna

* poznanie nazw gatunkoéw drzew, ktdre przeznacza si¢ na choinki §wigteczne

* rozpoznawanie zapachu drzew iglastych ¢ nauka czytania i pisania prostych wyrazoéw
« analiza i synteza wyrazu bombka, zwrdocenie uwagi na pisowni¢ wyrazu

« tworzenie melodii do tekstu ¢« wyodrgbnianie wyrazéw w zdaniach

edukacja
matematyczna

* mierzenie dtugosci przy uzyciu dowolnie wybranej miary ¢ porownywanie réznych miar i dtugosci
* stosowanie terminu centymetr i skrotu cm ¢ mierzenie za pomoca podziatki

XII. Przygotowujemy si¢ do Swiat

1. Tradycje $§wiateczne

edukacja
polonistyczna

« analiza i synteza wyrazow: tata, tradycje, #ytui, tuba, tron « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery T, t
* nauka pisania poznanych liter * nauka czytania wyrazow i zdan
* taczenie nazw z odpowiednimi elementami * tworzenie modeli dzwiekowych wyrazéw

edukacja techniczna

» wykonanie postaci $w. Mikotaja oraz aniotka

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat obowiazkow i przywilejow wynikajacych z przynaleznosci do rodziny
* zapoznanie z wyrazem tradycje oraz wyrazeniem tradycje bozonarodzeniowe

edukacja
matematyczna
(projekt)

* rozpoczgcie projektu: Cyfry w naszej rzeczywistosci ¢ mierzenie i pordwnywanie dtugosci
* rysowanie odcinkow przy uzyciu linijki ¢ éwiczenia spostrzegawczos$ci

zajecia komputerowe

* praca z edytorem tekstu Ms Word ¢ postugiwanie si¢ klawiaturg (spacja, Delete, Backspace)
* powiekszanie czcionki ¢ stosowanie skrotow: Ctrl + Z, Ctrl + S

2. Koledy: ,,Przybiezeli do Betlejem”

edukacja
polonistyczna

* utrwalenie terminu koleda * korzystanie ze stownika jezyka polskiego
* przypomnienie tytutéw koled  ¢wiczenia spostrzegawczosci
* pisanie poznanych liter * nauka czytania prostych wyrazow i zdan ¢ uzupehianie zdan podanymi wyrazami

edukacja muzyczna

* utrwalenie koledy Przybiezeli do Betlejem * nasladowanie ruchow i gestow nauczyciela

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych ¢ stosowanie terminu centymetr i uzywanie skrotu cm
* mierzenie i obliczanie dtugosci bokéw figur geometrycznych (trojkat, kwadrat, prostokat)

* mierzenie za pomocg patyczkéw ¢ tworzenie figur za pomoca patyczkow

3. Choinka i prezenty

wychowanie fizyczne

* tor przeszkod sprawnosciowy * ¢wiczenia z gazetami ¢ zabawy: ,,Skoczny wir”, ,,Przenoszenie pitki”, ,,Lustro”
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edukacja przyrodnicza

* poznanie gatunkoéw drzew iglastych — sosna, §wierk, modrzew * rozpoznawanie szyszek
* spacer po okolicy, rozpoznawanie drzew iglastych

edukacja plastyczna

* wykonanie ozdobnego papieru do pakowania prezentow metoda stempli z ziemniakow

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10
* dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 * odnajdywanie rdznic na obrazkach do 10 elementow

4. Swiateczne Zyczenia

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat: W jakich okolicznosciach i w jakim celu sktadamy sobie zyczenia?

* dyskusja na temat: Czy Zyczenia swigteczne muszq by¢ standardowe, czy mogq by¢ oryginalne?

« wystuchanie wiersza Swigteczne zyczenia * zabawa ,,Zycze Ci...” » pisanie poznanych liter

* rozpoznawanie litery / « rozmowa na temat potrzeb i uczu¢ innych ludzi « uktadanie $wiatecznych zyczen

edukacja
matematyczna

* porownywanie wielkosci przedmiotéw ¢ ¢wiczenia na orientacj¢ w przestrzeni
« utrwalanie poznanych liczebnikéw gtownych i porzadkowych

wychowanie fizyczne

* zabawy ,,Samochody”, ,,Znajdz swoj kolor”, ,,Zielony, czerwony” * ¢wiczenia oddechowe

wychowanie fizyczne

+ zabawy na §wiezym powietrzu * zabawa ,,Marsz pingwinow”
* lepienie batwana, taniec, rzut do celu $niezkami w kapelusz batwana

5. Klasowa wigilia

edukacja
polonistyczna

* podsumowanie wiadomosci dotyczacych §wiat Bozego Narodzenie » zabawa ,,Prawda czy fatsz?”

* rozmowa na temat zwyczajow §wiatecznych w innych krajach na podstawie doswiadczen uczniéw

« $piewanie koled * wykonanie rysunku pt.: Klasowa wigilia

« wypowiadanie si¢ na tematy: Najciekawsze $wieta, Swigteczne przygody, Ulubiony $wigteczny film, Jak
chcielibysmy spedzi¢ swieta?

edukacja matemat.

* przeliczanie elementdw w zbiorze * rozwigzywanie zadan na dodawanie w zakresie 10

Styczen

XI11. Pory roku: zima

1. Przywitanie Nowego Roku

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat znaczenia Nowego Roku * wprowadzenie drukowanej i pisanej litery R, r

* ¢wiczenia grafomotoryczne * nauka pisania poznanych liter

* poznanie zasad pisania wielkiej litery w nazwach $wiat: Boze Narodzenie, Dzieri Babci, Dzien Dziadka,
Wielkanoc, Dziert Mamy, Dzier: Taty, Dzien Dziecka

edukacja techniczna

* wykonanie i ozdabianie masek karnawatowych

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat odrdzniania dobra od zta
* rozmowa dotyczaca rozrdzniania zachowan pozadanych od zachowan niepozadanych
» wprowadzenie terminu przystowie ¢ poznanie przystow zwigzanych z Nowym Rokiem

edukacja
matematyczna

* prezentowanie prac przygotowanych w ramach realizacji projektu ,,Cyfry w naszej codziennos$ci”
* rozmowa na temat obecnosci matematycznych znakéw i symboli w otoczeniu

zajg¢cia komputerowe

* obstugiwanie edytora tekstu Ms Word ¢ postugiwanie si¢ klawiatura
» wprowadzenie narzedzia ,,kolor czcionki” * postugiwanie si¢ folderami

2. Karnawal

edukacja
polonistyczna

* tworzenie mapy mentalnej do wyrazu karnawat * rozmowa na temat zwyczajow karnawatowych
* wyjasnienie znaczenia wyrazu karnawat * opisywanie wymyslonego stroju karnawatowego

* nauka czytania prostych wyrazow i zdan ¢ doskonalenie nauki pisania

» wprowadzenie zasad stosowania wielkiej litery i kropki w zdaniu

» omowienie podobienstwa sylab w zapisie imion: Ela, Ala, Ula « ¢wiczenia grafomotoryczne

* zwrocenie uwagi na zasady bezpieczenstwa podczas zabaw ze sztucznymi ogniami, fajerwerkami

edukacja muzyczna

* taniec integracyjny ,,Hokie Pokie” « nauka tekstu piosenki i uktadu tanecznego

edukacja matemat.

* wprowadzenie pojecia liczby 11 w aspekcie kardynalnym, porzagdkowym i miarowym

3. Miesiace

wychowanie fizyczne

* zabawy na §wiezym powietrzu: torowanie $ciezki w kole twarza na zewnatrz, bieg w przod na odlegtos¢ 10
krokéw, powrdt po $ladach « tapanie i rzucanie $niezek w parach ¢ rzuty $niezkami do wyznaczonego celu

edukacja przyrodnicza

* rozpoznawanie i nazywanie por roku ¢ poznanie nazw miesigcy

edukacja plastyczna

* praca w grupach * wykonanie klasowego kalendarza
* przedstawienie w formie plastycznej, czym charakteryzuje si¢ dany miesiac
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edukacja
matematyczna

* rozktad liczby 11 na dwa, trzy i cztery sktadniki * zapisywanie liczb za pomoca cyfr
» utrwalenie nazw miesi¢cy wedtug kolejnosci ich wystgpowania * wprowadzenie terminu System pozycyjny

4. Zimowe zabawy

edukacja
polonistyczna

* rozmowa kierowana na temat zabaw zimowych ¢ podzial wyrazow na sylaby
* nauka pisania prostych wyrazow ¢ rozwijanie tworczej wyobrazni
* opowiadanie tresci obrazka ¢ wypowiadanie si¢ calymi zadaniami

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — grudzien

wychowanie fizyczne

* zabawy na $wiezym powietrzu, w tym z sankami

wychowanie fizyczne

+ zabawy na $wiezym powietrzu, m.in. lepienie i toczenie duzych, $nieznych kul na czas, skok w dal obunoz,
rzuty kulka do celu

5. Sporty zimowe

edukacja
polonistyczna

* rozmowa kierowana na temat sportow zimowych (tyzwiarstwo figurowe, hokej, narciarstwo, skoki narciarskie,
saneczkarstwo, snowboarding) ¢ analiza i synteza wyrazow: sport, sanki, spodnie, sroka

 wprowadzenie drukowanej i pisanej litery S, s « nauka pisania poznanych liters odgrywanie scenck dramowych
* rozmowa na temat uprawiania sportow zimowych na podstawie obejrzanych filmow

edukacja
matematyczna

« zapis dziatan do tresci zadan ¢ dodawanie i odejmowanie w zakresie 11
* stosowanie liczb od 1 do 11 w aspekcie porzadkowym ¢ utrwalanie nazw miesigcy

1. Dbam zimg o zdrow

ie

edukacja
polonistyczna

 rozmowa kierowana na temat zdrowego trybu zycia w czasie zimy ¢ ¢wiczenia spostrzegawczosci
* nauka czytania i pisania wyrazow * wypowiadanie si¢ catymi zdaniami
* poznanie zwiazkow frazeologicznych zwigzanych ze zdrowiem

edukacja techniczna

* wykonanie makiety (lodowisko dla tyzwiarzy, skocznia narciarska, gory i pagorki)
* lepienie z plasteliny postaci tyzwiarzy, saneczkarzy, narciarzy i bawiacych si¢ $niezkami dzieci

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat odrdzniania dobra od zta ¢ rozmowa dotyczaca pomagania innym
* przyswajanie wiadomosci o bezpiecznym organizowaniu zabaw ¢ utrwalenie numeréw alarmowych

edukacja
matematyczna

* wprowadzenie termindw: liczba parzysta, liczba nieparzysta
* dodawanie i odejmowanie w zakresie 11 ¢ zaznaczanie liczb na osi liczbowe;j
* rozwigzywanie zadan z trecia z jedna niewiadoma * uzupetnianie dziatan z brakujacymi danymi

zaje¢cia komputerowe

* obstuga edytora tekstu Ms Word * postugiwanie si¢ klawiatura (Shift, Caps Lock)

2. Ferie zimowe

edukacja
polonistyczna

* wprowadzenie drukowanej i pisanej litery F, f * nauka pisania poznanych liter
* laczenie sylab w wyrazy « analiza i synteza wyrazow: Felek, globus, futerat
* zabawa muzyczno-ruchowa ,,Jedzie pociag z daleka...”

edukacja muzyczna

* nasladowanie glosow zwierzat * rozpoznawanie dzwigkdw wysokich i niskich
* rytmiczne powtarzanie stow * rytmiczne klaskanie i uderzanie w dton

* zabawa rytmiczno-ruchowa z uzyciem instrumentu

» zabawa ruchowa ze $piewem ,,Mam chusteczke haftowang”

* ¢wiczenie relaksacyjne » wyshuchanie fragmentu utworu ,,Karnawal zwierzat”

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie liczb od 11 do 15
* dodawanie i odejmowanie liczb bez przekraczania progu dziesigtkowego na konkretnych obiektach
* zaznaczanie liczb na osi liczbowej ¢ zapisywanie cyfr od 11 do 15

3. Pomagamy zwierzet

om

wychowanie fizyczne

» zabawy: ,,Berek po okregu”, ,,Petna skrzynia”, ,, Zywe kregle”, ,,Chodzi lisek koto drogi...”, ,,Balonik”
* ¢wiczenia oddechowe

edukacja przyrodnicza

* charakterystyka zawodu lesniczego * rozmowa na temat pomagania zwierzgtom w czasie zimy
* zajecia terenowe z udziatem le§niczego * rozmowa dotyczaca zwierzat, ktore $pig w zimie
* utrwalenie nazw zwierzat mieszkajacych w lesie

edukacja plastyczna

* wykonanie karmnika dla ptakow

edukacja
matematyczna

« utrwalenie liczb od 11 do 15 ¢ rozktadanie liczb od 11 do 12 na sktadniki
 wypisywanie elementoéw zbioréw liczbowych na podstawie opisu

4. Mieszkancy zimowy

ch krain

edukacja
polonistyczna

* rozpoczgcie projektu pt. ,,Jakie zwierzgta mieszkaja na Antarktydzie?”

» wprowadzenie drukowanej i pisanej liter Y, y « nauka pisania poznanych liter
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(projekt) * poznanie wiadomo$ci na temat zwierzat zamieszkujacych Antarktyde

* wyshuchanie wiersza ,,Orkiestra z Antarktydy”  analiza i synteza wyrazow: gory, Tymek, Antarktyda, muzyka
edukacja « utrwalanie terminu os liczbowa * zaznaczanie liczb na osi liczbowe;j
matematyczna * uzupelnianie zadan brakujacymi liczbami * dobieranie rysunkow do tresci zadan

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, w tym z hula-hoop ¢ zabawa ,,Wyscigi z obr¢czami”

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. nasladowanie jazdy na tyzwach i jazdy na nartach, przesuwanie w parach krazka jednym
kijem do unihokeja
« zawody: przesuwanie krazka kijem do unihokeja slalomem migdzy pachotkami

5. Mieszkancy zimowy

ch krain

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie wiadomo$ci dotyczacych Arktyki

* wprowadzenie termindéw: biegun péinocny, biegun potudniowy

« analiza i synteza wyrazow: Arktyka, Syberia, Alaska, foka, géra
* utrwalenie zdobytych wiadomosci na temat Antarktydy i Arktyki
* pisanie po $ladzie ¢ czytanie sylab ¢ taczenie sylab w wyrazy

edukacja
matematyczna

» uktadanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 ¢ uktadanie tangraméw
* zapisywanie dziatan do ulozonego zadania ¢ utrwalanie znajomos$ci nazw miesigcy
* utrwalanie znajomosci znakoéw rzymskich od I do V  wprowadzenie znakow rzymskich od VI do VII

XIV. Zawody

1. Zbliza si¢ Dzien Babci i Dzien Dziadka

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery Z, z * nauka pisania poznanej litery

* rozmowa na temat zblizajacych si¢ $wiat: Dnia Babci i Dnia Dziadka
 wprowadzenie wyrazenia: Wykonywany zawéd « analiza wyrazu zawéd

* utrwalenie pisowni nazw $wiat wielka litera * nauka czytania i pisania wyrazéw

edukacja techniczna

» wykonanie ksigzeczki wspomnien na Dzien Babci i Dzien Dziadka
*» wykonanie ramki do zdje¢ ¢ przygotowanie serduszka

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat relacji mi¢dzy najblizszymi osobami w rodzinie
* rozmowa dotyczgca powinnosci wynikajacych z przynaleznos$ci do rodziny
*» wyrazanie wlasnych emocji * sktadanie zyczen

edukacja
matematyczna

» wprowadzenie poje¢ liczb od 15 do 20 ¢ pisanie cyfr od 15 do 20
* utrwalenie terminow: cyfry dziesigtek, cyfry jednosci ¢ zaznaczanie liczb na osi liczbowej

zaj¢cia komputerowe

* obstuga edytora tekstu Ms Word * postugiwanie si¢ klawiaturg ¢ postugiwanie si¢ tabletem

2. Zawody naszych rodzicow

edukacja
polonistyczna

* rozpoznawanie zawoddw na podstawie ilustracji « ¢wiczenia w czytaniu

* dopasowywanie przedmiotow charakterystycznych dla danego zawodu

* rozmowa na temat zawodow wykonywanych przez rodzicOw uczniéw

* ¢wiczenia grafomotoryczne utrwalajgce umiej¢tnosé pisania poznanych liter

edukacja muzyczna

* rozmowa na temat utworu muzycznego Karnawat zwierzgt
*» wyshluchanie fragmentu utworu muzycznego Karnawat zwierzqt — Labedz
« ilustracja ruchowa do wystuchanego utworu z rekwizytem ¢ wykonanie tabgdzia z plasteliny

edukacja
matematyczna

* rozpoznawanie monet (1 zt, 2 zt, 5 zt) i banknotow (10 zt, 20 zt)
* ¢wiczenia praktyczne w postugiwaniu si¢ poznanymi monetami i banknotami
* rozwigzywanie zadan z trescig z niewiadoma * gra ,,Piotrus”

3. Weterynarz

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. bieg truchtem po obwodzie duzego kota, ¢wiczenia z drabinkami
* zabawa ,,Murarz i cegly” « tor przeszkod z taweczka

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie wiadomosci dotyczacych pracy weterynarza
» okreslanie cech niezbednych do wykonywania zawodu weterynarza
* powtdrzenie wiadomosci o opiece nad zwierzetami domowymi

edukacja plastyczna

» malowanie farbami plakatowymi wybranego zwierzgcia egzotycznego
* praca w grupach — zaprojektowanie miejsca, w ktorym zyja zwierzgta egzotyczne

edukacja
matematyczna

* praktyczne postugiwanie si¢ monetami i banknotami
* stosowanie skrotow: z4, gr « ¢wiczenia praktyczne w parach

 zamiana monet o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej wartosci
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4. Strazak

edukacja polonis.

» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery W, w * ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

(lektura) * poznanie ksiazki C. Janczarskiego Jak Wojtek zostal strazakiem
edukacja * przeksztalcanie zadan o pelnej tresci na zadania z jedna niewiadoma
matematyczna * poréwnywanie liczb w zakresie 20 * stosowanie liczb porzadkowych od 1 do 20

wychowanie fizyczne

+ zawody druzyn * ¢wiczenia z pitka tenisowa, ringo, pitka do koszykéwki, kijem do unihokeja

wychowanie fizyczne

+ zawody dwoch druzyn ¢ podawanie pitki do gry w koszykowke w rzedzie (gora — dot, dot — gora)
» swobodne zabawy z pitka do gry w koszykowke ¢ proba wrzucenia pitki do kosza

5. Odwazny jak...

edukacja * rozmowa na temat zawodow, w ktorych potrzebna jest odwaga (strazak, policjant, lekarz, pielegniarka)
polonistyczna » omawianie lektury Jak Wojtek zostat strazakiem » wprowadzenie termindw: samogloski, spolgloski
edukacja » uktadanie pytan do zadan z trescig * zapis dziatan matematycznych przedstawionych na grafach
matematyczna * rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 z uzyciem grafow

XV. Zwierzeta egzotyczne

1. Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?

edukacja
polonistyczna

* przypomnienie znaczenia wyrazu egzotyczny * nauka pisania i czytania
* rozpoznawanie zwierzat egzotycznych na podstawie ilustracji

edukacja techniczna

» wykonanie konia, zebry i zyrafy ze skarpetki

edukacja spoteczna

* rozmowa dotyczaca bezpiecznego zachowywania si¢ W zoo
* rozmowa na temat przestrzegania regul i zasad panujacych w spoteczenstwie

edukacja matemat.
(projekt)

* rozpoczgcie projektu edukacyjnego pt. ,,Robimy wiasny zegar”  odczytywanie pelnych godzin na zegarze
* odczytywanie liczb rzymskich i arabskich z tarczy zegara * ¢wiczenia w dopetnianiu do 20

zaj¢cia komputerowe

* nauka postugiwania si¢ klawiszem Enter ¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ klawiatura

2. Noc na sawannie

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie drukowanej i pisanej litery N, n
* nauka czytania i pisania wyrazow i zdan * uktadanie wiersza w grupach

edukacja muzyczna

« utrwalenie stow piosenki Spotkanie z gepardem ¢ ¢wiczenia muzyczno-ruchowe
* zabawa muzyczno-ruchowa do piosenki Muzykanci ¢ rozpoznawanie nut i ich nazw

edukacja matemat.

* faczenie elementéw w dwojki i trojki » rozktadanie liczby drugiej dziesiagtki na dziesiatke i jednosci

3. Chronmy gatunki zagrozone

wychowanie fizyczne

* rozgrzewka: skip A, bieg z wymachem rak
« zabawy: ,,Bieg literek”, ,,Kto najszybciej utozy wyraz”, zabawa z hula-hoop i skakankami w grupach

edukacja przyrodnicza

» okre$lanie znaczenia roslin i zwierzat dla zycia na Ziemi * wprowadzenie podstaw ochrony przyrody
» wprowadzenie informacji o gatunkach zagrozonych wyginigciem

edukacja plastyczna

» wykonanie pracy plastycznej pt. Niedzwiedz polarny

edukacja
matematyczna

* nauka gry w szachy (nazwy figur, podstawowe ruchy)
* rozktadanie liczby drugiej dziesiatki na dziesiatke i jedno$ci

4. Ston i spétka

edukacja polonis.

 wprowadzenie zmigkczen i spolgtosek migkkich 7 oraz ni

(lektura) * zapoznanie z wierszem J. Tuwima pt. Stor Trgbalski * nauka czytania i pisania wyrazow oraz zdan
edukacja * taczenie elementow w dwojki, trojki i czworki (rysunki, taczenie w falbanki)
matematyczna * rozktadanie liczby drugiej dziesiatki na dziesiatke i jedno$ci

wychowanie fizyczne

+ zabawa biezna ,,Berek” ¢ zabawy z kolorowymi szarfami

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia z woreczkami ¢ czworakowanie ¢ ¢wiczenia z laskami gimnastycznymi

5. Te duze i te male

edukacja « utrwalenie pisowni i czytania poznanych liter

polonistyczna * rozmowa na temat zwierzgcych rekordow (najwigksze i najmniejszych zwierzgta na swiecie)
edukacja » ¢wiczenia w dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 20

matematyczna * ¢wiczenia w stosowaniu liczb parzystych i nieparzystych 20
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Luty

XVI. W $wiecie ksigzek

1. W ksiggarni

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat wizyty w ksiegarni * wystuchanie wiersza W ksiggarni « nauka pisania poznanych liter
* rozmowa dotyczaca tresci utworu * wprowadzenie drukowane;j i pisanej litery C, ¢

edukacja techniczna

* wykonanie zaktadki do ksigzki — zwierzaka

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji polonistycznej i spolecznej — grudzien, styczen

edukacja matemat.

* ¢wicz. dotyczace szeregdw liczbowych e liczby parzyste i liczby nieparzyste « porzadkowanie liczb od 0 do 20

zaj¢cia komputerowe

* doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ klawiatura
* ¢wiczenia dotyczace stosowania odpowiedniej czcionki (pogrubienie czcionki)

2. Nasza wymarzona k

siazka

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat: O czym marzy Ada? « rozmowa dotyczaca wymarzonej ksigzki uczniow
« zabawa w dokanczanie zdania: Pewnego razu maly zajgczek... « pisanie wyrazow pod obrazkami

edukacja muzyczna

« utrwalenie gamy C-dur ¢ wprowadzenie dzwigku mi  pisanie po $ladzie klucza wiolinowego
* wprowadzenie terminu pigciolinia * zabawa muzyczno-ruchowa

edukacja
matematyczna
(projekt)

* rozpoczecie projektu ,,Robimy wlasne szachy”
* nauka gry w szachy (utrwalenie nazw figur, podstawowe ruchy)
* dodawanie liczb w zakresie 12  ¢wiczenia z liczbami w zakresie 10—15

3. Ksigzki przyrodnicz

€

wychowanie fizyczne

» zabawy: ,,Figury szachowe”, ,, Zywe szachy”

edukacja przyrodnicza

* poznanie roznych rodzajow ksiazek przyrodniczych typu: album, atlas, encyklopedia
* wykonanie albumoéw grzybow jadalnych i trujacych

edukacja plastyczna

» wykonanie planszy do gry w szachy

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiejg¢tno$ci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — styczen

4. Pasowanie na czytelnika

edukacja
polonistyczna

* sluchanie ze zrozumieniem opowiadania Jas czytelnikiem?

* odpowiadanie na pytania zwigzane z tre$cig poznanej historii oraz na podstawie obrazka
* wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Cz, cz

* nauka pisania poznanego dwuznaku * laczenie sylab w wyrazy

edukacja
matematyczna

 wprowadzenie pojecia litr jako jednostki pojemnos$ci * wprowadzenie skrotu 1 |
» praktyczne postugiwanie si¢ okresleniami: tyle samo, mniej, wigcej, 0 ile mniej, o ile wigcej W mierzeniu
pojemnosci réznych ptynéw ¢ mierzenie réznych pojemnosci

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia, m.in. wspinanie si¢ na palcach przy drabinkach, chodzenie na zewngtrznych krawedziach stop
* ¢wiczenia oddechowe — ,,Wachanie kwiatkéw”, ,,Dmuchanie w pidrka”

wychowanie fizyczne

* ksztattowanie ekspresji tworczej i poczucia rytmu

* ¢wiczenia, m.in. rytmiczny marsz do muzyki, wysokie unoszenie kolan, chodzenie na palcach, trucht, podskok
z kla$nigciem, lezenie przodem, parami, trzymanie si¢ za r¢ce z wyprostowanymi ramionami

* nauka krokoéw do tanca dyskotekowego ¢ ¢wiczenia uspokajajace

5. Mole ksigzkowe

edukacja
polonistyczna

* korzystanie z rdznych zrodet wiedzy — zapoznanie si¢ ze stownikami: ortograficznym, frazeologicznym,
poprawnej polszczyzny, wyrazow obcych, wyrazow bliskoznacznych ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu
* rozwigzywanie zagadek ¢ wyjasnienie wyrazenia mo!l ksigzkowy * podzial wyrazow na sylaby

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 na litrach
* zaznaczanie poziomu ptynéw na pojemnikach ¢ poréwnywanie pojemnosci

XVII. W krainie informacji

1. Nowoczesne technologie

edukacja
polonistyczna

* ¢wiczenia grafomotoryczne * ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu
» wprowadzenie wiadomosci dotyczacych nowoczesnych technologii w zyciu codziennym

edukacja techniczna

* wykonanie pionkow do gry w szachy

edukacja spoteczna

» rozmowa na temat madrego korzystania z nowoczesnych urzadzen i technologii (telewizor, telefon, tablet,
komputer, internet) * zabawy integracyjne
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edukacja
matematyczna

* nauka gry w szachy (utrwalenie poznanych zasad) « rozklad liczby 10 na dwa, trzy sktadniki
* rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

zaj¢cia komputerowe

* nauka korzystania z edytora tekstu * wprowadzenie narzedzia kursywa

2. Radio

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie informacji dotyczacych radia ¢ ¢wiczenia grafomotoryczne * nauka czytania
* proba bycia prezenterem radiowym — nauka wymowy wyrazow, ¢wiczenie dykcji

edukacja muzyczna

* rozwigzywanie rebusu muzycznego * rozpoznawanie nut
* nazywanie gtosek w wyrazach o tematyce muzycznej * zabawy muzyczno-ruchowe

edukacja * rozwigzywanie zagadek matematyczno-logicznych
matematyczna * przeliczanie i porOwnywanie liczb w zakresie 15  praktyczne dopetnianie do 12
3. Telewizja

wychowanie fizyczne

* zabawa ,,Zielone — czerwone” * ¢wiczenia z woreczkami, piteczkami i drabinkami

edukacja przyrodnicza

* rozmowa o ciekawych programach telewizyjnych poswieconych przyrodzie
* powtdrzenie wiadomosci dotyczacych prognoz pogody
» uktadanie scenariusza wtasnego filmu przyrodniczego

edukacja plastyczna

* wykonanie telewizora z pudetka do butow

edukacja * rysowanie i kolorowanie figur wedlug podanego wzoru
matematyczna * przeliczanie i pordbwnywanie liczb w zakresie 20

* uzupetnianie magicznego kwadratu 4 x 4
4. Internet
edukacja « wprowadzenie liter C, ¢ oraz dwuznaku Ci, ci  ¢wiczenia grafomotoryczne
polonistyczna * nauka czytania * rozmowa na temat pozytywnych i negatywnych stron Internetu
edukacja * nauka gry w szachy (utrwalenie zasad), koniec projektu ,,Robimy wlasne szachy”
matematyczna * uzupelnianie ciaggdw matematycznych brakujacymi liczbami

* dobieranie prawidtowego dziatania matematycznego do tekstu zadania

wychowanie fizyczne

* gry i zabawy zespotowe ¢ slalom migdzy pachotkami * przeskoki przez taweczke
* kotyska ¢ ¢wiczenia oddechowe

wychowanie fizyczne

* rozgrzewka * ¢wiczenia, m.in.: trucht, skip A, skip C, przeplatanka, wypady
* zabawy z kijem do unihokeja, zabawy z papierowymi kulkami

5. Czasopisma

edukacja * rozmowa o roli czasopismach w Zyciu cztowieka na podstawie opowiadania ¢ utrwalanie poznanych liter
polonistyczna * uwazne stuchanie czytanego opowiadania ¢ odpowiadanie na pytania na podstawie wystuchanego tekstu
edukacja * poréwnywanie cech wielkos$ci przedmiotow * ¢wiczenia utrwalajace liczebniki gtowne i porzadkowe
matematyczna * ¢wiczenie orientacji w przestrzeni * ¢wiczenie spostrzegawczosci

Marzec

XVIII. Z wizyta u lekarza

1. Kto nas leczy?

edukacja
polonistyczna

* wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Ch, ch « pisanie poznanego dwuznaku
« {wiczenie czytania * uwazne stuchanie historyjki Z wizytq u specjalisty < odpowiadanie na pytania do historyjki
« wprowadzenie nazw lekarzy: pediatra, laryngolog, stomatolog, okulista

edukacja techniczna

» wykonanie medali dla lekarzy, ktorzy lecza i ratuja zycie ludzkie
* wyj$cie do przychodni, wrgczenie wykonanych medali

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji polonistycznej i spotecznej — luty

edukacja
matematyczna

* utrwalenie okre$len: /Zejszy, cigzszy, tyle samo « wprowadzenie réznych rodzajow wag
* stosowanie odwaznikow o réznej wadze ¢ wazenie przedmiotéw — praktyczne postugiwanie si¢ odwaznikami

zaje¢cia komputerowe

* utrwalanie umiejetnos$ci postugiwania si¢ edytorem tekstu
* ¢wiczenie w poshugiwania si¢ klawiaturg « ¢wiczenia z tabletami

2. Jak dbaé o zdrowie przed wiosna?

edukacja
polonistyczna

* ksztalcenie umiejg¢tnosci stuchania ze zroz. « doskonalenie umiejg¢tnosci wypowiadania si¢ catymi zdaniami
* ksztatcenie umiej¢tnosci czytania prostych wyrazow ze zrozumieniem
» ksztalcenie umiejgtnosci pisania krotkich wyrazow ze zrozumieniem

edukacja muzyczna

* nauka gry na dzwonkach * utrwalenie gamy C-dur ¢ zabawa muzyczno-ruchowa
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edukacja
matematyczna

* nauka gry w warcaby ¢ wprowadzenie skrotu 1kg
* rozwigzywanie zadan na przeliczanie warto$ci odwaznikow ¢ zaznaczanie warto$ci odwaznikow

3. Dlaczego chorujemy?

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia gimnastyczne * ¢wiczenia hartujace organizm ¢ ¢wiczenia aerobowe
« skoki, podskoki * zabawa ,,Kanapka”

edukacja przyrodnicza

* utrwalenie wiadomosci dotyczacych zdrowego trybu zycia
« utrwalenie wiadomosci dotyczacych wirusow i bakterii
 wprowadzenie informacji dotyczacych szczepien ochronnych i innych form obrony przed chorobami

* ksztaltowanie $wiadomosci, ze osoby niepelnosprawne sa w trudnej sytuacji i nalezy im pomagac

edukacja plastyczna

* wykonanie plakatu pt. Jak dba¢ o zdrowie?

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiejgtnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — luty

4. Katar

edukacja
polonistyczna
(projekt, lektura)

* rozpoczgcie projektu ,,Inscenizacja wiersza Jana Brzechwy pt. Katar”
 wprowadzenie lektury: wiersz J. Brzechwy Katar
+ doskonalenie umiejgtnosci czytania i pisania

edukacja
matematyczna

* dodawanie i odejmowanie wewnatrz pierwszej dziesiatki
* chodniczki matematyczne * pordéwnywanie liczb w zakresie 20

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia z pitkami * nauka podan i chwytow pitki ¢ Zonglerka « utrwalenie gry ,,Dwa ognie”

wychowanie fizyczne

* zabawy zrgczno$ciowe: zonglerka ¢ zabawy skoczne i rzutne

5. Katar Katarzyny

edukacja * proba do przedstawienia ¢ utrwalanie umiejetnosci czytania ¢ utrwalanie umiejgtnoscei pisania

polonistyczna

edukacja * pomiar przedmiotow za pomocg patyczkow, wioczki, klockow, kredek, dtoni itp.

matematyczna » dodawanie i odejmowanie wewnatrz pierwszej dziesiatki * rozwigzywanie zadan na poréwnywanie réoznicowe

XIX. Nasze zwierzaki

1. Kochane pupile

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat ulubionych zwierzat * ¢wiczenia w czytaniu krotkich tekstow
* ksztatcenie umiej¢tnosci podawania argumentéw ¢ wprowadzenie zdrobnien

edukacja techniczna

» wykonanie ulubionych zwierzakow z wykorzystaniem tekturowych talerzykow

edukacja spoteczna

* ksztatcenie umiej¢tnosci odpowiedniego traktowania zwierzat

edukacja
matematyczna

* nauka gry w warcaby ¢ mierzenie dtugosci odcinkow
* mierzenie dtugosci figur geometrycznych ¢ dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

zajgcia komputerowe

* ¢wiczenie umiej¢tnoscei poshugiwania si¢ edytorem tekstu * wprowadzenie narz¢dzia podkreslenie tekstu

2. Zwierzeta — bohaterowie

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat zwierzat, ktore pomagaja ludziom w trudnych sytuacjach
« ¢wiczenia W pisaniu i czytaniu

edukacja muzyczna

» nauka stow piosenki Piosenka o zwierzakach ¢ nauka rozpoznawania rodzajoéw instrumentow muzycznych

edukacja
matematyczna

* ¢wiczenia w okre$laniu cyfry dziesiatki i cyfry jednosci
* ¢wiczenia w okre$laniu liczby pierwszej i drugiej dziesiatki
* porzadkowanie przedmiotéw w sposob rosnacy i malejacy

3. Jak dbamy o zwierzeta domowe?

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia ksztattujace prawidlowa postawe
+ zabawy wzmacniajace mig¢snie karku, szyi i glowy * ¢wiczenia rownowazne

edukacja przyrodnicza

* wymienienie nazw zwierzat domowych
* okreslanie warunkow, jakie musza mie¢ zwierzgta domowe, aby mogly rozwija¢ si¢ prawidtowo

edukacja plastyczna

* wykonanie pracy plastycznej pt. Jak dbamy o swoich pupili?

edukacja
matematyczna

* stosowanie znakow graficznych okreslajacych kierunki
* pomiar dhugosci przedmiotéw za pomoca linijki « porownywanie dtugosci mierzonych obiektow
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4. Zwierzeta hodowane przez czlowieka

edukacja polonis.

« okreslenie, jakie zwierzgta sa hodowane przez cztowieka i w jakim celu ¢ éwiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja
matematyczna

* nauka gry w warcaby ¢ przypomnienie budowy zegardéw tarczowych
* proby odczytywania pelnych godzin na zegarze w systemie 12-godzinnym
* rozwigzywanie zadan na odczytywanie pelnych godzin

wychowanie fizyczne

* zabawy z chustg animacyjna
* ¢wiczenia: wymachy, sktony, kucanie, wycigganie, podnoszenie i opuszczanie ramion

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia dotyczace reagowania na zmiang sygnatu * zabawy z pitka, zabawy z hula-hoop

5. Ciekawe zwierzeta domowe

edukacja polonist.

» wprowadzenie informacji na temat nietypowych zwierzat trzymanych w domu ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan na odczytywanie petnych godzin
* przeliczanie dni tygodnia w ustalonej kolejnosci * powtorzenie nazw por roku
* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 z uwzglednieniem poprawnego zapisu dziatania

XX. Zbliza si¢ Wielkanoc

1. Tradycje wielkanocne

edukacja
polonistyczna

« wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Dz, dz ¢ pisanie poznanego dwuznaku ¢ ¢wiczenie czytania
« stuchanie wiersza pt. Swieta * wprowadzenie informacji dotyczacych tradycji wielkanocnych

edukacja techniczna

* wykonanie kurczaczka i baranka na patyku

edukacja spoteczna

* utrwalenie wiadomosci dotyczacych relacji w rodzinie

edukacja matemat.
(projekt)

» rozpoczecie projektu edukacyjnego pt. ,,Swiateczne $niadanie”» rozwiazywanie prostych zadan z trescia
* porownywanie liczebnoéci zbiordw za pomoca okreslen: mniej, wigcej, tyle samo

zajecia komputerowe

« ¢wiczenia w postugiwaniu sie edytorem tekstu ¢ ¢wiczenia z tabletem

2. Przygotowania do $wiat

edukacja
polonistyczna

* ksztatcenie umiej¢tnosei stuchania ze zrozumieniem ¢ wypowiadania si¢ catym zdaniem
* odczytywanie wyrazow i zdan zwigzanych z Wielkanoca
* zapisywanie wyrazow i zdan zwigzanych z Wielkanoca

edukacja muzyczna

* nauka gry na dzwonkach piosenki Wiaz{ kotek na plotek  zabawa muzyczno-ruchowa
« utrwalenie stow poznanej Piosenki o zwierzakach ¢ ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe

edukacja * porownywanie liczebnosci zbiorow i zapisywanie wynikoOw pomiaru z uzyciem znakow: <, >, =
matematyczna * tworzenie podzbiorow * wyznaczanie czg¢$ci wspolnej
3. Jajko

wychowanie fizyczne

« zabawy orientacyjno-porzadkowe * ¢wiczenia ze skakankami, ¢wiczenia z gazetami

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie informacji o zwierzetach, ktore sktadaja jaja
* powiedzenia zwigzane z jajkami * tradycje zwigzane z wielkanocnymi jajkami

edukacja plastyczna

* malowanie farbami akrylowymi jajek ze styropianu

edukacja
matematyczna

* obrysowywanie ksztattow figur geometrycznych
* dostrzeganie drugiej potowy figury geometrycznej — Symetria osiowa
* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 z uwzglednieniem poprawnego zapisu dziatania

4. Jajko madrzejsze od kury

edukacja polonis.

« wprowadzenie liter S, § i dwuznakow Si, si « éwiczenia w pisaniu poznane; litery i poznanego dwuznaku

(lektura) « ¢wiczenia w czytaniu » wprowadzenie lektury: wiersz J. Brzechwy Jajko mgdrzejsze od kury
edukacja * kontynuowanie regularno$ci w prostych motywach (np. szlaczki na wazonie, na rybie, na kwiatkach, na jajku)
matematyczna *» dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 z uwzglgdnieniem poprawnego zapisu dziatania

wychowanie fizyczne

« zabawy z chustg animacyjng ¢ ¢wiczenia, m.in.: wymachy, sktony, kucanie, wycigganie ramion

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia z nietypowymi przyborami ¢ zabawy biezne * zabawy rzutne

5. Swigteczne Zyczenia

edukacja polonist.

« uktad. §wigtecznych zyczen  éwiczenia w stosowaniu S, § oraz Si, si » uwrazliwianie na potrzeby innych ludzi

edukacja
matematyczna

* numerowanie przedmiotdw w ciggu liczbowym e okreslanie nastepnych i poprzednich obiektow w serii
* obliczanie sum i rdznic na konkretach w zakresie 20

* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 z uwzglednieniem poprawnego zapisu dziatania
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Kwiecien

XXI. Tydzien zartow i zagadek

1. Prima aprilis

edukacja polonist.

* wyjasnienie nazwy prima aprilis ¢ ustalenie daty $wigta ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja techniczna

* wykonanie $miesznych postaci

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiadomosci z zakresu edukacji spotecznej i edukacji polonistycznej — marzec

edukacja
matematyczna
(projekt)

* rozpoczgcie projektu edukacyjnego pt. ,,Konkurs na matematyczna zagadke”
* stosowanie ze zrozumieniem okreslen: za, przed, nad, pod, obok ¢ pordéwnywanie dwoch liczb
* rozwigzywanie prostych zadan z trescig * uzupetnianie ilustracji do zadan z trescia

zajecia komputerowe

* ¢wiczenia w korzystaniu z edytora tekstu * wprowadzenie informacji o klawiszu Alt prawy

2. WymySlamy zarty

edukacja
polonistyczna

» okreslanie wyrazow bliskoznacznych (zart, dowcip, skecz)
« ¢wiczenia w czytaniu i pisaniu ¢ okreslanie, na czym polega dobry zart

edukacja muzyczna

* rozpoznawanie nut * nauka pisania nut na pigciolinii * warto$ci nut
* zabawa muzyczno-ruchowa ¢ rozpoznawanie dzwiekow — zagadki muzyczne

edukacja
matematyczna

* stosowanie ze zrozumieniem okreslen: w, do, wewngtrz, na zewngtrz * ¢wiczenie spostrzegawczo$ci
* dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 10 z uwzglednieniem poprawnego zapisu dziatania

3. Tajemnice przyrody

wychowanie fizyczne

« ¢wiczenia lekkoatletyczne ¢ ¢wiczenia zrgcznosciowe * nauka gry w kregle

edukacja przyrodnicza

* poznanie wybranych ,,tajemnic przyrody” (np. drapiezne ro$liny, pasozyty roslin, jak jest w oku huraganu,
jakie sg oznaki tsunami)

edukacja plastyczna

» wykonanie pracy plastyczne pokazujacej obiekty w perspektywie

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — marzec

4. Wymyslamy zagadki

edukacja * odgadywanie zagadek » wymyslanie wlasnych zagadek (rymowanych i nierymowanych)
polonistyczna * ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu « wprowadzenie drukowanej i pisanej litery Z, z

edukacja « okreslanie odlegto$ci za pomocg wyrazow: dalej, blizej * rozwigzywanie prostych zadan z trescig
matematyczna * odnajdywanie réznic w obrazkach e praktyczne postugiwanie si¢ monetami i banknotami

wychowanie fizyczne

* opowies¢ ruchowa z elementami pokazu

wychowanie fizyczne

* wiosenny spacer * obserwacja zmieniajacej si¢ wiosng przyrody

5. Matematyczne lamiglowki

edukacja polonist.

* rozwigzywanie tamiglowek jezykowych ¢ uktadanie tamigtowek jezykowych ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja
matematyczna

» okreslanie potozenia przedmiotéw wzgledem siebie oraz innego obserwatora
* porownywanie dwdch liczb ¢ zadania matematyczne z monetami: 1 zt, 2 zt, 5 zt, 10 zt
* stosowanie skrotu z/  zamiana monet o wigkszej wartosci na monety o mniejszej wartosci

XXII. Pory roku: wiosna

1. Oznaki wiosny

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie Z, Z, Zi, zi * ¢wiczenia w pisaniu poznanych liter i dwuznakow
* ¢wiczenia w pisaniu * rozmowa na temat oznak wiosny

edukacja techniczna

* wykonanie ptakow technikg origami

edukacja spoteczna

* rozmowa na temat zatajania prawdy

edukacja
matematyczna

* porownywanie cech wielkosci przedmiotow
* stosowanie liczebnikéw gtéwnych i porzadkowych ¢ ¢wiczenie orientacji w przestrzeni

zajgcia komputerowe

« utrwalanie postugiwania si¢ klawiszem Alt prawy * wprowadzenie funkcji Alt prawy + Shift

2. Wiosenne porzadki

edukacja polonist.

* ¢wiczenie pisowni wyrazow ze zmigkczeniami « ustalanie, co okreslamy mianem wiosennych porzadkow

edukacja muzyczna

* wystuchanie fragmentu utworu A. Vivaldiego Cztery pory roku: wiosna. Czgsé 1.
* ¢wiczenia rozwijajace percepcj¢ stuchowa
» nauka gry na grzechotce i trojkacie * ¢wiczenia rytmiczno-ruchowe
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edukacja
matematyczna

* przeliczanie w zakresie 20 ¢ zapis liczb dwucyfrowych

» ustalanie liczb w zakresie 20 w serii rosnacej * uzupetnianie ciagéw liczbowych

3. Ptaki wracaja

wychowanie fizyczne

+ zabawy orientacyjno-porzadkowe, skoczna ,,Kury i koguty”, zabawy rzutne — rzucanie do celu
* ¢wiczenia przy drabinkach

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie wiadomosci dotyczacych ptakow, ktore wracajg na wiosng do Polski
* rozmowa na temat zachowania zwierzat wiosng

edukacja plastyczna

 wykonanie pracy plastycznej zwigzanej z powrotem bociandw po zimie

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan z trescig ¢ labirynt matematyczny
« stosowanie liczb parzystych i nieparzystych w zakresie 20

4. Wiosenne zabawy

edukacja * rozmowa z uczniami na temat ich ulubionych wiosennych zabaw
polonistyczna * utrwalenie wiadomosci dotyczacych ruchu na §wiezym powietrzu
edukacja * dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20 * uktadanie zadan do dziatan
matematyczna * obliczanie dziatan typu: 10+ 1,1+ 10,11 -10, 11 -1

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia gimnastyczne ¢ ukladanie wiosennego menu ¢ ¢wiczenia rOwnowazne

wychowanie fizyczne

* zabawy na §wiezym powietrzu, na boisku, na placu zabaw
* zabawy z pitka, zabawy z lina, zabawy ze skakanka, zabawy z hula-hoop

5. Cebulka, kapu$niaczek

edukacja * poszerzanie stownictwa o state zwiazki frazeologiczne ¢ ¢wiczenia w czytaniu i pisaniu
polonistyczna « stuchanie opowiadania Problem Zosi * udzielanie odpowiedzi na pytania do tekstu
edukacja * przeliczanie elementdw w zbiorach ¢ zaznaczanie danych na osi liczbowej
matematyczna * uzupetnianie formut matematycznych na podstawie rysunku

XXIII. Chronimy Ziemie¢

1. Czym jest dla nas przyroda?

edukacja
polonistyczna

* wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Rz, rz (rzeka, przyroda, drzewo)
* okres$lenie, czym jest przyroda dla cztowieka
* opowiadanie o emocjach, ktore moga towarzyszy¢ odbiorowi przyrody (podziw, przerazenie, zacickawienie)

edukacja techniczna

» wykonanie wiosennego drzewka

edukacja spoteczna * utrwalenie wiadomosci dotyczacych zachowania si¢ w lesie, parku narodowym, nad jeziorem
* wpajanie szacunku dla przyrody

edukacja * rozpoczecie projektu edukacyjnego — wykonanie plakatu pt. Ile to bedzie zasmiecaé Ziemig?

matematyczna « uktadanie zadan do dziatan typu: 10 + 3,3 + 10, 13 — 10, 13 —3

(projekt) » uktadanie zadan do obrazkéw ¢ zaznaczanie danych na osi liczbowej

zaje¢cia komputerowe

* ¢wiczenia w postugiwaniu si¢ edytorem tekstu i klawiaturg * ¢wiczenia z tabletami

2. Segregujemy odpady

edukacja
polonistyczna

* utrwalenie pisowni dwuznaku rz ¢ czytanie tekstu
» wprowadzenie informacji dotyczacych segregowania odpadow
* opowiadanie o segregowaniu odpadéw na podstawie ilustracji z kolorowymi $mietnikami

edukacja muzyczna

« ¢wiczenia rytmiczne i muzyczno-ruchowe * wprowadzenie wiadomosci o instrumentach klawiszowych
» ¢wiczenia oddechowe i emisyjne * wystuchanie utworu G. Verdiego Marsz triumfalny
* improwizacja ruchowa do wystuchanej muzyki

edukacja
matematyczna

* uzupetnianie okienek zgodnie z ilustracja i porownywanie liczb
* odejmowanie liczb wewnatrz pierwszej i drugiej dziesiatki
« uktadanie pytan do przedstawionych sytuacji ¢ zapis formuly matematycznej zgodnie z sytuacja

3. Woda to skarb

wychowanie fizyczne

* rozgrzewka, bieg na sygnat ¢ podrzucanie i chwytanie pitki w miejscu i w marszu * wyscigi rzedow

edukacja przyrodnicza

* uswiadomienie znaczenia wody dla Zycia na Ziemi * okreslenie mozliwos$ci oszczgdzania wody

edukacja plastyczna

* wykonanie plakatu na temat oszczedzania wody

edukacja
matematyczna

* przemiennos$¢ dodawania wewnatrz drugiej dziesiatki * ¢wiczenia w odczytywaniu i uzupetnianiu grafow
* odejmowanie jako dzialanie odwrotne do dodawania na przyktadzie dziatan wedhug drugiej dziesiatki
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4. Oszczedzamy energie

edukacja
polonistyczna

 wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Sz, Sz * ¢wiczenia w pisaniu poznanego dwuznaku
* ¢wiczenia w czytaniu * wprowadzenie informacji dotyczacych czystej energii

» wprowadzenie wiadomosci dotyczacych oszczgdzania energii (gaszenie §wiatla, zmniejszenie zuzycia cieplej

wody, wylaczanie komputeréw na noc itp.)

edukacja
matematyczna

* ¢wiczenia na spostrzegawczo$¢, odnajdowanie roéznic na obrazku
« ¢wiczenia w odczytywaniu i uzupehianiu grafow ¢ ¢wiczenia utrwalajace poznang wiasnosé
* uktadanie i zapisywanie dwoch dziatan z tych samych liczb

wychowanie fizyczne

» zabawa biezna ,,Kto szybciej?”, zabawa na czworakach
* ¢wiczenia rownowazne, ¢wiczenia stop, ¢wiczenia oddechowe

wychowanie fizyczne

* zabawa biezna ,,Berek” « taczenie skoku z innymi formami ruchu
* ¢wiczenia przy drabinkach, ¢wiczenia oddechowe

5. Swieto Ziemi

edukacja « wprowadzenie informacji dotyczacych Swieta Ziemi » sad nad osobami zanieczyszczajacymi Ziemie
polonistyczna « ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu ¢ pisownia wielka literg nazw planet

edukacja * rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z uzyciem pojecia litr
matematyczna « utrwalenie okreslen: wigcej, mniej, tyle samo ¢ dziatania na konkretach

Maj

XXYV. Jeste§my Europejczykami

1. Polska lezy w Europie

edukacja
polonistyczna
(projekt)

* rozpoczecie projektu ,,Poznajemy Uni¢ Europejska” « wielka litera w nazwach panstw i kontynentéw
» omdwienie potozenia Polski w Europie « omowienie przynaleznosci Polski do Unii Europejskiej

* wzmacnianie poczucia przynaleznosci do narodu polskiego i wspolnoty europejskie;j

* utrwalanie umiejetnosci pisania i czytania

edukacja techniczna

* wykonanie flag panstw sasiadujacych z Polska

edukacja spoteczna

* sprawdzenie wiedzy i umieje¢tnosei z zakresu edukacji spotecznej i edukacji polonistycznej - kwiecien

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z uzyciem pojecia kilogram
« utrwalenie okreslen: /zejszy, cigzszy, tyle samo ¢ dziatania na konkretach

zaje¢cia komputerowe

* ¢wiczenia z tabletami

2. Jestesmy w Unii Europejskiej

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie informacji dotyczacych flagi Unii Europejskiej
» cickawostki dotyczace Unii Europejskiej (najwigksze i najmniejsze panstwo, swigta UE)
* utrwalenie umiejetnosci pisania i czytania ¢ zdania pytajace i wykrzyknikowe

edukacja muzyczna

» wymyslanie i odgrywanie rytmu * wprowadzenie informacji o instrumentach perkusyjnych
* zmiana tempa i dynamiki w utworach muzycznych ¢ utrwalenie stow i melodii Mazurka Dgbrowskiego

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — kwiecien

3. Przyroda w Europie

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia uktadu rak * ksztalttowanie sity i zwinnos$ci * przygotowanie do przewrotu w przod

edukacja przyrodnicza

» wykazywanie zwiazku klimatu z gatunkami wyst¢pujacymi w poszczegoélnych regionach UE
» omdéwienie charakterystycznych gatunkow zamieszkujacych potnoc, potudnie, wschod i zachod Europy

edukacja plastyczna

« wykonanie pracy plastycznej na temat: Moja miejscowosé

edukacja
matematyczna

* porownywanie okreslen: dluzszy, krotszy, taki sam
* rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

4. Nasi sasiedzi

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie informacji dotyczacych krajow sasiadujacych z Polska (potozenie, nazwy, stolice, flagi)
+ doskonalenie umiejetnosci czytania mapy ¢ utrwalenie umiejetnos$ci czytania i pisania
« utrwalenie wiadomosci o zdaniach pytajacych i wykrzyknikowych

edukacja
matematyczna

* faczenie dziatania dodawania i odejmowania z wynikiem
* rozwigzywanie zadan na obliczanie odlegtosci obiektow i przedmiotow

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia rOwnowazne * ¢wiczenia zwinnos$ciowe ¢ ¢wiczenia na czworakach
* ¢wiczenia z szarfami ¢ ¢wiczenia wyprostne
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wychowanie fizyczne

« ¢wiczenia szybko$ciowe, bieg na czas * kragzenia ramion ¢ rzut do celu

5. Niesamowite budowle europejskie

edukacja  wprowadzenie informacji na temat charakterystycznych budowli europejskich (Big Ben, wieza Eiffla, Krzywa
polonistyczna Wieza w Pizie) « zakonficzenie projektu ,,Poznajemy Uni¢ Europejska” — festiwal wiedzy o UE

edukacja » praktyczne mierzenie odleglosci jednostkami umownymi

matematyczna * stosowanie jednostek miary: 1 centymetr, 1 metr « prawidtowe mierzenie za pomoca linijki

XXVI. Spacer po lace

1. Mieszkancy laki

edukacja
polonistyczna
(projekt)

* rozpoczgcie projektu: ,,Robimy zielnik”

« okreslenie, czym jest taka, dlaczego taki sg potrzebne

» wprowadzenie informacji dotyczacych grup zwierzat i roslin zamieszkujacych take (owady, gryzonie, ssaki,
ro$liny trawiaste) * doskonalenie umiejgtnosci pisania i czytania

edukacja techniczna

* wykonanie pszczoty i motyla przy uzyciu papierowych rolek i kolorowego papieru

edukacja spoteczna

* rozwijanie szacunku dla przyrody

edukacja matemat.

« ¢wiczenia w przeliczaniu w zakresie 20 « dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20

zaj¢cia komputerowe

« ¢wiczenia z tabletami ¢ éwiczenia w edytorze tekstu

2. Rosliny lakowe

edukacja
polonistyczna

« wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku D7, dz, Dzi, dzi
* ¢wiczenie w pisaniu poznanego dwuznaku ¢ poznanie nazw roslin takowych

edukacja muzyczna

*» wyshluchanie fragmentu utworu A. Vivaldiego Cztery pory roku: wiosna. Czesc 2.
* zabawy muzyczno-ruchowe * nauka piosenki z okazji Dnia Mamy i Taty

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zad. tekstowych na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 * uzupetnianie ciggdéw matemat.
« porzadkowanie wynikow rosnaco i malejaco * ¢wiczenie spostrzegawczosci i logicznego myslenia

3. Obserwujemy zycie

na lace

wychowanie fizyczne

* ¢wiczenia ramion * zabawy biezne ¢ ¢wiczenia tulowia * zabawy w parach ¢ przewroty w przod

edukacja przyrodnicza

« okreslenie, jaki pozytek przynosza zwierzgta srodowisku: niszczenie szkodnikow przez ptaki, zapylania
kwiatow przez owady, spulchnianie gleby przez dzdzownice

edukacja plastyczna

» wykonanie wiosennych kwiatow — tulipanow i stokrotek

edukacja matemat.

* dziatania na porownywania roznicowe * utrwalenie okresl.: z lewej strony, z prawej strony, przede mng, za mng

4. Kolory wiosny

edukacja * rozmowa o tym, jakie kolory ma wiosna ¢ uwazne stuchanie wiersza Kolory wiosny
polonistyczna * odpowiadanie calym zdaniem na pytania * ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja « utrwalenie liczb w zakresie 20 w aspekcie porzadkowym

matematyczna « graficzne przedstawienie dzialan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 (grafy, drzewka)

wychowanie fizyczne

* improwizacja muzyczno-ruchowa ¢« zabawa ,,T¢cza” z kolorowymi wstazkami

wychowanie fizyczne

+ zabawy na §wiezym powietrzu ¢ zabawy z pitka, ze skakankami ¢ zabawy na placu zabaw

5. Ukladamy wiersz o lace

edukacja polonist.

* powtdrzenie wiadomosci na temat ryméw e uktadanie w grupach wiersza o lace

edukacja
matematyczna

* praktyczne dziatania z wykorzystaniem monet i banknotow ¢ planowanie zakupow
* rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z wykorzystaniem monet i banknotow

XXVII. Wyprawy z rodzicami

1. Dzien Mamy

edukacja polonist.

« uktadanie zyczen dla Mamy ¢ powtorzenie wiadomosci o pisowni nazw $wigt ¢ ¢wiczenia w pisaniu

edukacja techniczna

* wykonanie korali z kolorowych guzikow

edukacja spoteczna

* utrwalanie wiadomosci na temat relacji panujacych migdzy najblizszymi osobami w rodzinie
* okazywanie szacunku rodzicom

edukacja
matematyczna

* uzupetnianie dat na kartkach z kalendarza w miesigcu maju * dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
* rozwigzywanie zadan tekstowych zwigzanych z obliczeniami kalendarzowymi ¢ porownywanie dwoch liczb

zajgcia komputerowe

* ¢wiczenia z edytorem tekstu — rownanie tekstu do lewej strony
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2. Wyprawa do lasu

edukacja polonist.

* opowiadanie na podstawie ilustracji * utrwalenie wiad. na temat zdan pytajacych ¢ ¢wiczenie pisania i czytania

edukacja muzyczna

» wprowadzenie wiadomosci o wartosciach rytmicznych
« taktowanie na dwa * rozpoznawanie skali gloséw: kobiecych i meskich

edukacja
matematyczna

* przeliczanie dni tygodnia w ustalonej kolejnosci ¢ dzialania zwigzane z obliczeniami kalendarzowymi
* utrwalenie nazw miesi¢cy z podziatlem na kwartaty

3. Spacer po parku

wychowanie fizyczne

* wycieczka do parku, lasu, na lake

edukacja przyrodnicza

* zajgcia terenowe: wycieczka do parku, obserwowanie przyrody w parku (mtode zwierzeta i rosliny)

edukacja plastyczna

* ozdabianie pudetka na drobiazgi

edukacja
matematyczna

* dodawanie liczb w zakresie 20 * zaznaczanie jednym kolorem tych samych par liczb
 wprowadzenie gry matematycznej doskonalacej dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20

4. Co slychaé¢ w ogrodzie?

edukacja
polonistyczna

» wprowadzenie drukowanego i pisanego dwuznaku Dz, dz « pisanie poznanego dwuznaku
* ¢wiczenia w czytaniu * poznanie nazw wiosennych kwiatow ogrodowych
* powtdrzenie wiadomosci o znaczeniu owadow i dzdzownic dla srodowiska

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan tekstowych dotyczacych porownywania dtugosci przedmiotow
* mierzenie i zapisywanie dtugos$ci przedmiotéw ¢ ¢wiczenia utrwalajace pojgcia: metr, centymetr

wychowanie fizyczne

* zabawy z chustg animacyjna

wychowanie fizyczne

* nauka podstawowych krokow tanecznych do polki

5. Wakacje naszych ro

dzicow

edukacja polonist.
(lektura)

* przygotowanie do przeprowadzenia wywiadu z rodzicami na temat ich najwspanialszych wakacji
* lektura: G. Kasdepke Kuba i Buba, czyli awantura do kwadratu (Dzier Dziecka)

edukacja matemat.

* sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej — maj

Czerwiec

XXVIIL Jeste$my grupa

1. Dzien Taty

edukacja polonist.

« uktadanie zyczen dla taty ¢ powtorzenie wiadomos$ci na temat pisowni nazw §wiat * ¢wiczenie w pisaniu

edukacja techniczna

» wykonanie laurki dla taty

edukacja spoteczna

« sprawdzenie wiadomosci z zakresu edukacji spotecznej i edukacji polonistycznej — maj

edukacja
matematyczna

* uzupetnianie dat na kartkach z kalendarza w miesigcu czerwcu ¢ dziatania na konkretach
* rozwigzywanie zadan na dodawanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego
* zapisywanie dziatan na dodawanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego typu: 9 + 2,8 + 4

zajecia komputerowe

* ¢wiczenia z edytorem tekstu * wprowadzenie narzadzi justowanie, rownanie do prawej, Srodkowanie

2. Lubie Cie

Eduk. pol. (projekt)

* rozpoczecie projektu ,,Wspdlne gry i zabawy” « zabawy integracyjne * utrwalenie wiadomosci o synonimach

edukacja muzyczna

« informacje na temat zmiany tempa w muzyce * poznanie dzwigku fa ¢ nauka stow piosenki Nasze dziecinstwo

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan na odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego ¢ dziatania na konkretach
* zapisywanie dziatan na odejmowanie z przekroczeniem progu dziesiatkowego typu: 11 —2

3. Jakie zwierzeta zyja

w grupie?

wychowanie fizyczne

* nauka jazdy na rowerze

edukacja przyrodnicza

» wprowadzenie informacji na temat zwierzat zyjacych w gromadzie (owady, niektore gatunki ptakow i ssakow)

edukacja plastyczna

* dekorowanie kolorowych balonéw

edukacja
matematyczna

* ¢wiczenia w dodawaniu i odejmowaniu w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesiatkowego
* dopetnianie do pelnych dziesigtek
» zaznaczanie jednym kolorem tych samych par liczb

4. Bawimy si¢ w grupie

edukacja
polonistyczna

* zabawy w grupach powigzane z powtdrzeniem wiadomosci z zakresu edukacji polonistycznej nabytych w
pierwszej klasie
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edukacja
matematyczna

« uktadanie i rozwigzywanie realistycznych zadan tekstowych
» rozktad liczb drugiej dziesiatki na sktadniki * zagadki i lamigtéwki matematyczne

wychowanie fizyczne

* zabawy z balonami * ¢wiczenia oddechowe * ¢wiczenia refleksu ¢ ¢wiczenia rownowagi
* zabawy w kole * zabawa skoczna

wychowanie fizyczne

* gry i zabawy ksztattujace zwinnosc¢ i sil¢ * zabawy utrwalajace zasady poruszania si¢ po drogach
* koztowanie pitki prawg i lewa reka

5. Co jest dla nas najw

azniejsze?

edukacja polonist.

« ustalanie piramidy rzeczy, ktore sg w Zyciu najwazniejsze * ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja
matematyczna

* rozwigzywanie zadan na dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego * dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20

XXIX. Pory roku: lato

1. Nadchodzi lato

edukacja
polonistyczna

* rozmowa na temat oznak lata ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu
* opisywanie wybranego elementu przyrody na podstawie ilustracji

edukacja techniczna

* wykonanie todki technika origami

edukacja spoteczna

* gry i zabawy integracyjne * informacje na temat bezpieczenstwa podczas letnich gier i zabaw

edukacja
matematyczna
(projekt)

* rozpoczecie projektu edukacyjnego ,,Matematyka na wesoto — czego nauczyliSmy si¢ w pierwszej klasie?”
* dodawanie trzech sktadnikow w zakresie 20  zabawy matematyczne: wyszukiwanie podobienstw i roznic
* uzupelnianie ciaggdw matematycznych brakujacymi liczbami

* dobieranie prawidtowego dziatania matematycznego do tekstu zadania

zajecia komputerowe

* powtdrzenie wiadomosci poznanych w klasie pierwszej * zabawy z tabletami

2. Konczy si¢ rok szko

Iny

edukacja
polonistyczna

* opowiadanie o tym, jak minat rok szkolny, czego uczniowie si¢ nauczyli, co im si¢ najbardziej podobato
w Klasie |

edukacja muzyczna

* wystuchanie fragmentu utworu A. Vivaldiego Cztery pory roku: lato
* rozpoznawanie dzwickow wystepujacych w otoczeniu ¢ ilustrowanie muzyki obrazem

edukacja
matematyczna

* rysowanie i kolorowanie figur wedtug podanego wzoru
* przeliczanie i porownywanie liczb w zakresie 20 ¢ uzupetnianie magicznego kwadratu (4 x 4)

3. Bezpieczne wakacje

wychowanie fizyczne

* opowies¢ ruchowa z elementami pokazu i rekwizytem

edukacja przyrodnicza

* powtorzenie wiadomosci dotyczacych zagrozenie ze strony zjawisk przyrodniczych (huragan, powddz, pozar)

edukacja plastyczna

* wykonanie wspolnego plakatu na temat: Bezpieczne wakacje

edukacja
matematyczna

* dobieranie prawidtowego dziatania matemat. do tekstu zadania ¢ dodawanie trzech sktadnikow w zakresie 20
* rozwigzywanie réoznych zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

4. Wakacyjne zabawy

edukacja polonist.

* sluchanie uwazne opowiadania ¢ odpowiadanie na pytania do opowiadania ¢ ¢wiczenia w pisaniu i czytaniu

edukacja
matematyczna

* dobieranie prawidtowego dziatania matematycznego do tekstu zadania
+ dodawanie trzech sktadnikow w zakresie 20
* rozwigzywanie roznych zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

wychowanie fizyczne

* nauka jazdy na hulajnodze

wychowanie fizyczne

* gry i zabawy na $§wiezym powietrzu ¢ ¢wiczenia rownowazne * zabawy skoczne « gra we frisbee

5. Do zobaczenia po wakacjach

edukacja polonist.

* gry i zabawy integracyjne

edukacja
matematyczna

» uktadanie zadan do gry planszowej ,,Wakacje” * zagadki i famigtéwki matematyczne
* ¢wiczenie spostrzegawczosci
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3.2 Rozktad materiatu - jezyk angielski

Projekt wspdifinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

Krag . . . UmiejetnoSci
tematyczny TreS$ci nauczania (tematy) Struktury jezykowe Uczen:
1. Hi! Hello! hello, hi, bye I'm Emma. * rozumie i rozr6znia formy
Welcome Zapoznanie si¢ bohaterami ksigzki. | What’s your name? powitania i pozegnania,
* przedstawia si¢ i pyta o imig.
1. Good morning pupils! Good morning! Goodbye! pupil, * rozumie i rozr6znia formy
Powitania i pozegnania. teacher How are you? I'm fine. powitania i pozegnania,
listen, point, repeat Be quiet! * rozumie polecenia wydawane
Can I go to the toilet? przez nauczyciela,
* zna zasady obowigzujace w klasie.
2. My school bag. pen, pencil, pencil case, school bag, | * opisuje przybory szkolne,
Przybory szkolne. book, ruler, rubber What’s this? * zadaje pytanie i potrafi na nie
It’s a school bag. odpowiedziec.
3.Isita pen? pen, pencil, pencil case, school bag, | ¢ opisuje przybory szkolne,
Przybory szkolne. book, ruler, ruber Is it a pen? * buduje pytania i potrafi na nie
Yes, it is. No, it isn’t. odpowiedzied.
School 4. My pencil case is green. blue, red, green, yellow, brown, pink, | ® zna nazwy koloréw,
Kolory. orange * opisuje przybory szkolne.
5. What colours are my crayons? crayons What’s your favourite * méwi o swoim ulubionym kolorze.
Kolory. colour? My favourite colour
is green/It’s green.
6. My classroom. teacher, pupil, desk, chair, board, * opisuje, kto i co znajduje si¢ w jego
Edukacja spoteczna. Projekt. classroom friend klasie.
7. Let’s revise! school objects, colours * zna stownictwo z rozdziatu 1,
Powtdrzenie wiadomosci z rozdziatu 1. * reaguje na zwroty poznane
w rozdziale 1.
8. Do it yourself! Test z rozdziatu 1.
1. My family. mum, dad, brother, sister, grandma, | ¢ zna slownictwo opisujace cztonkéw
Moja rodzina. grandpa, family, love rodziny.
2. My birthday. mum, dad, brother, sister, grandma, | ® zna slownictwo opisujace cztonkéw
Moje urodziny. grandpa, birthday, Who’s this? rodziny,
happy, sad * opisuje nastroj.
3. This is my family. family members, cat This is me. * zna slownictwo opisujace cztonkow
Oto moja rodzina. Hide and seek. rodziny.
4. Let’s count to 10! numbers 1-10 How many...? e liczy od 1 do 10,
Policzmy do 10! Here is... count boy, girl * zadaje pytanie ,,How many?”
i na nie odpowiada.
. 5. Colourful numbers. numbers 1-10, colourful, black, e rozroznia liczby od 1 do 10,
My family | Kolorowe liczby. purple * zna kolory.
6. Edukacja matematyczna. numbers 1-10, cake, candles e liczy od 1 do 10,
How old are you? Ile masz lat? How old are you? I'm... What’s your | * zadaje pytanie o wiek i na nie
favourite number? It’s ten. odpowiada.
7. Let’s revise! family member Who’s this? happy, * zna stownictwo opisujace cztonkow
Powtorzenie wiadomosci z rozdzialu 2. | sad numbers 1-10 How many...? rodziny, ® opisuje nastroj, * liczy
Here is... count boy, girl How old od 1 do 10, * zadaje pytanie ,,How
are you? I'm... many?” i na nie odpowiada,
What’s your favourite number? * zadaje pytanie o wiek i na nie
It’s ten. odpowiada.
8. Halloween. a pumpkin, a ghost, a witch, a cat, * poznaje elementy kultury krajow
Lekcja kulturowa. a castle anglojezycznych.
] o
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Projekt wspdifinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

Krag s . . UmiejetnoSci
tematyczny TreS$ci nauczania (tematy) Struktury jezykowe Uczen:
1. Animals. Zwierzgta. a lion, an elephant, a parrot, * zna sfownictwo opisujace zwierzeta.
a giraffe, a snake
2. In the Zoo. a lion, an elephant, a parrot, * zna stownictwo opisujace zwierzeta.
Zwierzeta w zoo. a giraffe, a snake
3. An elephant is big. Opisywanie zwierzat. | big, small * opisuje zwierzeta.
4. A lion can run. Co potrafia zwierzeta? | can run, jump, swim, fly * opisuje, co potrafig zwierzeta.
. 5. Tcan’t fly. can’t run, jump, swim, fly * opisuje, co potrafi, a czego nie
Animals Co potrafie, a czego nie? potrafi.
6. Edukacja przyrodnicza. forest, safari, farm, fox, deer, duck, * wie, gdzie mieszkaja okreSlone
Where do animals live? horse zwierzeta.
Gdzie mieszkaja zwierzeta?
7. Let’s revise! animals can, can’t jump, swim, fly, * zna sfownictwo opisujace zwierzeta,
Powtorzenie wiadomosci z rozdzialu 3. | run big, small * opisuje zwierzeta, ® opisuje, co po-
trafig a czego nie potrafia zwierzeta.
8. Do it yourself! Test z rozdziatu 3
1. Animals and their environment. animals: a squirrel, a sheep, a hen, * zna stownictwo opisujace zwierzeta,
Zwierzeta i ich Srodowisko. adeer, a zebra, a hedgehog, a pig, * wie, gdzie mieszkaja okreslone
Projekt. a monkey, a giraffe, forest, jungle, farm | zwierzeta.
2. It’s my train. Zabawki. adoll, aball, a plane, a train, a car,arobot | * zna stownictwo opisujace zabawki.
3. My favourite toy is a plane. a doll, a ball, a plane, a train, a car, * zna stownictwo opisujace zabawki,
Toys Ulubiona zabawka. a robot, My favourite toy is... e opowiada o swojej ulubionej
What’s your favourite toy? zabawce.
4. They’re my dolls. plural e.g.: doll ¢ dolls * zna slownictwo opisujace zabawki,
Zabawki. e tworzy liczb¢ mnoga.
5. Where is my ball? on, under, table, shelf, bed * zna stownictwo opisujace zabawki,
Gdzie jest moja pitka? * méwi, gdzie znajduje si¢ zabawka.
1. Christmas card. Christmas, presents, a Christmas * zna slownictwo zwigzane z tematyka
Bozonarodzeniowa kartka. Projekt. tree, a carol, Santa, cookies Swigteczng i zwyczaje zwigzane z ob-
chodami $wigt Bozego Narodzenia.
Christmas - - - - -
2. Christmas carol. Christmas, presents, a Christmas * zna stownictwo zwigzane z tematyka
Bozonarodzeniowa piosenka. tree, a carol, Santa, cookies, Swiateczna i zwyczaje zwigzane z ob-
Merry Christmas chodami §wiat Bozego Narodzenia.
1. My car is on the shelf. on, under, table, shelf, bed * zna slownictwo opisujace zabawki,
Przyimki miejsca. * mOwi, gdzie znajduje si¢ zabawka.
2. Edukacja techniczna. plastic, wood * opisuje, z czego zrobiona jest za-
My robot is made of plastic. bawka.
Toys Moj robot jest z plastiku.
3. Let’s revise! Toys, plural e.g.: doll ¢ dolls, on, * zna stownictwo opisujace zabawki,
Powtdrzenie wiadomosci z rozdziatu 4. | under, table, shelf, bed * mOwi, gdzie znajduje si¢ zabawka.
4. Do it yourself! Test z rozdziatu 4.
1. My .quy. a head, arms, hands, legs, feet * zna stownictwo opisujace czgsci
Czesci ciata. ciata.
2. I've got two arms. a head, arms, hands, legs, feet, have .. L.
Body .S * zna i opisuje czesci ciafa.
Moje ciato. got
3. I've got blue eyes. eyes, hair, a head, arms, hands, legs, | ¢ zna stownictwo opisujace czesci
Moja twarz. feet, have got ciata, ® wymienia cze$ci ciala.
4. This is me. a head, arms, hands, legs, feet, have * zna s@ow.mctw? opisujace czesa ciafa,
Oto . p * wymienia cze¢sci ciala,
0ja. got, tworzenie pytan . . L.
* zadaje pytania o czeSci ciata.
O$rODEK : ** %
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Krag s . . UmiejetnoSci
tematyczny Tres$ci nauczania (tematy) Struktury jezykowe Uczeh:
5. Valentine’s card. Valentine’s Day, heart, love, card * poznaje elementy kultury krajow
Walentynki. anglojezycznych.
6. Edukacja plastyczna. eyes, hair, blonde Have you got? * zna stownictwo opisujace czesci
Monster. Potwor. Yes/No ciata, ® méwi co ma, a czego nie ma.
Bod 7. Let’s revise! body, have got, forma twierdzaca, * zna stownictwo opisujace czesci
ody Powtdrzenie wiadomosci z rozdziatu 5. | przeczaca i pytanie ciata, ®* mOwi co ma, a czego nie ma.
p Py 8
8. Do it yourself! Test z rozdziatu 5.
9. My handmade toy. toys, body parts, a carton, a plastic * opisuje zabawki,
Moja wlasnorecznie zrobiona bottle, cloth * potrafi powiedzie¢, z jakich
zabawka. Projekt. materialéw wtornych sa wykonane.
1. Let’s have a party! Jedzenie. bread, cheese, meat, fish, juice, water | ¢ zna slownictwo opisujace jedzenie.
2. I like milk. bread, cheese, meat, fish, juice, * zna stownictwo opisujace jedzenie,
Stuchanie historyjki. water, milk I like... * mowi, co lubi.
3. I don’t like cheese. bread, cheese, meat, fish, juice, ¢ zna slownictwo opisujace jedzenie,
Nauka piosenki. Projekt. water I don’t like... * mOwi o swoich upodobaniach.
4. Do you like fish? bread, cheese, meat, fish, juice, * zna stownictwo opisujace jedzenie,
Pytanie o upodobania. water, milk Do you like...? Yes/I do. | * méwi, co lubi, a czego nie lubi,
No/I don’t. * zadaje pytanie o upodobania.
Food
5. Let’s make a sandwich. ham, tomato, sandwich, make, eat * zna stownictwo opisujace jedzenie,
Robimy kanapki. * mowi o swoich upodobaniach.
6. Edukacja wychowania fizycznego. healthy, sweets, fast food * zna stownictwo opisujace jedzenie,
Healthy food. Zdrowa zywnos¢. * wie, jakie jedzenie jest zdrowe,
Projekt. a jakie nie.
7. Let’s revise! food, like, don’t like * zna stownictwo opisujace jedzenie,
Powtorzenie wiadomosci z rozdziatu 6. * mdwi, co lubi, a czego nie lubi.
8. Do it yourself! Test z rozdziatu 6.
East 1. Easter bunny. Easter, Easter bunny, egg How * omawia zwyczaje wielkanocne,
aster Wielkanocny zajaczek. many...? What colour? e liczy pisanki, ® opisuje kolory pisanek.
1. My clothes. a T-shirt, a jumper, a dress, a hat, * zna stownictwo opisujace ubrania.
Moje ubrania. trousers, shoes
Clothes 2. My favourite dress is blue. a T-shirt, a jumper, a dress, a hat, * zna stownictwo opisujace ubrania,
Ulubiona sukienka. trousers, shoes, colours * opisuje, jakiego koloru sg jego
ulubione ubrania.
3. I'm wearing a red dress. a T-shirt, a jumper, a dress, a hat, * zna stownictwo opisujace ubrania,
Opisywanie ubran. trousers, shoes, colours I'm wearing... | ® mdwi, w co jest ubrany.
4. What are you wearing? a T-shirt, a jumper, a dress, a hat, * zna stownictwo opisujace ubrania,
Zadawanie pytan o ubranie. Projekt trousers, shoes I'm wearing... colours | ® mdéwi, w co jest ubrany,
* odpowiada na pytanie ,,What are
you wearing?”.
5. Put your jumper on. put on, hot, cold * zna stownictwo opisujace ubrania,
Clothes Zalt6z bluze. Nauka piosenki. * opisuje, co zaktada na siebie, kiedy
jest zimno, a co, kiedy jest ciepto.
6. Edukacja przyrodnicza. weather It s: rainy, sunny, snowy. * zna stownictwo opisujace zjawiska
Weather. Pogoda. atmosferyczne.
7. Let’s revise! a T-shirt, a jumper, a dress, a hat, ¢ zna sfownictwo opisujace ubrania,
Powtorzenie wiadomosci z rozdzialu 7. | trousers, shoes, colours I'm wearing... | ® méwi, w co jest ubrany.
8. Do it yourself. Test z rozdziatu 7.
1. Vocabulary poster. school, family, toys, body, food, e zna stownictwo z catego kursu.
Summary Powtdrzenie stownictwa. Projekt. clothes, holidays, poster, picture,
dictionary
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4. PLANY WYNIKOWE

4.1. Edukacja polonistyczna, matematyczna, spoleczna, muzyczna, przyrodnicza,
plastyczna, wychowanie fizyczne, zajecia techniczne, komputerowe

Kolorem szarym oznaczono osiggnigcia ponadpodstawowe.

PUBLIKACJA BEZPtATNA

WRZESIEN

Krag tematyczny: 1. Moja szkola

Przewidywane osiagniecia ucznia

» uwaznie stucha czytanego opowiadania, wiersza

» potrafi opowiedzie¢ kilka zdan na zadany temat

* potrafi utozy¢ pytanie

* potrafi wykonac i ozdobi¢ wlasny identyfikator

* poznaje nowe kolezanki i nowych kolegow w klasie
* potrafi si¢ przedstawié¢

* orientuje si¢ w otaczajacej przestrzeni

* uzywa okreslen: obok, za, naprzeciw, przed, w srodku, miedzy, poza
* liczy obiekty

* korzysta z tablicy multimedialnej

* wie, co oznacza stowo rym

* wie, co to jest linia prosta

» prawidtowo kresli laski i owale

* bierze udziat w zabawach muzyczno-ruchowych

* rozpoznaje dzwieki z otoczenia

* porownuje dwa obrazki

* stosuje okreSlenia: wewngtrz, na zewngtrz, gora, dot
» kresli linie poziome

* rozpoznaje figury geometryczne

» zna zasady bezpiecznego zachowania si¢ w szkole
* odpowiednio reaguje na polecenia podczas zbiorki
* wie, jakie sg poszczegolne zmysty

* rozpoznaje rosliny i zwierzeta niebezpieczne dla cztowieka
* rozwija zdolnosci plastyczne

* stosuje pojecia: rowny, potowa

* uzywa pojec: lewa i prawa strona

* rozroznia lewg 1 prawg strong

* porownuje wielko$¢ przedmiotéw

* wie, co mozna robi¢ w miescie, a co na wsi

* odgaduje zagadki

* kresli tuki

* rozumie pojecia: kartka i strona

* biega wolno i szybko

» wykonuje przysiady, podskoki, pajace

* utrzymuje prawidlowa postawe

* potrafi bawic¢ si¢ w grupie

* rozumie pojecie wyraz

*» wyodrebnia zbiory i cechy wspdlne

* wie, gdzie znajduje si¢ biblioteka szkolna

» wyodrebnia sylabe w wyrazie

* rozpoznaje 0znaczenia drogowe

* wie, jak nalezy poruszac¢ si¢ po drogach

* nazywa wybrane znaki drogowe
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* poznaje szkotg — wie, kto pracuje w szkole

* zna zasady zachowania obowigzujace w szkole 1 w klasie
* porownuje przedmioty wedlug cech

* wyodrebnia podzbiory i ich czg$¢ wspdlng

» potrafi podzieli¢ figurg na dwie cze$ci wzdtuz osi symetrii
» zna zasady obowiazujace w pracowni komputerowej

* nazywa i wymienia przybory szkolne

* zapoznaje si¢ z lektura Plastusiowy pamigtnik

* dzieli wyrazy na sylaby

* $piewa piosenke Muzykanci

* rozpoznaje i nazywa instrumenty muzyczne

* gra na instrumentach muzycznych

* interesuje si¢ otaczajacym §wiatem

* ¢wiczy spostrzegawczosé

* nazywa kolory

» wykonuje prace plastyczng na dany temat

* uktada obiekty od najmniejszych do najwigkszych i odwrotnie
* uktada historyjke obrazkowsa

* nazywa nastepne i poprzednie obiekty serii

* prawidtowo reaguje na zmian¢ polecenia

* zna najblizszg okolice

Krag tematyczny: II. Moja rodzina

Przewidywane osiagniecia ucznia

» wypowiada si¢ na temat rodziny na podstawie wystuchanego tekstu Jak to w rodzinie
* dzieli wyrazy na sylaby i gtoski

* rozpoznaje stopnie pokrewienstwa w rodzinie

* rozumie poj¢cie drzewo genealogiczne

* potrafi podzieli¢ wyraz na gloski

* zna swoje miejsce zamieszkania

* rozrO6znia znaczenie pojec: duza i mata ojczyzna

* stucha ze zrozumieniem czytanych tekstow

* potrafi opowiedzie¢ tre$¢ wystuchanego tekstu

» zna najpiekniejsze miejsca i zakatki w swojej miejscowosci
* rozumie, co oznacza wyraz kruzganek

* rozumie znaczenie wyrazu dom

* potrafi wymieni¢ elementy domu jako budynku

* rozpoznaje i pisze litery: O, 0, A, a

* rozumie znaczenie stowa wyobraznia

* opowiada o swoim wymarzonym pokoju

* przedstawia gestem i ruchem postacie z rodziny

» wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

» wykonuje wiasne instrumenty muzyczne i na nich gra

* wie, czym sie zajmuje architekt wnetrz

* projektuje swoj wymarzony pokoj

* wie, jakie sg jego domowe obowigzki

* rozroznia bezpieczne zabawy w domu

* okresla cechy objetosciowe i wielkosciowe przedmiotow
* porownuje liczebno$¢ zbiorow

* stosuje okreslenia: mniej, wiecej, tyle samo

* zna liczebniki porzadkowe

* wyodrebnia podzbiory

* stosuje pojecia: nad i pod na podstawie wiersza Nad i pod
» potrafi okresli¢ wlasciwy kierunek
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* rozumie, co oznaczajg pojecia: liczba 1 i liczba 2
* potrafi zapisa¢ liczby: 1, 2

* rozumie pojecie para

* wie, co wchodzi w sklad zestawu komputerowego
» zna zasady bezpieczenstwa pracy z komputerem
* potrafi wlaczy¢ i wylaczy¢ komputer

* potrafi postugiwac si¢ myszka

* rozumie poje¢cie folder

* rozpoznaje rozne rodzaje muzyki

» wykonuje improwizacj¢ ruchowa do wystuchanej melodii
* rozroznia tempo i nastroj w muzyce

* potrafi zaspiewaé piosenke

* wspoOltpracuje w grupie

* potrafi bawi¢ si¢ chustg animacyjng

» wykonuje ¢wiczenia koordynujace lewa i prawa strong ciala
» potrafi biegac

* reaguje na zmiang¢ sygnatu

* potrafi przej$¢ przez obrecz

» wykorzystuje do ¢wiczen nietypowe przedmioty
* potrafi rzuca¢ do celu

* ¢wiczy zreczno$é

* uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych

» zna podstawowy krok taneczny krakowiaka

* rozumie pojecie leniwa osemka

* potrafi wykona¢ rekami wzor leniwej osemki

* rozpoznaje srodowiska przyrodnicze

* wie, ktore rosliny mozna hodowa¢ w domu

* rozpoznaje zwierzgta domowe

* rozroznia barwy podstawowe i pochodne

* Iaczy ze soba dwa kolory

* rozroznia barwy ciepte i zimne

» starannie koloruje obrazek

» ozdabia prace wedlug wlasnego pomystu

PAZDZIERNIK

Krag tematyczny: III. Pory roku: jesien

Przewidywane osiagniecia ucznia

* potrafi rozpozna¢ oznaki jesieni na podstawie wysluchanego wiersza
» formutuje odpowiedz na pytanie

* rozpoznaje i pisze poznane litery: O, 0, A, a, D, d

» wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

* dzieli wyrazy na sylaby i gloski

* nazywa swoje ulubione kolory

* rozpoznaje wiersz J. Brzechwy Na straganie

* rozumie tres¢ wyshuchanego wiersza

* bierze udziat w inscenizacji * recytuje tekst z pamieci

* rozumie, na czym polega praca metodg projektow

* prawidlowo wymawia samogtoski

* rozpoznaje i pisze litery D, d

» uktada pytania zaczynajgce si¢ od wyrazow i wyrazen: ile, kto, dokqgd, z ktorej strony,
w ktorg strone, gdzie

* rozumie znaczenie Dnia Edukacji Narodowej

» uktada zyczenia dla nauczycieli

* poprawnie recytuje tekst
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PUBLIKACJA BEZPtATNA

* potrafi zaprezentowac si¢ na forum

* postuguje si¢ rekwizytem

* potrafi odczytaé piktogram

* doskonali umiejetnos¢ czytania

* rozumie sens zdrowego odzywiania

» potrafi przygotowac satatke warzywng i owocowa
 wykonuje rekwizyty, elementy scenografii i plakaty do inscenizacji
* wie, na czym polega praca ogrodnika

* wie, gdzie mozna kupi¢ warzywa i owoce

* potrafi zaprojektowac szyld sklepu

* rozumie, co oznaczajg pojecia: liczba 3 i liczba 4

* potrafi zapisa¢ cyfry: 3, 4

* tworzy zbiory trzyelementowe

* ustala rownoliczno$¢ zbiorow

* przelicza i taczy elementy w pary

» uklada figury geometryczne

* wspoOtpracuje w grupie

* zna liczebniki porzadkowe

* tworzy zbiory

* potrafi porownac¢ okreslong liczbe elementow

* potrafi doktada¢ wigcej elementow do zbioréw

* postuguje si¢ kostka do gry

* ¢wiczy spostrzegawczosé

* liczy elementy w zbiorze

» potrafi znalez¢ r6znice miedzy obrazkami

* zna powiedzenia i przystowia zwigzane z liczba 4
* rozroznia figury geometryczne

* potrafi tworzy¢ szereg elementow

* tworzy zbiory o ustalonej liczbie elementow

* porzadkuje przedmioty wedlug okreslonej cechy

* potrafi liczy¢ wstecz

* zna podstawowe wiasnos$ci figur geometrycznych
» uktada tangram

» zna pojecia: pulpit, plik, ikona programu

* zna program Paint

* korzysta ze skrotow: CTRL + Z, CTRL + S

» wykonuje na klawiaturze polecenie Cofnij

* ilustruje gestem dzwigki i odglosy

* zapoznaje si¢ z utworem A. Vivaldiego Cztery pory roku: jesien
» potrafi zilustrowa¢ muzyke obrazem plastycznym
* rozpoznaje tempo i rytm w muzyce

* rozpoznaje dzwigk tamburyna i bebenka

* rozpoznaje dzwigki wysokie, niskie, ciche i gtosne
* wie, z czego sa zbudowane niektdre instrumenty

* rozpoznaje rosliny rosngce w parku i lesie

» prowadzi obserwacje przyrodnicze w terenie

* potrafi wycigga¢ wnioski

* wie, w jaki sposOb zwierzgta przygotowuja sie do zimy
* potrafi stworzy¢ prace plastyczng technika collage’u
* potrafi wykonac sylwetke jeza

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne

* potrafi ustawi¢ si¢ w kwadracie

» zna zasady bezpiecznego przechodzenia przez jezdni¢
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» zna podstawowy krok taneczny krakowiaka
» wykonuje ¢wiczenia oddechowe

* wykonuje ¢wiczenia sitowe

* porusza si¢ cwatem bocznym w kole

* bierze udziat w zabawach integracyjnych

* sprawnie biega

Krag tematyczny: 1V. Podroéze bliskie i dalekie

Przewidywane osiagniecia ucznia

» potrafi tworzy¢ kilkuzdaniowe wypowiedzi na zadany temat
» wymienia pojazdy, ktorymi mozna podrézowac po ladzie
* rozpoznaje i pisze litery: M, m, E, e

» wymienia pojazdy do podr6zowania w powietrzu

* dzieli wyrazy na sylaby

* tworzy rodzing wyrazow do wyrazu lot

» uktada obrazki wedlug odpowiedniej kolejnosci

» nadaje tytul historyjce obrazkowe;j

* rozmawia na temat rodzajow filméw ogladanych w kinie
* dokonuje analizy i syntezy stuchowej oraz wzrokowej wyrazow
* laczy poznane litery w sylaby

* poprawnie czyta wyrazy

» uwaznie stucha opowiadania

* wyjasnia znaczenie frazeologizmu By¢ nie w sosie

* tworzy dalsza cze$¢ opowiadania

» wymienia ulubionych bohateréw filmowych

* rozumie, co znaczy pojecie zdanie

* rozumie, co znaczy stowo bohater

* rozroznia, stosuje i prawidtowo zapisuje poznane liczby
* porownuje liczebno$¢ zbiorow w zakresie czterech elementow
* segreguje przedmioty wedlug okreslonych cech

» sprawnie liczy na konkretach

» zna zasady gier planszowych

* tworzy chodniczki matematyczne w zakresie 4

» potrafi powiekszy¢ zbior o podang liczbe

* rozumie, co oznacza pojecie liczba 5

* potrafi zapisa¢ liczbg 5

* tworzy szereg powtarzajacych sie elementow

* tworzy zbior piecioelementowy

* stosuje znaki: <, >, =

* porownuje zbiory w zakresie pigciu elementow

* porownuje przedmioty pod wzgledem wielko$ciowym

* orientuje si¢ w schemacie wlasnego ciata

* gra w domino

* sprawnie liczy w pamieci

* rozpoznaje figury geometryczne

* wie, jak jest zbudowany latawiec

» wykonuje posta¢ z filmu

* dokonuje samooceny

* dokonuje analizy wspolnej pracy nad projektem

* wspOlpracuje w grupie

* zna numery alarmowe

* wie, jak nalezy si¢ zachowac¢ w kinie

» okresla znaczenie reklamy w zyciu cztowieka

* sprawnie postuguje sie programem Paint
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* korzysta ze skrotow: CTRL+Z, CTRL+S

* postuguje si¢ oldwkiem i aerografem

* korzysta z tabletu

* $piewa piosenke Spotkanie z gepardem

* powtarza proste schematy rytmiczne

« tworzy akompaniament muzyczny

* wie, do czego jest potrzebna cztowiekowi woda
* poznaje wlasciwosci wody

* wie, jak wyglada gepard

* uzywa tuszu w pracy plastyczne;j

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» zna zasady gry ,,Dwa ognie”

* poprawnie wykonuje ¢wiczenia ksztattujace prawidtowa postawe podczas siedzenia
* potrafi wykonac ,,koci grzbiet”

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne

» wykonuje ¢wiczenie P. Dennisona ,,Sowa”

* wie, na czym polega zabawa ,,Satatka owocowa”
* sprawnie biega

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia rozciagajace

* potrafi bawi¢ si¢ z kostka do gry

Krag tematyczny: V. Listopadowe $wieto

Przewidywane osiagniecia ucznia

« wie, jak obchodzony jest w Polsce Dzien Wszystkich Swietych

* rozumie, czym sg wspomnienia

* rozpoznaje i pisze litery L, |

* rozroznia i stosuje poznane liczby

* pisze poznane cyfry

* sprawnie wskazuje kierunki w przestrzeni za pomoca okreslen: na prawo, na lewo, w gore, w dof, do
przodu, do tylu

» potrafi okresli¢ r6znice w wielkosci

LISTOPAD

Krag tematyczny: VI. Kosmos

Przewidywane osiagniecia ucznia

* tworzy swobodne wypowiedzi na temat kosmosu

» wymienia wady i zalety zycia na Ziemi

* rozumie znaczenie wyrazow: gwiazdy i planety

* poprawnie pisze poznane litery, sylaby i krotkie wyrazy

* czyta sylaby i wyrazy

* wie, czym jest komiks

* rozpoznaje i pisze litery: K, Kk, J, j

* dzieli wyrazy na sylaby

* porzadkuje zdarzenia w porzadku chronologicznym

* tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat czynno$ci wykonywanych w ciagu dnia
» wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat wystepujacej pory roku
» uktada rymowanki

* rozumie, co oznacza pojecie liczba 0

* recytuje wierszyki

* poprawnie zapisuje poznane cyfry

* tworzy zbiory o ustalonej liczbie elementow

* poprawnie stosuje znaki: <, >, =

* rozwigzuje proste zadania tekstowe

» klasyfikuje przedmioty wedtug danej cechy
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» projektuje 1 wykonuje pojazd kosmiczny

* postuguje si¢ narzedziami programu Paint

* potrafi zaspiewac poznane piosenki

* potrafi zaspiewa¢ game C-dur

* gra na instrumencie game C-dur

* zna rozmieszczenie i nazwy planet wzgledem Stonca

» wykonuje plakat na zadany temat

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia rozciagajace

* potrafi ustawic si¢ w szeregu 1 w rzgdzie

* wspotpracuje z innymi uczniami w czasie zabaw ruchowych

Krag tematyczny: VII. Rozmawiamy o Polsce

Przewidywane osiagniecia ucznia

» uwaznie stucha czytanego wiersza

« rozumie znaczenie Swieta Niepodlegtosci

* zna stfowa hymnu panstwowego i symbole narodowe
» potrafi wskaza¢ odpowiednie regiony Polski

* podaje nazwe stolice Polski

* zna wybrane legendy ¢ prawidlowo czyta wyrazy

* recytuje wiersz * rozumie znaczenie wyrazu idol

* rozpoznaje i pisze litery |, i

» dzieli wyrazy na gloski i sylaby

* dodaje i odejmuje liczby

* stosuje znaki: ,,+7 1,

* analizuje, ilustruje i rozwigzuje proste zadania tekstowe
* rozpoznaje i stosuje poznane liczby

* poprawnie pisze poznane cyfry

* tworzy zbiory

* rozumie, co to jest warto$¢ pienigdza

* rozumie, co oznacza pojecie liczba 6

» potrafi zapisac licze 6

* 7zna i stosuje sprawnie liczebniki porzadkowe

» zna technike wyklejania kolorowym papierem

* rozumie, na czym polega przynalezno$¢ narodowa

* postuguje si¢ narzedziami programu Paint

* wie, jak nalezy zachowac si¢ podczas $piewania hymnu
* zna zabawe muzyczno-ruchowg ,,Ojciec Wirgiliusz”
* wie, jak wyglada godto Polski

» zna legende o Lechu, Czechu i Rusie

* potrafi wykona¢ plakat na zadany temat

» potrafi wykona¢ godto Polski

* bierze udziat w zawodach

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia zwinno$ciowe i rozciagajace
» wykonuje sklony

Krag tematyczny: VIII. Pogoda

Przewidywane osiagniecia ucznia

* tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat rodzajow pogody i jej sktadnikow
» uktada opowiadanie do obrazka

* wypowiada si¢ na temat: Podczas jakiej pogody mozna spacerowac?

* wie, jak si¢ ubra¢ stosownie do pogody

* wie, jak spedzi¢ czas wolny na §wiezym powietrzu

* rozumie, co o0znacza wyrazenie prognoza pogody

* przygotowuje wlasng prognoze pogody

* rozpoznaje i pisze litery: G, g, H, h
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* dokonuje analizy i syntezy wybranych wyrazow

* dzieli wyrazy na gtoski i sylaby

* potrafi przeczyta¢ wyrazy

» gra krotka scenke teatralng

* przelicza warto$ci pieni¢zne

* okresla wielko$¢ przedmiotow

* odroznia prawg strong ciala od lewej

* rozumie, co oznacza pojecie liczba 7

* potrafi zapisaé liczbg 7

* dodaje i odejmuje w zakresie 7

* rozroznia liczebniki porzadkowe

* wymienia dni tygodnia

* rozumie okreslenia: tanszy, drozszy

* potrafi wykona¢ kostke do gry

* zna numery alarmowe

* wie, na czym polegaja zawody policjanta, lekarza i strazaka
» zapisuje pliki w folderze

» zapisuje cyfry do 1 do 7 za pomocg klawiatury

» zna kroki taneczne krakowiaka

* wymienia instrumenty muzyczne z danego regionu Polski
* potrafi zaspiewac¢ hymn narodowy

* wie, jakie przyrzady stuza do pomiaru prognozy pogody

* rozroznia zjawiska wystepujace w pogodzie

» wykonuje obrazkowy kalendarz pogody

* wie, jakie zagrozenia dla zycia cztowieka wystepuja w pogodzie
* potrafi zgina¢ papier i cig¢ po wyznaczonej linii

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

* ustawia si¢ w szeregu i rzedzie

* potrafi sta¢ na baczno$¢

* podrzuca i chwyta pitke

* kozluje pitke

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia ksztattujace wtasciwa postawe
* wie, jak nalezy zachowywac si¢ podczas spacerow

* zna zasady bezpiecznego poruszania si¢ po drodze

Krag tematyczny: IX. Jak wyrazamy emocje?

Przewidywane osiagniecia ucznia

» potrafi w kilku zdaniach nazwac¢ i opisac rodzaje emocji

« rozpoznaje i pisze litery: U, u, O, ¢

* dokonuje syntezy i analizy wyrazow

* poprawnie czyta

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami i odpowiada na pytania

* wie, jakie uczucia towarzysza radosci i mitosci

* nadaje imiona bohaterom

* opisuje sytuacje przedstawiona na ilustracji

* rozpoznaje emocje na podstawie mimiki i gestow

* rozumie znaczenie wyrazu akceptacja

» zna basn H.Ch. Andersena Brzydkie kaczqtko

» opowiada w kilku zdaniach tres¢ wystuchanego opowiadania Piracki statek
* potrafi stworzy¢ komiks

* poprawnie pisze poznane cyfry

* dokonuje obliczen pieni¢znych

* dodaje 1 odejmuje w zakresie 7

* rozumie, co znacza okreslenia: fansze, drozsze, najtansze, najdrozsze
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* porownuje liczebno$¢ zbiorow

* wyodrebnia cz¢$¢ wspolng zbiordw

* stosuje w zadaniach znaki: <, >, =

* porzadkuje przedmioty wedlug okreslonej cechy

* wymienia dni tygodnia

* rozumie, co oznacza poj¢cie liczba 8

* potrafi zapisa¢ liczbg 8

» zapisuje dzialania matematyczne

* poprawnie zapisuje poznane cyfry

* rozumie, na czym polega przemienno$¢ dodawania

* poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 8

* sprawnie rozwiazuje i uzupeltnia proste zadania jednodziataniowe
* potrafi porowna¢ sumy i roznice

* rozumie, co oznacza pojecie os liczbowa

» wykonuje buzki wyrazajace emocje

* potrafi odr6zni¢ dobro od zta

* potrafi zapanowac¢ nad swoimi emocjami

* postuguje si¢ narzedziem tekstu w programie Paint

* postuguje si¢ klawiatura

* rozpoznaje nazwy i dzwieki instrumentéw muzycznych

* tworzy prostg melodi¢

* zna zabawy muzyczno-ruchowe: ,,Dwom tanczy¢ sie zachciato”, ,,Balonik”
* wie, jakie zagrozenia dla ludzi mogg istnie¢ ze strony zwierzat
* potrafi namalowac farbami plakatowymi postacie w ruchu

* podrzuca, chwyta, tapie i podaje balon

» potrafi, dmuchajac na balon, utrzyma¢ go w powietrzu

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia zrgcznosciowe i rozciggajace
* turla i podaje pitke stopa

» zna zasady gry w unihokeja

* prawidtowo trzyma kij do unihokeja

* wodzi piteczke tenisowa kijem do unihokeja

* zna zabawy z chustg animacyjna

GRUDZIEN

Krag tematyczny: X. Swiat bajek

Przewidywane osiagniecia ucznia

* tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat bajek i postaci z bajek
* zna cechy bajek

* dokonuje syntezy i analizy glosek i sylab

* rozumie, co znaczy pojecie zdanie

* stosuje zasade pisania wielkich liter w wyrazach

* poprawnie czyta wyrazy

* opowiada pelnymi zdaniami tre$¢ legendy O swigetym Mikolaju

» potrafi napisa¢ imiona wielka litera

* rozpoznaje i pisze litere £, /

* wie, ze obdarowywanie upominkami sprawia innym przyjemno$¢ i rados¢
* rozumie, co oznacza pojecie liczba 9

* potrafi zapisac liczbe 9

* dodaje 1 odejmuje w zakresie 9

* rozktada liczb¢ 9 na kilka sktadnikow

* poprawnie wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

« rozpoznaje znaki rzymskie od | do V

* wskazuje zwigzek miedzy dodawaniem liczb a taczeniem zbioréw
* rozwigzuje dziatania w drzewku matematycznym
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» zapisuje dziatania matematyczne

* dokonuje obliczen pieni¢znych

* poprawnie stosuje znaki: <, >, =

» potrafi przeksztalci¢ zadanie na dodawanie w zadanie na odejmowanie
» wykonuje kukietke do przedstawienia teatralnego

* przygotowuje scenografie i rekwizyty do przedstawienia

* postuguje si¢ narzedziem lupa w programie Paint

* zna bajke muzyczna Piotrus i wilk

* rozpoznaje i nazywa instrumenty muzyczne

* porownuje cechy zwierzat domowych ze zwierzgtami z bajek

* wie, jakie warunki sg potrzebne do rozwoju zwierzat domowych
* wie, na czym polega zawod ilustratora ksiazek

» wykonuje ksigzeczke

* zna zabawy biezne i skoczne

» potrafi wykona¢ ¢wiczenia oddechowe

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne

* rzuca przedmiotem do celu

* rzuca i chwyta pitke

Krag tematyczny: XI. Zapachy grudnia

Przewidywane osiagniecia ucznia

* potrafi wystucha¢ wiersza Grudniowe zapachy i opowiedzie¢ jego tresé
* nadaje tytuly poszczegdlnym zwrotkom poznanego utworu
* rozpoznaje i pisze litery: g, ¢

* poprawnie czyta proste zdania

* taczy nazwy elementow

* rozroznia i opisuje zapachy

* rozumie, co oznacza wyrazenie przepis kulinarny

* rozpoznaje czasowniki

* potrafi pisac po sladzie

* wie, jak zrobi¢ pierniczki

* wie, jakie przyprawy stosuje si¢ do §wigtecznych potraw

* dokonuje analizy i syntezy wyrazow

* rozpoznaje i nazywa gatunki drzew iglastych

* ZWraca uwagg na pisowni¢ wyrazow z trudnosciami ortograficznymi
* wyodrebnia wyrazy w zdaniach

* poprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie 9

» potrafi zapisa¢ dziatania matematyczne

* dokonuje obliczen pienigznych

* poprawnie stosuje znaki: <, >,=

* wpisuje liczby w ciagu liczbowym

* rozwigzuje proste zadania na porownywanie roznicowe

* rozumie, co oznacza pojecie liczba 10

* potrafi zapisac¢ liczbg 10

» rozktada liczbe 10 na dwa, trzy, cztery sktadniki

* poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10

» potrafi przeliczy¢ zbiory

» ilustruje tres¢ zadania rysunkiem

» stosuje liczebniki porzadkowe

* zna wlasnosci figur geometrycznych

* poroOwnuje sumy i roznice

* uktada proste zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10
* potrafi odwzorowac obrazek z odbicia lustrzanego

* mierzy dlugo$¢ wybrang miarg
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* poréwnuje miary i dtugosci

* rozumie i stosuje w praktyce pojecie centymetr i skrot cm

* mierzy za pomocg podziatki

* zna dos§wiadczenia z pomarancza

» potrafi udekorowa¢ owoce na $wiateczny stot

* zna zwyczaje zwigzane ze Bozym Narodzeniem

* potrafi obstugiwac edytor tekstu

* postuguje si¢ klawiatura

» potrafi zaspiewac koledg Przybiezeli do Betlejem

* rytmicznie dzieli zdanie na sylaby

* rozpoznaje i nazywa instrumenty muzyczne

* odroznia owoce egzotyczne od owocow rosnacych w Polsce
* zna smak i nazwy niektorych owocow

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» potrafi wykona¢ ¢wiczenie ,,Kotyske”

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia zwinno$ciowe i zrecznosciowe
* zna zabawe ,,Dyrygent”

* ¢wiczy z pitka

» potrafi przej$c¢ tor przeszkod

Krag tematyczny: XIL Przygotowujemy sie do Swiat

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze litery T, t

* dokonuje analizy i syntezy wyrazow

* poprawnie czyta wyrazy i zdania

* taczy nazwy z odpowiednimi elementami

* tworzy melodi¢ dzwickowa wyrazow

» korzysta ze stownika jezyka polskiego i nowoczesnych technologii informatycznych
* zna tytuty popularnych koled

* uzupeknia zdania podanymi wyrazami

» uktada zyczenia $wiateczne

« stucha ze zrozumieniem wiersza Swigteczne Zyczenia

* zna zwyczaje $wigteczne popularne w innych krajach

* pracuje metoda projektow

* mierzy i porownuje dtugosci

* rysuje odcinki przy uzyciu linijki

* rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

* mierzy i oblicza dlugosci bokow figur geometrycznych

* sprawnie rozwigzuje proste zadania tekstowe jednodziataniowe
* dodaje 1 odejmuje w zakresie 10

* odnajduje roznice migdzy obrazkami

* porownuje wielko$ci przedmiotow

» zna liczebniki gtdwne i porzadkowe

* potrafi orientowac si¢ w przestrzeni

* poprawnie przelicza elementy w zbiorze

* potrafi wykonac¢ posta¢ swigtego Mikolaja i aniota

* zna obowiazki i przywileje zwigzane z tradycjami $wigtecznymi w domu rodzinnym
* postuguje si¢ klawiszami: spacja, Delete, Backspace

* wie, jak powigkszaé czcionke

* potrafi zaspiewac wybrane koledy

* rozpoznaje drzewa iglaste w najblizszym otoczeniu

* potrafi wykona¢ ozdobny papier do pakowania prezentow

* prawidtowo wykonuje sprawnosciowy tor przeszkod

» skacze, przechodzi przez szarfe, skacze przez taweczke, wchodzi na drabinke i z niej schodzi
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* uzywa nietypowych przedmiotéw podczas zaje¢ ruchowych
* rozroznia kolory

* reaguje na zmian¢ hasta

* potrafi ulepi¢ balwana i $niezke

* potrafi rzuci¢ do celu

* zna zabawe ,,Marsz pingwinow”

STYCZEN

Krag tematyczny: XIII. Pory roku: zima

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze litery: R, 1, S, s, F, f, Y,y

* dokonuje analizy i syntezy wyrazow

* poprawnie wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

» tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat Nowego Roku

» stosuje wielka litere w nazwach $wiat

* zna zwyczaje karnawatowe

* opisuje wymy$lony stroj karnawatowy

* poprawnie czyta proste wyrazy i zdania

* stosuje wielka litere i kropke w zdaniu

* zna zasady bezpieczenstwa podczas zabaw ze sztucznymi ogniami i fajerwerkami
» uktada kilkuzdaniowa wypowiedz na temat zabaw zimowych

* dzieli wyrazy na sylaby

* potrafi zapisa¢ kilka wyrazow

* opowiada, co widzi na obrazku

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat sportow zimowych

* odgrywa scenki dramowe

* pracuje metoda projektow

* prezentuje prac¢ przygotowang w ramach realizowanego projektu
* rozpoznaje obecnos$¢ matematycznych znakéw i symboli w otoczeniu
* rozpoznaje liczbe 11

» potrafi roztozy¢ liczbe 11 na sktadniki

* poprawnie zapisuje liczby za pomocg cyfr

* Zna nazwy miesiecy

* rozumie, co oznacza pojecie System pozycyjny liczb

* poprawnie zapisuje dziatania do tresci zadan

* dodaje 1 odejmuje w zakresie 11

* zna liczebniki porzagdkowe

» potrafi wykonac¢ i ozdobi¢ maske karnawalowa

* potrafi odr6zni¢ zachowania pozadane od zachowan niepozadanych
* zna przystowia zwigzane z Nowym Rokiem

* obstuguje edytor tekstu

* postuguje si¢ klawiatura

* zna pojecie folder

» zna taniec integracyjny hokie-pokie

* nazywa pory roku

* potrafi przedstawi¢ pory roku w formie plastycznej

» wykonuje kalendarz

* zna zabawy zimowe na §wiezym powietrzu

* potrafi wypowiedzie¢ kilka zdan na temat zdrowego trybu zycia
* czyta wyrazy i proste zdania

* faczy sylaby w wyrazy

* zna zabawe muzyczno-ruchows ,,Jedzie pociag z daleka”

* pracuje metodg projektow

* wie, jakie zwierzeta zamieszkujg Antarktyde
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* wie, gdzie znajduje si¢ Arktyka

* rozréznia pojecia: biegun potnocny i biegun potudniowy

* laczy sylaby w wyrazy

* potrafi pisac po sladzie

* rozr6znia pojecia: liczba parzysta i liczba nieparzysta

» dodaje i odejmuje w zakresie 11

* zaznacza liczby na osi liczbowe;j

* rozwigzuje proste zadania z trescig z jedna niewiadoma

» potrafi uzupetni¢ dziatanie brakujacymi danymi

* rozroznia liczby: 12, 13, 14, 15

* poprawnie zapisuje poznane cyfry

* dodaje i odejmuje liczby bez przekraczania progu dziesigtkowego na konkretach
* rozktada liczby 11 i 12 na sktadniki

* wypisuje elementy zbioru z opisu

* dobiera rysunek do tresci zdania

» uktada zadanie na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

* poprawnie zapisuje dziatanie do utozonego zadania

» uktada tangramy

* rozpoznaje znaki rzymskie od VI do VII

* potrafi wykonac¢ makietg przedstawiajacg rozne sporty zimowe
» zna zasady bezpiecznego organizowania zabaw

* zna numery alarmowe * wie, jak udzieli¢ pomocy

* poprawnie obstuguje edytor tekstu * rozpoznaje glosy zwierzat
* rozroznia dzwicki wysokie i niskie

* potrafi rytmicznie powtorzy¢ stowa i je wyklaskac

* uzywa instrumentéw muzycznych w zabawie

* zna zabawe ruchowg ze Spiewem ,,Mam chusteczke haftowang”
* stucha utworéw muzyki klasycznej

* wie, na czym polega praca lesniczego

* wie, jak pomaga¢ zwierzetom w czasie zimy

* zna nazwy zwierzat mieszkajacych w lesie

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

* zna zabawy ruchowe

» prawidtowo reaguje na polecenia nauczyciela

* prawidtlowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne z krazkiem i hula-hoop
» nasladuje jazde na tyzwach i na nartach

» potrafi postugiwac si¢ kijem do unihokeja

Krag tematyczny: XIV. Zawody

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze litery: Z, z, W, w

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat zblizajacych si¢ $wiat babci i dziadka
* rozumie znaczenie wyrazenia wykonywany zawod

* poprawnie czyta i pisze wyrazy

» potrafi dopasowac¢ charakterystyczny przedmiot do danego zawodu
* wie, jaki zawod wykonuja jego rodzice

* poprawnie wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

» zna lekture Jak Wojtek zostal strazakiem

* wie, ktore zawody wymagaja odwagi

* zna pojecia: samogitoska i spotgloska

* rozroznia liczby od 15 do 20

» potrafi napisa¢ poznane cyfry

* zna pojecia: dziesigtki i jednosci

» zaznacza liczby na osi liczbowej
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* sprawnie postuguje si¢ monetami i banknotami

* rozwigzuje proste zadania z trescig z jedng niewiadoma

* potrafi zagra¢ w gre typu ,,Piotrus”

» zna skroty zZ i gr

» zamienia monety o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej wartosci
* potrafi bawi¢ si¢ w sklepik

» przeksztatca zadanie o pelnej tresci na zadanie z jedng niewiadomag
* porownuje liczby w zakresie 20

» zna liczby porzadkowe

* uktada pytanie do zadania z trescia

* postuguje si¢ grafami matematycznymi

» wykonuje prezent dla babci i dziadka

* wie, jakie relacje panuja mi¢dzy najblizszymi osobami w rodzinie
* wie, jakie sg powinno$ci wynikajgce z przynaleznosci do rodziny
» wyraza wlasne opinie

» potrafi sktada¢ zyczenia

* obstuguje edytor tekstu

* zna utwor muzyczny Karnawat zwierzqt

» potrafi wykona¢ ilustracje ruchowa do utworu muzycznego

* lepi z plasteliny

* wie, na czym polega praca weterynarza

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne

» skacze przez taweczke

* rzuca i koztuje pitke

* przechodzi przez szarfe

» wykonuje ¢wiczenia na drabinkach

» wykonuje ¢wiczenia w ramach zawodow miedzy druzynami

* podaje pitke

* rzuca pitka do celu

Krag tematyczny: XV. Zwierzeta egzotyczne

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozumie znaczenie okreslenia egzotyczny

* rozpoznaje na ilustracji zwierzgta egzotyczne

* poprawnie czyta wyrazy i proste zdania

* rozpoznaje i pisze liter¢ N, n, gloske 7 oraz ni

» uktada krotki wiersz

» zna lekture Ston Trgbalski

* wie, jakie zwierzeta sg najwicksze, a jakie najmniejsze

* odczytuje pelne godziny na zegarze

* wskazuje liczby rzymskie i arabskie na tarczy zegara

* dodaje liczby w zakresie 20 na konkretach w zakresie pierwszej i drugiej dziesiatki
* stosuje liczby parzyste i nieparzyste

» potrafi wykona¢ zwierzatko ze skarpetki

* wie, jak nalezy bezpiecznie zachowywac si¢ w zoo

* przestrzega regut i zasad obowigzujacych w spoteczenstwie

* postuguje si¢ klawiszem Enter

* §piewa poznane piosenki

» wykonuje ¢wiczenia muzyczno-ruchowe ,,Nasladowanie zwierzat”
* zna zabawe muzyczno-ruchowg ,,Muzykanci”

* roZpoznaje i nazywa nuty

* wie, jakie znaczenie maja rosliny i zwierzeta dla zycia na Ziemi
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* wymienia gatunki zagrozone

* zna podstawy ochrony przyrody

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» uktada wyraz na czas

* sprawnie biega

» potrafi postugiwac si¢ hula-hoop i skakanka

* przestrzega zasad zdrowej rywalizacji

* ¢wiczy z szarfa i woreczkiem gimnastycznym
* potrafi czworakowac

» wykorzystuje do ¢wiczen laski gimnastyczne

LUTY

Krag tematyczny: XVI. W §wiecie ksiazek

Przewidywane osiagniecia ucznia

» potrafi utozy¢ kilka zdan na temat wizyty w ksiegarni

» wypowiada si¢ na temat tresci wystuchanego wiersza W ksiggarni
* rozpoznaje i pisze liter¢ C, ¢ oraz dwuznak Cz, cz

» uktada kilka zdan na temat wymarzonej ksigzki

» uwaznie stucha czytanego opowiadania Jas czytelnikiem

* poprawnie odpowiada na pytania zwigzane z wystuchanym opowiadaniem
* potrafi napisa¢ odpowiednie wyrazy pod obrazkami

* laczy sylaby w wyrazy

* korzysta z r6znych zrodet wiedzy

* rozwiazuje zagadki

* rozumie znaczenie wyrazenia mol ksigzkowy

* dzieli wyrazy na sylaby

* poprawnie pisze i czyta

* uzupetnia ciagi liczbowe

» zna liczby parzyste i nieparzyste

* potrafi porzadkowac liczby od 0 do 20

* pracuje metoda projektu

* zna nazwy figur i podstawowe ruchy w szachach

* dodaje liczby w zakresie 12

* zna i stosuje pojecie 1 litr oraz skrot 1 |

* mierzy rozne pojemnosci

» postuguje si¢ w praktyce pojeciem litr

* postuguje si¢ okresleniami: tyle samo, mniej, wiecej, 0 ile mniej, o ile wiecej w mierzeniu pojemnosci
pltynoéw

* dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10 na litrach

* zaznacza poziom ptynéw na pojemnikach

* porownuje pojemnosci

» wykonuje zaktadke do ksigzki

* postuguje si¢ klawiatura

* potrafi pogrubi¢ tekst

* zna game¢ C-dur

* rozpoznaje dzwiek mi

* pisze po sladzie klucz wiolinowy

* Zna pojecie pieciolinia

» wykonuje album grzybow jadalnych i trujgcych

* wykonuje plansze do gry w szachy

» zna zabawy w figury szachowe i gra w ,,Zywe szachy”

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia rozciagajace

» wykonuje ¢wiczenia przy drabinkach

» wykonuje ¢wiczenia dotyczace ekspresji tworczej i poczucia rytmu
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» zna kroki tanca dyskotekowego
» wykonuje ¢wiczenia oddechowe i relaksujace

Krag tematyczny: XVII. W krainie informacji

Przewidywane osiagniecia ucznia

* zna nowoczesne technologie obecne w zyciu codziennym

» wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

* poprawnie pisze i czyta

* wciela si¢ w rolg prezentera radiowego

* poprawnie wymawia wyrazy

« rozpoznaje i pisze litere C, ¢ oraz gloske Ci, Ci

* potrafi wypowiedzie¢ kilka zdan na temat zalet i wad internetu

* wie, jakie znaczenie majg czasopisma w zyciu czlowieka na podstawie wystuchanego opowiadania
» uwaznie stucha wypowiedzi innych

* odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu

* zna zasady gry w szachy

* sprawnie rozwiazuje proste zadania tekstowe na dodawanie i odejmowanie w zakresie 10
* rozwigzuje zagadki matematyczno-logiczne

» przelicza i porownuje liczby w zakresie 15

» potrafi dopetnia¢ do 12

* rysuje i koloruje figury wedtug podanego wzoru

* przelicza i poréwnuje liczby w zakresie 20

* uzupetnia magiczny kwadrat

* uzupetnia cigg matematyczny brakujacymi liczbami

* dobiera prawidtlowo dziatanie matematyczne do tekstu zadania

* porownuje cechy wielko$ciowe przedmiotow

» zna liczebniki gtéwne i porzadkowe

* orientuje si¢ w przestrzeni

» wykonuje pionki do gry w szachy

* zna zabawy integracyjne

* wie, jak madrze korzysta¢ z nowoczesnych urzadzen i technologii
* postuguje si¢ w edytorze tekstu narzgdziem kursywa

* rozwigzuje rebus muzyczny

* r10zpoznaje nuty

* nazywa gloski w wyrazach

* zna programy telewizyjne dotyczace przyrody

» uktada scenariusz wtasnego filmu przyrodniczego

» wykonuje model telewizora z pudetka po butach

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia z uzyciem woreczkow, piteczek oraz przy drabinkach
» wykonuje slalom migdzy pachotkami

* gra w gry zespotowe

» wykonuje przeskoki przez taweczke

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenie ,,kotyske”

» wykonuje przeplatanke i wypady

» prawidtowo postuguje sie kijem do unihokeja

MARZEC

Krag tematyczny: XVIII. Z wizyta u lekarza

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze dwuznak Ch, ch

» uwaznie stucha historyjki

» umie odpowiedzie¢ na pytania do historyjki
» zna nazwy lekarzy roznych specjalnosci

* poprawnie czyta i pisze
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* wypowiada si¢ catymi zdaniami

* pracuje metoda projektu

* zna wiersz J. Brzechwy Katar

* uczestniczy w probie do przedstawienia teatralnego

» stosuje okreslenia: Zejszy, cigzszy, tyle samo

* wie, czym wazy si¢ przedmioty

* zna zasady gry w warcaby

* rozwigzuje proste zadania na przeliczanie warto$ci odwaznikow
* poprawnie zaznacza wartosci odwaznikow

* zna i stosuje skrot 1 kg

* stosuje pojecie kilogram w sytuacjach zyciowych

* porownuje liczby w zakresie 20

» prawidtowo dodaje i odejmuje wewnatrz pierwszej dziesiatki
* tworzy chodniczki matematyczne

* mierzy przedmioty

* rozwigzuje proste zadania na porownywanie roznicowe
* potrafi wykona¢ medal dla ludzi, ktoérzy ratujg ludzkie zycie
* postuguje si¢ edytorem tekstu

* pracuje z tabletem

* gra na dzwonkach

* zna game C-dur

» zna zasady zdrowego trybu zycia

* rozumie znaczenie pojec: wirusy i bakterie

* wie, ze nalezy si¢ szczepic

* wie, ze osobom niepetnosprawnym nalezy pomagacé

» wykonuje prace plastyczng (plakat) na zadany temat

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne

» wykonuje ¢wiczenia hartujace organizm

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia aerobowe

* prawidtowo wykonuje skoki i podskoki

* chwyta, rzuca i podaje pitke

* zongluje piteczkami

» zna zasady gry ,,Dwa ognie”

Krag tematyczny: XIX. Nasze zwierzaki

Przewidywane osiagniecia ucznia

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat ulubionych zwierzat
* poprawnie czyta krotkie teksty

* podaje argumenty

* rozumie znaczenie poje¢cia zdrobnienie

* wie, ktore zwierzeta pomagaja ludziom w trudnych sytuacjach
* wie, dlaczego czlowiek hoduje zwierzgta

* wie, ze niektorzy ludzie hodujg w domu nietypowe zwierzgta
* poprawnie pisze wyrazy i zdania

* zna zasady gry w warcaby

* mierzy dlugo$ci odcinkow

* mierzy dtugosci figur geometrycznych

* poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10

» zna liczby dziesiatek i liczby jedno$ci

» okresla liczby pierwszej i drugiej dziesiatki

» porzadkuje przedmioty w sposob rosnacy i malejacy

* prawidtowo i sprawnie okresla kierunki

* mierzy dtugo$ci przedmiotéw

* porownuje dtugosci mierzonych przedmiotow
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* zna budowe zegaréw tarczowych

» prawidtowo odczytuje pelne godziny na zegarze

* rozwigzuje zadania na odczytywanie pelnych godzin

* zna dni tygodnia

* zna nazwy por roku

* poprawnie zapisuje dziatanie matematyczne

* potrafi wykona¢ ulubione zwierze

* wie, jak nalezy traktowa¢ zwierzeta

* postuguje si¢ w edytorze tekstu narzedziem podkreslenie tekstu
* potrafi zaspiewac poznang piosenke

* r0Zpoznaje instrumenty muzyczne

* zna nazwy zwierzat domowych

* wie, w jakich warunkach hoduje si¢ zwierzgta domowe

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» wykonuje ¢wiczenia ksztattujace prawidlowa postawe

» prawidtowo wykonuje zabawy wzmacniajace migsnie karku, szyi i glowy
* wykonuje ¢wiczenia rownowazne

* potrafi bawi¢ si¢ chustg animacyjng

» prawidtowo reaguje na zmiane¢ sygnatu

* ¢wiczy z pitka i hula-hoop

Krag tematyczny: XX. Zbliza si¢ Wielkanoc

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze dwuznak Dz, dz, literg S, § oraz zmiekczenia Si, si
» zna tradycje wielkanocne

* poprawnie czyta krotkie teksty

» uwaznie stucha i wypowiada si¢ pelnymi zdaniami
» potrafi odczytac i zapisa¢ wyrazy i zdania zwiazane z Wielkanoca
* zna wiersz J. Brzechwy Jajko mqgdrzejsze od kury

» uktada zyczenia Swiateczne

* pracuje metoda projektu

* rozwigzuje proste zadania z trescig

* porownuje liczebno$¢ zbiorow

» zna i stosuje okres$lenia: mniej, wigcej, tyle samo

* poprawnie zapisuje wynik z uzyciem znakow: <, >, =
* tworzy podzbiory

* wyznacza czg$¢ wspolna

* dostrzega druga potowe figury geometrycznej

* prawidtowo dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10
* prawidtowo zapisuje dzialania matematyczne

* rysuje szlaczki

* numeruje przedmioty w ciggu liczbowym

* okresla nastepne i poprzednie obiekty w serii

* oblicza sumy i r6znice na konkretach w zakresie 20
» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

* wie, jakie relacje panujg w rodzinie

» prawidtowo postuguje si¢ edytorem tekstu

« pracuje z tabletem

* gra na dzwonkach piosenke

* §piewa poznane piosenki

* wie, ktore zwierzeta sktadajg jaja

* zna powiedzenia zwigzane z jajkami

* zna tradycje wielkanocne zwigzane z jajkami

* maluje farbami akrylowymi styropianowe jajka
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» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne ze skakankami i gazetami
* potrafi bawi¢ si¢ chusta animacyjna
» prawidtowo biega i rzuca pitka

KWIECIEN

Krag tematyczny: XXI. Tydzien zartow i zagadek

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozumie, co znaczy wyrazenie prima aprilis

* wie, kiedy 1 w jaki sposob nalezy zartowaé

* wie, na czym polega dobry Zart

* poprawnie pisze i czyta wyrazy i zdania

* rozpoznaje i pisze litere Z, 2

* rozumie znaczenie wyrazow bliskoznacznych: Zart, dowcip, skecz
» wymysla wtasng zagadke ¢ uktada tamiglowke jezykowa

* pracuje metoda projektow

* stosuje okreslenia: za, przed, nad, pod, obok, w, do, wewngtrz, na zewngtrz
* porownuje dwie liczby * rozwiazuje proste zadania z trescia

* uzupetnia ilustracje do zadan z tre§cia

* poprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10

* poprawnie zapisuje dziatanie do zadania

» okresla odleglos¢ z pomoca wyrazow: dalej, blizej

* wskazuje réznice miedzy dwoma obrazkami

* sprawnie postuguje si¢ monetami i banknotami

* stosuje skrot z/

* okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie i obserwatora

* zamienia monety o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej wartosci
» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» korzysta z edytora tekstu

* zna zastosowanie prawego klawisza Alt

* rozpoznaje nuty * zapisuje nuty na pieciolinii

* zna warto$ci rytmiczne nut

* rozpoznaje i nazywa dzwieki

* wie, co si¢ kryje pod hastem tajemnice przyrody

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia lekkoatletyczne i zreczno$ciowe
* wie, na czym polega gra w kregle

» wykonuje odpowiednie ruchy podczas stuchanej opowiesci

* obserwuje w trakcie spaceru zmieniajaca si¢ przyrode

Krag tematyczny: XXII. Pory roku: wiosna

Przewidywane osiagniecia ucznia

« rozpoznaje i pisze Z, %, Zi, Zi

* poprawnie pisze wyrazy i zdania

* potrafi napisa¢ wyraz ze spotgtoskami miekkimi i ze zmigkczeniami
* wie, jakie sg oznaki wiosny

* rozumie znaczenie wyrazenia wiosenne porzqdki

» wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat ulubionych wiosennych zabaw
* poszerza swoj stownik pojeé

* poprawnie czyta wyrazy i zdania

» uwaznie stucha czytanego opowiadania

* odpowiada na pytania do tekstu

* porownuje cechy wielko$ciowe przedmiotow

* stosuje liczebniki glowne i porzadkowe

» wykonuje ¢wiczenia orientacji w przestrzeni
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* poprawnie przelicza do 20

* potrafi zapisac¢ liczb¢ dwucyfrowa

» ustala liczby w serii rosnacej

* uzupelnia ciagi liczbowe

* rozwigzuje zadania z trescia

* stosuje liczby parzyste i nieparzyste

* rozwigzuje labirynt matematyczny

» sprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20

» uktada zadania do dziatan

* poprawnie przelicza elementy w zbiorach

* uzupeia formute matematyczng na podstawie rysunku
» prawidtowo zaznacza dane na osi liczbowe;j

* potrafi sktada¢ papier

» zna nowg technike plastyczno-konstrukcyjng

* wie, co oznacza zwrot zatai¢ prawde

» wykorzystuje funkcje Alt prawy + Shift

* rozpoznaje utwor A. Vivaldiego Cztery pory roku: wiosna
* stucha utworéw muzyki klasycznej

» gra na grzechotce i na trdjkacie

* wie, ktore ptaki wracajg do Polski na wiosng

* wie, jak zwierzeta zachowuja si¢ wiosng

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

» wykonuje ¢wiczenia skoczne, rzutne i rownowazne

* ¢wiczy przy drabinkach

* dba 0 swoje zdrowie wiosna

* wie, jak si¢ prawidlowo odzywiaé

* wie, jakie ¢wiczenia i zabawy mozna wykonywaé wiosng na §wiezym powietrzu
* bawi si¢ z pitka, z ling, ze skakanka i z hula-hoop

Krag tematyczny: XXIII. Chronimy Ziemie

Przewidywane osiagniecia ucznia

* rozpoznaje i pisze dwuznaki: Rz, rz, Sz, sz

» wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat: Czym jest przyroda dla cztowieka i jaki ma na nas wphyw?
* wie, jak segregowa¢ odpady

* opowiada o segregacji odpadow na podstawie ilustracji

* poprawnie czyta tekst

*» wie, w jaki sposob mozna oszczedzac energi¢ elektryczna

* rozumie, Co 0znacza wyrazenie Czysta energia

* wie, kiedy obchodzony jest Dzien Ziemi

* wie, ze nie nalezy zanieczyszczac naszej planety

* poprawnie pisze nazwy planet

* pracuje metodg projektow

» wykonuje plakat na zadany temat

» uktada zadania do dziatan

» uktada zadania do obrazkow

» prawidtowo zaznacza dane na osi liczbowej

» uzupetnia okienka zgodnie z ilustracja

* porownuje liczby

* poprawnie odejmuje liczby wewnatrz pierwszej i drugiej dziesiatki
* uktada pytania adekwatnie do sytuacji

* poprawnie zapisuje dzialanie matematyczne

* rozumie, na czym polega przemienno$¢ dodawania

* rozwigzuje zadanie za pomocg grafow

* wie, ze dodawanie jest dzialaniem odwrotnym do odejmowania
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» wskazuje r6znice na obrazkach

* rozwigzuje w praktyce zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 na litrach
» uzywa okreslen: wiecej, mniej, tyle samo

» wykonuje prace techniczng na zadany temat

* wie, jak nalezy zachowywac si¢ w lesie, w parku i nad jeziorem

* okazuje szacunek przyrodzie

* ma poczucie rytmu

* wie, jakie instrumenty sa nazywane instrumentami klawiszowymi

* poprawnie wymawia gloski i wyrazy

* rozpoznaje utwor G. Verdiego Marsz triumfalny

» wykonuje improwizacj¢ ruchowa do wystuchanej muzyki

» wie, do czego potrzebna jest woda na Ziemi

* wie, w jaki spos6b mozna oszczedza¢ wode

* rzuca, chwyta i tapie pitke

* rozumie, na czym polega dobra rywalizacja

* porusza si¢ na czworakach

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia stop, ¢wiczenia rownowazne i oddechowe
* sprawnie biega i skacze

MAJ

Krag tematyczny: XXIV. JesteSmy Europejczykami

Przewidywane osiagniecia ucznia

* pracuje metodg projektow

* wie, ze piszemy wielka litere w nazwach panstw i kontynentow

* wie, gdzie lezy Polska na mapie

* wie, ze Polska nalezy do Unii Europejskiej

* rozumie, na czym polega przynalezno$¢ do narodu i wspolnoty europejskiej
* poprawnie czyta i pisze wyrazy, zdania

* wie, jak wyglada flaga Unii Europejskiej

* potrafi wymieni¢ kilka ciekawostek dotyczacych Unii Europejskiej

» zna charakterystyczne budowle niektorych panstw Unii Europejskie;j

* potrafi odrozni¢ zdanie pytajace od zdania wykrzyknikowego

* wie, ktore kraje sasiadujg z Polska

» potrafi odczytywac informacje z mapy

* bierze udziatl w festiwalu wiedzy o Unii Europejskiej

* rozwigzuje zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20, uzywajac w praktyce pojecia
kilogram

* zna i stosuje okreslenia: Zejszy, cigzszy, tyle samo

* sprawnie rozwigzuje zadania tekstowe na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
* stosuje okreslenia: dluzszy, krotszy, taki sam

* odczytuje plan z mapy

* oblicza odleglo$¢ obiektow i przedmiotow

* taczy wynik z odpowiednim dziataniem

* mierzy podang odlegltos¢

* wie, co oznacza 1 centymetr i 1 metr

* mierzy za pomocg linijki

» wykonuje flage panstwa sgsiadujacego z Polska

« pracuje z tabletem

* potrafi wygrywaé rytm

* wie, jakie instrumenty zaliczamy do instrumentéw perkusyjnych

* wie, na czym polega zmiana tempa i dynamiki w utworze muzycznym

* $piewa hymn panstwowy

* rozpoznaje charakterystyczne gatunki roslin i zwierzat we wskazanych regionach Unii Europejskiej
» wykonuje pracg plastyczng o swojej miejscowosci
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* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia ksztaltujace sit¢ 1 zwinno$é

» wykonuje przewrot w przod

» prawidtowo wykonuje ¢wiczenia rownowazne, wyprostne i szybko§ciowe
* potrafi biec na czas

* potrafi ¢wiczy¢ z szarfami

» rzuca do celu

» prawidtowo krazy ramionami

Krag tematyczny: XXV. Spacer po lace

Przewidywane osiagniecia ucznia

* pracuje metoda projektow

* wie, czym jest tgka

* wie, jakie grupy zwierzat zamieszkuja take

* wymienia nazwy wybranych roslin fakowych

* poprawnie pisze i czyta wyrazy, zdania

* rozpoznaje i pisze dwuznak Dz, dz

» wymienia kolory kojarzace si¢ z wiosna

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat tresci wystuchanego wiersza
* wie, co to jest rym

» potrafi poda¢ przyktad rymu

* uktada wiersz o tace

* poprawnie liczy w zakresie 20

* dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 20

* potrafi rozwigza¢ zadanie tekstowe

* porzadkuje wyniki rosngco i malejaco

* uzupetnia ciggi matematyczne

» wykonuje dziatania na poréwnywanie réznicowe

» zna i stosuje okreslenia: z lewej strony, z prawej strony, przede mng, za mng
» zna liczebniki porzadkowe w zakresie 20

* przedstawia graficznie dziatanie matematyczne

» wykorzystuje w dzialaniu matematycznym monety i banknoty
* uktada plan zakupow

» wykonuje prace plastyczng na zadany temat

* szanuje otaczajaca go przyrode

* pracuje z tabletem

* korzysta z edytora tekstu

* rozpoznaje utwor A. Vivaldiego Cztery pory roku: wiosna
* §piewa poznane piosenki

* wie, jaki pozytek przynosza srodowisku mieszkancy tgki

* wykonuje z papieru wiosenne kwiaty

» wykonuje ¢wiczenia ramion i tutowia

* potrafi szybko biegac ¢ ¢wiczy w parach

» wykonuje przewrot w przod

* trzyma, rzuca i tapie pitke

* ¢wiczy ze skakanka

Krag tematyczny: XXVI. Wyprawy z rodzicami

Przewidywane osiagniecia ucznia

» uktada zyczenia dla mamy

* wie, ze nazwy $wiat pisze si¢ wielkg literg

* poprawnie pisze wyrazy i zdania

* opowiada na okreslony temat, wykorzystujac do tego ilustracje
* rozpoznaje zdania pytajace

* poprawnie czyta wyrazy i zdania

* rozpoznaje i pisze dwuznak Dz, dz
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* pisze nazwy wiosennych kwiatow ogrodowych

* wie, jakie znaczenie dla Srodowiska majg owady i dzdzownice

* przeprowadza wywiad z rodzicami na temat ich najwspanialszych wakacji
» zna Kube i Bube — bohateroéw ksiazki G. Kasdepke Kuba i Buba, czyli awantura do kwadratu
» wie, kiedy obchodzony jest Dzien Matki

* odczytuje date z kalendarza

* rozwigzuje zadania tekstowe na obliczenia kalendarzowe

* porownuje liczby

» poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20

» przelicza dni tygodnia * zna nazwy miesigcy

* rozumie znaczenie pojecia kwartat

* rozumie poj¢cie pary liczb « tworzy gr¢ matematyczng

* rozwiazuje zadanie tekstowe na porownywanie dtugosci przedmiotow
* mierzy i zapisuje dtugos$ci przedmiotow

» wykonuje korale z kolorowych guzikéw

* wie, jakie relacje panujg w rodzinie

* okazuje szacunek rodzicom ¢ pracuje z edytorem tekstu

* zna wartosci rytmiczne

» pokazuje takt na dwa * rozpoznaje skale glosow

* wie, jak nalezy zachowywac si¢ na wycieczce w parku

* obserwuje otaczajacg przyrode

» ozdabia pudetko na drobiazgi

* zna zabawy z chustg animacyjna

* zna podstawowe kroki taneczne polki

CZERWIEC

Krag tematyczny: XXVIL. JesteSmy grupa

Przewidywane osiagniecia ucznia

* uktada zyczenia dla taty * pracuje metoda projektu

* poprawnie pisze i czyta wyrazy, zdania

* wie, ze nazwy $wiat piszemy wielka litera

* wie, czym jest synonim

* dokonuje hierarchii rzeczy — wie, co jest najwazniejsze w zyciu
* wspoOltpracuje w grupie

* wie, kiedy jest obchodzony Dzien Ojca

* odczytuje daty z kalendarza

* rozwigzuje zadania na dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego
» wykonuje dziatania na konkretach

* poprawnie zapisuje dziatania na dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigtkowego
* dopelnia do petnych dziesigtek

* poprawnie odejmuje liczby w zakresie 20

» uktada i rozwiazuje realistyczne zadania tekstowe

* rozktada liczby na sktadniki  rozwigzuje zagadki i tamigtowki
» wykonuje laurke dla taty

* postuguje si¢ edytorem tekstu

* rozumie, co oznacza pojgcie zmiana tempa w muzyce

* rozpoznaje dzwiek fa

* §piewa poznane piosenki

* wie, ktore zwierzeta zyja w gromadzie

* potrafi udekorowaé balon

* umie jezdzi¢ na rowerze

* bawi si¢ w kole ¢ bawi si¢ balonami

* prawidtowo wykonuje ¢wiczenia na zwinnos¢ i site

» zna zasady poruszania si¢ po drogach * koztuje pitka
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Krag tematyczny: XXVIII. Pory roku: lato

Przewidywane osiagniecia ucznia

» wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat zblizajacego si¢ lata
* opisuje elementy przyrody na podstawie ilustracji

* poprawnie czyta i pisze wyrazy, zdania

» wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat tego, czego nauczyt si¢ w klasie pierwszej
* odpowiada na pytania do wystuchanego opowiadania

* wspoOtpracuje w grupie

* pracuje metoda projektu

* dodaje trzy liczby w zakresie 20

*» wyszukuje podobienstwa i roznice

* uzupetnia ciggi matematyczne brakujacymi liczbami

* dobiera dzialanie matematyczne do tekstu zadania

* rozpoznaje figury geometryczne

* przelicza i porownuje liczby w zakresie 20

* potrafi uzupetni¢ magiczny kwadrat

* poprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20

* potrafi utozy¢ zadania do gry planszowej

* rozwigzuje zagadki i tamigtowki matematyczne

» potrafi sktada¢ papier technika orgiami

» zna zasady bezpieczenstwa w czasie wakacji

* pracuje z tabletem

* rozpoznaje utwor A. Vivaldiego Cztery pory roku: lato
* rozpoznaje dzwigki wystepujace w otoczeniu

¢ ilustruje muzyke obrazem

* Zna zagrozenia wystepujace w przyrodzie

» wykonuje plakat na zadany temat

* ilustruje ruchem wystuchang opowies¢ ruchowa

* potrafi jezdzi¢ na hulajnodze

* gra i bawi si¢ na $wiezym powietrzu

* zna zasady gry we frisbee
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4.2.Plan wynikowy - jezyk angielski

rodziny, liczb 1-10, przymiotnikéw (,,happy”, ,,sad”),
* rozumie pytania i polecenia dotyczace cztonkéw
rodziny i wieku.

Krag Poziom ponadpodstawowy:
tematyczny Poziom podstawowy tresci z zakresu podstawowego
i wychodzace poza ten zakres
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego sfownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdzialu i poprawnie je
* rozumie pytanie o imi¢ oraz zwroty zwigzane wypowiada,
z przywitaniem i pozegnaniem. * zna i prawidiowo stosuje zwroty poznane na zajgciach,
e zna i prawidiowo stosuje zwroty zwigzane
I z powitaniem i pozegnaniem.
WELCOME | W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
* reaguje adekwatnie na powitanie i pozegnanie: ,,Hi”, * wita, zegna si¢ i przedstawia,
»Hello”, * rozumie i prawidlowo reaguje na wszystkie polecenia
* przedstawia si¢ innym: ,I'm...”, , What’s your name?”, nauczyciela,
* poprawnie reaguje na niektore polecenia, * reaguje na polecenia w klasie,
e przy pomocy nauczyciela Spiewa piosenke, * $piewa piosenke.
* powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego stownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdzialu i poprawnie je
a w szczego6lnosci stownictwo dotyczace: przyborow wypowiada,
szkolnych, koloréw oraz przedmiotéw znajdujacych si¢ | ¢ zna i prawidlowo stosuje zwroty poznane na zajeciach,
w klasie, * zna i prawidiowo stosuje zwroty zwigzane z powita-
* rozumie polecenia: ,,Stand up”, ,,Sit down”, ,,Look”, niem oraz pozegnaniem,
,Listen”, ,,Be quiet, please”, ,,Repeat”, ,,Point”, ,,Can | ¢ zna zasady obowiazujace w klasie.
I go to the toilet?”,
* rozumie pytania i polecenia dotyczace przyboréw
szkolnych i koloréw,
* zna zasady obowiazujace w klasie.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
I UCZEN: UCZEN:
* wskazuje przybory szkolne zgodnie z uslyszanymi * wskazuje i samodzielnie nazywa przybory szkolne
SCHOOL nazwami: ,crayon”, ,pencil”, ,rubber”, ,bag”, ,,book”, i kolory,
»pen”, ,pencil case”, ,ruler”, * wita, Zegna si¢ i przedstawia,
* wskazuje przedmioty zgodnie z ustyszanymi nazwami: | ¢ rozumie i prawidtowo reaguje na wszystkie polecenia
,,desk”, ,.chair”, , board”, nauczyciela,
* wskazuje kolory zgodnie z ustyszanymi nazwami: * reaguje na polecenia w klasie,
»blue”, ,green”, ,red”, ,yellow”, ,brown”, , pink”, * §piewa piosenke,
,yorange”, e samodzielnie mowi rymowanke,
* po wystuchaniu nagrania czg§ciowo poprawnie zakre- | ¢ zna i prawidtowo stosuje pytania: ,,I sit a pen?”,
Sla wtaSciwe obrazki przedstawiajgce przybory szkolne, ,»What’s your favourite colour?”.
* przykleja odpowiednie naklejki,
* reaguje adekwatnie na powitanie i pozegnanie,
* przedstawia si¢ innym,
* poprawnie reaguje na niektore polecenia w klasie,
* przy pomocy nauczyciela Spiewa piosenke,
* powtarza rymowanke,
 powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
101 UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego sfownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdziatu i poprawnie je
MY FAMILY a w szczegblnosci stownictwo dotyczace: czlonkow wypowiada,

* zna i prawidiowo stosuje zwroty poznane na zajgciach,
e zna i prawidlowo stosuje pytania: ,,How old are you?,
,2How many?”.
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Poziom ponadpodstawowy:

Krag Poziom podstawowy tresci z zakresu podstawowego
tematyczny .
1 wychodzace poza ten zakres
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
* wskazuje cztonkéw rodziny zgodnie z ustyszanymi * wskazuje i samodzielnie nazywa czlonkéw rodziny,
nazwami, * poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
* z pomoca nauczyciela liczy do 10, cztonkéw rodziny,
I * poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia * samodzielnie opisuje cztonkoéw rodziny,
dotyczace kolorow, liczb i przymiotnikdw, * po wysfuchaniu nagrania poprawnie odpowiada na py-
MY FAMILY | e przykleja odpowiednie naklejki, tania dotyczace rodziny,
* z pomoca nauczyciela opisuje cztonkéw rodziny, * samodzielnie liczy od 1 do 10,
* po wysluchaniu nagrania cz¢sciowo poprawnie * samodzielnie mowi rymowanke,
odpowiada na pytania dotyczace cztonkéw rodziny, * samodzielnie $piewa piosenke.
* powtarza rymowanke, nasladujagc wymowe nauczyciela,
* przy pomocy nauczyciela Spiewa piosenke,
* powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego slownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdziatu i poprawnie je
a w szczegblnosci stownictwo dotyczace: zwierzat, wypowiada,
przymiotnikow (,,big”, ,,small”) i czasownikow (,,run”, | e zna i prawidlowo stosuje zwroty poznane na zajeciach,
Hump”, L fly”, swim”), e zna i prawidlowo stosuje konstrukcje: ,,I can.../
* zna znaczenie czasownika modalnego ,,can”, I can’t...”.
* rozumie pytania i polecenia dotyczace zwierzat
i przymiotnikow.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
v * wskazuje zwierzeta zgodnie z uslyszanymi nazwami:  wskazuje i samodzielnie nazywa zwierzeta, czasowniki
»elephant”, ,giraffe”, ,lion”, ,parrot”, ,,snake”, i przymiotniki,
ANIMALS * wskazuje przymiotniki zgodnie z uslyszanymi nazwami: | ® poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
,big”, ,small”, zwierzat, czasownikow i przymiotnikow,
* wskazuje czasowniki zgodnie z uslyszanymi nazwami: * po wysluchaniu nagrania poprawnie gczy szczegdly ze
Hjump”, ,swim”, ,fly”, ;run”, zwierzetami na duzym obrazku, a takze rysuje i koloruje
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia zwierzeta,
dotyczace zwierzat i przymiotnikow, * samodzielnie opisuje swoje umiejetnosci (,,I can...”),
* z pomoca nauczyciela uzywa czasownika modalnego * samodzielnie opisuje zwierzeta,
,can”, e samodzielnie mowi rymowanke,
* po wystuchaniu nagrania czg$ciowo poprawnie taczy * $piewa piosenke,
szczegOly ze zwierzetami na duzym obrazku, a takze * odgrywa historyjke.
rysuje i koloruje zwierzeta,
* z pomoca nauczyciela opisuje zwierzeta,
* powtarza rymowanke, nasladujac wymowe nauczyciela,
* z pomoca nauczyciela §piewa piosenke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego slownictwa zwigzanego * zna stownictwo zwigzane z tematyka Swigteczna
z tematyka Swiateczng i zwyczaje zwigzane z obchodami i zwyczaje zwigzane z obchodami §wigt Bozego
Swiat Bozego Narodzenia. Narodzenia.
\4 W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
CHRISTMAS

* wskazuje stownictwo zwigzane z tematyka Bozego
Narodzenia: ,,Christmas”, ,,presents”, ,,a Christmas
tree”, ,,a carol”, ,Santa”, ,,Cookies”, ,,Merry Christmas”,

* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia
dotyczace Swiat,

e przy pomocy nauczyciela Spiewa piosenke,

* przy pomocy nauczyciela sktada zyczenia Swiateczne.

* wskazuje i samodzielnie nazywa rzeczy zwigzane
ze Swietami

* poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
Swiat,

* samodzielnie §piewa piosenke,

* samodzielnie sktada zZyczenia Swiateczne.
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Poziom ponadpodstawowy:

Krag Poziom podstawowy tresci z zakresu podstawowego
tematyczny .
1 wychodzace poza ten zakres
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego slownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdziatu i poprawnie je
a w szczegOlnosci stownictwo dotyczace: zabawek, liczb | wypowiada,
1-10, przyimkow miejsca: ,,on”, ,,under”, * zna i prawidiowo stosuje zwroty poznane na zajeciach,
* rozumie pytania i polecenia dotyczace zabawek * prawidfowo stosuje liczb¢ mnoga.
i przyimkow,
e odrdznia liczbe pojedyncza od mnogie;j.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
VI * wskazuje zabawki, zgodnie z uslyszanymi nazwami: * wskazuje i samodzielnie nazywa zabawki i przyimki
»ball”, ,car”, ,doll”, ,plane”, ,train”, ,,robot”, miejsca,
TOYS * z pomoca nauczyciela liczy do 10, * poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia zabawek,
dotyczace zabawek, * po wysluchaniu nagrania poprawnie odpowiada na
* przykleja odpowiednie naklejki, pytania dotyczace zabawek, zakreSla wiasciwa liczbe
¢ po wystuchaniu nagrania cz¢Sciowo poprawnie zabawek, Iaczy zdjecia dzieci z ich zabawkami, koloru-
odpowiada na pytania dotyczace zabawek, zakresla je zabawki,
wtadciwg liczbe zabawek, koloruje zabawki, mowi, * samodzielnie opisuje zabawki,
gdzie dana zabawka si¢ znajduje, * samodzielnie opisuje, gdzie znajduja si¢ zabawki,
* z pomoca nauczyciela opisuje zabawki i okresla ich * samodzielnie mowi rymowanke,
potozenie, * samodzielnie Spiewa piosenke,
* powtarza rymowanke, nasladujac wymowe nauczyciela, | ® odgrywa historyjke.
* przy pomocy nauczyciela §piewa piosenke,
* powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego sfownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdziatu i poprawnie je
a w szczegOlnosci sfownictwo dotyczace: czesci ciala, wypowiada,
przymiotnikow (,,dark”, ,,fair”) i koloréw, e zna i prawidlowo stosuje zwroty poznane na zaj¢ciach,
* zna znaczenie konstrukcji ,,I've got”, * zna i prawidlowo stosuje konstrukcje ,,I've got”.
* rozumie pytania i polecenia dotyczace czesci ciala.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
ViI * wskazuje czeéci ciata zgodnie z uslyszanymi nazwami: | * wskazuje i samodzielnie nazywa czesci ciala,
»arms”, ,body”, ,head”, ,legs”, ,hands”, ,feet”, * poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
BODY ,»hair”, ,eyes”, czesci ciala,
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia * po wysluchaniu nagrania poprawnie zakre§la, ile
dotyczace czesci ciala, poszczegdlnych czesci ciata ma potworek, zaznacza
* przykleja odpowiednie naklejki, opisywane obrazki, rysuje brakujace czesci ciata,
¢ po wystuchaniu nagrania czgSciowo poprawnie * samodzielnie opisuje wyglad, uzywajac konstrukcji
zakre§la, ile poszczegdlnych czesci ciala ma potworek, ,I've got”,
zaznacza opisywane obrazki, rysuje brakujace czesci e samodzielnie mowi rymowanke,
ciala, * odgrywa historyjke.
* z pomoca nauczyciela opisuje wyglad,
* powtarza rymowanke, nasladujagc wymowe nauczyciela,
 powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego slownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdziatu i poprawnie je
aw szczegblnosci stownictwo dotyczace produktow wypowiada,
spozywczych, * zna i prawidiowo stosuje zwroty poznane na zajgciach,
Vil * rozumie pytania i polecenia dotyczace produktow * zna i prawidiowo stosuje konstrukgcje: ,,I like.../I don’t
FOOD spozywczych. like...”,

* zna i prawidlowo stosuje pytanie ,,Do you like...?”.

W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI

UCZEN:

* wskazuje produkty spozywcze zgodnie z uslyszanymi
nazwami: ,bread”, ,cheese”, ,meat”, ,fish”, ,juice”,

W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI

UCZEN:

* wskazuje i samodzielnie nazywa produkty spozywcze,

* poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
produktow spozywczych,
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K Poziom ponadpodstawowy:
rag Poziom podstawo treSci z zakresu podstawowego
tematyczny p wy I p g
1 wychodzace poza ten zakres
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia e po wystuchaniu nagrania poprawnie rysuje lub koloru-
dotyczace produktow spozywczych, je buzke przy produkcie (,,I like/I don’t like”), taczy
* przykleja odpowiednie naklejki, rysunek lub zakresla produkty, ktore lubi dana osoba,
* po wystuchaniu nagrania czgciowo poprawnie rysuje * pyta o preferencje (,,Do you like...?”),
lub koloruje buzke przy produkcie (,,I like/I don’t » samodzielnie opisuje preferencje (,,I like/I don’t like™),
like”), faczy rysunek lub zakresla produkty, ktére lubi | * samodzielnie méwi rymowanke,
dana osoba, * samodzielnie §piewa piosenke,
* z pomoca nauczyciela pyta o preferencje (,,Do you e odgrywa historyjke.
like...?”),
* z pomoca nauczyciela opisuje preferencje (,,I like/
I don’t like™),
* powtarza rymowanke, nasladujac wymowe nauczyciela,
* przy pomocy nauczyciela §piewa piosenke,
VIII * powtarza historyjke.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
FOOD UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego slownictwa zwigzanego * zna stownictwo zwigzane z tematyka Swigteczna
z tematyka Swiateczng i zwyczaje zwigzane z obchodami i zwyczaje zwigzane z obchodami §wigt wielkanocnych
Swiat wielkanocnych.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
* wskazuje stownictwo zwigzane z tematyka Swiat * wskazuje i samodzielnie nazywa rzeczy zwigzane
wielkanocnych: ,,Easter”, ,,Easter bunny”, ,,Easter ze Swigtami,
egg”, ,How many...?”, ,What colour?”, * poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia Swiat,
dotyczace Swiat * omawia zwyczaje wielkanocne,
e omawia zwyczaje wielkanocne, e samodzielnie liczy pisanki,
* przy pomocy nauczyciela liczy pisanki, * samodzielnie opisuje kolory pisanek.
* przy pomocy nauczyciela opisuje kolory pisanek.
W ZAKRESIE WIEDZY W ZAKRESIE WIEDZY
UCZEN: UCZEN:
* zna znaczenie wybranego stownictwa z rozdziatu, * zna znaczenie stownictwa z rozdzialu i poprawnie je
a w szczegoblnosci stownictwo dotyczace: ubran, wypowiada,
przymiotnikéw (,,hot”, ,,cold”) i czasownikow * zna i prawidiowo stosuje zwroty poznane na zajgciach,
(,,put on”, ,take off”), e zna i prawidlowo stosuje konstrukcje ,, I'm wearing...”.
* rozumie pytania i polecenia dotyczace ubran.
W ZAKRESIE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE UMIE] ETNOSCI
UCZEN: UCZEN:
* wskazuje ubrania, zgodnie z uslyszanymi nazwami: * wskazuje i samodzielnie nazywa ubrania,
X ,» I-shirt”, ,jumper”, ,,dress”, ,hat”, ,trousers”, * poprawnie reaguje na pytania i polecenia dotyczace
,»shoes”, przymiotniki: ,,hot”, ,,cold: i czasowniki: ubran,
CLOTHES »puton”, ,take off”, * po wystuchaniu nagrania poprawnie zakresla
* poprawnie reaguje na niektore pytania i polecenia odpowiednie zdjecie, numeruje obrazki wedlug
dotyczace ubran, ustyszanej kolejnosci, koloruje rysunki wedtug
* przykleja odpowiednie naklejki, wskazowek, zakresla wtaSciwe postacie na obrazku,
* po wystuchaniu nagrania czg$ciowo poprawnie zakre- stwierdza, czy opisy ubran sg zgodne z obrazkami,
§la odpowiedni obrazek, numeruje obrazki wedtug * samodzielnie opisuje, w co jest ubrany, stosujac
uslyszanej kolejnosci, koloruje rysunki wedlug konstrukeje ,,I’'m wearing...”,
wskazowek, zakresla wlasciwe postacie na obrazku, * samodzielnie mowi rymowanke,
stwierdza, czy opisy ubran sg zgodne z obrazkami, * samodzielnie §piewa piosenke,
* z pomoca nauczyciela opisuje, w co jest ubrany,  odgrywa historyjke.
* powtarza rymowanke, nasladujagc wymowe nauczyciela,
* przy pomocy nauczyciela Spiewa piosenke,
* powtarza historyjke.
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5. WYMAGANIA EDUKACYJNE

5.1. Edukacja polonistyczna, matematyczna, spoleczna, muzyczna, przyrodnicza,
plastyczna, wychowanie fizyczne, zajecia techniczne, komputerowe

Kolorem szarym oznaczono wymagania ponadpodstawowe.

Edukacja polonistyczna

W zakresie umiejetnosci spolecznych warunkujacych porozumiewanie sie i kulture jezyka
uczen:

e obdarza uwagg dzieci i dorostych,
e stucha wypowiedzi innych i chce zrozumie¢, co przekazuja,
e komunikuje w jasny sposob swoje spostrzezenia, potrzeby i odczucia,

e w kulturalny sposéb zwraca si¢ do rozmowcy, mowi na temat, zadaje pytania i odpowiada
na pytania innych osob, dostosowuje ton glosu do sytuacji, np. nie méwi zbyt gtosno,

e uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym i szkolnym, a takze
inspirowane literatura.

W zakresie umiejetnosci czytania i pisania uczen:
e rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji,
e odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy,
e zna wszystkie litery alfabetu,
e czyta i rozumie proste, krotkie teksty,

e pisze proste, krotkie zdania: przepisuje, pisze z pamigci; dba o estetyke 1 poprawnosé
graficzng pisma (przestrzega zasad kaligrafii),

e postuguje si¢ ze zrozumieniem pojeciami: Wyraz, gloska, litera, sylaba, zdanie,

e interesuje si¢ ksigzka i czytaniem; stucha w skupieniu czytanych utworéw (np. basni,
opowiadan, wierszy),

e w miar¢ swoich mozliwosci czyta lektury wskazane przez nauczyciela.
W zakresie umiejetnosci wypowiadania si¢ w malych formach teatralnych uczen:

e uczestniczy w zabawie teatralnej; ilustruje mimika, gestem, ruchem zachowania bohatera
literackiego lub wymyslonego,

e rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzy¢ si¢ nim w odgrywanej scence,

e odtwarza z pamigci teksty dla dzieci.

Edukacja spoleczna

W zakresie odrézniania dobra od zla uczen:
e potrafi odroznic, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi,

e wie, ze warto by¢ odwaznym i madrym,

»
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e wie, ze warto pomagac potrzebujacym,
e wie, ze nie nalezy klamac lub zataja¢ prawdy.
W zakresie wspélpracy z innymi uczen:
e wspolpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych,
e przestrzega regut obowigzujacych w spoteczno$ci dzieciecej oraz w §wiecie dorostych,
e grzecznie zwraca si¢ do innych w szkole, w domu i na ulicy.
W zakresie zycia w rodzinie uczen:
e wie, co wynika z przynalezno$ci do rodziny,
e wie, jakie sg relacje miedzy najblizszymi,
* wywigzuje si¢ z powinnosci wobec najblizszych,
e orientuje si¢, ze pienigdze otrzymuje si¢ za prace,
e dostosowuje swoje oczekiwania do realiow ekonomicznych rodziny.
W zakresie stosowania zasad bezpieczenstwa uczen:
e zna zagrozenia ze strony ludzi,
o wie, do kogo i w jaki sposdb nalezy si¢ zwr6ci¢ o pomoc,
e wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac¢ zabawy, a gdzie nie mozna i dlaczego,
e wie, czym zajmuje si¢ np. policjant, strazak, lekarz, weterynarz,
e wie, jak mozna zwrdci¢ si¢ o pomoc do policjanta, strazaka.
W zakresie Swiadomosci przynaleznos$ci narodowej uczen:
e potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej miejscowosci,
e Wie, jakiej jest narodowosci; wie, ze mieszka w Polsce, a Polska znajduje si¢ w Europie,
e zna symbole narodowe (flaga, godto, hymn narodowy),

e rozpoznaje flagg i hymn Unii Europejskie;j.

Edukacja matematyczna

W zakresie czynno$ci umyslowych waznych dla uczenia si¢ matematyki uczen:

e ustala rownoliczno$¢ mimo obserwowanych zmian w uktadzie elementéw w poréwnywanych
zbiorach,

e tworzy zbiory, a takze poréwnuje liczebnos¢ zbiorow rownolicznych i roznolicznych,

o uklada elementy (np. patyczki) w serie rosngce i malejgce, numeruje je; wybiera obiekt,
okresla elementy nastepne i poprzednie w danej serii,

o klasyfikuje obiekty: tworzy kolekcje,
o tworzy i klasyfikuje zbiory,

e w sytuacjach trudnych i wymagajacych wysitku intelektualnego zachowuje si¢ rozumnie,
dazy do wykonania zadania,
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okresla potozenie obiektéw wzgledem obranego obiektu; orientuje si¢ w potozeniu na kartce
papieru, aby odnajdowac informacje (np. w lewym gornym rogu) i rysowac¢ strzatki we
wiasciwym kierunku,

dostrzega symetri¢ (np. w rysunku motyla),

zauwaza, ze jedna figura jest powigkszeniem lub pomniejszeniem drugiej; kontynuuje
regularny wzor (np. szlaczek),

dostrzega symetrig¢ i rysuje drugg potowe figury lub przedmiotu; umie dokonczy¢ wzor
szlaczka,

rozpoznaje znaki rzymskie od | do VII,
sprawnie wykonuje i konczy rozpoczete zadanie,

sprawnie wykonuje ¢wiczenia majace na celu okreslenie kierunkow, stosunkow
przestrzennych, wskazanie cech wielkosciowych.

W zakresie liczenia i sprawnosci rachunkowych uczen:

liczy obiekty (dostrzega regularnosci dziesigtkowego systemu liczenia), wymienia kolejne
liczebniki od wybranej liczby, takze wspak (do 20),

przelicza zbiory w zakresie 20, porownuje liczby, postugujac si¢ konkretami; liczy w zakresie
20, wymienia liczebniki porzadkowe w zakresie 20, zapisuje liczby cyframi w zakresie 10,
umie je odczytac,

wyznacza sumy (dodaje) i réznice (odejmuje), manipulujac obiektami lub rachujgc na
zbiorach zastgpczych, np. na palcach; sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10, poprawnie
zapisuje te dziatania,

radzi sobie w sytuacjach zyciowych, ktorych pomysine zakonczenie wymaga dodawania lub
odejmowania,

wyznacza sumy i roznice, postugujac si¢ konkretami, dodaje i odejmuje w zakresie 10,

zapisuje rozwigzanie zadania z tre$cig przedstawionego stownie w konkretnej sytuacji,
stosujac zapis cyfrowy i znaki dziatan,

sprawnie postuguje si¢ liczebnikami porzadkowymi w zakresie 20,
sprawnie dodaje i odejmuje w pamigci w zakresie 10,

rozumie i sprawnie rozwigzuje zadania tekstowe jednodziataniowe.

W zakresie pomiaru uczen:

mierzy dtugos¢, postugujac sie np. linijka; porownuje dtugosci obiektow,
mierzy dtugos$¢ réznymi miarkami, porownuje wyniki pomiarow,

wazy przedmioty; réznicuje przedmioty na cigzsze, lzejsze; wie, ze towar w sklepie jest
pakowany wedlug wagi,

wazy przedmioty za pomocg wagi, porownuje wyniki pomiarow,
odmierza ptyny kubkiem i miarkg litrowa,

mierzy dowolna miarkg ilosci ptyndéw, poréwnuje wyniki pomiarow,
nazywa dni w tygodniu i miesigce w roku,

orientuje si¢, do czego shuzy kalendarz, i potrafi z niego korzystac,
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rozpoznaje i odczytuje godziny na zegarze, ktoéry pozwala mu orientowa¢ si¢ w ramach
czasowych szkolnych zaje¢ i domowych obowigzkdow,

zna, rozumie i stosuje w praktyce pojecia: centymetr, kilogram, litr, godzina,

oblicza uptyw czasu na zegarze, postugujac si¢ petnymi godzinami.

W zakresie obliczen pieni¢znych uczen:

zna monety i banknot bedacy w obiegu o wartosci 10 zt; zna warto$¢ nabywcza monet i radzi
sobie w sytuacji kupna i sprzedazy,

sprawnie postuguje si¢ monetami i banknotem 10 zi,
zna pojecie diug i wie, ze nalezy go sptacié,

umie planowac¢ zakupy.

Edukacja przyrodnicza

W zakresie rozumienia roli i poszanowania roslin i zwierzat uczen:

rozpoznaje rosliny i zwierzeta wystepujace w parku, lesie, sadzie, ogrodzie (na dzialce)
oraz na polu,

zna sposoby przystosowania si¢ zwierzat do poszczegdlnych por roku,

wymienia warunki konieczne do rozwoju roslin i zwierzat w gospodarstwie domowym,
w szkolnych uprawach i hodowlach,

prowadzi proste hodowle i uprawy.

W zakresie ochrony Srodowiska uczen:

wie, jaki pozytek przynoszg zwierzgta srodowisku,

zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony cztowieka,
zna zagrozenia ze strony zwierzat i roslin,

wie, jak zachowac¢ si¢ w sytuacji zagrozenia,

chroni przyrode: nie $mieci, szanuje rosliny, zachowuje ciszg,
pomaga zwierzetom przetrwaé zime i upalne lato,

wie, jakie znaczenie ma woda dla zycia czlowieka, roslin i zwierzat,
wie, ze nalezy oszczgdza¢ wode,

wie, ze nalezy segregowac §mieci,

rozumie sens stosowania opakowan ekologicznych.

W zakresie warunkéw atmosferycznych uczen:

obserwuje pogode,
prowadzi obrazkowy kalendarz pogody,
wie, o czym mowi osoba zapowiadajaca pogode w mediach,

stosuje si¢ do podanych informacji o pogodzie,
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nie naraza si¢ na niebezpieczenstwo wynikajace z pogody,
nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla poszczegélnych por roku,
zna zagrozenia ze strony zjawisk przyrodniczych, takich jak: burza, huragan, powodz, pozar,

wie, jak zachowac¢ si¢ w sytuacji zagrozenia.

Edukacja plastyczna

W zakresie wyrazania mysli i odczu¢ w formach plastycznych uczen:

wypowiada si¢ w wybranych technikach plastycznych na ptaszczyznie i w przestrzeni,
postuguje sie srodkami wyrazu plastycznego, m.in. ksztaltem, barwa, faktura,
rozpoznaje i nazywa kolory,

koloruje obrazki,

ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, basnia,
opowiadaniem, legenda, muzyka, otoczeniem spotecznym i przyrodniczym,

korzysta z narzedzi multimedialnych,
przedstawia za pomocg roznych srodkow i technik barwne kompozycje,
wykonuje proste rekwizyty i wykorzystuje je w matych formach teatralnych,

tworzy przedmioty charakterystyczne dla sztuki ludowej regionu, w ktorym mieszka.

W zakresie poznawania architektury, malarstwa i rzezby uczen:

rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki: architekture, architekturg zieleni, malarstwo, rzezbg
i grafike,

projektuje i wykonuje réznorodne formy uzytkowe,

wypowiada si¢ na temat wybranych dziedzin sztuki.

Zajecia techniczne

W zakresie poznawania, obstugiwania i szanowania urzadzen uczen:

wie, jak ludzie wykorzystywali dawniej sity przyrody i jak wykorzystuja je dzisiaj,
zna og6lne zasady dziatania urzadzen domowych,

postuguje si¢ urzadzeniami domowymi, nie psujac ich.

W zakresie konstruowania urzadzen uczen:

buduje z roznorodnych przedmiotow dostepnych w otoczeniu np. szatas, namiot, wage,
tor przeszkdd,

konstruuje urzadzenia techniczne z gotowych zestawdéw do montazu,

majsterkuje, tworzac np. latawce, wiatraczki, tratwy.
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W zakresie bezpieczenstwa wlasnego i innych uczen:
e utrzymuje porzadek wokot siebie,
e sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzadku,
e zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego uzywania narzedzi i urzadzen technicznych,

e wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢ na drogach (w tym na rowerze) i korzysta¢ ze
srodkéw komunikacji,

® wie, jak trzeba zachowac si¢ w sytuacji wypadku,

e znatelefony alarmowe.

Edukacja muzyczna

W zakresie Spiewania uczen:
e powtarza prostg melodie,
e $piewa piosenki z repertuaru dzieciecego,
e wykonuje $§piewanki i rymowanki.
W zakresie muzykowania uczen:
e odtwarza proste rytmy glosem i na instrumentach perkusyjnych,
e wyraza nastrdj i charakter muzyki, plasajac i tanczac,
e wie, ze muzyke mozna zapisac i odczytac,
o realizuje proste schematy rytmiczne (np. ruchem catego ciata).
W zakresie sluchania i rozumienia uczen:
o $wiadomie i aktywnie stucha muzyki, wyrazajac swoje doznania werbalnie i niewerbalnie,

e kulturalnie zachowuje si¢ na koncercie oraz w trakcie $piewania hymnu narodowego.

Wychowanie fizyczne i edukacja zdrowotna

W zakresie sprawnosci fizycznej uczen:
e uczestniczy w zaje¢ciach rozwijajacych sprawno$¢ fizyczna, zgodnie z przyjetymi regutami,
e bierze udziat w marszach i biegach,
e wykonuje poprawnie ¢wiczenia gimnastyczne,
e wykonuje proste uktady taneczne,
e Dbierze udzial w grach, zabawach i zawodach sportowych,
o respektuje ustalone zasady i ich przestrzega,
o wlasciwe reaguje na porazke i zwycigstwo,

e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zajec,
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wybiera bezpieczne miejsca do zabawy,

potrafi chwyta¢ pitke, rzuca¢ nig do celu i na odlegtos¢,
potrafi toczy¢, koztowac i odbijac pitke,

pokonuje przeszkody naturalne i sztuczne,

wykonuje ¢wiczenia rownowazne,

reaguje na sygnaty wzrokowe i dzwickowe,

zna pozycje wyjsciowe do ¢wiczen,

wykonuje przewrot w tyt.

W zakresie edukacji zdrowotnej:

dba, aby prawidtowo siedzie¢ w tawce, przy stole,
wie, ze choroby sa zagrozeniem dla zdrowia,

wie, ze mozna zapobiega¢ chorobom np. przez szczepienie ochronne, wtasciwe odzywianie
sie, aktywnos¢ fizyczng i przestrzeganie higieny,

zachowuje si¢ wlasciwie w sytuacji choroby,
wie, ze nie moze samodzielnie zazywac lekarstw i stosowa¢ srodkéw chemicznych,

wie, ze dzieciom niepetlnosprawnym nalezy pomagac.

Zajecia komputerowe

W zakresie poslugiwania si¢ komputerem uczen:

postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie (uruchamia program, korzystajac
z myszki i klawiatury),

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,
stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera,

korzysta w podstawowym zakresie z tablicy multimedialnej,

uruchamia tablet i wskazany przez nauczyciela program,

wyszukuje okreslong strone w internecie, korzystajac z tabletu,

stosuje si¢ do ograniczen zwigzanych z korzystaniem z internetu.
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5.2. Wymagania edukacyjne - jezyk angielski

OCENA WSPANIALE

Uczen:

* zlatwoScig rozpoznaje poznane stownictwo: liczby do 10, nazwy kolorow, przyborow szkolnych, cztonkow rodziny, zwierzat,
zabawek, cze¢sci ciala, produktow spozywcezych, ubran oraz przymiotniki (,,big”, ,,small”, ,,tiny”) i czynnosci (np.: ,,jump”,
,read”, ,turn” ,around”, ,Close your eyes!”), a takze stownictwo okolicznosciowe: Halloween, Boze Narodzenie,
Wielkanoc;

* bezblednie operuje prostymi strukturami gramatycznymi obejmujacymi:

* konstrukcje
»lcan..”, I can’t...”, ,Can you...?”,

,I have got...”, I haven’t got...”, ,,Have you got...?”,
1 like...”, ,I don’t like...”, ,,Do you like...?”,

¢ liczbe mnoga rzeczownika
* rozumie ogdlny sens roznorodnych bajek i historyjek;
* wydobywa kluczowe informacje w roznorodnych tekstach stuchanych;
* ztatwoScia rozumie polecenia nauczyciela;
* 7z tatwoScia powtarza wyrazy i zdania za nauczycielem lub nagraniem;
* Dbezblednie nasladuje wymowe angielska;
* odpowiada na pytania pojedynczymi stowami lub statymi zwrotami i wyrazeniami;
* samodzielnie zadaje proste pytania nauczycielowi i kolegom w klasie;
* znakomicie czyta pojedyncze wyrazy;
* 7 tatwoScia rozpoznaje powtarzane czg¢sto polecenia pisemne;
* §ledzi tekst czytany przez nauczyciela i wskazuje na przeczytany wyraz;
* bezblednie pisze po Sladzie pojedyncze wyrazy.

OCENA BARDZO DOBRZE

Uczen:

* rozpoznaje wprowadzone slownictwo bez wigkszych trudnoSci: liczby do 10, nazwy koloréw, przyborow szkolnych,
czlonkow rodziny, zwierzat, zabawek, czesci ciata, produktow spozywcezych, ubran oraz przymiotniki (,,big”, ,,small”, ,,tiny”)
i czynnosci (np.: ,,jump”, ,read”, ,,turn around”, ,,Close your eyes!”), a takze stownictwo okolicznoSciowe: halloween,
Boze Narodzenie, Wielkanoc;

* poprawnie operuje prostymi strukturami gramatycznymi obejmujacymi:

» konstrukcje
Hlcan...”, I can’t..”, ,Canyou...?”,

1 have got...”, I haven’t got...”, ,,Have you got...?”,
»1 like...”, ,I don’t like...”, ,,Do you like...?”,

¢ liczbe mnoga rzeczownika
* rozumie ogllny sens roznorodnych bajek i historyjek;
* wydobywa znaczna wigkszo$¢ kluczowych informacji z tekstu stuchanego;
* rozumie polecenia nauczyciela;
* powtarza wyrazy i zdania za nauczycielem lub nagraniem;
* poprawnie nasladuje wymowe angielska;
* odpowiada na pytania pojedynczymi stowami lub statymi zwrotami i wyrazeniami;
* czyta pojedyncze wyrazy;
* rozumie powtarzane czg¢sto polecenia pisemne;
* §ledzi tekst czytany przez nauczyciela i wskazuje na przeczytany wyraz;
* pisze po Sladzie pojedyncze wyrazy.

* %t
*
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OCENA DOBRZE

Uczen:

* rozpoznaje i rozumie tylko cze$¢ poznanego stownictwa: liczby do 10, nazwy kolorow, przyborow szkolnych, cztonkow
rodziny, zwierzat, zabawek, cze¢sci ciata, produktoéw spozywczych, ubran oraz przymiotniki (,,big”, ,,small”, ,tiny”)
i czynnosci (np.: ,,jump”, ,,read”, ,,turn around”, ,,Close your eyes!”), a takze stownictwo okoliczno$ciowe: halloween,
Boze Narodzenie, Wielkanoc;

* dos¢ dobrze operuje prostymi strukturami gramatycznymi obejmujacymi:

* konstrukcje
,lcan..”, I can’t...”, ,Can you...?”,

,1 have got...”, I haven’t got...”, ,,Have you got...?”,
,»l like...”, ,I don’t like...”, ,,Do you like...?”,

* liczbe mnoga rzeczownika
* rozumie tylko czes$¢ stuchanych bajek i historyjek;

* wydobywa wigkszoS¢ potrzebnych informac;ji z tekstu stuchanego;

* rozumie znaczna wiekszoS¢ polecen wydawanych przez nauczyciela.

* przewaznie z powodzeniem powtarza wyrazy i zdania za nauczycielem lub nagraniem,;
* dos$¢ dobrze nasladuje wymowe angielska;

* na og6l poprawnie odpowiada na pytania, uzywajac pojedynczych stow;

* dosc¢ dobrze czyta pojedyncze wyrazy;

* rozumie wigkszoS$¢ powtarzanych czgsto polecen pisemnych;

* Sledzi tekst czytany przez nauczyciela i wskazuje na przeczytany wyraz;

* krotkie wyrazy pisze po §ladzie samodzielnie, a trudniejsze z pomoca nauczyciela.

OCENA WYSTARCZAJACO

Uczen:

* rozpoznaje tylko krotkie wyrazy, a trudniejsze przy pomocy nauczyciela: liczby do 10, nazwy kolorow, przyboréw szkolnych,
czlonkow rodziny, zwierzat, zabawek, czesci ciala, produktow spozywcezych, ubran oraz przymiotniki (,,big”, ,,small”, ,,tiny”)
i czynnosci (np.: ,,jump”, ,,read”, ,,turn around”, ,,Close your eyes!”), a takze stownictwo okolicznos$ciowe: halloween,
Boze Narodzenie, Wielkanoc;

* operuje niewielkg liczbg prostych struktur gramatycznych obejmujacymi:

» konstrukcje
»lcan...”, ,Ican’t...”, ,Can you...?”,

,»1 have got...”, I haven’t got...”, ,Have you got...?”,
»1 like...”, ,I don’t like...”, ,Do you like...?”,

* liczbe mnoga rzeczownika
* bardzo rzadko rozumie ogdlny sens bajek i historyjek;

* sporadycznie wydobywa najwazniejsze informacje z tekstu stuchanego;

* rozumie polecenia nauczyciela najczesciej przy jego pomocy;

* ztrudem powtarza wyrazy i zdania za nauczycielem lub nagraniem;

* z pomoca nauczyciela sporadycznie odpowiada na pytania, uzywajac pojedynczych stow;
* ztrudem czyta pojedyncze wyrazy, nawet z pomocg nauczyciela;

* rozumie nieznaczng cz¢S$¢ powtarzanych czgsto polecen pisemnych;

* z pomoca nauczyciela §ledzi czytany przez niego tekst i wskazuje na przeczytany wyraz;
* z pomoca nauczyciela pisze po §ladzie pojedyncze wyrazy.

OCENA NIEWYSTARCZAJACO

Uczen:
* nie spetnia powyzszych wymagan.

* %t
*
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6. OPIS PRACY METODA PROJEKTOW!

Metoda projektu to jedna z metod ksztalcenia, w ktorej zaklada si¢ bardzo duzy stopien
samodzielnosci ucznidow w procesie uczenia si¢. Pracujacy ta metoda uczniowie samodzielnie planuja
1 organizuja swoja pracg, a na koniec dokonujg samooceny. Staja si¢ wiec w znacznej mierze
odpowiedzialni za uzyskane wyniki. Z kolei nauczyciel jest zaréwno partnerem uczniow,
podejmujacym z nimi wspolne decyzje, jak i cichym doradca, a takze inspiratorem niektorych dziatan
uczniow, utatwiajacych im rozwdj oraz ujawnienie wiasnych talentoéw czy zainteresowan. W klasach
I-IIT szkoty podstawowej rola nauczyciela jest szczegoélnie duza, poniewaz to on uczy dzieci
prawidlowej pracy metoda projektu. Ponadto musi on (przynajmniej na poczatku) dyskretnie
kontrolowaé postepy ucznidw tak, aby nie okazato si¢, ze niektérzy uczniowie nie biorg udziatu
w pracy nad projektem lub przeciwnie — nie po$wigcaja mu za duzo uwagi kosztem zdobywania
wiadomo$ci z biezacych lekcji. Dlatego by¢é moze dobrym rozwigzaniem jest na poczatek
przeprowadzanie takich projektow, w ktérych praca uczniow jest organizowana w catos$ci podczas
lekcji (np. przedstawienie teatralne).

Jak podkresla M. Kotarba-Kanczugowska, metoda projektu jest czasochtonna i wymaga reorganizacji
stylu pracy, ale pozwala uzyska¢ lepsze wyniki dydaktyczne w zakresie przyrostu, operatywnosci
i trwalo$ci wiedzy.

Najwazniejsze zalety pracy metoda projektu:

pozwala ona ksztalci¢ umiejetnos$¢ pracy w grupie,

e rozwija umieje¢tnos¢ komunikowania si¢ z innymi, wyrazania wtasnego zdania, wypowiadania
si¢ na forum oraz dokonywania samooceny,
pozwala indywidualizowa¢ prace uczniow dzicki podziatowi zadan w obrebie grupy,

e rozwija myslenie naukowe przez dgzenie uczniéw do szukania roznych rozwigzan problemow
oraz korzystanie z r6znych zrodet informacji,

e umozliwia zaangazowanie rodzicow w dziatania dzieci.

Najwazniejsze cechy metody projektu:

e uczniowie zdobywaja wiedzg gldwnie przez podejmowanie dzialan i wykonywanie
okreslonych czynno$ci, w mniejszej mierze na drodze przyswajania teorii,

e uczniowie pracujg w przewazajacej mierze samodzielnie, grupowo lub indywidualnie,

e zdobywane przez uczniéow wiedza i doswiadczenie najczgsciej nie ograniczaja si¢ do jednego
przedmiotu (zaleca si¢ projekty interdyscyplinarne),

e praca ucznidw jest wczesniej zaplanowana, okreslone s3 doktadnie ramy czasowe
prowadzenia projektu,

e dziatania przebiegaja okreslonymi etapami, pomigdzy ktorymi nastepuja przerwy,
uczniowie prezentujg wyniki pracy na forum,

e uczniowie dokonuja podsumowania dziatan, wyciagaja wnioski z pracy i wdrazaja je przy
kolejnych projektach.

Etapy pracy metoda projektu:
1. przygotowanie, obejmujace:

a. wybor tematu,
b. wyznaczenie celu ogdlnego projektu oraz sposobu prezentacji uzyskanych wynikow,

! Niniejsza czes¢ zostata przygotowana na podstawie opracowan M. Kotarby-Karnczugowskiej pt. Praca metodg
projektu, opublikowanej przez Osrodek Rozwoju Edukacji i dostepnej w postaci pliku PDF w internecie, oraz
artykutu Anny Przyborskiej, opublikowanego na stronie http://www.szkolnictwo.pl/index.php?id=PU1868.
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C. spisanie kontraktu, w tym wybor kryteriow oceniania i spis cztonkdéw poszczegdlnych
grup (jezeli projekt jest prowadzony w grupach),
d. przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan w obrebie grup;
2. realizacja projektu;
3. prezentacja uzyskanych wynikow;
4. ewaluacja.

Ad. 1. Przygotowanie do pracy metodg projektu ze strony nauczyciela polega na okresleniu tematyki
projektu, ogdlnego zarysu jego przebiegu (termindéw realizacji etapow, terminow konsultacji
z nauczycielem), zrodel, do ktérych moga siegnaé uczniowie, przyktadéw prezentacji wynikoéw
projektu. Nauczyciel okresla tez osiggnigcia ucznidow po skonczeniu projektu.

Jezeli uczniowie beda pracowaé metoda projektu po raz pierwszy, zadaniem nauczyciela jest doktadne
wyjasnienie im zarowno celu metody, jak i sposobu pracy tg metoda. Nauczyciel moze postuzy¢ sie
przyktadami zrealizowanych wcze$niej projektow.

Nauczyciel okresla krag tematyczny, w ktorym bedzie realizowany projekt. Moze poda¢ uczniom
temat projektu lub ustalic go wspélnie z nimi. Nastgpnie wspolnie z uczniami ustala cel ogoélny
projektu i sposoby prezentacji uzyskanych wynikow (np. przedstawienie teatralne, album, film,
prezentacja multimedialna, ulotka, plakat, wystawa, festiwal, pokaz).

Kolejng czynnoscig jest spisanie kontraktu (umowy) z uczniami i harmonogramu dziatan. Kontrakt
moze mie¢ dowolng forme, ale powinien zawiera¢ najwazniejsze zasady pracy oraz konsekwencje ich
nieprzestrzegania. W wypadku pracy w grupach w kontrakcie mozna tez spisa¢ imiona i nazwiska
cztonkow poszczegdlnych grup. Kontrakt obejmuje tez zapis kryteriow, wedtug ktorych beda oceniane
efekty pracy uczniow. Przyktadowe kryteria oceniania to: terminowos¢, samodzielno$¢ opracowania,
pomyst na prezentacje¢, sposob zaprezentowania, poprawnos¢ jezykowa, estetyka.

Harmonogram powinien zawiera¢ terminy realizacji poszczegoélnych etapow projektu oraz jego
zakonczenia. Mozna w nim takze uja¢ terminy konsultacji z nauczycielem. Jezeli uczniowie pracuja
w grupach, powinni stworzy¢ wewnetrzny, grupowy harmonogram pracy, a takze zadania
poszczegblnych cztonkdéw grup.

Kontrakt wraz z harmonogramem mozna powiesi¢ na gazetce szkolnej.

Ad. 2. Realizacja projektu powinna przebiega¢ wedtug wyznaczonego planu. W tej czgsci projektu
rola nauczyciela moze polega¢ na zapewnieniu konsultacji np. z ekspertem, obserwowaniu pracy grup
oraz ich cztonkoéw, doradzaniu, jezeli uczniowie zwrocg si¢ z prosbg o pomoc. Uczniowie natomiast
powinni przestrzega¢ wyznaczonych zasad i terminow.

Ad. 3. Prezentacja wynikow odbywa si¢ na szerszym forum, np. przed rodzicami, uczniami z innej
klasy lub innymi zaproszonymi go$¢mi. Moga by¢ w nig zaangazowani WSzyscy uczniowie lub
uczniowie specjalnie do tego celu wyznaczeni przez grupg na poczatku projektu. Nauczyciel pomaga
uczniom zorganizowac niezbgdny sprzet i salg, a takze zaprosi¢ gosci. Wazng cecha tego etapu jest to,
ze uczestnicy spotkania moga zadawa¢ uczniom pytania dotyczace realizacji projektu lub
przygotowanego tematu.

Ad. 4. Ewaluacja nastgpuje po zakonczeniu projektu i jest prowadzona wedlug przyjetych wezesniej
kryteriow. Uczniowie dokonuja samooceny, a takze rozmawiaja o wkladzie kazdego z nich
w realizacje projektu. Ponadto ustalaja, jakie popetnili btedy lub jakie dobre decyzje podjeli. W ten
sposdb wyciagajg wnioski, o ktorych powinni pamigtac przy realizacji podobnego projektu (wnioski te
mozna spisac i przechowac). Na koniec nastgpuje ocena pracy catej grupy.
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6.1. Przykladowy projekt interdyscyplinarny

Temat: Robimy wlasne szachy

1. Przygotowanie

Projekt pt. ,,Robimy wlasne szachy” jest przeznaczony do realizacji w czasie, kiedy uczniowie beda poznawali
zasady gry w szachy. Nauczyciel opracowuje go i okresla zatozone osiagnigcia ucznia, na przyktad:

Zalozone osiagniecia ucznia
Uczen:

e wykonuje plansze i pionki do szachow wedlug wlasnego pomystu,

e Organizuje swoje miejsce pracy,

e przygotowuje materialy do wykonania planszy i pionkow,

e graw szachy na poziomie podstawowym na wykonanej planszy oraz w internecie.

Nauczyciel informuje uczniéow podczas lekcji, ze chcialby zaprosi¢ ich do udziatu w projekcie pt. ,,Robimy
wlasne szachy”. Zadaje uczniom pytanie, co jest potrzebne, aby samodzielnie wykona¢ plansze i pionki do gry.
Uczniowie odpowiadaja, po czym nauczyciel przypomina uczniom, na czym polega praca metoda projektu
i okresla, ze bedzie to projekt indywidualny.

Nauczyciel wspolnie z uczniami okres$la cel ogélny projektu: wykonanie planszy i pionkéw do gry w szachy.
Nastepnie nauczyciel spisuje z uczniami kontrakt, na przyktad:

Umowa z uczniami:
e Pracujemy przez piec dni.
e Pracujemy zespotowo i indywidualnie.
e  Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Plansze i pionki wykonujemy estetycznie, zgodnie z regutami, wedtug wskazoéwek nauczyciela.
e  Oceniamy: pomyst wykonania, samodzielnos¢ i estetyke pracy.
Po spisaniu kontraktu uczniowie wraz z nauczycielem okreslajg harmonogram i tematyke spotkan.
Przykladowy harmonogram:
Liczba spotkan: 6
Tematy spotkan:
1. Przygotowanie planu dziatania, okre$lenie niezbednych materiatdéw — 15 min
2. Indywidualne wykonywanie figur do szachow — 45 min
3. Indywidualne wykonywanie planszy do szachéw — 45 min
4. Zabawa ruchowa ,,Figury szachowe” — 10 min
5. Gra w parach na wykonanych przez siebie planszach — 15 min

6. Wystawa plansz i zaproszenie uczniow z innych klas do jej obejrzenia.
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2. Realizacja projektu

Uczniowie wykonujg figury szachowe na zajeciach technicznych, a plansze — na zajgciach plastycznych.
W czasie lekcji WF-u ¢wicza gre w szachy podczas zabawy ruchowej ,,Figury szachowe”. W ramach zaje¢
matematycznych graja w szachy w parach na wykonanych przez siebie planszach. Ostatni raz spotykaja si¢, aby
urzadzi¢ wystawe plansz, ktorg uczniowie z innych klas moga oglada¢ podczas przerw lekcyjnych.

3. Ewaluacja

Nauczyciel ocenia z uczniami plansz¢ do gry oraz pionki wedtug przyjetych wczesniej kryteriow. Nastepnie
rozmawia z uczniami o ich wrazeniach dotyczacych pracy nad projektem. Czy czuli, ze wykonujg go
samodzielnie? Co im si¢ udato, a co nie, co by zmienili w pracy na przyszto$¢? Czy sa zadowoleni z tego, co
zrobili. Uczniowie moga tez otrzymac karty pracy z pytaniami i pustymi okrg¢gami, w ktorych powinni
dorysowaé odpowiednia min¢ jako odpowiedz (wesota, smutna, oboj¢tng).

6.2. Przykladowy projekt z zakresu jezyka angielskiego

Temat: My handmade toy

1. Przygotowanie
Cel projektu: Samodzielne wykonanie zabawki z surowcow wtornych.
Zalozone osiagniecia ucznia:

Uczen:
e zna stownictwo opisujace zabawki oraz material, z ktérego moze by¢ wykonana zabawka,
e potrafi pracowaé w zespole,
e wykorzystuje swoje wiadomosci i umiejg¢tnosci w dziataniach praktycznych,
e dba o srodowisko,
e jest pomystowy i oryginalny.

Przykladowy harmonogram:
Liczba spotkan: 4

Tematy spotkan:

1. My handmade toy. 1 godz. (wprowadzenie tematu)

2. Let’s have a party! Y% godz. (wybor projektu zabawki)
3. I like milk. Y% godz. (postgpy w pracy)

4. 1don’tlike cheese. Y5 godz. (prezentacja)

2. Realizacja projektu

Spotkanie 1

Nauczyciel zapoznaje uczniow z zasadami pracy metoda projektu, wspdlnie z uczniami spisuja kontrakt,
w ktorym zawarte sa:
e zasady pracy w grupie,
e terminy poszczegolnych etapdw pracy oraz termin zakonczenia projektu,
e kryteria oceny projektu (stopien samodzielno$ci w doborze zrédet informacji, terminowos¢ pracy,
organizacja i zaplanowanie prezentacji, sposob prezentacji, estetyka, kreatywnos$¢ cztonkow grupy).
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Uczniowie zapoznajg si¢ z tematem. Otrzymujg karty pracy z zadaniami. Dowiaduja si¢, ze sami moga wykonaé
zabawke z materialow wtornych, dbajac przy tym o $rodowisko. Po wykonaniu przez uczniow zadan z kart
pracy, nauczyciel dzieli ich na czteroosobowe grupy. Zadaniem grup jest zaprojektowanie ekologicznej zabawki,
zebranie materiatlow do jej wykonania i wykonanie jej, przy czym:

e grupa pierwsza wykonuje robota,

e grupa druga wykonuje auto,

e grupa trzecia wykonuje lalke,

e grupa czwarta wykonuje samolot.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze w domu maja zaprojektowaé kilka zabawek (kilka robotow, aut itd.)
i zaprezentowa¢ projekty na nastepnej lekcji. Z pomystow zostang wybrane wspolnie najlepsze projekty, ktore
pozniej beda realizowane przez grupy.

Spotkanie 2

Uczniowie przedstawiaja projekty zabawek i wraz z nauczycielem wybieraja projekt ich zdaniem najciekawszy.
Wspolnie ustalaja, z czego dana zabawka bedzie wykonana. Nauczyciel przydziela zadania poszczegdlnym
uczniom w grupie.

Spotkanie 3

Rozmowa z uczniami na temat postgpow w wykonywaniu zadania, materialow, z ktdrych uczniowie wykonujg
zabawke oraz zrodet tych materiatow.

Spotkanie 4

Prezentacja zabawek. Kazda grupa prezentuje swoja zabawke. Przedstawiciel grupy opowiada, co to jest za
zabawka i z jakich materiatow zostala wykonana. Nauczyciel pyta uczniéw o forme pracy, co sprawiato uczniom
trudnos¢, kto im pomagatl, skad wzieli material na wykonanie zabawki. Nastgpnie wszystkie grupy oceniajg
efekty pracy wedlug przyjetych wczesniej kryteriow. Na koniec wspoélnie przygotowuja wystawe zabawek
w klasie lub na korytarzu.

3. Ewaluacja
Na nastepnych zajeciach nauczyciel podsumowuje projekt. Zadaje uczniom pytania, takie jak:

Czy tatwo byto zabawke wykonac?

Czego si¢ nauczyliscie, robigc ekologiczna zabawke?

Czego si¢ nauczyliScie, pracujac w grupach?

Czy kto$ miat jakie$ szczegodlne problemy przy wykonywaniu Swojego zadania?
Jak oceniacie swoj udziat w projekcie?

Co byscie zmienili w pracy przy nastgpnym tego typu projekcie?
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7. Arkusze ewaluacji na koniec roku

7.1. Diagnoza umiejetnosci o charakterze humanistycznym

Wakacje tuz-tuz

1. Stuchaj uwaznie wszystkich 12 zadan czytanych przez nauczyciela.

2. Wszystkie zadania rozwigz diugopisem lub pidrem.

3. Jesli w zadaniach sg podane trzy odpowiedzi: A, B lub C, tylko jedna jest poprawna.
Wybierz ja 1 otocz kotkiem.

4. Pisz czytelnie. Pomyiki przekresl.

IMi¢ i NAZWISKO | eevveevverieeieiieereereceeere e Klasa | .cccoovevrveereennee

Przeczytaj uwaznie tekst.

Juz jutro wakacje. Rodzina Krzysia wczesnym rankiem pojedzie nad morze do
T eby. Mama pakuje dwa swetry, pie€ koszulek i jedna bluze. Tata przygotowuje
materac, pitke 1 parasol.

— Moja torba jest bardzo ciezka — narzeka Krzys.

— Zobaczymy, co spakowale$ — powiedziata mama.

W rozwiazaniu problemu Krzysia pomogt takze tata. Wspolnie wyjeli zbyt

duze pudetko zotierzykow. Chlopiec bez trudu zamknat torbe.

Zadania od 1 do 4 odnoszq sie do przeczytanego tekstu

1. Dokad wybrala si¢ rodzina Krzysia? | 2. Co spakowala mama?
A. Nad morze. A. Materac, pitke 1 parasol.
B. Na wycieczke w gory. B. Dwa swetry, pieC koszulek i jedng bluze.
C. Na spacer do lasu. C. Pudetko zotnierzykow.
3. Kto pomogt Krzysiowi? 4. Jak nazywala sie¢ miejscowos¢,
A. Mama. do kt(’)rf,j jecha/l Krzyé z.rodzina?
Podkresl w tekScie zdanie z nazwa
B. Tata. tej miejscowosci.
C. Rodzice.
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5. Przepisz starannie tekst.

Dzieci czekajg na upragniony odpoczynek. Pojadg w rozne strony
naszego kraju.

6. U6z z podanych liter jak najwiecej wyrazow. o m a s ¢t

7. Uloz wyrazy z podanych sylab.

[rac te ma] Gecz pi ka]

8. Podkresl wyraz, ktory ma cztery gloski.
A. Morze. B. Stonce. C. Plaza.

9. Przeczytaj tekst z ramki i odpowiedz na pytania.

Polskie morze to Baltyk. Jego wody sa stone.

a) Ile zdan jest w ramce? b) Ile wyrazéw jest w ramce?
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10. Policz, ile glosek, sylab i liter jest w podanych wyrazach.
Uzupelnij tabele odpowiednimi liczbami.

Wyraz Liczba glosek Liczba sylab Liczba liter

plaza

wakacje

marynarz

11. Uzupelnij zdanie odpowiednimi wyrazami z ramki.

fowi¢c * marynarzem ¢ Kkuter

Tata Waldka jest . Wyplywa w morze

ryby. Ma duzy

12. Uloz zdanie ze wszystkich wyrazow znajdujacych sie w ramce
i przepisz je w liniach.

zyja * Nad ¢ srebrzyste. °* morzem °* mewy
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Diagnoza umieje¢tnosci o charakterze humanistycznym
Schemat oceniania i klucz odpowiedzi

Numer Typy L. . , Liczba
zadania zadan Kryteria i zasady przyznawania punktow punktow
1. wWw A 1
2. WWwW B 1
3. WWwW C 1
PodkreSlenie zdania:

4 WW Rodzina Krzysia wczesnym rankiem pojedzie nad morze do Leby. 1
Punkt przyznaje si¢ tez, jesli uczen podkresli tylko fragment zdania:
do Leby.
1. Poprawno$¢ zapisu.
Bezbledne przepisanie dwu zdan — 2 punkty. 2
Popetnienie 1 lub 2 biedéw — 1 punkt.

5. KO Popetnienie 3 lub wigcej biedow — (0 punktow. 3
II. Czytelnos¢ i estetyka. 1
Staranne przepisanie zdania — 1 punkt.

Napisanie wyrazow: np. sto, most, tam, sam, mat.
6. KO Napisanie minimum 2 wyrazow — 1 punkt. 1
Napisanie 1 wyrazu — 0 punktow.

Napisanie wyrazow: materac, pileczka.
7. KO Napisanie 2 wyrazéw — 1 punkt. 1
Napisanie 1 wyrazu — 0 punktow.

Wskazanie wyrazu morze — 1 punkt.
Pominiecie i wskazanie niewtasciwego wyrazu — 0 punktow.

Whisanie liczb: 2, 8.
9. KO Zapisanie 2 poprawnych odpowiedzi — 2 punkty. 1
Zapisanie 1 poprawnej odpowiedzi — 1 punkt.

Liczba gtosek: 5, 7, 7. Liczba sylab: 2, 3, 3. Liczba liter: 5, 7, 8.
Bezbledne wykonanie — 4 punkty.

10. KO Popetnienie 1 biedu lub 2 btedéw — 3 punkty. 4
Popetnienie 3 biedow lub 4 biedow — 2 punkty.
Popelnienie 4 btgdow lub 5 bigdow — 1 punkt.

Whpisanie wyrazow: marynarzem, fowic, kuter.
Uzupetnienie 3 luk — 2 punkty.

1. L Uzupetnienie 2 luk — 1 punkt. 2
Uzupetnieniel luki — 0 punktow.
I. Utozenie zdania z rozsypani wyrazowej:
Nad morzem zyjg mewy srebrzyste. — 1 punkt. 1

12. KO II. Poprawno$¢ zapisu. 3
Bezbledne przepisanie utworzonego zdania — 2 punkty.
Popetnienie 1 biedu lub 2 btedéw — 1 punkt. 2
Popelnienie 3 lub wigcej btedéw — 0 punktow.

Typy zadan: WW — wielokrotny wybor, KO — krotka odpowiedZ, L — zadania z lukg, D — zadania na dobieranie.
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7.2. Diagnoza umiejetnosci o charakterze matematyczno-przyrodniczym

Wakacje tuz-tuz

1. Stuchaj uwaznie wszystkich 12 zadan czytanych przez nauczyciela.

2. Wszystkie zadania rozwigz dlugopisem lub pidrem.

3. Jesli w zadaniach sg podane trzy odpowiedzi: A, B lub C, tylko jedna jest poprawna.
Wybierz ja 1 otocz kotkiem.

4. Pisz czytelnie. Pomyiki przekresl.

Imig i NAZWISKO | .evveereeeieiecieieceeeeeeie e Klasa | .cocooveeeieieennne

1. Wpisz kolejne liczby.

2. Policz muszle na rysunkach.
Pokoloruj rysunek, na ktorym jest najwiecej muszli.
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3. KrzyS z rodzing rozpoczal podroz do Leby o godz. 9.00.
Podkresl rysunek zegara, ktory wskazuje godzine wyjazdu.

A. . B. . C. |
11 12 ¢ 11 12 ¢ 11 12 ¢
10 2 10 2 10 2
-9 [ 3- -9 ® 3- -9 ] 3-
8 4. 8 4. 8 4.
/6 8 f 6 3 f 6 3

4. Przeczytaj zdania. Zdecyduj, czy sg prawdziwe, czy nie.
Pokoloruj wlasciwe okienka.

Do Polski przylatuja sikorki i gile. TAK | NIE
Wolno niszczy¢ ptasie gniazda. TAK | NIE
Po czerwcu jest lipiec. TAK | NIE
Niedzwiedz jesienig budzi si¢ ze snu. TAK | NIE
5. Jaki kolor sygnalizacji Swietlnej mowi 6. Ktore drzewo traci liScie jesienig?
»STOP”? A. Swierk.
A. Czerwony. B. Sosna.
B. Zotty. C. Brzoza.
C. Zielony.
7. Sarne, jelenia i dzika mozemy 8. Roslina potrzebuje do rozwoju:

spotkac w: A. tylko wody i $wiatta.

A. parku. B. tylko ciepta i wody.
B. lesie. C. $wiatta, ciepta, wody.
C. ogrodzie.
9. Kiedy temperatura powietrza 10. KrzyS$ znalazl na plazy cztery
jest najwyzsza? muszle, jeden bursztyn i trzy biale

kamyki. Ktorym dziataniem ob-

A. R 1 Wi .
ano 1wieczorem liczysz, ile wakacyjnych skarbow

B. W potudnie. znalazl Krzy§?

C. Tylko rano. A.3+4+1+1
B.4+1+3
C.3+1+3+4

[ ]
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11. Podkresl dzialanie, ktore jest zgodne z rysunkiem.

A.4+6=10
B.10-6=4
C.10-4=6

12. Dopisz odpowiednie nazwy dni tygodnia.

WCZOT4] 7iSia Uutro

Ny
_ catasr el

13. Oblicz i wpisz wyniki.

3+4= 10-6 = 2+6= 9-3=

14. Wpisz znaki >, < lub =.
6 ... 9 7 ... 5 10 .... 10 2 ... 4

15. Krzy$ ma trzy monety: 1 zl, 2 zi, 5 zl.
Kupit widokowke za 2 zI i mape za 4 zl.

* Ile kosztowaly zakupy?

Obliczenie:

Odpowiedz:

* Czy Krzysiowi wystarczy pieniedzy na zakupy?

Obliczenie:

Odpowiedz:

* %

e
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Diagnoza umiejetnosci o charakterze matematyczno-przyrodniczym
Schemat oceniania i klucz odpowiedzi
Numer Typy .. ) ) Liczba
zadania zadan Kryteria i zasady przyznawania punktow punktow
4,6,9, 10
L L Bezbledne wykonanie — 1 punkt. 0-1
Wskazanie drugiego rysunku — 1 punkt.
2. Ww Popetnienie biedu — 0 punktow. 0-1
Wskazanie drugiego rysunku — 1 punkt.
3. ww Popetnienie biedu — 0 punktow. 0-1
TAK, NIE, TAK, NIE
4. P-F Bezbledne zaznaczenie wszystkich odpowiedzi — 2 punkty. 0-2
Popelnienie 1 bfgdu — 1 punkt.
Wskazanie odpowiedzi A — 1 punkt.
S. wW Wskazanie niewtasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
Wskazanie odpowiedzi C — 1 punkt.

6. WW Wskazanie niewtasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
7 WW Wskazanie odpowiedzi B — 1 punkt. 0-1
: Wskazanie niewlasciwej odpowiedzi — 0 punktow. B

Wskazanie odpowiedzi C — 1 punkt.

8. wW Wskazanie niewtasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
Wskazanie odpowiedzi B — 1 punkt.

9. wW Wskazanie niewtasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
Wskazanie odpowiedzi B — 1 punkt.

10. wWw Wskazanie niewlasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
Wskazanie odpowiedzi C — 1 punkt.

11. wW Wskazanie niewtasciwej odpowiedzi — 0 punktow. 0-1
Whisanie wyrazow: Sroda, pigtek. — 1 punkt.

12. KO Whisanie jednego prawidlowego wyrazu — 0 punktow. 0-1
7’ 8’ 4’ 6’
Bezbledne wykonanie lub popelnienie 1 btedu — 1 punkt.

13. L Wigcej btedéw — 0 punktow. 0-1
Popetnienie 2 lub 3 biedéw — 1 punkt.
Popelnienie 4 lub wigcej biedow — 0 punktow.

14 L Whpisanie znakow <, >, = . 0-2

: Bezbiedne wykonanie — 2 punkty. Popetnienie 1 bfgdu — 1 punkt. -

Ustalenie sposobu rozwigzania zadania.
Zapisanie dzialania odpowiadajacego sytuacji z zadania (2 + 4) — 1 punkt.
Zapisanie niewla$ciwego dziatania do zadania — 0 punktow.
Zapisanie dzialania odpowiadajacego sytuacji z zadania (8 — 6) — 1 punkt.
Zapisanie niewla$ciwego dziatania do zadania — 0 punktow.
Wykonanie obliczen.

15. KO Obliczenie kwoty (6, 2) — 1 punkt. 0-4
Sformutowanie odpowiedzi zgodnych z uzyskanym wynikiem — 1 punkt.
Niepoprawne obliczenie warto$ci wyrazenia — 0 punktow.
Sformufowanie biednych odpowiedzi wynikajacych z niepoprawnego obli-
czenia wartosci wyrazenia — 0 punktow.
Jezeli uczen poprawnie wykona obliczenia w pamiegci (zapisze wyniki
6, 2), to otrzymuje punkt za obliczenia i metode.

Typy zadan: WW — wielokrotny wybdr, KO — krotka odpowiedz, L — zadania z luka, P-F — prawda—falsz.
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8. PRZYKLADY OCENY OPISOWEJ

L. MOWIENIE (umiejetnosci mowienia)

1. Slownictwo

Uczen (uczennica):

* stosuje niezwykle bogate stownictwo ¢ poshuguje si¢ bardzo bogatym zasobem stow ¢ posiada duzy zasob stow
* uzywa skromnego zasobu stéw ¢ nie dysponuje bogatym zasobem stéw (jego/jej stownictwo jest ubogie

2. Spontaniczne wypowiadanie si¢

Uczen (uczennica):

* spontanicznie wypowiada si¢ na swobodne tematy ¢ wypowiada si¢, gdy zostanie zachecony(a) i/lub
zapytany(a) przez nauczyciela ¢ wypowiada si¢ na dany temat, ale potrzebuje sprzyjajacej atmosfery
* wypowiada si¢ niechetnie ¢ nie wypowiada si¢ na dany temat, odpowiada jednym stowem albo wcale

3. Budowanie zdan

Uczen (uczennica):

« uktada cickawe zdania i taczy je w logiczng cato$¢ * postuguje si¢ rozwinietymi zdaniami * poprawnie buduje
zdania ¢ postuguje si¢ prostymi zdaniami i rdwnowaznikami zdan ¢ wypowiada si¢ chaotycznie, jego/jej
wypowiedzi sg nieuporzadkowane ¢ odpowiada jednym stowem, nie buduje zdan

4. Prowadzenie rozmowy

Uczen (uczennica):

» samodzielnie ukitada dialogi do konkretnych sytuacji * potrafi z pomoca nauczyciela utozy¢ dialog do
konkretnych sytuacji * wlacza si¢ w rozmowy z kolegami z wlasnej inicjatywy ¢ rzadko bierze udzial
w rozmowach z kolegami/kolezankami * nie wiacza si¢ do rozméw z kolegami/kolezankami

5. Dluzsze wypowiedzi

Uczen (uczennica):

* prezentuje wypowiedzi petne i wyczerpujace ¢ uklada cickawe zdania i taczy je w logiczng catosé » w kilku
zdaniach wypowiada si¢ na dany temat * fadnie wypowiada si¢ na dany temat * poprawnie wypowiada si¢ na
dany temat * wypowiada si¢ na dany temat, stosujgc zdania pojedyncze ¢« wypowiada si¢ niechetnie (trudno go/ja
zachgci¢ do wypowiadania sig)

6. Wyglaszanie tekstu z pamieci

Uczen (uczennica):

* recytuje wiersze i dluzsze teksty z odpowiednia intonacja * fadnie recytuje wiersze * recytuje z pamigci jedynie
krotkie wiersze ¢ w trakcie recytacji wiersza popetnia nieliczne btgdy * ma trudnos$ci z zapamictaniem krotkiego
wiersza

II. CZYTANIE (umiejetnos$ci czytania)

1. Technika czytania

Uczen (uczennica):

» swobodnie uktada zdania z sylab « uktada proste zdania z sylab ¢ uktada rozsypanki sylabowe, wyrazowe
i zdaniowe ¢ samodzielnie uklada wyrazy z sylab i zdania z wyrazoéw ¢ czyta wyrazami, ale ma trudnosci
z polaczeniem ich w zdanie ¢ czytajac, wolno taczy gloski * nie potrafi jeszcze czyta¢ calymi wyrazami i myli
czasem gloski, ale radzi sobie, czytajac sylabami ¢ bardzo wolno odczytuje wyrazy, gloskujac e potrafi
przeglosowaé wyrazy, ale nie sktada ich w cato$¢

2. Poprawnos¢ czytania

Uczen (uczennica):

* czyta bezblgdnie teksty o réznym stopniu trudnosci ¢ czyta zdaniami we wlasciwym tempie ¢ czyta pelnymi
zdaniami w dobrym tempie ¢ czyta w dobrym tempie, nie uwzgledniajac sity glosu ¢ przy czytaniu opuszcza
gloski, sylaby, wyrazy ¢ przy czytaniu dodaje zbe¢dne gloski, myli kolejno$¢ wyrazéw, znieksztatlca wyrazy,
zgaduje wyrazy

3. Tempo czytania

Uczen (uczennica):

* czyta we wlasciwym tempie * czyta w dobrym tempie * czyta w odpowiednim tempie ¢ czyta tekst wolno
* czyta tekst bardzo wolno

4. Rozumienie czytanego tekstu

Uczen (uczennica):

* bardzo dobrze rozumie samodzielnie przeczytany tekst ¢ nie sprawia mu/jej zadnych trudno$ci czytanie ze
zrozumieniem ¢ dobrze rozumie tre$¢ czytanych tekstow ¢ ma trudnosci ze zrozumieniem przeczytanego tekstu
* potrafi z pomoca nauczyciela poprawnie odpowiedzie¢ na pytania dotyczace przeczytanego tekstu
* mimo pomocy nauczyciela nie potrafi odpowiedzie¢ na pytania dotyczace przeczytanego tekstu
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II1. PISANIE (umiejetnosci pisania)

1. Nauka pisania

Uczen (uczennica):

* pisze poprawnie, ksztattnie litery i cyfry, miesci je w liniaturze ¢ dba o prawidtowy ksztalt liter, potrafi je
laczy¢ * zachowuje wlasciwe ksztalty liter i ich polaczen « pisze czytelnie litery i cyfry ¢ na ogét pisze litery,
cyfry i wyrazy z zachowaniem wiasciwych ksztatltow ¢ nie zawsze poprawnie odtwarza ksztalty liter i niezbyt
starannie laczy je w wyrazach ¢ poprawnie odwzorowuje litery i cyfry, chociaz nie sa jeszcze ksztaltne i nie
mieszcza si¢ w liniaturze  czgsto taczy litery w nieodpowiedni sposob « myli litery i cyfry

2. Estetyka pisania

Uczen (uczennica):

* dba o estetyke pisma ¢ pisze starannie * nie zawsze dba o estetyke pisma ¢ dokonuje wielu skreslen, co psuje
estetyke pisma

3. Przepisywanie

Uczen (uczennica):

* przepisuje bezblednie wyrazy, zdania i krotkie teksty ¢ poprawnie przepisuje wyrazy, zdania i krotkie teksty
* przepisuje bez zarzutu i w dobrym tempie wyrazy, zdania i krotkie teksty ¢ z pomoca nauczyciela radzi sobie
z przepisywaniem wyrazow, zdan i krotkich tekstow e przepisuje raczej bez bledow wyrazy, zdania i krotkie
teksty * przepisujac wyrazy, zdania i krotkie teksty, popetnia tylko nieliczne btedy * popetnia liczne btedy przy
przepisywaniu wyrazow, zdan i krotkich tekstow

4. Pisanie z pamieci

Uczen (uczennica):

* pisze z pamigci bezblednie wyrazy, zdania i krotkie teksty ¢ pisze z pamigci bez bleddéw ¢ pisze z pamigci bez
powazniejszych bledow e potrafi pisa¢ z pamigci wyrazy, zdania i krotkie teksty ¢ popetnia drobne biedy, piszac
z pamie¢ci wyrazy, zdania i krotkie teksty ¢ pisze z pamieci z ogromng trudnos$cia ¢ popehia liczne bledy, piszac
z pamigci wyrazy, zdania i krotkie teksty

5. Wypowiedzi pisemne

Uczen (uczennica):

* potrafi samodzielnie utozy¢ kilka zdan na dowolny temat * potrafi samodzielnie utozy¢ kilka zdan na zadany
temat  potrafi samodzielnie utozy¢ zdanie do obrazka ¢ potrafi samodzielnie nada¢ tytut obrazkowi ¢ z pomoca
nauczyciela uktada zdanie do obrazka ¢ z pomocg nauczyciela nadaje tytut obrazkowi ¢« ma ogromne trudnosci
z samodzielnym ulozeniem zdania ¢ nie uktada zdan samodzielnie

6. Gramatyka

Uczen (uczennica):

* potrafi wskaza¢ samogtoski i spotgloski * potrafi dzieli¢ wyrazy na gloski i sylaby e potrafi wskaza¢ nazwy
rzeczy i czynno$ci w zdaniu ¢ potrafi ulozy¢ i zapisa¢ zdanie pytajace, oznajmujace i rozkazujace ¢ potrafi
podzieli¢ gloski na spolgloski i samogloski ¢ potrafi wskaza¢ nazwy czynnosci w zdaniu * potrafi wskazaé
zdanie pytajace, oznajmujace i rozkazujace ¢ nie radzi sobie z podziatem glosek na samogtoski i spotgtoski ¢ nie
radzi sobie ze wskazaniem w zdaniach nazw rzeczy i czynnos$ci * nie radzi sobie ze wskazaniem zdan
pytajacych, oznajmujacych i rozkazujacych

IV. UMIEJETNOSCI MATEMATYCZNE

1. Orientacja w przestrzeni i na plaszczyZnie

Uczen (uczennica):

* potrafi wlasciwie okresli¢ strony, kierunki i wzajemne potozenie przedmiotéw oraz 0os6b w przestrzeni i na
plaszczyznie * poprawnie okre$la strony, kierunki i wzajemne potozenie przedmiotdOw oraz oséb w przestrzeni
i na plaszczyznie * myli strony, kierunki i wzajemne potozenie przedmiotow oraz os6b w przestrzeni i na
plaszczyznie * ma trudno$ci z okresleniem stron, kierunkéw i wzajemnym potozeniem przedmiotdéw oraz osob
W * przestrzeni i na plaszczyznie

2. Znajomos¢ liczb

Uczen (uczennica):

* liczy plynnie w zakresie 20 « liczy ptynnie w zakresie 10 * zna i potrafi zapisa¢ liczby w zakresie 20 ¢ zna
i potrafi zapisaé liczby w zakresie 10 * ma trudno$ci z uporzadkowaniem liczb w zakresie 20 * ma trudnosci
z uporzadkowaniem liczb w zakresie 10 » myli cyfry i nie zawsze potrafi je zapisa

3. Dzialania na liczbach

Uczen (uczennica):

* biegle dokonuje obliczen w zakresie 20 * biegle dokonuje obliczen w zakresie 10 ¢ sprawnie dodaje i odejmuje
w zakresie 20 < sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10 ¢ dodaje w zakresie 20, ale ma trudnosci
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z odejmowaniem * dodaje w zakresie 10, ale ma trudnosci z odejmowaniem ¢ poshuguje si¢ konkretami,
dokonujac obliczen w zakresie 20 ¢ postuguje si¢ konkretami, dokonujac obliczen w zakresie 10 * powinien
(powinna) poshugiwac si¢ konkretami, dokonujac obliczen w zakresie 10

4. Rozwiazywanie zadan tekstowych

Uczen (uczennica):

» samodzielnie uklada i zapisuje zadanie do podanego dziatania lub rysunku * samodzielnie uktada i rozwigzuje
zadanie z treScig * potrafi rozwigza¢ zadanie z treScia * samodzielnie rozwiazuje proste zadanie z trescia
* 7 pomoca nauczyciela rozwiazuje zadanie z trescig * mimo pomocy nauczyciela nie radzi sobie z rozwigzaniem
zadania z trescia

5. Wyodrebnianie zbiorow

Uczen (uczennica):

* potrafi wskazaé elementy bedace czescia wspolng * potrafi poroéwnywacé liczebnos¢ zbiorow ¢ potrafi wymieni¢
elementy zbioru posiadajace podane cechy ¢ ma trudnos$ci ze wskazaniem wspolnej cechy elementéw danego
zbioru * ma trudnosci z pordwnywaniem liczebno$ci zbiorow

6. Obliczenia kalendarzowe

Uczen (uczennica):

* potrafi wymieni¢ dni w tygodniu, miesigce w roku, zna ich kolejno$¢  potrafi policzy¢ dni tygodnia, wskazac
date * wie, do czego shuzy kalendarz i potrafi z niego korzystac¢ « myli nazwy i kolejnos¢ dni tygodnia

7. Obliczenia zegarowe

Uczen (uczennica):

» samodzielnie odczytuje wskazania zegara * potrafi postugiwaé si¢ zegarem ¢ samodzielnie odczytuje peine
godziny na zegarze * ma problemy z odczytaniem petnych godzin na zegarze

8. Obliczenia pieni¢zne

Uczen (uczennica):

* dokonuje potrzebnych obliczen pieni¢znych ¢ zna monety bedace w obiegu i banknot o nominale 10 zl, umie
policzy¢ pienigdze * odczytuje warto$¢ pieniedzy z pomocg nauczyciela ¢ nie radzi sobie z odczytaniem wartosci
pieniedzy

9. Mierzenie dlugosci

Uczen (uczennica):

* potrafi zmierzy¢ dlugos¢, poréwna¢ wynik i podaé poprawny wynik e potrafi poshugiwaé si¢ miarka
centymetrowg 1 mierzy¢ obiekty ¢ radzi sobie z mierzeniem dlugosci odcinkéw, ale ma problemy
z poréwnywaniem wynikow e nie radzi sobie z mierzeniem dlugosci odcinkow

10. Mierzenie pojemnosci

Uczen (uczennica):

* potrafi odmierza¢ pltyny kubkiem i miarka litrowa ¢ potrafi odmierza¢ ptyny kubkiem ¢ nie zawsze potrafi
odmierzy¢ ptyn odpowiednia miarka * ma problemy z odmierzaniem ptynéw odpowiednia miarka

11. Wazenie

Uczen (uczennica):

* potrafi wazy¢ przedmioty i poda¢ wage towaru ¢ potrafi porownaé¢ wage przedmiotow, uzywajac pojec: lZejszy,
cigzszy * nie zawsze potrafi porownaé wage przedmiotéw * myli pojgcia: IZejszy, cigzszy

V. UMIEJETNOSCI SPOLECZNE

Uczen (uczennica):

» samodzielnie dokonuje obserwacji spolecznych ¢ pod kierunkiem nauczyciela dokonuje obserwacji
spotecznych ¢ zna swoj adres zamieszkania i potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej miejscowosci
* ma problemy z podaniem swojego adresu i nie zawsze potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej
miejscowosci ¢ wie, kim sa rodzice, zna ich zawody, potrafi wymieni¢ wszystkich cztonkéw rodziny * z pomoca
nauczyciela rozpoznaje zawody swoich rodzicow i wymienia czlonkéw rodziny ¢ bardzo dobrze zna swoje
obowiazki w rodzinie i wie, jak zachowa¢ si¢ wlasciwie przy stole ¢ orientuje si¢, jakie sa jego (jej) obowiazki
i jak nalezy si¢ zachowaé przy stole * zna zagrozenia ze strony ludzi i wie, do kogo zwrdci¢ si¢ o pomoc
* nie zna zagrozen ze strony ludzi i nie zawsze wie, do kogo zwroci¢ si¢ o pomoc ¢ dba o higiene swojego ciala
1 czystos¢ ubrania * nie zawsze dba o higien¢ swojego ciata i czystos¢ ubrania * wie, jakiej jest narodowosci i zna
symbole narodowe * nie zawsze wie, jakiej jest narodowosci i jakie sg symbole narodowe

VI. UMIEJETNOSCI PRZYRODNICZE

Uczen (uczennica):

» samodzielnie dokonuje obserwacji przyrodniczych ¢ pod kierunkiem nauczyciela dokonuje obserwacji
przyrodniczych ¢ samodzielnie przeprowadza do§wiadczenia przyrodnicze * pod kierunkiem nauczyciela
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dokonuje obserwacji przyrodniczych ¢ jest wspanialym obserwatorem i przyjacielem przyrody ¢ interesuje si¢
przyroda i najchetniej wypowiada si¢ na jej temat ¢ jest przyjacielem §wiata ro$lin i zwierzat * zna zagrozenia ze
strony zwierzat i zjawisk przyrody, wie, do kogo zwrécié¢ si¢ 0 pomoc w razie zagrozenia ¢ zna zagrozenia dla
srodowiska ze strony cztowieka, chroni przyrode * dostrzega zwigzek migdzy warunkami zycia ro$lin, zwierzat
i ludzi a porami roku ¢ nie zawsze interesuje si¢ przyroda, rzadko wypowiada si¢ na jej temat * nie zawsze wie,
jakie sa zagrozenia ze strony zwierzat oraz zjawisk przyrody i do kogo zwr6cié si¢ 0 pomoc ¢ nie zawsze zna
zagrozenia dla srodowiska ze strony cztowieka

VIL. UMIEJETNOSCI MUZYCZNE

Uczen (uczennica):

» wszystkie zadania muzyczne wykonuje samodzielnie, che¢tnie i bardzo dobrze  zadania muzyczne wykonuje
z calg klasg * bardzo tadnie $piewa poznane piosenki ¢ $piewa piosenki z calg klasg ¢ bardzo dobrze odtwarza
rytm i gra na instrumentach perkusyjnych ¢ nie zawsze prawidlowo odtwarza rytm ¢ niechetnie gra na
instrumentach perkusyjnych ¢ bardzo dobrze tworzy akompaniament * z pomoca nauczyciela tworzy
akompaniament « potrafi zapisa¢ i odczytaé¢ nuty na pigciolinii * nie zawsze potrafi zapisa¢ i odczyta¢ nuty na
pigciolinii * chetnie stucha muzyki i wypowiada si¢ na jej temat * niezbyt chetnie wypowiada si¢ na temat
muzyki * kulturalnie zachowuje si¢ na koncertach muzycznych

VIIL. UMIEJETNOSCI PLASTYCZNE

Uczen (uczennica):

» wykonuje ciekawe, estetyczne i bogate w szczegdty prace plastyczne ¢ wykonuje pomystowe i staranne prace
plastyczne * nie zawsze dba o estetyke prac plastycznych ¢ nie zawsze konczy rozpoczete prace plastyczne
» wykonuje ciekawe prace plastyczne, ale nie zawsze dba o ich estetyke ¢ bardzo dobrze rozpoznaje wybrane
dziedziny sztuki i wypowiada si¢ na ich temat ¢ nie zawsze potrafi rozpozna¢ wybrang dziedzing sztuki i nie
wypowiada si¢ na jej temat

IX. UMIEJETNOSCI TECHNICZNE

Uczen (uczennica):

» wykonuje ciekawe, estetyczne i bogate w szczegdty prace techniczne ¢ wykonuje pomystowe i staranne prace
techniczne * nie zawsze dba o estetyke prac technicznych * nie zawsze konczy rozpoczete prace techniczne
» wykonuje cickawe prace techniczne, ale nie zawsze dba o ich estetyke ¢ zna zasady dziatania urzadzen
domowych i wlasciwie si¢ nimi postuguje * nie zawsze zna zasady dziatania urzadzen domowych i nie potrafi si¢
nimi poshugiwaé¢ « samodzielnie konstruuje urzadzenia techniczne z gotowych elementéw do montazu
* z pomoca nauczyciela konstruuje urzadzenia techniczne z gotowych elementow do montazu
* dba o bezpieczenstwo swoje i innych ¢ nie zawsze dba o bezpieczenstwo swoje i innych ¢ umie bezpiecznie
porusza¢ si¢ po drogach, korzysta¢ ze $rodkdéw komunikacji, zna numery alarmowe i umie powiadomic¢
dorostych ¢ nie zawsze potrafi bezpiecznie porusza¢ si¢ po drogach i korzysta¢ ze srodkéw komunikacji, ma
problemy z wlasciwym rozpoznaniem numeréw alarmowych

X. UMIEJETNOSCI Z WYCHOWANIA FIZYCZNEGO

Uczen (uczennica):

* jest sprawny(a) i zwinny(a) fizycznie, precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia ¢ dobrze radzi sobie ze wszystkimi
¢wiczeniami fizycznymi » wigkszo$¢ ¢wiczen fizycznych wykonuje poprawnie © jest dos¢ sprawny(a) fizycznie
i chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych ¢ nie zawsze chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych
* przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny w czasie gier, zabaw i zaj¢¢ ruchowych ¢ nie zawsze przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny w czasie gier, zabaw i zaj¢¢ ruchowych ¢ bardzo dobrze wie, Zze choroby sg
zagrozeniem dla zdrowia i jak nalezy wlasciwie zachowac si¢ w sytuacji choroby

XL UMIEJETNOSCI KOMPUTEROWE

Uczen (uczennica):

* biegle postuguje si¢ komputerem i poznanymi programami komputerowymi ¢ sprawnie postuguje si¢
komputerem i poznanymi programami komputerowymi * umie bezpiecznie korzysta¢ z komputera i nie naraza
wiasnego zdrowia ¢ wie, ile czasu moze bezpiecznie spedzi¢ przy komputerze

XII. UMIEJETNOSCI Z ZAKRESU JEZYKA ANGIELSKIEGO

Uczen (uczennica):

* wspaniale opanowal(a) material z jezyka angielskiego przewidziany programem ¢ bardzo dobrze opanowal(a)
materiat z jezyka angielskiego przewidziany programem ¢ dobrze opanowal(a) materiat z jezyka angielskiego
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przewidziany programem * wystarczajaco opanowal(a) materiat z j¢zyka angielskiego przewidziany programem
* niewystarczajaco opanowal(a) material z j¢zyka angielskiego przewidziany programem

X111. ROZWOJ EMOCJONALNO-SPOLECZNY

1. Relacje z dorostlymi

Uczen (uczennica):

» zawsze grzecznie zwraca si¢ do nauczyciela ¢ stosuje zwroty grzecznosciowe w kontaktach z nauczycielem
i dorostymi ¢ nie zawsze stosuje zwroty grzeczno$ciowe w kontaktach z nauczycielem i dorostymi
* fatwo nawigzuje kontakty z nauczycielem ¢ niezbyt fatwo nawiazuje kontakty z nauczycielem e nie przeszkadza
w prowadzeniu zaj¢¢ ¢ czasem przeszkadza w prowadzeniu zajeé

2. Relacje z rowiesnikami

Uczen (uczennica):

* zawsze grzecznie zwraca si¢ do kolegdw ¢ stosuje zwroty grzeczno$ciowe w kontaktach z réwiesnikami
* nie zawsze stosuje zwroty grzecznosciowe w kontaktach z réwiesnikami ¢ latwo nawiazuje kontakty
z rowiesnikami ¢ niezbyt tatwo nawigzuje kontakty z rowie$nikami

3. Przestrzeganie praw i obowigzkéw

Uczen (uczennica):

» zawsze jest przygotowany(a) do zajec e jest pracowity(a) i obowigzkowy(a) ¢ bardzo dobrze wywiazuje si¢
z powierzonych zadan ¢ odpowiedzialnie wykonuje powierzone mu (jej) zadania * nie zawsze jest wlasciwie
przygotowany(a) do zajgé ¢ bywa malo obowigzkowy(a) * nie pracuje systematycznie ¢ zawsze wywiazuje si¢
z dobrowolnie podj¢tych zobowigzan * nie zawsze wywigzuje si¢ z dobrowolnie podjetych zobowigzan
» dba o porzadek na tawce i w klasie * nie zawsze dba o porzadek na tawce i w klasie ¢ nie potrafi utrzymac
porzadku na tawce 1 w klasie * doktadnie i chetnie wykonuje polecenia nauczyciela ¢ niezbyt chetnie wykonuje
polecenia nauczyciela * odmawia wykonania polecenia nauczyciela * wymaga zachety ze strony nauczyciela
» zachowuje si¢ wzorowo podczas wyjs¢, wycieczek i uroczystosci * zwykle zachowuje si¢ spokojnie podczas
wyjs¢, wycieczek 1 uroczystosci * wymaga ciaglej uwagi ze strony nauczyciela podczas wyjs$¢, wycieczek
i uroczysto$ci * zawsze punktualnie przychodzi na zajecia * nie zawsze punktualnie rozpoczyna zajecia
* czgsto spoznia si¢ na zajecia

4. Sposéb pracy

Uczen (uczennica):

* pracuje samodzielnie ¢ zwykle pracuje samodzielnie * wymaga pomocy ze strony nauczyciela ¢ jest zawsze
skupiony(a) na wykonywanym zadaniu ¢ potrafi skoncentrowac si¢ na wykonywanym zadaniu ¢ koncentruje si¢
przez krotki czas na wykonywanym zadaniu ¢ nie potrafi skoncentrowac si¢ na wykonywanym zadaniu ¢ zawsze
konczy rozpoczeta prace ¢ nie zawsze konczy rozpoczeta prace ¢ nie konczy rozpoczgtej pracy ¢ pracuje
w szybkim tempie ¢ pracuje w rOwnym tempie ¢ pracuje w wolnym tempie * na wykonanie zadania potrzebuje
wigcej czasu niz inne dzieci * jest bardzo aktywny(a) na zajeciach ¢ bardzo czgsto zglasza sie w czasie zajeé
* jest mato aktywny(a) na zajeciach ¢ nie zawsze zglasza si¢ na zajeciach * zgodnie pracuje w zespole ¢ niezbyt
zgodnie pracuje w zespole ¢ coraz zgodniej pracuje w zespole * wspotdziata w grupie « nie zawsze wspotpracuje
z zespolem ¢ $wietnie radzi sobie w pracy zespolowej ¢ chetnie pomaga innym © niezbyt chetnie pomaga innym
* angazuje si¢ w zycie klasy i szkoty ¢ nie angazuje si¢ w zycie klasy i szkoty

5. Samoocena

Uczen (uczennica):

* potrafi samodzielnie dokonaé¢ swojej samooceny * umie wlasciwie oceni¢ swoje postegpowanie * potrafi by¢
samokrytyczny(a) * nie zawsze wiasciwie potrafi dokonaé swojej samooceny * zaniza ocen¢ samego (samej)
siebie * nie zawsze potrafi by¢ samokrytyczny(a) w stosunku do swojej osoby

OsrobEK H UNIA EUROPEJSKA **
KAPITAL LUDZKI (o o P ] B!
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI s FUNDUSZ SPOLECZNY Taan”

Epukacn Www.aga-press.pl

Projekt wspdifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 91



Poradnik metodyczny ,Ad@, i J@$ na matematycznej wyspie”, kI I PUBLIKACJA BEZPtATNA

9. JAK WSPOMOC KSZTALCENIE UMIEJETNOSCI MATEMATYCZNYCH
| SAMODZIELNE MYSLENIE UCZNIOW

Zdaniem J. Filipa i T. Ramsa, aktywno$¢ matematyczna uczniéw nie powinna by¢ ograniczana przez
matematyke dorostych. Uczniowie od poczatku powinni samodzielnie odkrywaé prawidlowosci
matematyczne i tworzyé wiasne drogi dojécia do matematyki’. Mozna zatem powiedzie¢, ze kazdy
uczen jest jak naukowiec poszukujacy rozwigzan zaistnialych problemoéw, ktéremu do nauki nie sg
potrzebne ani matematyczne nazewnictwo, ani podrgcznik zawierajacy schematy rozwigzywania
zadan. Jednak nie kazdy uczen potrafi samodzielnie podazac¢ ta droga, zwlaszcza gdy nie sa ku temu
tworzone odpowiednie okazje. Jak zatem wspomoéc ksztalcenie umiejetnosci matematycznych
i samodzielne mys$lenie uczniow?

W tym zakresie mozna si¢ odwota¢ do do$wiadczenia i rozwazan D. Klus-Stanskiej i M. Nowickiej,
wskazujacych na duza role nauczania nastawionego na proces, a nie na wynik. Nauczanie
nastawione na proces jest to takie nauczanie, w ktorym najwazniejsze jest samodzielne doj$cie
ucznia do metody rozwiazania zadania, przed poznaniem reguly’. Ponadto ksztatcenie
umiejetnosci matematycznych mozna wspomoc przez:

pozwalanie uczniom na szukanie roznych sposobdéw — strategii — uzyskiwania wyniku;

e odwotywanie si¢ do do§wiadczen osobistych ucznia. Nie chodzi tu jednak tylko o przywotanie
konkretow znanych z rzeczywisto$ci otaczajacej ucznia, ale przede wszystkim o odwotywanie
sie do jego przezy¢ i znanych mu sytuacji;

e stawianie przed uczniami zadan i probleméw, ktore majg samodzielnie rozwigza¢. Dopiero na
koniec dziatan wykonanych przez uczniéw nauczyciel porzadkuje wiedze i pokazuje, ze
uczniowie doszli samodzielnie do pewnych prawidlowosci i regut matematycznych;

e umozliwianie uczniom kierowania si¢ intuicjg i wypowiadanie si¢ w spontaniczny sposob,
tzn. bez operowania nazewnictwem matematycznym.

Dzigki takiemu podejsciu uczniowie wiece] pytaja, co ma tez taka zaletg, ze uwidacznia obszary,
w ktorych niedostatecznie opanowali wiedze®,

Jak napisaty 1. Fechner-Sedzicka, B. Ochmanska i W. Odrobina w poradniku dla nauczycieli pt.
Rozwijanie zainteresowan i zdolnosci matematycznych uczniow klas I-1II szkoly podstawowej,
uczniom nalezy uzmystawiaé, ze matematyka jest wokél nich, w codziennych czynno$ciach, np.
przy placeniu za zakupy czy przy ustalaniu, ktorg drogg szybciej mozna dojecha¢ do celu. Nauczyciel
moze to osiggnaé, stosujac szereg szczegotowych, praktycznych, wskazanych przez autorki,
rozwigzan. W sprawach og6lnych autorki proponuja m.in., aby: unika¢ zbyt prostych zadan,
réznicowac zadania, kta$¢ nacisk na wykonywanie przez uczniow rysunkéw utatwiajacych znalezienie
rozwigzania zadania, wykorzystywac teksty z zycia codziennego, np. z prasy, w tym zawierajace
tabele, wykresy i schematy, stosowa¢ do rozwigzywania zadan na konkretach przedmioty znane
uczniom, takie jak zegar, termometr, miarka, nagradzaé uczniow”.

W rozwijaniu zdolno$ci matematycznych uczniéw moga tez wspomoc ¢wiczenia muzyczno-ruchowe,
ulatwiajgce np. skoncentrowanie si¢ na problemie czy poznanie rytmu. Propozycje takich ¢wiczen
zostaty zamieszczone w rozdziale 14 niniejszego poradnika.

1 Zob. J. Filip, T. Rams, Dziecko w swiecie matematyki, Krakow 2000, s. 56 i n.

2 D. Klus-Stafiska, M. Nowicka, Sensy i bezsensy edukacji wczesnoszkolnej, Warszawa 2005, s. 111 i in.

® Tamze.

*1. Fechner-Sedzicka, B. Ochmanska i W. Odrobina, Rozwijanie zainteresowar i zdolnosci matematycznych
uczniow klas I-I1I szkoly podstawowej, ORE
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/263/rozwijanie_zainteresowan_i_zdolnosci_matematycznych_i-
iii_red_b_ochmanska.pdf
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10. Przyklady zadan z matematyki i propozycje ich przeksztatcania
w celu dostosowania do potrzeb réznych grup uczniow

Zt - zadanie tatwe ZS - zadanie o $rednim stopniu trudnosci ZT - zadanie trudne

Zadanie 1

Zt: Pokoloruj klocki zgodnie z opisem: O
e pierwszy i ostatni klocek na czerwono, O
o drugi i czwarty klocek na niebiesko, Q
o trzeci klocek na zielono.

z$: Pokoloruj klocki zgodnie z opisem:

e pierwszy, czwarty i ostatni klocek na czerwono,
o piaty klocek na zielono,

o drugi i nastepny klocek na zotto,
o klocki, ktore pozostaly, na niebiesko.
@ )

ZT: Pokoloruj klocki zgodnie z opisem. Powiedz, ktory klocek jest biaty.

o pierwszy, czwarty i ostatni klocek na czerwono,
o piaty klocek na zielono, a nast¢pny — na z6ito,

o dwa klocki, ktore sg koto siebie, na niebiesko,
o klocka, ktdry pozostal, nie koloru;.
@ )

Zadanie 2
Zk: Mama Ady kupita 2 kg jabtek i 3 kg gruszek. Oblicz, ile kilograméw owocoéw kupita mama Ady.

T©
T©

Z8: Mama Ady kupita 6 kg owocow. Z tego 3 kg to byly gruszki, a pozostate kilogramy stanowity jabtka. Oblicz, ile kilogramdw

jablek kupifa mama Ady.

ZT: Mama Ady kupita 8 jablek i 15 gruszek. 4 jabtka wazyty w sumie 1 kg. 5 gruszek rowniez wazylto 1 kg. Oblicz, ile kilogramow

owocow kupita mama Ady.

Zadanie 3

Zt: Pani Zosia kupita w drogerii mydto za 2 zi, chusteczki za 1 zt i szampon za 5 z1. Ile zaplacita za zakupy?

Z8: Pani Zosia kupita w drogerii mydto za 2 zt, chusteczki za 1 zI i szampon za 5 z1. Ile zaplacita za mydto i chusteczki?

ZT: Pani Zosia za 2 mydta zaptacita 6 zl, za 3 paczki chusteczek 3 zi, za szampon 5 z1. Ile zaptacitaby za 1 mydlo i 2 paczki

chusteczek?
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Zadanie 4
Zt: Dopisz brakujace liczby tak, aby za kazdym razem otrzymac 14.

z8: Dopisz brakujace liczby tak, aby za kazdym razem otrzymac 14.

ZT: Napisz jak najwiecej mozliwos$ci dodawania dwoch liczb tak, aby otrzymac 14.

Zadanie 5
Zt: Jas poprosit 3 kolegéw, aby pomogli mu nadmuchac balony na urodziny kuzyna. Miat 6 balonoéw, ktore podzielit po réwno

miedzy kolegow. Ile balonéw nadmuchat kazdy z kolegow Jasia?

Z8: Jas poprosit kolegéw, aby pomogli mu nadmucha¢ balony na urodziny kuzyna. Miat 6 balonéw. Kazdy chiopiec dostat
po dwa balony. Ilu chtopcow pomagato Jasiowi?

ZT: Jas poprosit kolegéw, aby pomogli mu nadmuchac¢ balony na urodziny kuzyna. Miat 7 balonéw. Rozdat chtopcom po tyle
samo balonoéw i jeszcze zostat mu jeden balon. Ilu kolegdéw Jas poprosit o pomoc? Ile dat im balonéw do nadmuchania?

Zadanie 6

Zt: Ada miata 3 Sliwki, a jej brat 6. Ile §liwek mieli razem?

Z§: Ada potozyta na swoim talerzyku 3 §liwki, a na talerzyku brata dwa razy wiecej Sliwek. Ile §liwek dostat brat Ady?

ZT: Ada miata 10 sliwek. Dwie §liwki data bratu i dwie Sliwki wzieta dla siebie. Mamie data dwa razy wigcej §liwek, niz mieli
ona i brat razem, a tacie — wszystkie pozostate §liwki. Ile §liwek otrzymali mama i tata Ady?

Zadanie 7
Zt: Sebastian miat 15 zt. Za 7 zt kupit ksiazke. Ile pienigdzy mu zostato?

Z8: Sebastian miat 15 zL. Za 7 kupit ksigzke, a za 2 zt wycinanki. Ile pieniedzy mu zostato?

ZT : Sebastian kupit ksiazke, wycinanki i nozyczki. Za wycinanki zaptacit 2 zt, za ksigzke — dwa razy wigcej, a za nozyczki — trzy
razy wigcej niz za wycinanki. Ile kosztowaly ksiazka i nozyczki? Ile pienigdzy wydat Sebastian na wszystkie zakupy?

Zadanie 8*

ZS: Wykonaj dzialania zapisane
na palecie malarskie;j.
Pomaluj pola na palecie
odpowiednimi kolorami
wedlug kodu. Zapamigtaj,
ktore barwy naleza
do barw cieplych,

a ktore — do barw zimnych.

Uwaga: Zadanie w wersji fatwej
moze obejmowac palete z juz
uzupetnionymi kolorami,

a w wersji trudnej

— uczniowie moga sami

podzieli¢ barwy na cieple i zimne.

* Zadania od 8 do 12 zostaly opracowane na podstawie zadan z forum nauczycieli nauczania zintegrowanego MAC Edukacja Kielce.
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11 10 9

jasnoniebieski | czerwony ciemnoniebieski
8 12 4

z01ty pomaranczowy | jasnozielony

5 2 1

jasnofioletowy | ciemnozielony | ciemnofioletowy

14-13 =

opdon Amieq

ouwnz AmIeq

Zadanie 9
Zt: Uzupelnij graf.

Y

yAY Zapisz formute do grafu i uzupetnij graf.

Przyktad:
-9 1/
o ) 149
-7
20 >
\_//

ZT: Zapisz formuly do graféw. Uzupelnij grafy.

Przyktad:
m OF L1
19 - -

* %t
*
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Zadanie 10

Zt: Wpisz na osi liczbowej brakujace liczby. Wykonaj obliczenia.

Zadanie 11
ZT: Uzupetnij kotka w piramidzie.

0 )
eje © o

X X

HOO OO OO6

Zadanie 12
ZT: Wpisz w puste pola takie liczby, zeby suma liczb z pdl lezacych wzdtuz kazdego boku trdjkata wynosita 20.

AN

20 G 20
20

e

“a

* %
*
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11. INDYWIDUALIZACJA NAUCZANIA UCZNIOW 6- | 7-LETNICH

Ze wzgledu na fakt, ze w roku szkolnym 2014/2015 w pierwszych klasach funkcjonuja zespoty
mieszane, tj. ztozone z uczniow 6- i 7-letnich, niezbedna jest indywidualizacja procesu nauczania.
W procesie tym istotng role odgrywa poczatkowe okreslenie poziomu wiedzy i sprawnos$ci
poszczegblnych ucznidow. Nie wystarczy oddzieli¢ uczniow 6-letnich od uczniéw 7-letnich, poniewaz
w grupie uczniéw 6-letnich moga pojawi¢ si¢ uczniowie uzdolnieni, ktorzy poradza sobie doskonale
z zadaniami rozwigzanymi przez uczniow 7-letnich. Z drugiej strony, w gronie uczniow 7-letnich
moga pojawic si¢ uczniowie z problemami w nauce, dla ktérych dobrym rozwigzaniem bedzie praca
w grupie uczniow 6-letnich o przeci¢tnych zdolnosciach lub uczniéw stabszych. Dlatego proponuje
si¢, aby tworzy¢ grupy mieszane (o ile oczywiscie zajdzie taka potrzeba i mozliwo$¢) nie pod
wzgledem wieku, lecz pod wzgledem mozliwosci. Wiecej informacji na temat tak rozumianego
procesu indywidualizacji nauczania znajdg Panstwo w: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie.
Innowacyjny program nauczania do edukacji wczesnoszkolnej. Ponadto sugeruje sig, aby
e w toku lekcji korzysta¢ z aktywno$ci szczegdlnie lubianej przez uczniow szeScioletnich,
to jest gier i zabaw, zwlaszcza zabaw ruchowych,
e w przygotowywaniu zadan dla uczniow zdolnych korzysta¢ z zestawow zadan
konstruowanych na potrzeby konkursow szkolnych i miedzyszkolnych.

12. WSPOLPRACA Z RODZICAMI

Nikt nie zna dziecka lepiej niz jego rodzice i nikt nie chce wiedzie¢ wigcej o dziecku niz jego rodzice.
Sa oni towarzyszami dziecka w kazdym rodzaju jego dziatalnosci, takze w edukacji. Z tego wzgledu
warto jest zaangazowaé ich na tyle, na ile to mozliwe, w zdobywanie przez dziecko wiedzy juz od
pierwszej klasy. Rola rodzicow jest rowniez wazna, poniewaz to oni moga pomoc Panstwu rozpoznac,
jakie potrzeby edukacyjne ma ich dziecko. Jest to szczegodlne istotne u ucznidéw niesmiatych, stabo
adoptujacych si¢ do nowych warunkow czy uczniow o specjalnych potrzebach. W projekcie ,,Ad@
1 J@$ na matematycznej wyspie” zacheca sig, aby rodzice:

e uczestniczyli w projektach edukacyjnych przygotowywanych przez dzieci biernie jako
obserwatorzy, czyli uczestnicy np. przedstawienia, goscie wystawy, lub czynnie jako osoby
zaangazowane w tworzenie projektu,

e uczestniczyli w wyjazdach klasowych czy niektorych zajeciach szkolnych, kiedy moga
obserwowac, jak dzieci zachowuja si¢ w grupie,

e odrabiali z dzie¢mi prace domowe, zwlaszcza skierowane zarowno do dzieci, jak i do
rodzicow,

e stymulowali rozwdj dziecka przez pomoc w korzystaniu z nowoczesnych technologii,

e podobnie jak nauczyciel — stawiali przez dzie¢mi zadania zwigzane z zyciem codziennym
i pozwalali im samodzielnie dochodzi¢ do ich rozwigzania,

e pozwalali dzieciom na okresy nudy, z ktoérymi dzieci muszg sobie poradzi¢ samodzielnie
— zorganizowac sobie zajecie itd.

Przed rozmowa z rodzicami warto zapoznac si¢ z poradnikiem dla ucznidw i rodzicow autorstwa
M. Brauna i M. Mach pt. Jak pracowacé ze zdolnymi?', a takze ksiazka L. Bradway i B. Albers Hill
pt. Jak wszechstronnie rozwingé zdolnosci dziecka®.

! M. Braun, M. Mach, Jak pracowaé ze zdolnymi? Poradnik dla nauczycieli i rodzicow, ORE, Warszawa 2013.
2 L. Bradway i B. Albers Hill pt. Jak wszechstronnie rozwingé zdolnosci dziecka, przet. J. Kulis, Gdansk 2012.
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13. SPIS PROPONOWANYCH LEKTUR

Lektury obowiazkowe

1. H.Ch. Andersen, Brzydkie kaczgtko

2. W. Belza, Kto Ty jestes?

3. J. Brzechwa, wiersze wybrane: Na straganie, Katar, Jajko mqgdrzejsze od kury

4. C. Janczarski, Jak Wojtek zostat strazakiem

5. G. Kasdepke, Kuba i Buba, czyli awantura do kwadratu (fragment - Dziern Dziecka)
6. M. Kownacka, Plastusiowy pamietnik

7.J. Tuwim, Ston Trgbalski

Lektury zalecane

(do wprowadzenia na lekcji lub polecenia rodzicom do czytania dzieciom)

1. D. Gellner, Czekoladki dla sqsiadki

2. G. Kasdepke, Detektyw Pozytywka

3. R. Jedrzejewska-Wrobel, Siedmiu wspaniatych

4. J. Papuzinska, Nasza mama czarodziejka

5. K. Szymeczko, Zemsta budzika. Opowiastki domowe

6. W. Widtak, Pan Kuleczka
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14. PRZYKLADY CWICZEN RYTMICZNYCH

Ponizej przedstawiamy przykladowe ¢wiczenia rytmiczne, ktore mozna wprowadza¢ w dowolnym
momencie lekcji. Zabawa numer 1 nalezy do grupy ¢wiczen inhibicyjno-incytacyjnych (zahamowanie
— pobudzenie). Zasada jest tutaj naprzemienne wystgpowanie ruchu (marszu, biegu, tanca)
i zatrzymanie go. Na polecenie nauczyciela dzieci zmieniaja kierunek biegu, zastygaja w umowionej
pozycji lub wykonujg inng okreslona czynnos¢. Kazda zabawa tego typu jest ¢wiczeniem koncentracji.
W ponizszym zestawie wspomagaja koncentracje zabawy 1-3. Pozostale zabawy pomagajq rozwijaé
zdolno$ci matematyczne uczniéw.

Na ogo6t do zabaw ruchowych wykorzystuje si¢ cztery rodzaje akompaniamentu:
e marsz — ¢wierénuty,
e Dbieg — 6semki,
e podskoki — ¢wierénuta z kropka + 6semka,
e cwal — rytm krakowiaka.

Akompaniament jest dostepny na stronie www.matematycznawyspa.pl.

1. Zwierzeta

Uczniowie poruszaja si¢ po linii kota zgodnie z rytmem muzyki (,,ldziemy na wycieczke do lasu, na
pole, nad rzeke”). Nauczyciel wylacza na chwile muzyke i wypowiada nazweg zwierzecia
(,,Spotykamy...”, ,,Wybiega na nas...”, ,,Za krzakiem czai si¢...”), a dzieci zastygajag w ustalonej
wczesniej pozycji: klada si¢ na podtodze (waz), kucaja (zajac, zaba), staja na jednej nodze (bocian),
stajg na czworakach (wilk).

Prowadzacy ponownie wlacza muzyke, a uczniowie maszeruja dalej po linii kota.

Treécig zabawy moze by¢ wycieczka do lasu, zwiedzanie zoo lub wizyta w parku. Zabaw¢ mozna
dowolnie modyfikowa¢ (rosliny/czynnosci) w zaleznosci od pory roku czy tematu lekcji itp.

2. Echo

Dzieci (moga trzymaé rozne instrumenty) maszeruja po sali przy akompaniamencie muzycznym.
Nauczyciel wylacza na chwile muzyke, a uczniowie zatrzymuja si¢. Wowczas prowadzacy wystukuje
na instrumencie perkusyjnym dowolny rytm. Dzieci powtarzaja go — klaszczg lub odtwarzajg go na
instrumentach. Po wiaczeniu muzyki ida dale;j.

3. Telegraf

Dzieci siedza w rzgdzie, jedno za drugim. Nauczyciel wystukuje dowolny rytm na plecach ostatniego
z nich. Uczniowie po kolei przekazujg dalej tre$¢ ,telegramu”. Pierwsza osoba z rzgdu wystukuje
otrzymang wiadomo$¢ np. na bebenku.

4. Zeqgar

Na podlodze rozlozone sa cyfry lub zegary (papierowe obrazki ze wskazowkami ulozonymi na
pelnych godzinach). Dzieci rozproszone po sali kotysza si¢ lub poruszaja w takt spokojnej muzyki.
Nauczyciel gra na trojkacie/dzwonkach i zadaje pytanie: ,,Ktdrg godzing wybija zegar?”. Dzieci
ustawiaja si¢ przy odpowiedniej liczbie lub zegarze z odpowiednia godzina.
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5. Wiewiorki

Na podlodze utozone sg kota (dziuple). Dzieci (wiewiorki) poruszaja si¢ po sali przy muzyce.
Nauczyciel wylacza na chwile muzyke i pokazuje lub wypowiada cyfre — wowczas odpowiednia
liczba wiewiorek wskakuje do dziupli. Wiaczenie muzyki oznacza powrot do zabawy.

6. Muzyczna figura

Jest to zabawa, w ktorej instrumentom muzycznym odpowiadaja figury geometryczne: bebenek
— kolo, trojkat — trojkat, pudetko akustyczne — prostokat. Na podtodze lezg figury geometryczne: koto,
trojkat, prostokat (moga by¢ narysowane kreda, ulozone ze sznurka lub wycicte z papieru). Dzieci
maszeruja. Na sygnatl nauczyciela, ktéry gra na jednym z instrumentéw, ustawiajg si¢ obok
odpowiedniej figury geometrycznej. W innym wariancie zabawy uczniowie podzieleni sa na grupy
i na hasto ustawiajg si¢ w taki sposob, aby powstal ksztatt odpowiedniej figury geometrycznej.

7. Wariacje taneczne

Dzieci tancza przy muzyce. Na polecenie nauczyciela (np. wypowiedziane lub pokazane za pomoca
cyfr) poruszaja si¢ wedtug wczesniejszych wskazowek: 1 — tancza indywidualnie, 2 — ustawiajg si¢
parami, 3 — kreca si¢ w kotkach po trzy osoby, trzymajac si¢ za rece, 4 — formuja czteroosobowy
pociag itp.

8. Zbiory

Na podtodze leza kasztany (moga by¢ tez kule z papieru, lisScie lub piteczki). Dzieci
z koszykami/torebkami maszeruja po sali w takt muzyki. Nauczyciel klaszcze lub uderza w instrument
tyle razy, ile uczniowie maja zebra¢ kasztanéw. Na koniec zabawy kazde dziecko podlicza swoje
zbiory i sprawdza, czy wszyscy maja taka samg liczbg kasztanow.

9. Balon

Wszystkie dzieci, trzymajac si¢ za rgce, tworza koto (balon). Nauczyciel wlacza muzyke. Im
glosniejsza jest muzyka, tym bardziej balon si¢ powigksza, a dzieci oddalajg si¢ od siebie. Jezeli
muzyka cichnie, dzieci kierujg si¢ do srodka, zblizajg si¢ do siebie. Balon nie moze pgknac¢, uczniowie
caly czas maja trzymac si¢ za rece. Zabawe mozna przeprowadzi¢ réwniez z uzyciem chusty
animacyjnej.

10. Glo$no — cicho/duzy — maly

Dzieci maszerujg po linii kota w takt muzyki. Kiedy muzyka gra cicho, uczniowie ida skuleni, kiedy
gra $rednio, maszeruja wyprostowani, a kiedy gra gtosno, ida z rgkami uniesionymi w gore.
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