PAKIET 46, publikacja bezptatna

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 46, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 46 do zastosowania z: uczen_1_ 46 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Tak wyglgda Polska
26_um_tak wyglada Polska), pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”
Temat: Swieto Niepodleglo$ci

Cele edukacyjne:
e zapoznanie z lekturg — wierszem W. Belzy pt. Kto ty jestes?,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych uzyskania przez Polske niepodleglosci,
e utrwalenie pisowni poznanych liter,
e (¢wiczenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow,
e doskonalenie umiejetnosci recytowania wierszy.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, kto napisat wiersz Kto ty jestes?
e zna tres¢ wiersza Kto ty jestes?
e pisze poprawnie poznane litery,
e Czyta proste wyrazy,
e recytuje wiersz Kto ty jestes?
Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst wiersza Kto ty jestes? W. Belzy dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby spojrzeli na obrazek, ktory jest przed zadaniami w karcie
pracy. Zadaje uczniom pytania: Co jest przedstawione na obrazku? Dlaczego Polska jest
w takich kolorach? Nastepnie informuje uczniéw, ze w tym tygodniu beda rozmawiaé
o Polsce, poniewaz 11 listopada przypada bardzo wazne §wigto — rocznica odzyskania przez
Polske niepodlegtosci. Nauczyciel przeprowadza krotkg pogadanke na ten temat.

2. Nauczyciel odczytuje lekture — wiersz W. Belzy pt. Kto ty jestes? (moze wprowadzié tez
oryginalny tytut Katechizm polskiego dziecka). Rozmawia z dzie¢mi o znaczeniu tego wiersza
w konteks$cie ustyszanych wczesniej wiadomosci.
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3. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej, gdzie bedg ¢wiczy¢ pamigé, aby
tatwiej nauczy¢ si¢ potem wiersza w domu. Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel podaje
trzy wyrazy w dowolnej kolejnosci, np. Polska, dom, ojczyzna. Zadaniem kazdego dziecka
jest powtorzenie tych wyrazéw w doktadnie takiej kolejnosci. Potem nauczyciel zwigksza
liczbe wyrazéw w miar¢ mozliwosci klasy. Moze tez podac te same wyrazy, ale w odwrotnej
kolejnosci. Na koniec dzieci ¢wiczg to samo w parach. Zamiast wyrazéw mogg podawac
liczby.

4. Nauczyciel odczytuje wiersz. Uczniowie uwaznie stuchajg, poniewaz ich nastepnym
zadaniem jest mowienie co drugiego wersu. Na przyktad nauczyciel mowi: Kto ty jestes?
Uczniowie odpowiadaja: Polak maly. Potem nastepuje zmiana: Uczniowie zadaja pytania,
a nauczyciel odpowiada. To samo uczniowie mogg ¢wiczy¢ w parach. Przy okazji nauczyciel
informuje ucznidw, ze kiedy$ dziewczynki mowity pierwsza zwrotke inaczej. Odczytuje
stowa pierwszej zwrotki wyglaszanej przez dziewczynki.

5. Uczniowie wracajg do tawek 1 wykonuja zadania z karty pracy.

6. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze ich zadaniem domowym be¢dzie nauczenie si¢ wiersza na
pamig¢ (ustala termin). Rozdaje uczniom kartki z wierszem i prosi, aby uczniowie poprosili
rodzicéw o pomoc.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Swieto Niepodleglosci

Cele edukacyjne:
e rozwijanie poczucia przynalezno$ci narodowej,

e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych symboli narodowych (hymn, godto, flaga
Polski).

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e Wwie, jakiej jest narodowos¢i,
e wie, ze mieszka w Polsce,
e zna symbole narodowe (hymn, godto, flaga Polski).

Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, rozmowa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy: burza mézgow, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Tak wyglgda Polska, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, flaga Polski, godto Polski, arkusze papieru
w formacie A3, kredki, mazaki dla grup.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym jest nardd? Urzadza burz¢ mézgdéw. Uczniowie
udzielaja odpowiedzi, a na koniec wspolnie ustalajg najlepszg ich zdaniem definicj¢ narodu.

2. Nauczycie zadaje kolejne pytania: Jakiej jestesmy narodowosci? Co to znaczy, ze jesteSmy
Polakami? Jakie mamy w zwigzku z tym obowiazki, a jakie prawa?

3. Nauczyciel odczytuje jeszcze raz wiersz Kto ty jestes? W. Belzy. Na jego podstawie
prowadzi rozmowg¢ o symbolach narodowych. Co znaczy, ze co$ jest symbolem narodowym?
Jakie sg symbole Polski? W odpowiednich miejscach rozmowy nauczyciel pokazuje flage
Polski i godto Polski. Nastepnie uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.

4. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Tak wyglgda Polska. Uczniowie wykonuja
zadanie z tej pomocy, nastepnie nauczyciel mowi uczniom, ze z kazdym krajem wigzg si¢ nie
tylko symbole narodowe, ale tez mniejsze symbole — jakie§ obiekty, rzeczy czy cechy
charakerystyczne. Na przyktad z Polskg kojarzy si¢ takie potrawy, jak bigos czy Kotlet
schabowy.

5. Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy przez odliczanie do pieciu. Zadaniem kazdej grupy jest
narysowanie na kartce jak najwigkszej liczby rzeczy, ktore kojarza si¢ z Polska.

6. Grupy pracuja, nastgpnie kazda grupa prezentuje swoj rysunek. Nauczyciel prosi, aby
kazdy czlonek grupy zabrat glos chociaz raz (omowit czes$¢ rysunku).

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Swieto Niepodleglosci

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci dodawania w réznych aspektach,
e poznanie znaku ,,+”,

e ksztalcenie umiejetnosci analizowania, ilustrowania i rozwigzywania zadan
tekstowych,

e ksztaltowanie umiejgtnosci rozpoznawania 1 stosowania poznanych liczb,
e ksztalcenie umiejetnosci zapisywania poznanych cyfr,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia zbiorow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prowadzi obserwacje, formutuje pytania oraz wyciaga wnioski,
e rozumie, na czym polega dodawanie,

e znasymbol ,,+”,
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e analizuje, ilustruje i rozwigzuje zadania tekstowe,

e zna okreslone liczby,

e potrafi zapisa¢ poznane cyfry,

e potrafi utworzy¢ zbior.
Metody: rozmowa, metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zabawki przyniesione przez dzieci, ksiazki, karty pracy: 4d@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby wyjeli zabawki, ktére mieli przynies¢ ze sobg na zajecia.
Nastepnie wybiera pigcioro uczniow, ktorzy przyniesli podobne zabawki, np. kotki, pdzniej
wybiera jeszcze troje dzieci np. z pieskami. Przed tawkami ustawia najpierw pierwsza
pigcioosobowa grupe, a potem obok niej drugg trzyosobowa. Pyta pozostatych uczniow, co
zaobserwowali. Powinna pas¢ odpowiedz, ze bylo pigcioro dzieci, a nast¢pnie przybyto
jeszcze troje.

2. Nauczyciel ktadzie na tawce kilka ksigzek i prosi wybranego ucznia o ich przeliczenie. Po
chwili doktada jeszcze kilka pozycji i znowu prosi wyznaczong osobe o to, by je policzyta.
Nastepnie pyta dzieci, co zaobserwowaty.

3. Na biurku nauczyciel ktadzie wszystkie zabawki przyniesione przez dzieci, nastepnie cze$¢
z nich przektada na pierwsza tawke, pdzniej doktada pozostale. Zadaje uczniom pytanie, co
si¢ wydarzylo. W tej i w poprzednich sytuacjach chodzi o to, aby uczniowie zauwazyli
i kojarzyli dodawanie z doktadaniem, dostawianiem, przybywaniem i powickszaniem.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel pyta, ile balonéw uczniowie
pokolorowali najpierw, a ile pdzniej. I ile to jest razem?

5. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. Nauczyciel pyta,
czego dotyczy to zadanie. Prowadzi rozmowg tak, aby uczniowie, powiedzieli, ze trzeba
otoczy¢ flagi i godta petla, a pdZniej trzeba je wszystkie policzy€.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel pyta, co trzeba zrobié, aby
wykona¢ to zadanie. Stara si¢ tak poprowadzi¢ rozmowg, aby uczniowie sami powiedzieli, ze
trzeba narysowac cztery kwadraty w niebieskiej petli 1 trzy kota w czerwonej petli. A na
koncu nalezy policzy¢, ile jest ich razem.

7. Nauczyciel méwi, ze jesli czego$ przybywa, to zwieksza si¢ liczba czego$ 1 w matematyce
moéwimy wowczas o dodawaniu. Jest specjalny znaczek, ktory oznacza dodawanie. Nastepnie
rysuje na tablicy duzy plus i dopowiada, ze czyta si¢ go jako dodac. Zapisuje przyktad na
tablicy 1 wyjasnia, ze piszemy np. 3 + 1, a dzialanie to czytamy w ten sposob: trzy dodaé
jeden.

8. Uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. Przy kazdym przyktadzie nauczyciel prosi

dzieci o to, aby powiedzialy, jaka czynnos¢ wykonuja, np. dwa orty dodac trzy orly to razem
pig¢ ortow.
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9. Nauczyciel poleca wykona¢ zadanie 5 z karty pracy. Pyta, o czym jest to zadanie. Jakie
czynnosci s3 w nim opisane? Jak sobie mozna poradzi¢ z tym zadaniem? Na koniec wybrany
uczen czyta rozwigzanie i1 zapisuje je na tablicy.

10. Nauczyciel rozdaje uczniom tekturowe patyczki. Prosi dzieci, aby odpowiednio je
utozyty:

e Potozcie jeden patyczek czerwony i dotdzcie obok niego dwa niebieskie. Ile jest razem
patyczkow?

e Potozcie dwa patyczki z6lte, a obok nich trzy zielone. Ile jest razem patyczkow?

Konfiguracje mozna zmienia¢, jednak istotne jest to, aby zakres liczenia byl do pieciu.
Za kazdym razem uczniowie przerysowuja przyktady do zeszytu i zapisuja rozwigzanie.

Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Swieto Niepodleglosci

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z programu Paint,

e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ oldwkiem, aerografem, wypetieniem
koloréw, ksztaltami,

e ksztatltowanie umieje¢tnosci definiowania kolorow niestandardowych,
e (¢wiczenie umiejetnosci stosowania skrotow Ctrl + Z, Ctrl + S,
e (¢wiczenie spostrzegawczosci.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e postuguje si¢ programem Paint,
e wie, jak definiowac¢ kolory niestandardowe,
e stosuje skroty Ctrl + Z, Ctrl + S.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, krotka pogadanka.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie narysowali w programie Paint flage Polski. Nastepnie
podaje uczniom sktadowe kolorow flagi i prosi, aby uczniowie pokolorowali flage zgodnie
z tymi wytycznymi.

2. Uczniowie rozwigzuja zadanie z karty pracy. Nauczyciel krotko mowi im, czym wstawili
si¢ przedstawieni na rysunkach Polacy.
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Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Swieto Niepodleglosci

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci manualnych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania regiondw Polski za pomoca kolorow.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija umiej¢tnosci manualne,
e wskazuje na mapie poszczeg6lne regiony Polski.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: geograficzna mapa Polski, biate kartki formatu A4 z zaznaczonymi
konturami granic Polski i krainami geograficznymi (morze, niziny, wyzyny, gory), klej,
kolorowy papier do wycinanek, niebieska tasiemka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wiesza na tablicy geograficzng mape Polski z zaznaczonymi krainami
geograficznymi. Nastepnie pokazuje te krainy na mapie i omawia ich oznaczenia kolorami.
Uczniowie w trakcie krotkiej pogadanki przypominajg sobie, ze nasz kraj moze si¢ poszczycié
zard6wno gérami, jak 1 morzem, a takze nizinami i wyzynami. Niewiele jest panstw w Europie,
ktore majg tyle krain. Najdluzsza rzeka w Polsce to Wista. Dzieli ona nasz kraj na dwie
potowy. Wyplywa ze Zrddetka 1 wptywa do Morza Battyckiego.

2. Nauczyciel omawia zadanie, ktore uczniowie wykonaja na zajeciach — przygotuja mape
Polski z zaznaczonymi odpowiednimi kolorami krainami gegraficznymi.

3. Kazdy uczen otrzymuje kartke¢ formatu A4, na ktorej zostaly zaznaczone kontury Polski
oraz krainy geograficzne (morze, niziny, wyzyny, gory).

4. Uczniowie wydzieraja z kolorowych zeszytow paski w odpowiednich kolorach
I przyklejaja je w wyznaczonych miejscach na kartce — niebieskie oznaczajg morze, zielone
przyklejaja tam, gdzie sa niziny, a zolte — na wyzynach. Do zaznaczenia gor uczniowie
powinni uzy¢ koloru pomaranczowego. Najpierw wyrywaja wieksze kawalki papieru
pomaranczowego 1 zgniataja kartke w dtoniach, a nastgpnie przyklejaja ja do kartki w taki
sposoOb, aby praca miata charakter przestrzenny, wypukty. Do zaznaczenia rzeki potrzebna
jest tasiemka w kolorze niebieskim. Uczniowie, patrzac na mape, za pomoca niebieskiej
tasiemki odwzorowujg bieg Wisly — w tym celu przyklejaja tasiemke w odpowiednim miejscu
na kartce.

5. Na zakonczenie uczniowie wieszajg swoje prace na tablicy.
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