PAKIET 47, publikacja bezptatna

Ad@ i Jas na matematycznej wyspie, PAKIET 47, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 47, do zastosowania z: uczen_1_ 47 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawypa.pl lub www.scholaris.pl: Zety i inne monety (96_mat_zety i inne
monety), Jaki to obrazek? (97_mat_jaki to obrazek), Hymn panstwowy (110_um_hymn panstwowy),
Animals (85_um_animals), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Hymn panstwowy

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter P, p pisanych i drukowanych,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych hymnu panstwowego,
¢ doskonalenie umiejetnosci pisania poznanych liter,
e rozwijanie umiej¢tnosci stosowania liczebnikéw porzadkowych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery P, p pisane i drukowane,
e wie, kto napisal hymn panstwowy i jaki tytul ma hymn panstwowy,
e pisze poznane litery,
e stosuje odpowiednio liczebniki porzadkowe.
Metody: pogadanka, burza mézgow, metoda ¢wiczeniowa, metoda analityczno-syntetyczna.
Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedza, jaka piesn jest hymnem Polski. Nastepnie wygtasza
krotka pogadanke na temat Mazurka Dgbrowskiego — jego autora, tresci i1 okoliczno$ci
powstania.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: W jakich okolicznosciach $piewa si¢ hymn
panstwowy? Uczniowie odpowiadajg na przyktad, ze: w czasie obchodow $wiat narodowych,
podczas zawodow sportowych, zwtaszcza gdy kto§ zdobyl pierwsze miejsce 1 jest mu
wreczany puchar, na poczatku i na koncu roku szkolnego.

3. Nauczyciel wprowadza litery P, p pisane i drukowane. Uczniowie wykonuja zadanie
1§ 3 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel prosi ich, aby odpowiednio ponumerowali stopnie
podium (zadanie 2).
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Hymn panstwowy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii,

e ksztalcenie umiejgtnosci analizowania, ilustrowania i rozwigzywania zadan

tekstowych,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozrézniania i sStosowania poznanych liczb,
e ksztalcenie umiej¢tnos$ci pisania poznanych cyfr,
e ksztalcenie umiej¢tnos$ci dodawania w zakresie pigciu,
e poznanie warto$ci pienigdzy: 1 zl, 2 zt, 5 zt.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e formuluje pytania,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii,
e analizuje, ilustruje i rozwigzuje zadania tekstowe,
e zna okreslone liczby,
e potrafi zapisa¢ poznane cyfry,
e zna warto$¢ pieniedzy: 1zt, 2 zt, 5 zt.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Zety i inne
monety, Jaki to obrazek?; karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozdaje tekturowe monety i pyta uczniow, ile monet jednoztotowych potrzeba,
aby byly warte tyle samo co dwa ztote? Nastepnie uczniowie otrzymujg takie polecenie:
potozcie tyle monet, aby razem miaty warto$¢ pigciu ztotych. Wybrani uczniowie opowiadaja,
jakich i ilu monet uzyli. W dalszej kolejnosci nauczyciel wlagcza pomoc multimedialng Zety
I inne monety. Kazdy uczen prezentuje swoj pomyst rozwigzania zadania. P6zniej nauczyciel
pyta, czy polecenie mozna wykona¢ tylko w jeden sposob.

2. Uczniowie wykonujg zadania 1 i 2 z kart pracy. Nastepnie, w dalszym ciaggu, korzystajac
z tekturowych monet, wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel dopytuje, czego dotyczy
zadanie. Co jest wiadome, a co trzeba policzy¢? Jak mozna to zrobi¢? W jaki sposéb mozna
to zapisac?

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy. Ukladaja na
tawce odpowiednie monety, a nastepnie — zgodnie z poleceniem — rysujg je, rozwigzuja
zadanie i zapisuja jego wynik.

4. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Jaki to obrazek? Wykonanie zadania z tej
pomocy bedzie miato dwie fazy. W pierwszej fazie uczniowie, najlepiej najpierw ci, ktorzy
nie maja problemow z matematyka, uktadaja do wybranego obrazka zadanie, a pozostate
dzieci odgaduja, 0 jaki obrazek chodzi. Kto zgadnie, w nagrode jako nast¢pny uktada zadnie
do innego obrazka. W drugiej fazie nauczyciel odtwarza pytania nagrane w zadaniu.
Rozwigzanie podaja uczniowie, ktorzy jeszcze nie brali udziatu w tym zadaniu.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Uktadaja odpowiednig liczbe monet,
a nastgpnie rysuja je w zeszycie. Wskazana osoba zapisuje rozwiazanie na tablicy. Nauczyciel
pilnuje poprawnego odczytania zapisu.

6. Nauczyciel prosi o rozwiazanie zadania 6 w karcie pracy.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Rozmawiamy o Polsce”

Temat: Hymn panstwowy

Cele edukacyjne:
e nauka hymnu narodowego,
e ksztalcenie postawy szacunku do symboli narodowych,

e rozwijanie zdolnosci muzycznych i wokalnych,
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e Kksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania instrumentow muzycznych
charakterystycznych dla poszczegdlnych regionow Polski,

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e potrafi zaspiewa¢ hymn narodowy,

e Uumie zaspiewac game C-dur,

e gra gam¢ C-dur na dzwonkach,

e rozpoznaje instrumenty muzyczne charakterystyczne dla poszczegolnych regionow
Polski,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: rozmowa, pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa, ¢wiczenia
interaktywne.

Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Hymn panstwowy, dzwonki, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Hymn panstwowy. Nastepnie pyta uczniow:
e Jaka wartos¢ i znaczenie ma hymn narodowy dla Polakow?
e Jaka postawe nalezy przyja¢ podczas stuchania oraz §piewania hymnu narodowego?

2. Pod kierunkiem nauczyciela uczniowie ucza si¢ stow pierwszej zwrotki i refrenu Mazurka
Dgbrowskiego. Powtarzaja kilkakrotnie tekst i wspdlnie $piewaja. Nastgpnie wykonuja
zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel informuje uczniow, ze tekst hymnu znajduje si¢
w zadaniu 1 w karcie pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przypomnieli sobie game C-dur i nazwy poszczegolnych
dzwigkow. Nastepnie graja game¢ na dzwonkach.

4. Uczniowie biorg udziat we wspoélnej zabawie muzyczno-ruchowej ,,Ojciec Wirgiliusz”.
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny Animals

Temat: Animals

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci moéwienia,

ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania i rozumienia ze stuchu,
ksztattowanie umiejetnosci zabawy w zespole klasowym,
ksztatcenie umiejetnosci nazywania zwierzat.

Oczekiwane osiaggniecia ucznia:

Uczen:

e stlucha i powtarza nazwy zwierzat,

stucha piosenki: Animals,

identyfikuje zwierzeta,

$piewa piosenke: Animals, nasladuje zwierzgta w tancu wymyslonym do piosenki.

Metody: zabawa, stuchanie i powtarzanie, wskazywanie elementow na obrazku, piosenka,
¢wiczenia 1 zadania, taniec z nasladowaniem zwierzatek, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: rysunki zwierzat do demonstrowania stownictwa wyciete z kart pracy,
pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Animals, karty pracy: Ada
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, nagranie z dzwigkami, ktore wydaja
zwierzeta (a lion, a giraffe, a snake, a parrot, a monkey, an elephant).

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami

2. Nauczyciel wprowadza stownictwo dotyczace zwierzat (,,a lion, a giraffe, a snake, a parrot,
a monkey, an elephant”) za pomoca zabawy. Nauczyciel nasladuje zachowanie danego
zwierzecia, np. ryczenie lwa, a uczniowie zgaduja, jakie to zwierzg¢. Uczniowie nazywaja
zwierzeta, uzywajac jezyka polskiego, a nastgpnie nauczyciel wypowiada nazwe¢ zwierzecia
po angielsku, np. : ,,Yes! A lion!” (jednocze$nie moze nagradza¢ stownie uczniow: ,,Great!”,
,Very good!”). Uczniowie powtarzajg za nauczycielem. Nauczyciel powtarza czynnosSci
1 wprowadza pozostale nazwy zwierzat.

3. Nauczyciel prosi uczniow o wyciecie kart obrazkowych do demonstrowania stownictwa
z kart pracy. Nauczyciel pokazuje obrazek, nazywa zwierzg, a uczniowie powtarzajg za nim.
Nauczyciel moze réwniez wypowiada¢ nazwy zwierza, a zadaniem ucznidw jest podnoszenie
wlasciwej karty obrazkowe;.

4. Nauczyciel ponownie zaprasza ucznidw do wspolnej zabawy. Nauczyciel zaprasza
chetnego ucznia do tablicy, szepcze uczniowi na ucho nazwe zwierzecia lub pokazuje zwierze
na obrazku. Zadaniem ucznia jest nasladowanie zwierzatka, tak aby pozostali uczniowie
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odgadli, o jakie zwierz¢ chodzi. Nauczyciel powtarza czynnosci z kilkorgiem uczniow (W tej
zabawie wykorzystuje wszystkie zwierzatka wprowadzane w tym dziale).

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby spojrzeli na karty pracy, na ktorych znajduje si¢ obrazek ze
zwierzatkami. Nastgpnie informuje uczniéw, ze za chwile ustysza piosenke (,,Let’s listen to
the song!”), a ich zadaniem jest patrze¢ na obrazek, stucha¢ piosenki 1 wskazywac zwierzatka,
ktore pojawity si¢ w piosence.

Tekst nagrania:
Let’s go to the zoo
To see a lion and an elephant too!
Let’s go to the zoo
To see a giraffe and a monkey too!
Let’s go to the zoo
To see a snake and a parrot too!
Let’s go to the zoo!
Let’s go to the zoo!
Let’s go to the zoo!

6. Nauczyciel ponownie odtwarza piosenke, tym razem zadaniem ucznidw jest unoszenie
karty z obrazkiem zwierzatka, gdy ustysza, ze pojawito si¢ W piosence.

7. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Na karcie pracy znajduja si¢ male obrazki
zwierzatek (a lion, a giraffe, a snake, a parrot, a monkey, an elephant) i ponumerowane, puste
kwadraciki. Nauczyciel odtwarza nagranie z dzwigkami, jakie wydajg te zwierzeta
(opcjonalnie nauczyciel moze sam nasladowaé¢ dzwigki zwierzat). Zadaniem ucznidw jest
odgadna¢, o jakie zwierze¢ chodzi i narysowaé je we wilasciwym kwadraciku (zalecane sa
mate, proste rysunki). Nauczyciel odtwarza nagranie/prezentuje dzwigki samodzielnie
dwukrotnie, a nast¢gpnie sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania (np. przyczepiajac obrazki
zwierzat na tablicy w kolejnosci z nagrania). Nauczyciel powinien poinformowac uczniow, ze
najpierw moga polaczy¢ obrazek z kwadratem, a dopiero pozniej beda mieli czas na
narysowanie w kwadracie zwierzatka.

8. Nauczyciel wspolnie z uczniami wymysla taniec z pokazywaniem (nasladowaniem)
zwierzatek do piosenki poznanej na lekcji. Nastgpnie nauczyciel mowi: ,,Stand up!”
1 odtwarza nagranie z piosenkg oraz zacheca ucznidéw do wspdlnego tanca, pokazywania
(nasladowania) zwierzatek i1 $piewania piosenki. Nauczyciel przypomina, ze zadanie mozna
wykona¢ jeszcze raz w domu z rodzicami, korzystajac z pomocy multimedialnej
zamieszczonej na stronie www.matematycznawyspa.pl.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



