PAKIET 51, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 51, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 51, do zastosowania z: uczen_1_51 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Szalone kostki
(102_mat_szalone kostki), pomoc techniczna: liczby w kolorach (karty pracy, pakiet 39),
opcjonalnie: kostka do gry (pomoc techniczna nr 2).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Czym jest pogoda?

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter G, g,
e rozwijanie umiej¢tnosci dokonywania analizy sylabicznej wyrazow,
e doskonalenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozroznia litery G, g,
e sylabizuje poprawnie wyrazy,
e czytasylaby,
e uklada pytania do obrazka,
e wspolpracuje w grupie.

Metody: burza mézgow, mapa mentalna, metoda syntetyczno-analityczna, metoda
¢wiczeniowa.

Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, dla grup: kartki papieru w formacie A3 z napisem POGODA na $rodku, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy przez odliczanie do pigciu. ,,Jedynki” siadaja
z ,,jedynkami” itd. Burza mézgéow — nauczyciel zadaje pytanie: Jakie sg sktadniki pogody?
lub: Co tworzy pogod¢? Uczniowie pracujag w grupach i tworzg mape mentalng dotyczaca
sktadnikéw pogody (temperatura, wilgotno§¢ — opady, ewentualnie ci$nienie, zachmurzenie,
wiatr). Nauczyciel moze podpowiadac¢ uczniom.
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2. Uczniowie prezentuja swoje mapy mentalne. Wspdlnie z nauczycielem okreslaja, ktora
mapa najlepiej ilustruje sktadniki pogody, i1 ustalajg prosta definicj¢ pogody (np. warunki
atmosferyczne, panujace w jakim$ miejscu w okre§lonym czasie).

3. Nauczyciel wprowadza litery G, g — pisane i drukowane. Uczniowie wykonujg kolejne

zadania z karty pracy. Pod koniec zajg¢ nauczyciel prosi uczniow, aby utozyli jak najwiecej
pytan do obrazka z zadania 1.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Czym jest pogoda?

Cele edukacyjne:
e przypomnienie numerdow alarmowych,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z numeréw alarmowych,
e rozwijanie wiedzy dotyczacej zawodu policjanta, lekarza 1 strazaka,
e ksztalcenie umiejetno$ci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
® Znha numery alarmowe,
e wie, w jakich sytuacjach nalezy korzysta¢ z numeréw alarmowych,
e wie, czym zajmuje si¢ policjant, lekarz i strazak,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, zabawa, elementy dramy.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki z zapisanymi numerami telefonéw alarmowych.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o numerach alarmowych. Wspoélnie przypominaja sobie,
w jakich sytuacjach nalezy dzwoni¢ pod te numery. Nauczyciel kladzie nacisk na sytuacje
zwigzane ze zjawiskami atmosferycznymi w Polsce, takimi jak trgba powietrzna, huragan,
burza czy gwaltowne opady powodujace powddz.
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2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 i zadanie 2 z kart pracy. Nauczyciel zwraca im uwage na
numer 112. Wyjasnia, w jaki sposéb jest organizowana pomoc, kiedy dzwoni si¢ pod ten
numer.

3. Nauczyciel dzieli ucznidw na cztery grupy. Kazda grupa losuje numer telefonu i nie
ujawnia pozostatym grupom, jaki jest to numer. Grupy zastanawiaja si¢, w jaki sposob
przedstawi¢ zawody tak, aby pozostale grupy je odgadty.

4. Po zabawie z odgadywaniem kazda grupa wybiera jednego przedstawiciela, ktory bedzie
odgrywat role lekarza, policjanta, strazaka lub osoby odbierajacej telefony pod numerem 112.
Uczniowie tworza krag, przedstawiciele grup po kolei siadaja w $rodku i odpowiadajg na ich
pytania. Nauczyciel czuwa nad tym, by pytania byly zroéznicowane, oraz nad tym, by
uczniowie odgrywajacy poszczeg6Olne role udzielali pelnych odpowiedzi. W razie potrzeby
pomaga obu stronom.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Czym jest pogoda?

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie szesciu,

e ksztalcenie umiejetnosci przeliczania pieniedzy w zakresie sze$ciu,

e ksztalcenie umiejgtnosci tworzenia rytmicznie powtarzajacych si¢ wzorow,
e (¢wiczenie spostrzegawczosci,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjne;.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e dodaje i odejmuje w zakresie szesciu,
e przelicza pienigdze w zakresie szesciu,
e potrafi tworzy¢ rytm,

e odnajduje roznice na obrazkach,

e korzysta z tablicy multimedialnej.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, pomoc techniczna: liczby w kolorach, komputer z dostgpem do internetu i tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Szalone kostki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli pomoc techniczng: liczby w kolorach, ktora
pomoze im dodawac¢ i odejmowaé W zakresie szesciu (wycigte z kart pracy pakiet 39). Na
przyktad prosi, aby dzieci potozyly przed soba poziomo pasek réozowy, a za nim pasek
jasnoniebieski. Sprawdza, czy wszystkie dzieci wykonaty polecenie poprawnie. Potem prosi,
aby dzieci znalazty taki pasek, ktory jest tej samej dtugosci, co pasek rézowy i1 pasek
jasnoniebieski jednoczes$nie.

rozowy jasnoniebieski
761ty

Nauczyciel pyta: Jezeli do dwoch dodamy trzy, to ile otrzymamy? Zapisuje dzialanie na
tablicy.

Przyktad na odejmowanie: nauczyciel prosi, aby uczniowie potozyli przed sobg — poziomo —
pasek oznaczajacy 6. Pod nim potozyli pasek oznaczajacy 2. Prosi dzieci, aby znalazty taki ,
ktory razem z r6zowym bedzie tej dtugosci, co ciemnoniebieski.

ciemnoniebieski
rézowy czerwony

Pyta: Jaki to pasek? Jaka liczbe oznacza? lle otrzymamy, jesli od sze$ciu odejmiemy dwa?
Na koncu wybrany uczen zapisuje dzialanie na tablicy.

2. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy. Potem nauczyciel dzieli uczniéw na pary.
Dzieci zadaja sobie nawzajem dziatania do wykonania. Moga sobie pomagac liczeniem np. na
palcach.

3. Uczniowie wykonuja zadania 3 1 4 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel wlacza pomoc
multimedialng Szalone Kkostki. Chetni uczniowie podchodza do tablicy multimedialnej
1 wykonuja polecenie.

4. Uczniowie wykonuja zadania 5 i 6 z karty pracy.
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Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Czym jest pogoda?

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci otwierania i zamykania programu Paint,

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi narzedziami programu Paint,
doskonalenie umiej¢tnosci zapisywania plikow w folderze,

doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie skrétami Ctrl + Z, Ctrl + S,

ksztatcenie umiejetnosci pisania cyfr od 1 do 7 za pomocg klawiatury.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
[ ]

potrafi otwiera¢ i zamykac program Paint,

postuguje si¢ narzedziami programu Paint: pedzlem, gumka, otéwkiem, ksztaltami,
wypetieniem kolorow i aerografem,

zapisuje pliki w folderze,
postuguje si¢ skrotami Ctrl + Z, Ctrl + S,

zapisuje cyfry od 1 do 7 za pomocg klawiatury.

Metody: metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie otworzyli program Paint i narysowali w nim za pomoca
wszystkich poznanych narzedzi obrazek, przedstawiajacy aktualny stan pogody.

2. Uczniowie pracuja. Nauczyciel sprawdza, czy uczniowie potrafig postugiwaé si¢ skrotem
klawiaturowym Ctrl + Z.

3. Po wykonanej pracy uczniowie zapisuja plik, korzystajac ze skrotu Ctrl + S. Nastepnie
sprawdzaja, czy plik si¢ dobrze zapisal. Otwieraja plik z poziomu pulpitu i1 dopisujag w nim na
przyktad cyfry od 1 do 7. Zamykaja plik.

g
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Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Pogoda”
Temat: Czym jest pogoda?

Cele edukacyjne:

e ksztatcenie sprawnosci manualne;j,

e ksztalcenie umiejg¢tnosci sprawnego liczenia

e ksztatcenie umiejetnosci pisania poznanych liter.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija sprawno$¢ manualng,

e konstruuje kostke do gier i zabaw,

o potrafi poprawnie liczy¢ i zapisuje poprawnie poznane litery.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: szablon kostki do gry, wydrukowany na przyktad z pomocy technicznych
nr 1 (kostka do gry), biate kartki formatu A4 z bloku technicznego, klej, nozyczki, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie otrzymuja szablon kostki do gry oraz biate kartki formatu A4 z bloku technicznego.
Nauczyciel prosi uczniow o wyjecie kleju i nozyczek. Nauczyciel informuje uczniéw, ze beda
sktada¢ dwie kostki do gry, ktore bedzie mozna wykorzysta¢ na lekcjach z edukacji
polonistycznej i matematyki.

2. Nauczyciel pokazuje, jak trzeba natozy¢ na kartke z bloku technicznego szablon kostki do gry,
w jaki sposob nalezy go wyciaé, zgia¢ w odpowiednich miejscach i ztozy¢, w ktorych miejscach
trzeba ja sklei¢ i lekko przytrzymac, aby powstata gotowa kostka. Na jednej kostce zamiast
kropek maja napisac litery: a, m, d, i, J, k.

3. Nauczyciel proponuje wspolng zabawe z gotowymi kostkami. Kazdy uczen trzyma swoja
kostke z kropkami. Uczniowie siedzag w duzym kole. Nauczyciel rozpoczyna zabawe, informujac,
ze kto na hasto: ,,Star” wyrzuci najwigksza liczbe oczek, ten wygrywa. Uczniowie, ktorym
wypadfa mniejsza liczba oczek, nie biora udzialu w kolejnym rzucie, tylko kibicuja pozostatym
osobom. Wygrywa ten, kto na koniec zabawy uzyska jak najwiekszg liczbe wyrzuconych szostek.

4. Uczniowie trzymaja kostke z literami. Kazdy z uczniow rzuca po kolei kostka, a nauczyciel
wymysla rézne polecenia, np. gdy wypadnie litera a, uczniowie wymieniaja pi¢¢ przedmiotow,
ktérych nazwa zaczyna si¢ od gloski a. Do tego zadania mozna doda¢ nastgpujacy element — jesli
komus wypadnie litera j, musi czeka¢ jedng kolejke.

5. Nauczyciel wymysla inne zabawy z kostkami wedtug potrzeb oraz mozliwos$ci swojej grupy.

6. Na polecenie nauczyciela wykonane na lekcji kostki uczniowie wktadaja do kartonowego
pudetka 1 umieszczaja w takim miejscu w szkole, aby mozna bylo korzysta¢ z kostek podczas
innych zaje¢.
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