PAKIET 52, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 52, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 52 do zastosowania z: uczen_1_ 52 (materialy dla ucznia, pakiet 52), pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl:

Big or small? (88_um_big or small), Dwie wieze (113_mat_dwie wieze), pomoc techniczna
(tekturowa) nr 2: kostka do gry, Nasz elementarz, cz. 1.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”
Temat: Rodzaje pogody

Cele edukacyjne:

e ksztaltcenie umiejetnosci uktadania opowiadania do obrazka,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,

¢ doskonalenie umiejetnosci zapisywania poznanych liter,

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania wyrazéw dzwickonasladowczych,

¢ doskonalenie umiejetnosci czytania,

e doskonalenie umiej¢tnosci dzielenia wyrazow na gloski i sylaby.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e uklada opowiadanie na podstawie obrazka

e wspolpracuje w grupie.

e zapisuje poznane litery,

e przypisuje wyrazy dzwickonasladowcze do odpowiednich sytuaciji,

e czytasylaby i proste wyrazy,

e dzieli wyrazy na gloski 1 sylaby.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, Nasz elementarz, cz. 1.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna rozmow¢ z uczniami na temat réznych rodzajéw pogody. Co to
znaczy, ze jest tadna pogoda? Do jakiej pogody odnoszg si¢ takie wyrazenia 1 zwroty, jak:
pogoda pod psem,

psa by nie wygnat w taka pogode,

psia pogoda,

kiepska pogoda?

2. Uczniowie odpowiadajg i wspolnie wyrdzniajg i charakteryzuja rézne rodzaje pogody, np.
pogoda stoneczna, wietrzna, deszczowa, burzowa. Nastepnie nauczyciel pyta uczniow, czy
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kazda pore roku mozna rozpoznaé¢ po pogodzie. Uczniowie odpowiadaja, po czym wykonujg
zadanie 1 i 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy, ktorym wyznacza zadania. Grupy beda musiaty
przedstawi¢ okreslony rodzaj pogody tylko za pomocg dzwickow (wyrazow
dzwickonasladowczych). Pozostate grupy beda musialy zgadnaé, jaki to rodzaj pogody.
Grupa pierwsza ma przedstawi¢ pogode wietrzng, grupa druga — pogode deszczowa, grupa
trzecia — pogode deszczowo-wietrzng, grupa czwarta — pogod¢ burzowa. Uwaga:
W przedstawienie pogody musza si¢ zaangazowacé wszyscy cztonkowie grupy.

4. Po wyznaczonym czasie uczniowie prezentuja wyniki swojej pracy. Na koniec mozna
przeprowadzi¢ wspolne zabawy zwigzane z pogoda. Mozna:

e pokazaé, jak zmiania si¢ pogoda od wiatru, przez deszcz, deszcz z wiatrem 1 burzg.
Woweczas grupy wydajg po kolei swoje dzwieki,

e stworzy¢ ,,rytm pogodowy” — ustali¢ np., ze trzy razy szumig drzewa, potem jest jeden
grzmot, potem znowu trzy razy szumig drzewa, potem pada deszcz itd. Do tej
propozycji mozna tez doda¢ obrazowanie dzwigkdéw gestami.

5. Uczniowie ustawiaja si¢ w kregu. Nauczyciel wyjasnia, ze teraz ich zadaniem bedzie
podanie wyrazoéw kojarzacych si¢ z pogoda. Wyrazy te moga dotyczy¢ rodzajow pogody, jak
1 rzeczy, ktore ubiera si¢ przy danej pogodzie. Uwaga jednak: nie moga si¢ one powtarzac.
Uczen, ktory zbyt dlugo wymysla wyraz lub powtorzy wyraz, siada w srodku kregu.

6. Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel prosi ich, aby wspodlnie przesylabizowali wyraz
,,pogoda”. Nastepnie kazdy z uczniow musi powiedzie¢ po kolei jedng gloske z tego wyrazu.
Zabawa jest najpierw wolna, potem coraz szybsza i szybsza.

7. Uczniowie sylabizuja 1 gloskuja inne wyrazy zwigzane z pogoda, takie jak: burza,
niepogoda, parasol, kalosze, deszcz, stonce.

8. Uczniowie wracajg do tawek. Nauczyciel prosi ich, by otworzyli Nasz elementarz, cz. 1, na
stronie 84 1 przyjrzeli si¢ obrazkowi. Najpierw uczniowie opowiadaja, co widza na obrazku.
Nastepnie indywidualnie wymyslajg histori¢ do tego obrazka. Historia moze by¢ zupeinie
nieprawdopodobna, ale musi odpowiada¢ obrazkowi.

9. Uczniowie opowiadaja swoje historie. Najciekawsze opowiesci sg nagradzane brawami.

10. Uczniowie wykonuja kolejne polecenia z karty pracy.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Animals”
Temat: An elephant is big

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiej¢tnosci uwaznego shuchania i reagowania na polecenia,

e ksztalcenie umiejgtnosci pracy w parach.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e bawi si¢ i nasladuje,

e podaje nazwy zwierzat,

e rozrdznia rozmiar przedmiotoéw,

e opisuje obiekty w najblizszym otoczeniu i zwierzeta, uzywajac przymiotnikow:
,,big”, ,,small”,

¢ sthucha wypowiedzi nauczyciela i wlasciwie na nie reaguje.

Metody: zabawa, ¢wiczenia i zadania, shuchanie i powtarzanie, opisywanie obrazka,
rysowanie, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, w parach, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: obrazki/zdjecia zwierzat (lew, zyrafa, waz, matpa, papuga i ston), dwie
takie rzeczy tego samego rodzaju, roznigce si¢ wielkoscia (np. pitki), komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Big or small?
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. HIDE and SEEK (zabawa w chowanego). Nauczyciel przynosi na lekcj¢ zdjecia zwierzat
(lew, zyrafa, waz, malpa, papuga i ston). Informuje uczniéw, ze beda si¢ bawi¢ w chowanego
1 wyjasnia zasady zabawy. Nauczyciel mowi uczniom, ze dwdch ucznidow zamknie oczy lub
wyjdzie na chwilke z klasy. W miedzyczasie uczniowie schowaja gdzies w klasie zdjgcie, np.
zyrafy. Gdy uczniowie wrocg do klasy, beda mieli za zadanie odnalez¢ schowane zwierzatko.
Pozostali uczniowie beda pomagac¢ im/nakierowywac ich na wlasciwe miejsca, méwiac ,,Yes”
lub ,,N0”. Nauczyciel powtarza zabawe z kilkoma parami uczniéw, zmieniajac przy tym
zdjecia zwierzatek.

3. Nauczyciel za pomocg obiektow w klasie wprowadza stowa: ,,big”, ,,small”. Moze tego
dokona¢, prezentujac dwie rzeczy, ktore znajduja si¢ w klasie, np. pitki. Nauczyciel pokazuje
matg pitke i mowi: ,,small”, nastgpnie pokazuje duza pitke i mowi: ,,big”. Wyjasnia znaczenie
stow. Nastepnie, aby utrwali¢ nowe stlownictwo, nauczyciel moze wskazywac rozne obiekty
w klasie, a uczniowie beda nazywac je przymiotnikami, ktore opisuja wielko$¢ tych
obiektow: ,,big”/,,small”. Uczniowie powtarzajag nowe stowa za nauczycielem.

4. Zabawa. Nauczyciel mowi: ,,Stand up!” i tlumaczy, ze za chwile bgdzie naprzemiennie
wypowiadal stowa ,,big” i ,,small”. Gdy wypowie stowo ,,small”’, uczniowie majg pokazac,
jacy sa mali, np. kucnaé, a gdy wypowie stowo ,,big”, majg wsta¢ (mogg rowniez nakresli¢
w powietrzu ruchem rak duze koto). Nauczyciel zmienia tempo wypowiadanych stow, moze
tez zaprosi¢ ktorego$ z uczniow, aby go zamienil.

5. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Na karcie pracy znajduje si¢ obrazek
z duzymi 1 matymi przedmiotami. Uczniowie pracujga w parach i opisujg rozmiar przedmiotow
przedstawionych na obrazkach.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 2 na karcie pracy. Znajduja si¢ W nim pary obrazkow.
Nauczyciel wypowiada zdania, a uczniowie zakreslajg wlasciwy obrazek.
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Tekst:
1. A big giraffe.
2. A small parrot.
3. A big elephant.
4. A small monkey.
5. A small snake.
6. A big lion.

7. Uczniowie wykonujg zadanie na karcie pracy i na tablicy multimedialnej. Na karcie pracy
znajdujg si¢ dwa narysowane duze worki. Pierwszy z napisem: ,,big”, a drugi z napisem:
»Small”. Uczniowie maja za zadanie zapetni¢ worki rysunkami rzeczy matych i duzych.
Jednoczes$nie nauczyciel zaprasza uczniow do wykonania zadania na tablicy multimedialne;.
Uczen podchodzacy do tablicy multimedialnej ma zdecydowaé, gdzie umiesci¢ obrazek, ktory
pojawi si¢ na tablicy. To zadanie mozna rozwigzac jeszcze raz w domu z rodzicami i §wietnie
si¢ przy tym Dbawi¢. Adres do strony internetowej z tymi pomocami:
www.matematycznawyspa.pl.

8. Nauczyciel zwraca uwage uczniow na kacik Ady i Jasia, ktérzy pomagaja im w nauce
jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ slowniczek obrazkowy. Uczniowie
wspolnie z nauczycielem utrwalajg wymienione w nim elementy.

9. Nauczyciel omawia prac¢ domowag i zegna si¢ z uczniami.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”
Temat: Rodzaje pogody

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci okreslania wielkosci przedmiotow,
e (¢wiczenie orientacji wlasnego ciala: prawa i1 lewa strona,
e ¢wiczenie spostrzegawczoscl,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjne;.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

. poréwnuje przedmioty pod wzgledem wielkosci,
. rozroznia prawa i lewa stron¢ wlasnego ciata,

o odnajduje wlasciwg droge w labiryncie,

o korzysta z tablicy multimedialne;j.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy: praca w grupie, praca indywidualna, praca w parach, ¢wiczenia interaktywne.
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Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna — kartonowe kostki do gry, karty pracy: 4d@ i J@s
na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostepem do internetu i tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Dwie wieze, Nasz elementarz, cz. 1.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Dzieci wyjmujg swoje kartonowe kostki do gry.
Kazda grupa bedzie si¢ postugiwac siedmioma kostakami. Nauczyciel prosi, aby uczniowie ze
wszystkich kostek zbudowali dwie wieze.

2. Uczniowie wykonuja zadanie, nastgpnie przedstawiciel kazdej grupy opowiada, z ilu czesci
sktada si¢ kazda wieza zbudowana przez jego grupg. Wskazuje, ktora wieza jest wyzsza i 0 ile
klockéw. Jezeli uktady kostek si¢ powtarzaja, dzieci starajg si¢ wymysli¢ inne kombinacje.

Nauczyciel konczy ¢wiczenie, gdy bedg wymyslone wszystkie mozliwosci

(1+6,2+5 3+ 4). W miar¢ mozliwosci czasowych mozna zmieni¢ liczbe kostek lub
budowaé trzy wieze. Dzieci wracaja na miejsca. W miedzyczasie wiacza pomoc
multimedialng Dwie wieze. Che¢tni uczniowie wykonujg zadanie z tej pomocy.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Wybrani uczniowie czytaja wyniki
otrzymane w poszczegolnych przyktadach.

4. Uczniowie wykonuja zadania 2 i 3 z karty pracy. Przy rozwigzywaniu trzeciego zadania
nauczyciel pyta wybranych uczniéw (np. uczniow z problemami w nauce), z ilu czgsci
sktadaja si¢ wieze, ktora wieza jest wyzsza i o ile klockow.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci ustawily si¢ parami. Dwojki rozpraszaja si¢ po calej sali.
Uczniowie w swojej parze na przemian wymyslaja zadania, np. machamy prawa noga trzy
razy, ktadziemy prawg reke na lewe ucho, tapiemy si¢ za lewe rece, stajemy tak, aby stykaty
si¢ lewe ramiona.

6. Uczniowie wracaja na miejsca 1 wykonuja czwarte polecenie z karty pracy.

7. Nauczyciel prosi zeby uczniowie otworzyli pierwszg cz¢$¢ Naszego elementarza na 38
stronie. Prosi, aby uczniowie kolejno zadawali pytania do ilustracji. Mozna sprobowac tak
pokierowac tg czescia lekceji, aby kazdy uczen zadat jedno pytanie. Przyktadowe pytania:

e Kto jest przedstawiony na rysunku?

e Co pani trzyma w prawej dtoni?

e Co trzyma w lewej dloni?

e Kitorg noge pani wida¢ zza wozka?

o Ktorg raczka dziewczynka trzyma wozek?
e W ktorej raczce trzyma balonik?

o lle kosztuje z6lta r6za?

e lle kosztuja dwa irysy?

e |le pani zaplaci za bukiet?

e Jak nazywa si¢ instrument, ktory trzyma dziewczynka z obrazka na sgsiedniej stronie?
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”
Temat: Rodzaje pogody

Cele edukacyjne:
e nauka hymnu narodowego,
e ksztalcenie postawy szacunku do symboli narodowych,
e doskonalenie umiejetnosci wykonywania tanca regionalnego — krakowiaka,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozpoznawania strojow ludowych z réznych regionéw Polski.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zaspiewa¢ hymn narodowy,
e okazuje szacunek wobec symboli narodowych,
e zna kroki tanca regionalnego — krakowiaka,
e rozpoznaje stroje ludowe z poszczegdinych regionow Polski.
Metody: pogadanka, metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Hymn panstwowy, Na rodzimg nute, mapa Polski,
ilustracje: stroje ludowe, instrumenty muzyczne z réznych regionoéw Polski.

Przebieg lekcji:

1. Przypomnienie stow pierwszej zwrotki i refrenu ,,Mazurka Dgbrowskiego”. Uczniowie
poznajg stowa drugiej zwrotki. Wykorzystanie pomocy multimedialnej Hymn panstwowy,
dzigki ktorej moga poznaé histori¢ hymnu, a takze szybciej zapamigtac jego stowa.

2. Przypomnienie i utrwalenie krokow tanecznych do piosenki Krakowiak. Nauczyciel
pokazuje kroki taneczne, a uczniowie je powtarzaja — Wykonuja cwat boczny w kierunku,
ktory wskazuje jedna reka wysunieta w gore, a drugg reke opieraja na biodrze. Spiewaja tez
piosenkg. Mozna tez dotaczy¢ melodi¢ ze zmiang uktadu rak oraz kierunku tanca. Ponadto
mozna przelicza¢ kroki taneczne, aby poprowadzi¢ taniec w przeciwnym Kierunku.

3. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela przypominajg nazwy regionéw Polski, wskazujg je
na mapie. Mowia, jakie instrumenty muzyczne sa typowe dla danego regionu. Obliczaja, ile
jest regiondéw I o ilu instrumentach byta mowa w odniesieniu do danego regionu.

4. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze tance, takie jak poznany krakowiak, pochodza z r6znych
regionéw Polski, a tancerze ubrani sg w charakterystyczne dla danego regionu stroje ludowe.

5. Uczniowie pracujg z wykorzystaniem pomocy multimedialnej Na rodzimg nute.
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