PAKIET 55, publikacja bezptatna

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 55, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1_55, do zastosowania z: uczen_1_55 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Mapa pogody
(83_mn_mapa pogody), Zapowiadamy pogode (82_mn_zapowiadamy pogode), Szalone przeceny
(106_mat_szalone przeceny), I can jump (89_um_I can jump), pomoc techniczna (tekturowa)
nr 15: monety.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Zapowiadamy pogode

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetno$ci pisania poznanych liter,
e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
e rozwijanie umiej¢tnosci poprawnego wystawiania sie,
e rozwijanie umiej¢tnosci uzywania termindw zwigzanych z zapowiadaniem pogody,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e pisze poprawnie poznane litery,
e formutuje wniosek na podstawie procesu przedstawionego na ilustracji,
e wyslawia si¢ poprawnie,
e zapowiada pogode, uzywajac odpowiednich terminow,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: burza mézgow, elementy dramy, ¢wiczenia grafomotoryczne, metoda zadaniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Mapa pogody, Zapowiadamy pogode, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, prognoza pogody z internetu.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Gdzie mozna ustysze¢ lub ustysze¢ i obejrzec
prognoze pogody? Urzadza burze mozgdéw. Uczniowie podaja skojarzenia 1 wybieraja
najlepsze z nich. Nastgpnie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

2. Nauczyciel odtwarza nagranie prognozy pogody. Uczniowie sluchajg, a nastepnie
odpowiadajg na pytania, takie jak:
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e Jakie informacje pojawiajg si¢ w prognozie pogody?

e Jakich sformulowan uzywaja osoby, ktére zapowiadaja pogode?
e (o trzeba umie¢, by dobrze zapowiada¢ pogode?

e Jakie czynnos$ci wykonuje osoba zapowiadajaca pogode?

3. Nauczyciel wilacza pomoc multimedialng Zapowiadamy pogode. Uczniowie ¢wiczg
terminy stosowane w prognozach pogody i jednoczesnie przypominaja sobie, jak wygladaja
symbole uzywane na mapach pogody. Nastepie wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel zaprasza uczniéow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam uczniowie ¢wiczg wymowe
i ruchy, a takze utrwalaja terminy stosowane w czasie zapowiadania pogody.

5. Wymowa: uczniowie sylabizuja zdania, otwierajac szeroko buzig, np.: Bedzie stonecznie,
Nadciaga niz z zachodu, Nad Polske nadciggaja chmury burzowe, W nocy przelotne opady
$niegu itp.

6. Ruchy: nauczyciel jeszcze raz odtwarza prognoz¢ pogody. Uczniowie staraja sig
nasladowac ruchy prowadzacej ja osoby. Najpierw wszyscy razem, potem indywidualnie.

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Mapa pogody. Na ekranie 5 ustawia dowolng
kombinacje symboli pogodowych, po czym daje uczniom 5 minut na przygotowanie
prezentacji prognozy pogody. Po uptywie wyznaczonego czasu che¢tni uczniowie staja do
konkursu na prezentera dnia. Najlepszy uczen dostaje owacj¢ na stojaco.

8. Na zakonczenie lekcji nauczyciel pyta uczniow, dlaczego prognoza pogody jest taka wazna
i kto jej najbardziej potrzebuje. Prognoza jest wazna, poniewaz dzigki niej wiadomo:

e w co si¢ ubra¢ nastgpnego dnia,

e czy zabra¢ ze sobg parasol,

e czy trzeba si¢ specjalnie przygotowac (np. podczas upatldw miec zapas wody do picia),

e czy mozna wyruszy¢ na wycieczke, np. do lasu (np. czy nie bedzie burzy po
potudniu),

e czy mozna si¢ wybra¢ w dlugg podroz (np. czy nie zapowiadajg tragb powietrznych
w tym rejonie kraju, do ktorego jedziemy),

e czy pogoda nam dopisze i odpoczniemy na urlopie itd.

Prognoza pogody jest potrzebna:

e rolnikom,

e ogrodnikom,

e wszystkim osobom, ktore planujg podroze,
e 0sobom starszym i dzieciom itd.

Po rozmowie z uczniami na ten temat prosi ich, aby w domu wykonali polecenia z Kkarty
pracy, ktorych nie udalo im si¢ zrobi¢ w czasie lekcji. W wykonaniu tych polecen mogg im
pomoc rodzice.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pogoda”

Temat: Zapowiadamy pogode

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania i stosowania poznanych liczb w dziataniach,

ksztattowanie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,

¢wiczenia w wykonywaniu obliczen pieni¢znych,

¢wiczenie dodawania i odejmowania w zakresie siedmiu

wprowadzenie pojec: tanszy, drozszy,

ksztatcenie umiejetnosci korzystania z technologii informacyjne;.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

rozrdznia i stosuje poznane liczby w dziataniach,
potrafi pisa¢ poznane cyfry,

potrafi dodawac i odejmowac w zakresie siedmiu,
wykonuje obliczenia pieni¢zne,

zna i rozumie pojecia drozszy i tanszy,

potrafi korzysta¢ z technologii informacyjne;j.

Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka, ¢wiczenia interaktywne.

Formy: praca w parach, praca indywidualna, praca w grupach

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, wycinki z gazet réznych tanich
przedmiotoéw z cenami: 1 zt, 2 zt, 3 zt do zabawy w sklep w grupach, komputer z dostgpem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce multimedialne: Szalone
przeceny.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyj¢li monety tekturowe. Dzieli uczniow na pary i prosi,
aby po lewej stronie potozyli monete 5 zt. Potem muszg utozy¢ inne monety tak, aby w sumie
mialy warto$¢ 5 zt. Wszystkie otrzymane rezultaty:

5=2+2+1

5=1+1+1+2
5=1+1+1+1+1

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

Www.aga-press.pl

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 55, publikacja bezptatna

Wybrani uczniowie zapisujg te dziatania na tablicy, a pozostali uczniowie przepisuja je do
Zeszytow.

2. Uczniowie wykonuja pierwsze polecenie z karty pracy. W przypadku trudnosci nauczyciel
podpowiada dzieciom, zeby pomagatly sobie, ktadac odpowiednie tekturowe monety.

3. Uczniowie wykonuja drugie polecenie z karty pracy. Po kazdym przyktadzie wybrani
uczniowie podchodzg do tablicy i zapisujg dziatanie symbolicznie, np. 7 zt — 2 zt = 5 z1.

4. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej. Dzieli je na grupy trzyosobowe
i kazdej grupie daje wycinki z cenami. Dzieci bawig si¢ sklep — jeden uczen zostaje
sprzedawca, inni uczniowie kupuja. Pdzniej uczniowie zamieniajg si¢ rolami dwukrotnie.

5. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg trzecie polecenie z karty pracy. Nauczyciel
doktadnie sprawdza poprawne wpisanie znakow <,>,=.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Szalone przeceny. Wybrani uczniowie podchodzg
do tablicy i wykonuja polecenie.

7. Nauczyciel thumaczy uczniom, jak majg wykona¢ zadanie domowe. Dla utatwienia moga
narysowac sobie warzywa w zeszycie i dopasowac¢ do nich monety: 1 zi, 2 zi, 5zt az do
otrzymania prawidlowych zaleznosci.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Animals”

Temat: A lion can run

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci méwienia,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy/ zabawy w grupie.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

nazywa zwierzeta i wie, co potrafig robic,

nazywa czynnosci: fly, run, swim, jump,

reaguje na krotkie polecenia nauczyciela (zabawa),
stucha 1 melorecytuje rymowanke z pokazywaniem,
nasladuje zwierzatka,

uzywa zwrotow ,,can” i ,,can’t”.

Metody: stuchanie i powtarzanie, zabawa, rymowanka, ¢wiczenia i zadania, rysowanie,
drama, ¢wiczenia interaktywne.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press.pl

O$roODEK
kapatLuzkl - (@)RE

Epukacn

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 55, publikacja bezptatna

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupach.

Srodki dydaktyczne: kukietki zwierzatek wyciete z kart pracy, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: | can jump,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Nauczyciel wprowadza nowe stownictwo (,,run”, ,.jump”, ,,swim”, ,.Ely”). Nauczyciel staje
przed uczniami i méwi: ,,Look at me and tell what I’'m doing!” (ttumaczy na jezyk polski:
Spdjrzcie na mnie I powiedzcie, co robig.). Nauczyciel podskakuje, a uczniowie méwia, np.
Pani skacze, a nauczyciel odpowiada: ,,Yes!” Good!” Nauczyciel mowi: ,,jump” i dalej
podskakuje, a uczniowie powtarzaja za nim stowo ,,jump”. Nauczyciel w podobny sposob
wprowadza stowa: ,,swim”, ,.fly” i ,,run”.

3. Zabawa. Nauczyciel prosi aby uczniowie wstali (,,Stand up!”). Nauczyciel na zmiang
wypowiada polecenia, np. ,,Jump! Fly! Swim! Run!”, a uczniowie maja za zadanie wykona¢
polecenia nauczyciela (nasladujg czynno$ci). Nauczyciel zmienia tempo wypowiadanych
polecen. Nauczyciel moze zaprosi¢ kilkoro uczniéw, aby oni rowniez sprobowali wydawac
polecenia.

4. Nauczyciel mowi uczniom, ze za chwilg postuchaja rymowanki, w ktorej zwierzatka
mowig, co potrafig robi¢. Nauczyciel prosi uczniow o uwazne wystuchanie rymowanki, tak
aby p6zniej byli w stanie wymieni¢ zwierzatka pojawiajace si¢ w rymowance 1 czynnosci,
ktoére potrafia wykonywac. Nauczyciel odtwarza rymowankeg, a uczniowie stuchaja.

Test:
I’'m a monkey. | can jump, jump, jump!
I’m a lion. I can run, run, run!
I’m an elephant. I can swim, swim, swim!

I’'m a parrot. I can fly, fly, fly!

5. Nauczyciel zadaje pytania dotyczace rymowanki i sprawdza, czy uczniowie ja zrozumieli.
Na tym etapie nauczyciel jedynie wystuchuje odpowiedzi ucznidw. Nastgpnie prosi uczniow,
aby spojrzeli na swoje karty pracy, na ktorych znajduje si¢ tekst rymowanki z obrazkami.
Nauczyciel ponownie odtwarza rymowanke, a uczniowie $ledzg jej tekst 1 sprawdzaja, czy
dobrze zrozumieli sens rymowanki.

Zadanie z pomocy multimedialnej uczniowie moga powtorzy¢é w domu z rodzicami,
korzystajac z pomocy multimedialnej zamieszczonej na stronie www.matematycznawyspa.pl
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6. Nauczyciel mowi: ,,Imagine that I’'m a parrot.” (,,Wyobrazcie sobie, ze jestem papugg.”)
Nauczyciel udaje, ze lata i z uSmiechem na twarzy mowi: ,,I can Ely”. Nastgpnie mowi: ,,Now
imagine that I’'m an Elephant” (,,A teraz wyobrazcie sobie, ze jestem stoniem”) i ze smutng
ming mowi: ,,I can’t fly”. Upewnia si¢, czy uczniowie rozumiejg 1 dla pewnosci tlumaczy
znaczenie zwrotoéw: ,.can” i ,,can’t”.

7. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia na karcie pracy. Na karcie pracy znajdujg si¢ obrazki
zwierzat (stonia, Iwa, papugi, weza, malpy i zyrafy), ale nie ma na nich ich ,buzi”.
Nauczyciel tlhumaczy, ze do kazdego obrazka odczyta po jednym zdaniu, po ktorego
wystluchaniu uczniowie beda dorysowywaé smutng lub wesota buzke (nauczyciel przypomina
znaczenie stow: ,.sad” i ,,happy”). Nauczyciel odczytuje zdania dwukrotnie, a nastepnie
wspolnie z uczniami sprawdza poprawnos¢ wykonanego zadania.

Tekst:
1. I can’t jump.
2. | can run.
3. I can fly.
4. Ican’t fly.
5. I can jump.

6. I can’t fly.

8. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wycieli z kart pracy postaci zwierzat (malpki, Iwa, stonia
1 papugi). Nauczyciel odtwarza rymowanke, uczniowie wstaja, unosza kukietke z danym
zwierzatkiem, gdy ustysza, ze pojawito si¢ w rymowance. Uczniowie rowniez podskakuja,
nasladuja ptywanie, latanie i bieganie zgodnie z umiej¢tno$ciami zwierzatek z rymowanki.
Nauczyciel prosi ucznidow o przyniesienie wycietych postaci na nastgpna lekcje.

9. Jezeli czas na to pozwoli, nauczyciel moze takze podzieli¢ klas¢ na 4 grupy (1 to matpki,
2 to lwy, 3 to stonie, a 4 to papugi). Uczniowie mogliby melorecytowa¢ rymowanke,
jednoczesnie unosi¢ kukietke grupy, ktorg reprezentuja i nasladowac zwierzatka.

10. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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