PAKIET 56, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 56, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 56, do zastosowania z: uczen_1_56 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub  www.scholaris.pl:  Figury idealne
(107_mat_figury idealne), pomoce techniczne (tekturowe) nr 3 i 4 (figury geometryczne),
opcjonalnie nr 15 (monety).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rodzaje emocji

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie liter U, u pisanych i drukowanych,

ksztalcenie umiejetnosci pisania liter U, u,
e rozwijanie umiejetnosci analizy i syntezy wyrazow,
e doskonalenie umiejg¢tnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji,
e doskonalenie umiejetnosci dodawania.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery U, u pisane i drukowane,
e pisze litery U, u,
e dokonuje analizy i syntezy wyrazow,
e Czyta proste wyrazy,
e rozpoznaje i nazywa emocje,
e dodaje liczby w zakresie pieciu.

Metody: burza mozgdéw, mapa mentalna, rozmowa, ¢wiczenia grafomotoryczne, metoda
analityczno-syntetyczna.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, arkusz szarego papieru, na ktorym na $rodku jest napisany wyraz EMOCJE, mazaki.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby odpowiedzieli na pytanie: Czym sg emocje? Przeprowadza
burze moézgow. Uczniowie podajg swoje skojarzenia, po czym wspdlnie z nauczycielem
wybieraja najlepsze z nich 1 ustalajg definicj¢ emoc;ji.
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2. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej. Zadaniem dzieci jest odgadnigcie,
jakie emocje odgrywa jedno z nich (rado$¢, mitos¢, gniew, smutek, rozczarowanie,
zdziwienie itp.). Za kazdym razem, kiedy uczniowie odgadng rodzaj emocji, jeden z nich
rysuje strzatlke od wyrazu EMOCJE zapisane na arkuszu sSzarego papieru i rysuje
odpowiednig minke (do rysowania mozna zaprosi¢ zwlaszcza dzieci z problemami w nauce
lub dzieci najmlodsze w klasie). W ten sposdéb powstaje mapa mentalna, ktéra mozna
zawiesi¢ na gazetce Sciennej tak, aby towarzyszyla dzieciom przez caty tydzien nauki
0 emocjach.

3. Nauczyciel pyta uczniow, jakie elementy twarzy najbardziej zdradzaja nasze emocje (oczy,
czoto, usta). Nastepnie prosi, aby uczniowie powiedzieli, od jakiej gloski zaczynaja si¢
wyrazy: usta, usmiech, uszy. Uczniowie dokonuja analizy i syntezy tych wyrazow, po czym
nauczyciel wprowadza litery U, u pisane i drukowane, postugujac si¢ kartami pracy.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rodzaje emociji

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania tego, co jest dobre, a co zle w kontaktach
z rowieSnikami,

e ksztalcenie umiejetnosci wyrazania emocji w kulturalny sposob,

¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

¢ doskonalenie umiej¢tnosci myslenia naukowego.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

e rozpoznaje, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami,

e wyraza swoje emocje w kulturalny sposéb,

e wspdlpracuje w grupie,

e podaje argumenty przemawiajace za tym, ze warto by¢ radosng osoba.

Metody: rozmowa, elementy dramy, krasnoludek.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, pitka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Tam prosi ich, aby sprobowali
wypowiedzie¢ zdanie: Wracamy do domu tak, aby wyrazi¢ rézne emocje, np. radosc,
zaskoczenie, smutek, gniew. Zadanie mozna powtdrzy¢ ze zdaniem, ktore uczniowie sami
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wymysla. Moze je odgrywaé nauczyciel, a uczniowie moga ocenia¢, czy zrobit to poprawnie,
czy tez nie.

2. Nauczyciel dzieli klas¢ na cztery grupy, np. przez odliczenie do czterech. Kazda grupa ma
za zadanie odegra¢ scenke i towarzyszace jej emocje tak, aby pozostate grupy odgadty,
o jakie emocje chodzito. Przyktadowe scenki:

e grupa | — dziewczynka dowiedziata si¢, ze wyjezdza do innego kraju i opowiada o tym
swoim przyjaciotom,

e grupa Il — konczy si¢ mecz (dowolna dyscyplina), druzyna $wietuje zwyciestwo,

e grupa Il —rodzice $pia, a dzieci bojg si¢ burzy, ktdra rozpetata si¢ w nocy,

e grupa IV — dzieci wracajg do domu ze szkoty, a tam niespodzianka — wyczekiwany
pies.

3. Grupy przygotowuja scenki, nastgpnie je odgrywaja. Wspolnie ustalaja, ktora grupa zrobita
to najlepiej 1 przedstawila najwigcej r6znych emocji.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie usiedli w kregu. Daje jednemu z uczniéw pitke i wyjasnia
zasade gry w krasnoludka. Uczen, ktory ztapie pitke, musi dokonczy¢ zdanie: ,,Krasnoludek
jest... (mity, grzeczny, uczynny, tadny)”. Zakonczenia nie mogg si¢ powtarzac.

5. Uczniowie wracajg do tawek. Tam wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel
zatrzymuje si¢ zwlaszcza przy pierwszym i trzecim obrazku. Pyta, co czuja przedstawione na
nich dzieci i co mogtyby powiedzie¢ w sytuacji, w ktorej si¢ znalazty. Jezeli bylyby to stowa
ztosci, nauczyciel prosi, aby uczniowie podali przyktady innego wyrazenia emocji. Przy tej
okazji nauczyciel moze zaobserwowac, ktore dzieci maja szczeg6élne problemy z wyrazaniem

pozytywnych emocji.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy, po czym podajg argumenty przemawiajace za
tym, dlaczego warto by¢ radosng osoba.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rodzaje emocji

Cele edukacyjne:

e poglebianie znajomosci pojecia liczba na przyktadzie poznanych liczb,

o ksztaltcenie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,

o Ksztalcenie umiejgtnos$ci wykonywania obliczen pienig¢znych,

e ksztalcenie umieje¢tnosci dodawania i odejmowania w zakresie do siedmiu,
e wprowadzenie pojec: tanszy, drozszy, najtanszy, najdrozszy,
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e doskonalenie umiej¢tnosci rozpoznawania i nazywania figur geometrycznych,
e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e znairozumie pojecie liczba na przyktadzie poznanych liczb,

e potrafi pisa¢ poznane cyfry,

e potrafi dodawac i odejmowac w zakresie do 7,

e potrafi wykonywac obliczenia pieni¢zne,

e znairozumie pojecia: tanszy, drozszy, najtanszy, najdrozszy,

e rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,

e potrafi korzysta¢ z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne (tekturowe) nr 3 i 4: figury geometryczne
(opcjonalnie nr 15: monety), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna Figury idealne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi ucznioéw, aby wzigli po jednej kartonowej figurze geometrycznej. Dzieci
ustawiajg si¢ w kole. Kazdy uczen po kolei podaje nazwe figury, ktora trzyma. Jezeli jakie$
dziecko nie potrafi poda¢ nazwy swojej figury, to moze ja poda¢ kolejne dziecko z kota.
W zamian za to dziecko, ktére nie znato nazwy figury, musi wykona¢ na przykiad dwa
podskoki.

2. Uczniowie wracaja do tawek. Nauczyciel wprowadza pojecia tanszy, drozszy, najtanszy,
najdrozszy, odwotujac si¢ do doswiadczen uczniow i karty pracy. Na polecenie nauczyciela
uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Po kazdym przyktadzie wybrane osoby zapisuja
na tablicy obliczenia i wynik.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 2 w karcie pracy.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 1 4 z karty pracy. Jesli dzieci beda mialy trudnos$ci
Z rozwigzaniem, to nauczyciel podpowiada, ze moga sobie narysowaé zlotowki, potem
skresli¢ odpowiednig liczbe ztotowek 1 policzy¢, ile zostato. Uwaga: nauczyciel moze tu
wprowadzi¢ rowniez pomoc techniczng (tekturowag)nr 15: monety.

5. Nauczyciel wigcza pomoc multimedialng Figury idealne. Prosi chetnych ucznidw
0 wykonanie zadania.
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Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rodzaje emociji

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w programie Paint,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi narz¢dziami programu Paint,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ narzgdziem tekst,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ klawiatura,
e doskonalenie umiejetnosci odejmowania w zakresie szesciu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi otwiera¢ i zamykac¢ program Paint,

e postuguje si¢ narzedziami programu Paint: pedzlem, gumka, otdéwkiem, ksztaltami,
wypehieniem koloréw, aerografem, tekstem,

e Wpisuje poznane wyrazy za pomocg klawiatury,
e odejmuje liczby w zakresie sze$ciu.

Metody: metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, aby na wybrany znak dotkneli prawg rekg klawiatury. Nastepnie
uczniowie przypominaja, czym jest i do czego stuzy klawiatura.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby przyjrzeli si¢ doktadnie klawiaturze, ktora majg przed soba.
Zadaniem kazdego ucznia jest zadanie jednego pytania dotyczacego klawiatury. Na pytanie to
moze odpowiedzie¢ nauczyciel lub uczen, ktory zna odpowiedz. Pytania mogg si¢ powtarzac.

3. Nauczyciel demonstruje uczniom, w jaki sposob w programie Paint mozna wpisywac tekst.
Prosi, aby uczniowie otworzyli ten program i wpisali imi¢ Ula.

4. Nauczyciel poleca uczniom, aby narysowali w programie Paint za pomocy pozhanych
narzgdzi trzy kota oraz trzy kwadraty. Nastgpnie podchodzi do kazdego stanowiska i skresla
wybrane figury. Zadaniem uczniow jest napisanie za pomoca klawiatury dziatania
matematycznego.

5. Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy.
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Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”
Temat: Rodzaje emocji

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,
e ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji,
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w grupie.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija sprawnos¢ manualna,
e potrafi rozpoznawac i nazywacé emocje,
e wspdlpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: klej, nozyczki, biate kartki z bloku technicznego formatu A4, wyciety
z kartki technicznej okrag — buzka dla kazdego ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Na polecenie nauczyciela uczniowie wyjmuja klej i nozyczki.

2. Kazdy uczen otrzymuje bialg kartke z bloku technicznego formatu A4 i wycigtg buzke.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom, jak nalezy ulozy¢ buzk¢ na kartce z bloku technicznego,
w jaki sposob natozy¢ klej, przylozy¢ pomoc i docisngé, a nastgpnie ja wycigé. Nauczyciel
zwraca uwage na prawidtowe trzymanie nozyczek i uwazne cigcie papieru w taki sposob, aby
uczniowie si¢ nie skaleczyli.

4. Przygotowane buzki mozna wykorzysta¢ jako pomoc do zaje¢ z edukacji polonistycznej
czy spotecznej, np. podczas rozméw z uczniami o uczuciach — szcze$ciu, radosci, strachu,
bolu czy lgku. Buzki moga tez okazac si¢ przydatne w trakcie ¢wiczen dramowych do
pokazywania emaocji.

5. Uczniowie sprzatajg swoje stanowiska pracy.

6. Kiedy kazdy uczen wykona juz buzke, na polecenie nauczyciela uczniowie dobierajg si¢
parami 1 rozmawiajg na temat wymyslonej historii, opowiadaja sobie o czym$ mitym lub
0 czymS§, co wydarzylo si¢ niedawno 1 wzbudzalo dziwne, niesamowite uczucia.

7. Uczniowie dobierajg si¢ w trzy- lub czteroosobowe grupy. Kazdy uczen rozktada swoje
buzki obrazkami do dotu. Zadaniem uczniéw jest odszukanie takich samych par (,,memory”).
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