PAKIET 57, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, pakiet 57, scenariusze lekcji, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 57 do zastosowania z: uczen_1_ 57 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: I can’t fly (90_um_I can’t
Ely), Figury do pary (108_mat_figury do pary), Muzyka emocji (112_um_muzyka emocji)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rados¢, milosé i zadowolenie

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnos$ci wypowiadania si¢ petnymi zdaniami,
e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania emocji na podstawie mimiki i gestow,
e doskonalenie umiejetnosci pisania i czytania,
e ksztalcenie umiejetnos$ci myslenia naukowego,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wypowiada si¢ pelnymi zdaniami,
e rozpoznaje emocje na podstawie mimiki i gestow,
e pisze i czyta proste wyrazy,
e nadaje tytuly obrazkom,
e wspolpracuje w grupie.

Metody: burza mozgdéw, rozmowa, zabawa, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia
grafomotoryczne, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: ,,Kiedy odczuwamy rado$¢?”. Przeprowadza burzg
mozgow. Uczniowie podaja skojarzenia, po czym wspdlnie wybieraja najlepsze z nich.
Nastepnie nauczyciel zadaje podobne pytania 1 przeprowadza burze modzgoéw dotyczaca
odczuwania mitosci 1 zadowolenia.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy. Dzieci najpierw opisuja
sytuacje przedstawione na obrazkach i ustalaja, jakie emocje towarzysza ich bohaterom.
Nastgpnie wymyslaja imiona dla bohaterow i wpisuja je samodzielnie pod obrazkami.
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Na koniec wykonuja zadanie 2 z karty pracy.

3. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie staja w parach
naprzeciwko siebie. Kazda osoba z pary odgrywa bez pomocy stéw rados¢, mitos¢ lub
zadowolenie. Druga osoba musi odgadnaé, o jakie emocje chodzi i dokonczy¢ zdanie:
,Pokazujesz  rado$¢/mitos¢/zadowolenie, poniewaz... (wygratas§/wygrate§ zawody,
przyjechata do ciebie babcia, dostatas/dostates kieszonkowe)”. Na koniec zabawy chetne pary
moga zademonstrowac swoje scenki innym uczniom.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby staneli w kregu 1 za pomocg palcow u rak starali si¢ pokazac
niektore z poznanych dotychczas literek, np.: u, a, d, p, I.

5. Uczniowie wracaja do tawek i wykonuja kolejne zadania z karty pracy.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny: ,,Animals”

Temat: I can’t fly

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci mowienia,

ksztatcenie umiejetnosci stuchania,

ksztatcenie umiejetnosci pracy w parach,

ksztatcenie umiejetnosci czytania,

doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

bawi si¢ w ,,Tara says”,

reaguje na polecenia nauczyciela i innych ucznidéw,
opisuje wybrane zwierzeta,

stucha i1 wkleja obrazek zgodnie ze wskazowkami,
uzupetnia informacje o sobie,

postuguje si¢ tablica multimedialng/tabletem.

Metody: zabawa, opisywanie zwierzat, drama, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa,
¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca zbiorowa, w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna: 7 can 't fly, kukietki zwierzat wycigte na poprzedniej lekcji.
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Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Zabawa ,,Tara says”. Nauczyciel ttumaczy zasady zabawy. Nauczyciel mowi uczniom, ze
bedzie wypowiadat polecenia Tary, ktére uczniowie maja za zadanie wykonaé. Nauczyciel
moze uzywac nastepujacych polecen: ,.Stand up!”, ,Jump!”, ,Fly!”, _Sit down!”, , Say
hello!, ,,Swim!”. Wszystkie polecenia nauczyciel poprzedza stowami , Tara says”.
Nauczyciel moze zmienia¢ tempo wypowiadania polecen: od wolnego do bardzo szybkiego.
Nauczyciel moze réwniez poprosi¢ Kilku uczniow, aby wypowiadali polecenia dla reszty
klasy.

3. Nauczyciel prosi uczniow o wyjecie przygotowanych na poprzedniej lekcji kukietek
zwierzat. Uczniowie pracujag w parach. Ich zadaniem jest powiedzie¢ koledze/kolezance
z tawki, co potrafi, a czego nie potrafi robi¢ dane zwierzatko. Nauczyciel moze zachgci¢
ucznidw, aby wyobrazili sobie, ze sg danym zwierzatkiem i uzywali zdan: ,,I’m an elephant”,
,,I can swim”, tak jakby mowili o sobie.

4. Nauczyciel wilacza pomoc multimedialng / can’t fly. Uczniowie wykonuja zadanie na
tablicy interaktywnej i na karcie pracy. Stuchaja wypowiedzi nauczyciela i wklejaja obrazki
w odpowiednim miejscu. Nauczyciel wypowiada zdania dwukrotnie i daje uczniom
odpowiednig ilo$¢ czasu na wklejenie obrazka. Jednocze$nie nauczyciel zaprasza chetnych
uczniow do tablicy multimedialnej, gdzie uczniowie, wystuchujac wypowiedzi nauczyciela,
przeciagaja obrazek na wlasciwe miejsce. Nastepnie wszyscy uczniowie sprawdzaja z tablica
poprawno$¢ wykonanego zadania. Nauczyciel przypomina uczniom, ze moga jeszcze raz
wykonac to zadanie. Znajdg je na stronie internetowej www.matematycznawyspa.pl.

Tekst:

1. 1 can run.
2. Ican’t fly.
3. I can swim.
4. ] can jump.

5. T can’t swim.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 na karcie pracy. Na karcie pracy znajduja si¢ 4 obrazki
dziecka, ktore pokazuje dang czynno$¢ (skacze, biegnie, ptywa, udaje, ze lata). Obok kazdego
obrazka znajduje si¢ kwadracik, w ktorym uczniowie wstawiag V lub X w zaleznos$ci od tego,
czy sami potrafig wykonywa¢ dang czynnos¢.

6. Nauczyciel prosi uczniow, zeby zwroécili uwage na Ade i1 Jasia, ktérzy pomagaja im
w nauce jezyka angielskiego. Na karcie pracy znajduje si¢ obrazek Ady i1 Jasia oraz

stowniczek obrazkowy z wyrazami: fly, jump, swim i run. Nauczyciel wspolnie z uczniami
analizuje stowniczek, powtarza stowa. Zwraca rowniez uwage na pisowni¢ wyrazow.

7. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rados¢, milosé i zadowolenie

Cele edukacyjne:

e poglebianie znajomosci pojecia liczba na przyktadzie poznanych liczb,
e ksztattcenie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,
e ksztalcenie umiejetnosci porownywania liczebnosci zbiorow,

e poglebianie znajomosci pojecia czes¢ wspaolna zbiorow,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania ze znakow: <, >, =,

e ksztalcenie umiejetnosci porzadkowania przedmiotow wedlug okreslonej cechy,
e utrwalenie nazw dni tygodnia,

e ksztalcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e zna i rozumie pojecia poznanych liczb,

e potrafi pisa¢ poznane cyfry,

e potrafi poréwnywac liczebno$¢ zbiordw,

e potrafi wyr6zni¢ cze$¢ wspolng zbiordw,

e potrafi korzysta¢ ze znakdéw: <, >, =,

e porzadkuje przedmioty wedtug okreslonej cechy,
e zna nazwy dni tygodnia,

e potrafi korzysta¢ z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda czynnos$ciowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoc multimedialna Figury do pary.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby dzieci ustawily si¢ W przestrzeni rekreacyjnej w nast¢pujacy sposob:
po prawej — osoby, ktore sg dzis zadowolone, po lewej — te, ktore sg radosne, a posrodku — te,
ktore sa zarowno zadowolone, jak i radosne. Pozostali uczniowie staja z boku. Dzieci licza,
z ilu osob sktada si¢ kazda grupa. Nauczyciel pyta, w ktorej jest najwigcej osob, a w ktorej
najmniej. Nastepnie zwraca uwage na to, ze w centralnej cze$ci znajduja si¢ uczniowie,
ktérzy powinni sta¢ po prawej i lewej stronie jednoczes$nie (cze$¢ wspolna zbiorow). Na
zakonczenie wszyscy zajmujg swoje miejsca.

2. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Wybrane osoby mowig, ktore obiekty
polaczylty z okreslonymi koszami, wyjasniajg, dlaczego zrobily to w taki sposéb i jakie
wpisaly liczby. Nauczyciel zwraca uczniom uwage na kosz, w ktorym znalazly obiekty
dwukolorowe.

3. Nauczyciel prosi uczniow 0 wykonanie zadania 2 w karcie pracy. Nastepnie podpowiada,
aby dzieci w kazdym prostokacie narysowaty tyle kropek, ile przedmiotow jest w pudetkach.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Potem wymieniajg nazwy dni tygodnia
(warto zacza¢ wymienianie od ucznidow szescioletnich) i wykonuja kolejne polecenia z karty
pracy. Uwaga: przy zadaniach 3-5 mozna podzieli¢ uczniow na grupy. Uczniowie
szczegolnie uzdolnieni moga wykona¢ zadania 4 1 5.

5. Nauczyciel wigcza pomoc multimedialng Figury do pary, a ochotnicy wykonuja polecenia.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,.Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Rados¢, milos¢ i zadowolenie

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiej¢tnosci rozpoznawania emocji za pomocg muzyki,
e ksztaltowanie tworczej wyobrazni,
e doskonalenie umiejetnosci matematycznych,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi nazwa¢ emocje swoje i innych,

e wykorzystuje instrumenty muzyczne, za pomocg ktorych wyraza radosé
i zadowolenie,
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e bierze udzial w zabawie muzyczno-ruchowej,

e potrafi tworzy¢ zbiory,

e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Muzyka emocji, instrumenty muzyczne dla kazdego
ucznia, ptyta CD z nagraniem Dwom tanczyc¢ sie zachciato.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wilgcza pomoc multimedialng Muzyka emocji. Chetny uczen wykonuje
polecenie z tej pomocy. Nastepnie nauczyciel odnosi si¢ do doswiadczen zyciowych uczniéw
zwigzanych z réznymi stanami emocjonalnymi. Pyta uczniow, podczas jakich zabaw
towarzyszy dzieciom rados¢, u$miech, zadowolenie. Wazne, zeby kazdy z uczniow
wypowiedziat si¢ na ten temat.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: ,,Czy za pomocg muzyki mozna przedstawi¢ emocje?””.
Uczniowie odpowiadajg, po czym nauczyciel rozdaje ich instrumenty muzyczne,
wypowiadajac na glos nazwe kazdego instrumentu.

3. Zabawa w tworzenie zbior6w muzycznych. Uczniowie siedza w kole, kazdy trzyma swoj
instrument. Na sygnal nauczyciela, ktéry ponownie wypowiada nazwe danego instrumentu,
dzieci, ktore otrzymaty taki instrument wstajg i stojg posrodku kota, prezentujac jego dzwigk.
Zabawa konczy sie, kiedy wszyscy uczniowie zaprezentujg dzwigk swojego instrumentu.

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy lub cztery grupy muzyczne, z réznymi instrumentami.
Uczniowie w grupach przygotowuja melodig, ktéra odzwierciedla pozytywne emocje. Grupy
prezentuja swoje melodie.

5. Zabawa muzyczno-ruchowa do stow znanej piosenki Dwom tanczyé sie zachciato.
Uczniowie stoja w duzym kole i ruchem oraz gestem obrazuja w parach stowa piosenki.

6. Powtorzenie zabawy ,,Baloniku nasz malutki”.

7. Cwiczenie rytmiczno-ruchowe. Nauczyciel wygrywa tempo na tamburynie lub bebenku,
W tym czasie uczniowie chodzg po sali. Kiedy nastepuje przerwa w grze, uczniowie na

przyktad:
e podaja sobie rece, witajg si¢, mowigc sobie co$ mitego,
e witajg si¢, podajac sobie rece 1 mowia, co ich mitego dzis$ spotkato,
e witajg si¢ i mowig, jaka jest ich ulubiona zabawka,
e witajg si¢ 1 mowig, jakie jest ich ulubione zwierze.
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