PAKIET 59, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 59, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 59 do zastosowania z: uczen_1 58 (materialy dla ucznia), pomoc techniczne
(tekturowa) nr 5: patyczki

Klasa I, edukacja polonistyczna, Krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Akceptuje innych

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter O, 6 pisanych i drukowanych,
e doskonalenie umiejetno$ci uwaznego stuchania,
e wprowadzenie pojeé: akceptacja, basn,
e rozwijanie umiejetnosci opowiadania o zdarzeniu z wyshuchanej historii,
e Kksztalcenie umiejgtnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery O, 6 pisane i drukowane,
o pisze litery O, 6,
e opowiadania o losach brzydkiego kaczatka na podstawie wystuchanej basni,
e wie, czym rézni si¢ basn od bajki,
e Wie, co to znaczy akceptowac innych,
e wycigga wnioski z basni.

Metody: burza mézgoéw, rozmowa Kierowana, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia
grafomotoryczne, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, tekst basni H.Ch. Andersena Brzydkie kaczgtko.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wprowadza dzieci do tematu lekcji. Zadaje im pytanie: Co to znaczy
akceptowac innych? Dzieci podaja odpowiedzi w czasie burzy mézgéw, po czym wspdlnie
wybierajg najlepsze z nich. Uwaga: nauczyciel musi zwroci¢ szczegodlng uwage na to, by przy
omawianiu tego tematu nie urazi¢ ucznidéw, ktérzy nie sa akceptowani przez innych. Jest to
tez dobra okazja, aby obserwowac, jakie problemy pojawiaja si¢ w klasie.
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2. Nauczyciel odczytuje tekst basni H.Ch. Andersena Brzydkie kaczqtko. Prosi, aby uczniowie
opowiedzieli, co wydarzylo si¢ w basni. Moga tez zapyta¢ o te fragmenty, ktorych nie
rozumiejg. Nauczyciel tak prowadzi rozmowg, aby zwroci¢ uwage ucznidw na problem
akceptacji brzydkiego kaczatka przez inne zwierzeta. Nastgpnie prosi, aby uczniowie podali
przyktady sytuacji z zycia codziennego, w ktorych wazna jest akceptacja innych osob.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie sproébowali poda¢ nazwy uczué, ktore towarzyszyty
brzydkiemu kaczatku. Czy moglo ono czu¢ bol? Jaki to byt rodzaj bolu? Nastepnie nauczyciel
informuje uczniow, ze wyraz ,,bol” piszemy z literg 6.

4. Nauczyciel wprawadza litery O, é pisane i drukowane. Uczniowie wykonuja zadania
z karty pracy. Przy ostatnim zadaniu nauczyciel stara si¢ zebra¢ jak najwigcej pomystow
dzieci na rozwigzanie problemu.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Akceptuje innych

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejg¢tnosci rozktadania liczby osiem na sktadniki,
e ksztalcenie umiejgtnosci zapisywania dziatan,
e ksztaltowanie umiejetnosci pisania poznanych cyfr,
e wdrazanie do zrozumienia, na czym polega przemienno$¢ dodawania,
e ksztalcenie umieje¢tnosci dodawania i odejmowania w zakresie osmiu,
e ksztalcenie umiejgtnosci rozwigzywania 1 uzupetniania zadan.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi roztozy¢ liczbg osiem na sktadniki,
e potrafi zapisywac dziatania,

e potrafi pisa¢ poznane cyfry,
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e wie, na czym polega przemienno$¢ dodawania,

e potrafi dodawac 1 odejmowacé w zakresie osmiu,

e potrafi rozwigzywac i uzupehia¢ zadania.
Metody: metoda czynnos$ciowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna(tekturowa) nr 5: patyczki, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary. Prosi, aby uczniowie wyjeli tekturowe patyczki.
Zadanie polega na tym, ze jedno z dzieci ktadzie na tawce dowolng liczbg patyczkow,
a drugie doktada tyle, aby razem byto ich osiem. Po kilku probach nauczyciel pyta, czy
zadanie to zawsze uda si¢ rozwigza¢. Dazy do odpowiedzi, ze pierwsza osoba musi potozy¢
nie wigcej niz osiem patyczkoéw, w przeciwnym razie polecenia nie da si¢ wykonac.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Dzieci podchodza do tablicy i zapisujg swoje
rozwigzania. Dobrze, jesli pojawia si¢ zapisy: 3 + 5 = 8 oraz 5 + 3 = 8 (przydadza si¢ one
w dalszej czesci zaje¢ dotyczych przemiennosci dodawania). Nauczyciel pilnuje, aby
pojawito si¢ rozwigzanie: 8 + 0 =8 oraz 0 + 8 = 8.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 2 w karcie pracy. Ochotnicy czytaja
swoje rozwigzania. Prowadzacy liczy, ile dzieci wykonato polecenie w ten sam sposéb.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel odwotuje si¢ do wczesniejszego
zadania z tekturowymi patyczkami i pokazuje kolejne przyktady patyczkow:

e trzy zielone i cztery zo6tte, a obok cztery zielone i trzy zotte,
e dwa niebieskie i pig¢ czerwonych, a obok pig¢ niebieskich i dwa czerwone.

Nastepnie tltumaczy, ze dodawane liczby mozna zapisywa¢ w dowolnej kolejnosci, poniewaz
wynik i tak si¢ nie zmieni. Po kazdym przyktadzie dzieci zapisuja dziatania na tablicy, np.:
3+4=4+30raz2+5=5+2.

5. Nauczyciel uczy dzieci rymowanki:

Gdy dodajesz liczby dwie,
o kolejnos¢ nie martw sie!

Prosi ucznia z trudno$ciami w nauce, aby wytlumaczyt, co oznaczaja jej stowa i podat
odpowiedni przyktad.
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6. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy. Wybrane osoby
zapisujg dziatania i wynik na tablicy.

7. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy. Przy kazdym przyktadzie ochotnicy
odpowiadajg na nastgpujace pytania:

o lle jest np. szalikow?
e |le szalikow trzeba skreslic?
e |le szalikow zostanie?

8. Dzieci wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Wybrany uczen zapisuje rozwigzanie i wynik
na tablicy.

9. Nauczyciel pyta uczniow, czy korzystali kiedy$ z kalkulatora lub widzieli kalkulator.
Nastegpnie uczniowie wykonujg ostatnie zadanie z karty pracy.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Akceptuje innvch

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie og6lnej sprawnosci fizycznej,

e ksztaltowanie umiejgtnosci pracy w zespole.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wspotpracowaé w zespole,
e potrafi rzuca¢, tapac i chwytaé piteczke tenisowa,
e potrafi postugiwac si¢ kijem do unihokeja,
e przestrzega zasad zdrowej rywalizacji.

Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: piteczki tenisowe, kije do unihokeja, pachotki.
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Przebieg lekcji:
1. Zbidrka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Bieg truchtem dookota sali lub boiska. Na sygnal nauczyciela — szybszy bieg. Kolejny
sygnat 0znacza zatrzymanie. Powtorzenie zadania.

3. Cwiczenia rozciagajace — uczniowie stoja przed nauczycielem w tzw. rozsypce. Nauczyciel
prosi, aby stangli w lekkim rozkroku. Jedna r¢ke wyciagaja w gore, druga opuszczaja,
naprzemiennie wyciagaja raz lewa, raz prawa rgke. Krazenie ramion — mate koteczka, potem
duze.

4. Ustawienie w szeregu. Pobranie pileczek tenisowych od nauczyciela. Swobodne zabawy
z piteczkami w podrzucanie i tapanie. Strzelanie piteczek do wyznaczonych bramek.

5. Uczniowie dobierajg si¢ parami, stoja naprzeciwko siebie w odleglosci okoto 3 metrow.
Turlaja piteczki do siebie. Staraja si¢ je ztapa¢ i prawidtowo podaé koledze, kolezance.
Podaja sobie piteczki w parach, prowadzac je wewnetrzng strong stopy, raz lewa raz prawa

noga.

6. Uczniowie siadaja w wyznaczonym miejscu przed nauczycielem. Nauczyciel omawia
zasady bezpiecznego postugiwania si¢ kijem do gry w unihokeja, pokazuje, w jaki sposob
nalezy trzymac¢ kij. Kazdy uczen otrzymuje od nauczyciela kij i stara si¢ jak najdtuzej
prowadzi¢ nim piteczke tenisowg po podtodze.

7. Nauczyciel dzieli uczniow na dwa zespoty. Uczniowie ustawiajg si¢ w dwoch rzedach.
Kazdy trzyma swdj kij 1 pileczke. Przed rzgdami nauczyciel wyznacza lini¢ startu. Na wprost
ustawionych jest 5 pachotkéw w odlegtosci 1 metra od siebie. Na sygnat — uczniowie po kolei
wodzg piteczki kijem dookota pachotkow slalomem. Powracaja rowniez slalomem,
prowadzac piteczke kijem. Po zabawie — zebranie sprzetu.

8. Zbiorka w szeregu. Koniec zajec.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Akceptuje innych

Cele edukacyjne:
e Ksztalcenie ogolnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespole,

e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi wspotpracowaé w zespole,
e rozwija duze grupy migsniowe,
e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabawy.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie stoja w duzym kole. Nauczyciel rozktada chust¢ animacyjng. Dzieci chwytaja ja
mocno obiema regkoma — naciagaja ja.

2. Dzieci trzymajac chuste, kucaja i wstaja, kucaja 1 wstaja.

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zrobili chusta ,falg”. Cze$¢ grupy podnosi chuste, czes$é
opuszcza, chusta porusza si¢, jakby byta unoszona duzymi falami.

4. Zabawa ,,Kolory”. Uczniowie trzymaja chustg, kazdy zapamigtuje kolor, przy ktorym stoi.
Nauczyciel wymienia nazwy kolorow. Jesli powie np.: ,,z0lty”, uczniowie stojacy przy tym
kolorze puszczaja chuste, biegng dookota niej (w prawg strong) i zamieniajg si¢ miejscami
z uczniami, ktorzy stali po przeciwnej stronie chusty.

5. Wariant zabawy w zapamigtanie kolorow. Uczniowie przechodzg pod chustg 1 zmieniajg
swoje miejsca, reszta klasy unosi wysoko chuste nad glowami. Mozna umowié si¢
z uczniami, ze chuste w trakcie zabawy powoli opuszczajg, zatrzymujac ja na wysokosci
kolan.

6. Uczniowie zdejmuja obuwie, odktadaja je na bok. Siadaja w kole, w siadzie ptaskim. Caly
czas trzymajg chuste, zakrywaja nogi. Nauczyciel thumaczy zasady kolejnej zabawy ,,Rekin
i rybki”. Przypomina zasady przestrzegania bezpieczenstwa podczas zabaw. Jedna che¢tna
osoba wybrana sposrod uczniéw jest ,,rekinem” i wchodzi pod chuste. Reszta dzieci to
,I'ybki”. ,Rekin towi rybki”, wciggajac je do Srodka chusty, tapigc dzieci za nogi. Gdy juz
cala klasa znajdzie si¢ pod chustg, nauczyciel zaczyna zabawe jeszcze raz, zmieniajac dziecko
odgrywajace role rekina.

7. Odmiana wczesniejszej zabawy. Wybranie ,,ratownika”, ktory — stojac za plecami dzieci
wcielajacych sie w rybki — ratuje je przed ,rekinem”. Robi to, chwytajac je pod pachy
1 wyciagajac na zewnatrz.

8. Zbidrka w szeregu. Koniec zajec.
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