PAKIET 60, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 60, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 60, do zastosowania z: uczen_1_60 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Animals’ houses
(91_um_animals’ houses)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Pracuje w grupie

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie umieje¢tnosci myslenia naukowego,

e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na tematy zwigzane z zyciem szkolnym
inspirowane opowiadaniem,

e przypomnienie wiadomosci dotyczacych komiksu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e shucha uwaznie opowiadania,
e wspolpracuje w grupie,
e podaje argumenty za pracg lub przeciw pracy w grupie,
e wypowiada si¢ na tematy zwigzane z zyciem szkolnym inspirowane opowiadaniem,
e tworzy w grupie prosty komiks.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, arkusze
szarego papieru dla grup, mazaki, kredki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, czy warto jest co$ robi¢ wspoélnie, w grupie.
Uczniowie podaja argumeny za pracg lub przeciw pracy w grupie. Nastepnie nauczyciel
odczytuje opowiadanie Piracki statek.
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Piracki statek

Szkota Ady i Jasia zamienita si¢ pewnego dnia nie do poznania. W pracowni komputerowe;j
powstala plaza, w sali gimnastycznej ustawiono gory, a w klasie 1a pojawit si¢ piracki statek.
Wszystko z okazji $wigta szkoty.

Statek stworzyli uczniowie razem z rodzicami. Mama Sylwii uszyta zagle z firanek. Arek,
Tomek, Jozek, Marek, Ratal i tata Marka przygotowali kadtub statku. Uzyli do tego wielu
kartonow. Byly maszty, ster, drabinki. Statek wygladat jak prawdziwy. I to juz dwa dni przed
swigtem szkoty — we wtorek po potudniu.

W $rode rano jednak statek si¢ rozpadt!
— Kto to zrobil?! — zastanawiali si¢ uczniowie.
— To sprawka obcych piratow — zgadywat Jas.

— Pomysl logicznie. Piraci nie istniejg. Pewnie za stabo skleilismy kartony — Ada szukata
praktycznego wytlumaczenia.

— Wiem! — krzyknat nagle Jas.
— Wiesz, kto popsul statek? — zapytat Eryk.

— Wiem, co powinnismy zrobi¢! — odpowiedziat Ja§. — Zamiast zastanawia¢ si¢, dlaczego
statek jest w kawatkach, trzeba go jak najszybciej zreperowaé! W naszej klasie sa
dwadziescia trzy osoby. Jesli wszyscy wlacza si¢ do pracy, zdazymy odbudowac statek do
jutra!

To byt S$wietny pomyst. Cala 1a, razem z pania, zabrata si¢ do roboty. Pani podzielita klas¢ na
pig¢ grup. Kazda miata okreslone zadanie i pracowata nad swoim elementem statku. Jedni
wycinali kartonowe elementy. Drudzy je malowali. Inni kleili, wigzali sznurki, sprzatali.
Wszystkie elementy — jak w puzzlach — razem ztozone, stworzyly nowy statek. Tym razem
wszystko porzadnie przymocowano. Na §wigto szkoty statek byt gotowy.

— Jestem z was dumnal! — powiedziala na koniec wspdlnej pracy pani. — Potraficie pracowac
w matych 1 wigkszych grupach.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o opowiadaniu. Pyta, czy przeciwnicy pracy w grupie nie
zmienili zdania.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i rozdaje im arkusze szarego papieru. Prosi, aby
uczniowie wykonali zadanie 2 1 3 z karty pracy. Zanim dzieci przystapia do pracy, nauczyciel
prosi je, aby przypomnialy, czym jest i jakie cechy charakterystyczne ma komiks. Informuje
uczniow, ze w komiksie, ktory stworzg, nie musza pisa¢ kwestii bohaterow, ale beda musieli
opowiedzie¢ po kolei, o czym jest wymyslona przez nich historia. Ponadto uczniowie
W czasie pracy w grupie muszg zwroci¢ uwage na to, jak im si¢ pracowato, co im
przeszkadzato, a co okazato si¢ dobre. Uwaga jednak: nie mogg na siebie skarzy¢.

4. Uczniowie pracuja w grupach, po czym pokazuja i omawiaja efekty swojej pracy.
Opowiadaja, jak pracowato im si¢ w grupie.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Jak wyrazamy emocje?”

Temat: Pracuje w grupie

Cele edukacyjne:

ksztalcenie umiejetnosci zapisywania dziatan,

ksztaltowanie umieje¢tnosci pisania poznanych cyfr,

ksztalcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie o$miu,
ksztatcenie umiejetnosci w porownywaniu sum i roznic,

ksztatcenie umiejetnosci w ilustrowaniu zadan rysunkiem,
ksztattowanie znajomosci liczebnikow porzadkowych,

wdrazanie do zrozumienia pojecia os liczhowa,

ksztalcenie umiejetnosci w zaznaczaniu liczb na osi liczbowe;j.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

potrafi zapisa¢ dziatanie i poda¢ jego wynik,
potrafi pisa¢ poznane cyfry,

potrafi dodawac i odejmowac w zakresie o$miu,
poréwnuje sumy i roéznice,

potrafi ilustrowac zadania rysunkiem,

zna i stosuje liczebniki porzadkowe,

zna i rozumie pojecie os liczhowa,

potrafi zaznaczy¢ poznane liczby na osi liczbowej.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, pogadanka, metoda czynnosciowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, bloczek biatych karteczek (niektore z cyframi: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, pozostale cate
biate, tyle sztuk, ilu jest uczniow w klasie), linijka szkolna.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel poleca uczniom, aby wykonali zadanie 1 z karty pracy. Ochotnicy zapisuja
dziatania na tablicy.
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2. Dzieci wykonujag 2 1 3 zadanie w karcie pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$é
wykonania rysunkow, a wybrani uczniowie podaja wyniki.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom mate karteczki i rysuje na podtodze kresk¢ — o$ liczbowa.
Z prawej strony zaznacza strzatke i thumaczy, ze pokazuje ona, w ktorg stron¢ nalezy uktadaé
coraz wigksze liczby. Z lewej strony zaznacza kreske — ale nie na samym koncu.

»
»

Zadaniem dzieci jest ulozenie karteczek, zaczynajgc od zaznaczonej kreski — przed nig
uczniowie ktadg kartke z cyfra 0.

0 »
Nastepne Kartki ktada tak, aby liczby 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 nastgpowaly po sobie
w odpowiedniej kolejnosci.

011 2)| 3

[
»

Uczniowie po kolei zdejmuja kartki, a miejsca, gdzie si¢ taczyly, zaznaczajg kreda i wpisuja
odpowiedniag cyfr¢ — na podtodze zostaje rysunek osi liczbowej. W miare mozliwosci

czasowych mozna sprobowac utozy¢ karteczki tak, aby te z cyframi byly oddzielone bialymi
kartkami (bez cyfr).

5. Uczniowie wykonujg kolejne zadania z karty pracy. Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ ich
wykonania.

Klasa |, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Animals”

Temat: Where do animals live? Project

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci méwienia,

e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupach,

e Kksztalcenie umieje¢tno$ci nazywania obiektow z najblizszego otoczenia,

e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania,

e doskonalenie umiej¢tnosci numerowania obiektoéw we wiasciwej kolejnosci,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczestnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

e identyfikuje zwierze¢ta 1 odglosy zwierzat,
rozrdznia rozne srodowiska zycia zwierzat,
odpowiada na pytania,

dopasowuje zwierzeta do ich srodowisk zycia,
uwaznie shucha i reaguje na polecenia,
numeruje obiekty we wtasciwej kolejnosci,
korzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.

Metody: burza mézgow, ¢wiczenia i zadania, metoda projektow.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna (opcjonalnie praca w grupach/ tablet)

Srodki dydaktyczne: obrazki i odglosy zwierzat przygotowane przez nauczyciela lub
wyswietlane na tablicy multimedialnej (lis, lampart, kaczka, kon, jelen, goryl), komputer
z dostegpem do internetu i1 rzutnik multimedialny/tablica multimedialna/tablety, pomoc
multimedialna: Animals’ houses, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Burza mézgéw. Nauczyciel rysuje na tablicy: las, dzungle i farme. Nauczyciel zadaje
uczniom pytania, wskazujac na poszczegélne obrazki, np. : ,,What is this place?”, a uczniowie
odpowiadajg: las, farma, dzungla. Nauczyciel méwi: ,,Yes! The farm, the forest and the
jungle”. Nastepnie nauczyciel zadaje pytanie: ,,What animals live in the jungle?” (ttumaczy
pytanie na jezyk polski). Uczniowie wymieniaja zwierzeta, ktore mieszkaja w dzungli.
Nauczyciel zadaje rowniez pytania dotyczace farmy i lasu oraz zwierzat zamieszkujacych te
miejsca.

3. Nauczyciel przyczepia do tablicy obrazki zwierzat: lis, lampart, kaczka, kon, jelen, goryl.
Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, wskazujac na poszczeg6lne obrazki zwierzat, np. ,,What
is it?”, ,,What animal is it?”, ,,Do you know this animal?”. Kazde zadane w jezyku angielskim
pytanie nauczyciel thumaczy na jezyk polski, aby mie¢ pewnos$¢, ze uczniowie rozumiejg jego
sens. Uczniowie odpowiadajg na pytania w jezyku polskim, np.: ,,Lis!”, a nauczyciel mowi:
, Yes! A fox! Very good!”. Nauczyciel kilkukrotnie wypowiada nazwe zwierzecia, wskazujac
na wlasciwy obrazek, a uczniowie powtarzajga za nim.

4. Nauczyciel prosi uczniow, aby spojrzeli na karty pracy. Ttumaczy uczniom, Ze na kartach
pracy znajduja si¢ obrazki zwierzat w ich miejscach zamieszkania. Nauczyciel bedzie
odczytywal wypowiedzi zwierzatek, a zadaniem ucznidéw bedzie uwazne shuchanie
i wskazywanie odpowiednich zwierzat na karcie pracy.
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Tekst:

1. I’'m a duck. I live on the farm.
2. I’'m a gorilla. I live in the jungle.
3. ’'m a fox. I live in the forest.
4. I’m a leopard. I live in the jungle.
5. ’'m a horse. I live on the farm.
6. ’'m a deer. I live in the forest.

5. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie na karcie pracy. Na karcie pracy znajduja si¢ obrazki
zwierzat: lis, lampart, kaczka, jelen, kon, goryl. Obok kazdego obrazka znajduje si¢
kwadracik na wpisanie liczby. Nauczyciel moéwi: ,,Listen and number the pictures!”.
Nauczyciel thumaczy uczniom, ze za chwile ustysza dzwicki wydawane przez zwierzeta
przedstawione na obrazkach. Zadaniem uczniéw jest ponumerowanie obrazkow
w odpowiedniej kolejnosci. Nauczyciel moze znalez¢ nagrania lub filmiki prezentujace
odglosy tych zwierzat w internecie. Nauczyciel odtwarza odglosy zwierzat dwukrotnie,
nastgpnie wspodlnie z uczniami sprawdza poprawnos$¢ wykonanego zadania.

Odpowiedzi: 1. Kaczka, 2. Jelen, 3. Lis, 4. Lampart, 5. Kon, 6. goryl

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Animals’ houses. Uczniowie wykonuja zadanie
na tablicy multimedialnej/tablecie i na karcie pracy. Na karcie pracy i na tablicy
multimedialnej/ tablecie znajdujg si¢ obrazki zwierzat i obrazki: dzungli, lasu i farmy.
Zadaniem uczniéw jest dopasowanie zwierzat do wlasciwego miejsca zamieszkania
(srodowiska). Nauczyciel zaprasza kilkoro ucznidéw do wykonania zadania na tablicy
multimedialnej/dzieli uczniéw na kilka grup (uczniowie pracuja w grupach), pozostali
uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy i sprawdzaja poprawno$¢ wykonanego zadania z
tablica multimedialna/przenosza odpowiedzi na kart¢ pracy po wykonaniu zadania na
tablecie.

7. Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy. Uczniowie majg za zadanie wybrac jakie$
zwierze¢ poznane na tej lekcji i narysowac je w jego srodowisku.

8. Nauczyciel dzieli ucznidw na trzy grupy i mowi o tym, ze uczniowie w tych grupach beda
robi¢ projekt pt: ,,Animals and their houses”. Kazda grupa ma inne miejsce, grupa pierwsza
las, grupa druga dzungle, grupa trzecia farme¢. Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie
makiety z danym miejscem 1 zwierzgtami, ktére dane miejsce zamieszkujg (zwierzgta moga
by¢ wycigte z gazet, zrobione z plasteliny, itp.). Uczniowie wykonuja projekt w domu
z pomocg rodzicow, liczba zwierzat moze by¢ rozszerzona. Nauczyciel informuje uczniow, ze
ich prace maja by¢ gotowe na pierwsza lekcje po tescie, czyli za tydzien. Nastepnie wspdlnie
z uczniami ustala kryteria oceny makiet. Nauczyciel przy pomocy dziennika badz
dzienniczkow ucznia informuj¢ o projekcie rodzicow i zacheca do wspolpracy.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami.
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