PAKIET 65, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 65, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 65, do zastosowania z: uczen_1_65 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub  www.scholaris.pl:  Niespodzianka
(130_mat_niespodzianka), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety.

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,.Swiat bajek”

Temat: Klasowe mikolajki

Cele edukacyjne:
e doskonalenie umiejetnosci czytania prostych wyrazéw,
e doskonalenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w zespole.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e czyta proste wyrazy,
e pisze poznane litery,
e pisze po $ladzie litery, ktérych nie zna,
e wspoOlpracuje w zespole.
Metody: zabawa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pigé karteczek z numerami i obrazkami (samochéd, motor, samolot,
odkurzacz, pralka automatyczna), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, pitka.

Uwaga: nauczyciel tydzieh wczes$niej informuje uczniow o klasowych mikotajkach.
Uczniowie mogg si¢ umowi¢ na skromne prezenty z tej okazji. Ich zadaniem powinno by¢ tez
przygotowanie kilku zabaw, w ktore mogtaby si¢ pobawi¢ cata klasa.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna klasowe mikotajki. Prosi, aby uczniowie przypomnieli, jaka literg
rozpoczyna si¢ imi¢ Mikolaj (wielka czy matg). Nastepnie informuje uczniéw, ze wyraz
mikolajki piszemy od matlej litery. Zwrocenie uwagi na pisownie: Swiety Mikotaj, $w.
Mikotaj (posta¢ historyczna), mikolaj (czlowiek przebrany w czerwony plaszcz 1 czapke;
takich przebranych mikotajow moze by¢ wielu), Mikotaj (imi¢). Uczniowie wykonujg
zadanie 1 z karty pracy. Jezeli mikotajki nie wypadajg doktadnie szostego grudnia, nauczyciel
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przed rozpoczgciem wykonywania przez dzieci zadania, pyta je, ktorego grudnia obchodzi si¢

mikotajki.

2. Nauczyciel zaprasza dzieci do przestrzeni rekreacyjnej. Dzieci siadaja w kotku i jezeli
przygotowaly prezenty, moga je teraz wreczy¢ po kolei. Kiedy juz naciesza si¢ swoimi

podarkami, nauczyciel rozpoczyna mikotajkowe zabawy. Moga to by¢:

g

gluchy telefon — dzieci siedza w kregu. Jedno dziecko wymysla dowolne zdanie
1 mowi je dziecku obok na ucho. Uczniowie kolejno powtarzajg sobie zdanie na ucho.
Kiedy kolejka dojdzie do ucznia, ktory wymyslit zdanie, mowi on gltosno zdanie, ktore
ustyszat, a nastepnie zdanie, ktore wymyslit;

rysowanie na plecach — uczniowie w kregu odwracajg si¢ do siebie plecami. Jeden
z uczniow wymysla prosty znak, ktéry rysuje nastgpnemu uczniowi palcem na
plecach. Ten powtarza znak. Na koniec uczen, ktory wymyslit znak, pokazuje, jaki
znak do niego dotart 1 jaki znak wymyslit;

scenka z urzadzeniami i pojazdami — nauczyciel prosi pigcioro chetnych ucznidw,
aby wylosowali obrazki i nikomu ich nie pokazywali. Na znak nauczyciela do $rodka
kregu wchodzi uczen, ktory wylosowat karteczke nr 1, 1 odgrywa za pomocg dzwieku
1 ruchu urzadzenie lub pojazd z obrazka. Uczniowie rozpoznajg urzadzenie lub pojazd,
ale uczen nie przestaje odgrywac¢ swojej roli. W podobny sposdb wchodzg uczniowie
z nastepnymi numerami. Na koniec wszystkie urzadzenia i pojazdy dziataja obok
siebie w kregu;

moj tata jest kowalem — pierwsza osoba z kregu mowi: ,,M¢j tata jest kowalem i robi
tak”, po czym pokazuje, jak pracuje kowal. Pozostali uczniowie powtarzaja jego
ruchy. Druga osoba méwi: ,,Moja mama jest pielegniarkg i robi tak”, po czym
pokazuje, jak pielegniarka robi zastrzyk, a pozostate osoby nasladuja ja. Trzecia osoba
mowi kwestie 1 kowala, 1 pielegniarki, po czym wymysla swoja wlasng. Kolejne osoby
powtarzajag zawody wszystkie po kolei. Mozna wykorzysta¢ np. takie zawody:
informatyk, murarz, piekarz, kucharz, kwiaciarka, lekarz, nauczyciel;

widze, widze — jedna osoba wybiera po cichu przedmiot, nastgpnie moéwi: ,,Widze,
widze”. Pozostate dzieci pytaja: ,,Co widzisz?”. Nastepnie kazde dziecko po kolei
zadaje jedno pytanie, ktére moze pomoc odganaé, o jaki przedmiot chodzi. Dziecko,
ktore wybierato przedmiot, moze odpowiadac tylko ,,Tak” lub ,,Nie”. Kiedy padnie
opowiedz ,,Tak”, dziecko, ktore ja ustyszato, moze zapyta¢ jeszcze raz, podajac nazwe
tego przedmiotu. Dziecko, ktore odgadto, o jaki przedmiot chodzi, wymysla kolejny
przedmiot i zabawa si¢ powtarza;

gra w kolory — dzieci wstaja i rzucajg sobie pitkg, mowiac nazwe jakiego$ koloru.
Kiedy kto$ powie ,,Czarny”, druga osoba nie powinna ztapac¢ pitki. Jezeli ztapie, klgka
na jedno kolano. Jezeli sytuacja si¢ powtdrzy, kleka na drugie kolano. Jezeli ztapie
pitke prawidtowo, wstaje;
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sw. Mikolaj jest... — uczniowie siadajg w kregu. Pierwszy uczen zaczyna zdanie:
,Sw. Mikolaj jest duzy”. Nastepny uczen powtarza: ,,Sw. Mikolaj jest duzy, nosi
okulary”, trzeci uczen dodaje: ,,Sw. Mikotaj jest duzy, nosi okulary, mieszka
w Laponii”.

3. Nastegpnie nauczyciel prosi uczniow, aby przedstawili przygotowane przez siebie gry.
Uczniowie po kolei zapraszajg pozostatych uczniow do zabawy.

4. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wrdcili na miejsca i wykonali zadania z karty pracy.

Przy ostatnim zadaniu prosi ucznidow, aby sami zdecydowali, jak potaczyé wyrazy.
Nastepnie uczniowie odczytuja utworzone pary wyrazoéw. Nauczyciel zwraca im uwage,
ze to zadanie miato wigcej niz jedno poprawne rozwigzanie.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Swiat bajek”

Temat: Klasowe mikolajki

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie dziewigciu,
ksztatcenie umiejetnosci zapisywania dziatan,

ksztattowanie umiejetnosci w wykonywaniu obliczen pieni¢znych,

ksztatcenie umiejetnosci w stosowaniu znakow: <, >, =,

ksztattowanie umiejetnosci przeksztalcania zadan na dodawanie w zadania
na odejmowanie w zakresie dziewieciu,
rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

ksztatcenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

potrafi dodawac¢ 1 odejmowac w zakresie dziewigciu,
potrafi zapisywac dzialania,

wykonuje obliczenia pieni¢zne,

poprawnie stosuje znaki: <, >, =,

potrafi przeksztatci¢ zadanie na dodawanie w zadanie na odejmowanie,
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e wspoOlpracuje w grupie,

e potrafi korzysta¢ z tablicy mutlimedialnej/tabletu.
Metody: metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety; karteczki z napisami:
Szh 6z, 7 z4, 8 z1, 9 zl, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablet, pomoc multimedialna Niespodzianka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli tekturowe monety i dzieli uczniéw na pigé grup.
Przedstawiciel kazdej z nich podchodzi do biurka i losuje jedng karteczke z napisem: 5 zi,
6 z1, 7 zt, 8 zt lub 9 zl. Zadaniem dzieci jest dobranie odpowiednich monet tak, aby miaty one
réwnowartos¢ kwoty z wylosowanej karteczki. Wygrywa ten zespol, ktory jako pierwszy
wymysli  wszystkie mozliwosci. Uczniowie chodzg od stanowiska do stanowiska
1 sprawdzaja, jak pozostale grupy rozwigzaty swoje zadanie.

2. Uczniowie przerysowuja do zeszytow te przyklady ze swojej grupy, w ktorych monet jest
najwigcej 1 najmniej. Na koniec uczniowie wracaja na swoje miejsca. Mozliwa jest jeszcze
inna wersja tego zadania: nauczyciel dzieli ucznidow wedtug ich zdolno$ci matematycznych.
Uczniowie stabsi i z trudno$ciami w nauce otrzymuja karteczki z prostymi przyktadami, np.
5 zt, 6 zl. Uczniowie przeci¢tni otrzymuja karteczki 7 zt 1 8 zl, a uczniowie szczegdlnie
uzdolnieni — karteczke 9 zt (lub 8 zt i 9 zt).

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Wybrane osoby podchodza do tablicy
1 zapisuja rozwigzanie, np. 2 zt + 2 zt + 1 zt =5 zl.

4. Nauczyciel prosi, aby dzieci uktadaty przed sobg monety i obliczaty ich warto$¢, np.:
o 5171, 17,1 zi,
o 271 17,
o 1z1,5z7 1 zi,
o 271,57,
o 271,571z,
o 2712745z

5. Uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy. Osoby chetne dyktuja lub zapisuja
rozwigzanie na tablicy.

6. Dzieci odgaduja rozwigzanie z zadania 3 w karcie. Moga sobie pomagac, uktadajac
tekturowe monety (zlotoéwki) w rzedach jeden pod drugim. Ochotnicy czytaja rozwigzania.
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7. Nauczyciel tlumaczy, ze teraz beda zadania, w ktérych rozwigzanie trzeba znalezc,
wykonujac dodawanie. P6zniej uczniowie beda przeksztatca¢ zadania tak, aby podczas ich
rozwigzywania trzeba byto wykonaé¢ odejmowanie. Dzieci wykonuja zadanie 4 z karty pracy.
Nastgpnie prowadzacy pyta, czy to jedyny sposdb rozwigzania tego zadania. Na koniec
wyjasnia, ze zadanie zawsze mozna przeksztalci¢ na dwa sposoby, ale kazde dziecko zapisze
tylko jeden z nich.

8. Dzieci rozwiazujg wszystkie przyktady z zadania 5 w karcie pracy. Przy kazdym z nich
podaja dwa sposoby jego przeksztatcenia.

9. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili si¢ nad wlasnymi przyktadami takich zadan,
ktére przed chwilg rozwigzywali. Uczniowie podaja przyktady zadan, a na koniec wspolnie
wybieraja zadanie, ktore bylo najtrudniejsze, lub bylo najciekawsze. Nauczyciel zacheca
uczniow, aby powtorzyli rodzicom wymyslone przez siebie lub innych zadania.

10. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Niespodzianka. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia. Zadanie jest dosy¢ dtugie, dlatego warto w nie zaangazowac
jak najwicksza liczb¢ uczniow. Na koniec nauczyciel przypomina uczniom, ze zadanie to
moga wykona¢ w domu, jezeli wejda na strong internetowg www.matematycznawyspa.pl.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Animals”

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

e zna stownictwo dotyczace zwierzat,

e zna stownictwo dotyczace czynnosci: fly, swim, jump, run,

e wie, co 0znaczajg czasowniki: can oraz can’t,

e shlucha, wpisuje wlasciwy element lub rysuje ©/®.
Metody: stuchanie, rysowanie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.
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Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami.

2. Uczniowie otrzymujg karty pracy, na ktoérych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
z czwartego kregu tematycznego (,,Animals”). Tekst sktada si¢ z dwoch zadan. Nauczyciel
tlumaczy uczniom polecenia do zadan. Nauczyciel méwi uczniom, ze w pierwszym zadaniu
znajduje si¢ sze$¢ obrazkow ze zwierzatkami. Zadaniem uczniow bedzie wystuchaé
wypowiedzi nauczyciela i wstawi¢ V lub X przy wlasciwym obrazku. Nauczyciel odczytuje
wypowiedzi dwukrotnie. Pierwsza wypowiedZz nauczyciela jest przyktadem. Pod kazdym
zadaniem znajduja si¢ gwiazdki do pokolorowania przez nauczyciela, ktore beda oznaczaty,
jak uczen poradzit sobie z danym zadaniem.

Tekst do zadania:

1. I’'m a lion.

2. I’m a monkey.
3. ’'m a snake.
4. I’'m an elephant.
5. I’m a parrot.
6. I'm a giraffe.

3. Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia zadanie drugie testu. Nauczyciel tlumaczy
uczniom, ze na karcie pracy znajduje si¢ sze$¢ obrazkéw dzieci. Dzieci nie majg na twarzach
ust. Zadaniem ucznidw bedzie wystucha¢ wypowiedzi nauczyciela i narysowaé dzieciom
wesotg lub smutng ming. Nauczyciel przypomina uczniom, ze obrazek pierwszy w zadaniu
jest przyktadem, ktéry ma im pomoc zrozumie¢ sens zadania, ktére maja wykonac.

Tekst do zadania:

1. I can’t swim.

2.1 canrun.
3. I can’t fly.
4. | can swim.

5. I can’t jump.
6. | can jump.

4. Po oddaniu przez dzieci prac nauczyciel moze przeprowadzi¢ z nimi zabawy utrwalajace
stownictwo lub odegra¢ historyjke, piosenki i rymowanki z dzialu ,,Animals”. Wszystkie
pomoce multimedialne z tego dzialu znajduja si¢ na stronie www.matematycznawyspa.pl.

5. Nauczyciel zegna si¢ z uczniami.
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