PAKIET 67, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 67, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 67, do zastosowania z: uczen_1_67, (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Kolorowe pierniczki
(140_mat_kolorowe pierniczki), Instrumenty muzyczne (165_um_instrumenty muzyczne).

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Zapachy grudnia”
Temat: Przepis na pierniczkKi

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie pojgcia przepis,

ksztatcenie umiejetnosci pisania po $ladzie,

ksztatcenie umiejetnosci tworzenia wtasnych nazw przepisow kulinarnych,
e doskonalenie umiejgtnosci stosowania zasad matematyki w zyciu codziennym,
e rozwijanie spostrzegawczosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym jest przepis i z jakich czesci si¢ on sktada,
e wie, czym sg sktadniki w przepisie,
e tworzy wlasne nazwy przepiséw kulinarnych,
e pisze po Sladzie,
e stosuje zasady matematyki w zyciu codziennym,
e jest spostrzegawczy.

Metody: burza mozgéw, rozmowa, pogadanka, metoda zadaniowa, metoda c¢wiczeniowa,
¢wiczenia grafomotoryczne.

Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
ksigzki kucharskie, gazety lub broszury z przepisami kulinarnymi, przyprawa korzenna, komputer
z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, adresy stron
internetowych poswigconych gotowaniu (moga to by¢ strony z komentarzami dotyczacymi
konkretnych przepisow).

Uwaga: nauczyciel moze kilka dni wcze$niej poprosi¢ ucznidw, aby przyniesli broszury
z przepisami kulinarnymi lub sprawdzone domowe przepisy na pierniczki i pierniki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie zabieraja przyniesione przepisy i siadaja w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel
zadaje im pytania: Czy gotowanie jest tatwe? Co mozna zrobi¢, aby byto tatwiejsze? A jezeli kto$
chce ugotowaé co$ nowego, ale nie wie jak? Na koniec pyta: Czym jest przepis kulinarny?
Urzadza burze moézgdéw. Uczniowie podaja swoje skojarzenia, a nastgpnie wspdlnie wybieraja
najlepsze z nich.
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2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby zademonstrowali przyniesione przepisy lub pokazuje im ksigzki
i broszury, ktére przynidst sam. Omawia w krotkiej pogadance, z jakich czesci sktada si¢ kazdy
przepis (sktadniki i wykonanie). Uczniowie wymieniaja zrodta roznych przepisoOw kulinarnych.
Na koniec nauczyciel wiacza komputer/tablice multimedialng i pokazuje uczniom przepisy, ktore
mozna znalez¢ w internecie. Odczytuje wybrane komentarze i pyta, czym roznig si¢ takie przepisy
od przepiséw w ksiazce kucharskiej lub w gazecie.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, jakie stodycze kojarza im si¢ ze §wietami obchodzonymi w
grudniu. Jezeli uczniowie nie wymienig piernikow, wowczas daje im do powachania przyprawe
korzenng i tak kieruje rozmowsg, aby naprowadzi¢ ich na odpowiedni trop. Potem informuje
ucznidw, ze na tej lekcji bedg rozmawiaé o przepisie na pierniczki.

4. Nauczyciel odczytuje przepis na pierniczki cioci Magdy. Uczniowie wyodrgbniajg sktadniki
przepisu (moga tez porozmawiac o tym, gdzie mozna kupi¢ kolejne sktadniki, gdzie si¢ je trzyma
w domu itp.) oraz cze$¢ dotyczaca wykonania (jak nalezy co$ zrobi¢ i co jest potrzebne do
wykonania — mikser, watek, rece, foremki, piekarnik itd.). Nauczyciel moze zwroci¢ uwage na
fakt, ze w czgsci dotyczacej wykonania jest bardzo duzo wyrazéw opisujacych czynnosci.

5. Uczniowie wracaja do tawek i wykonuja zadania z karty pracy.

6. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jaki inny tytul moglby mieé¢ przepis na pierniczki?
Uczniowie podaja propozycje. Jezeli czas na to pozwoli, moga tez wymysla¢ wlasne przepisy
i ich tytuty.

Klasa I, jezvk angielski, krag tematyczny .,Animals”
Temat: Animals and their environment (Project)
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupach,

e ksztalcenie umiejetnos$ci uwaznego stuchania,

e ksztatcenie umiejetnosci reagowania na polecenia.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e mowi o zwierzgtach,

e wspolpracuje w grupie,

e opisuje przygotowang przez siebie makiete,

e identyfikuje zwierzgta 1 ich miejsce zamieszkania,

e wycina i przykleja obrazki w odpowiednim miejscu,
Metody: mowienie, metoda projektu, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupach.
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Srodki dydaktyczne: makiety przygotowane wezesniej przez uczniow, karty pracy: Ad@ i J@s
na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, nozyczki, klej.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Uczniowie powtarzaja z pomocg nauczyciela stownictwo opisujace zwierzeta poznane na
lekcjach wczesniejszych, ze szczegdlnym naciskiem na stowa opisujace zwierzeta z tematu lekcji
edukacji przyrodniczej: ,,Where do animals live?”. Nauczyciel przynosi na lekcje obrazki zwierzat
(lis, jelen, kaczka, kon, gepard, goryl). Przyczepia je na tablicy w taki sposob, aby nie byty
widoczne dla ucznidw (na przyktad moga by¢ przykryte biata kartka). Nastepnie powoli odkrywa
fragment obrazka i pyta, czy uczniowie wiedzg, co to za zwierze. Jesli nie sa w stanie odgadnac,
nauczyciel odkrywa kolejng czgs¢. W dalszej kolejnosci pyta, czy uczniowie pamictaja, gdzie
dane zwierzgta mieszkaja i przypomina uczniom znaczenie stow: ,,forest”, ,,jungle” i ,,farm”.

3. Nauczyciel wypowiada nazwe jakiego$ zwierzecia jedynie za pomocg ruchu warg (moze by¢
stycha¢ szept nauczyciela). Uczniowie maja za zadanie odgadna¢ wypowiedziane stowo.
Nauczyciel powtarza te same czynnosci z pozostalymi wyrazami wprowadzonymi w dziale
»2Animals”. Moze rowniez zaprosi¢ kilkoro uczniow do wypowiadania w ten sp0osob stow.

4. Uczniowie biorg makiety wykonane przez siebie wcze$niej w domu i siadajg na dywanie.
Kazda grupa opowiada o swojej makiecie, o tym, jakie zwierzeta zamieszkuja dane Srodowisko.
Jezeli uczniowie bgdg mieli problem ze stownictwem, nauczyciel im pomaga.

5. Nauczyciel prosi uczniow, aby wykonali zadanie 1 z karty pracy — znajdujg si¢ w nim obrazki
przedstawiajace réznych zwierzat. Nauczyciel pyta ucznidow, czy znajg te zwierzeta. Wskazuje na
obrazek jednego zwierzgcia i pyta: ,,What’s this?”. Dzieci moga odpowiada¢ w jezyku polskim,
a nauczyciel mowi, np.: ,,Yes. It’s a squirrel”.

6. Na polecenie nauczyciela uczniowie jeszcze raz przygladaja si¢ obrazkom zwierzat z zadania 1.
Dzieci maja odpowiedzie¢, gdzie dane zwierzg mieszka — w lesie, dzungli czy na farmie.
Nauczyciel wskazuje palcem na zwierz¢ i pyta: ,,Where does the squirrel live?”. Uczniowie
odpowiadaja: ,,forest”/,,in the forest”. Nauczyciel powtarza to ¢wiczenie z kazdym obrazkiem
zwierzecia, a dzieci udzielajg odpowiedzi.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy. W zadaniu tym znajduja si¢ obrazki
przedstawiajace zwierzgta i obrazki przedstawiajace dzungle, las i farme. Zadaniem dzieci jest
przyporzadkowanie zwierzat do ich wlasciwego miejsca zamieszkania (§rodowiska). Uczniowie
rysuja linie faczace obrazek zwierzecia z jego miejscem zamieszkania. Nauczyciel monitoruje
pracg uczniow.

8. Nauczyciel prosi ucznidw, aby wycieli obrazki zwierzat, ktore znajduja si¢ w zadaniu 3
w karcie pracy. Nastepnie dzieci przyklejaja je na wczesniej przygotowanych makietach. Obrazki
zwierzat maja znalezé si¢ w odpowiednim dla nich $rodowisku. Nauczyciel dokonuje
podsumowania projektu. Nastepuje ocena makiet wedlug ustalonych wczesniej kryteriow.
Nauczyciel zadaje uczniom pytania ewaluacyjne, zwigzane z ich oceng projektu.

9. Nauczyciel omawia prace domowg i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,.Zapachy grudnia”

Temat: Przepis na pierniczKi

Cele edukacyjne:

wprowadzenia pojecia liczba 10 na poziomie enaktywnym (za pomocg gestow, dziatania),
wprowadzenia pojecia liczba 10 na poziomie ikonicznym (za pomocg obrazkoéw),
wprowadzenia pojecia liczba 10 na poziomie symbolicznym,

ksztatcenie umiejetnosci pisania liczby 10,

ksztatcenie umiejetnosci rozktadu liczby 10 na dwa, trzy, cztery sktadniki,

¢wiczenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10,

¢wiczenie umiejetnosci przeliczania zbiorow 10-elementowych,

rozwijanie umiejg¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:

Uczen:

zna i rozumie pojecie liczba 10 na poziomie enaktywnym (za pomoca gestow, dziatania),
zna i rozumie pojecie liczba 10 na poziomie ikonicznym (za pomocg obrazkow),

zna i rozumie pojecie liczby 10 na poziomie symbolicznym,

potrafi napisac liczbg 10,

potrafi roztozy¢ liczbe 10 na dwa, trzy, cztery sktadniki,

potrafi dodawac i odejmowac¢ w zakresie 10,

potrafi policzy¢ elementy zbioru 10-elementowego,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda czynnosciowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: stoper, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna/tablet,
pomoc multimedialna Kolorowe pierniczki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie rozeszli si¢ po calej klasie. Na umowiony sygnal dzieci
poruszaja si¢ po sali, na inny znak zatrzymuja si¢ i trwajg bez ruchu przez 10 sekund — czas
odmierza stoperem nauczyciel i gtosno liczy na dwa sposoby:

e pierwsza, druga, trzecia (sekunda) itd.,
e zostato dziewig¢, osiem, siedem (sekund) itd.

Kto nie wytrzymuje okreslonego czasu bez poruszenia si¢, wraca na swoje miejsce.

2. Prowadzacy tlumaczy dzieciom, ze na lekcji poznajg pierwsza liczbe, ktorej zapis sklada si¢
z dwoch cyfr — jest to liczba dziesie¢. Nauczyciel pisze jg na tablicy i pyta, jaka jest w nigj
pierwsza, a jaka druga cyfra. Zwraca tez uwage na kolejnos¢, w jakiej cyfry te zostaty zapisane.

3. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel pyta, ile bylo groszkow, ile ich dzieci
dorysowaty i ile jest ich teraz.

4. Nauczyciel pyta, z czym uczniom kojarzy si¢ liczba dziesi¢¢: dziesie¢ palcow, mozna trafi¢
w dziesiagtke (np. na strzelnicy), dziesig¢ przykazan, dziesig¢ plag egipskich. Opowiada, ze liczba
dzisi¢¢ uwazana byla niegdys za liczbg Swigta.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 2 1 3 w karcie pracy. Nauczyciel, w trakcie wykonywania przez
dzieci zadania 3, przypomina im o konieczno$ci zachowania odpowiedniej kolejnosci cyfr.

6. Prowadzacy prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 4 z karty pracy. Nast¢pnie pyta o rodzaj
kazdego orzecha, uzywajac liczebnikow porzadkowych. W dalszej kolejnosci pyta, ile byto
orzechow laskowych, ktore z kolei sg to orzechy itp.

7. Uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Wybrane osoby czytaja, ile maja kratek
w kazdym kolorze. Nauczyciel zwraca uwage na duza liczbe mozliwych sposobow rozwigzania
tego zadania. Kazde dziecko samodzielnie uzupetnia tabelke.

8. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Kolorowe pierniczki. Ochotnicy wykonuja polecenie.
Nauczyciel przypomina uczniom, ze zadania z pomocy multimedialnych moga rozwigzywaé
w domu, korzystajac ze strony www.matematycznawyspa.pl.

Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,.Zapachy grudnia”

Temat: Przepis na pierniczKi

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci Swiadomego i1 aktywnego stluchania muzyki,
e ksztalcenie umiejetnosci wokalnych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania instrumentéw muzycznych,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:
e wie, ze koledy §piewamy w okresie Swigtecznym
e potrafi zaspiewac kolede,
e potrafi zilustrowa¢ ruchem ¢wiczenie rytmiczne,
e rozpoznaje i nazywa dzwigki instrumentow,
e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowoa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z koleda Przybiezeli do Betlejem, odtwarzacz CD, komputer
z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna/tablet, pomoc
multimedialna Przepis na pierniczki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytania: ,,Czy koledy sg smutne, czy wesote?”, ,,W jaki nastrj
wprowadzaja nas koledy?”, ,,Jakie znacie koledy?”, ,,Kiedy $piewamy koledy?”.

Uczniowie odpowiadaja, podajac m.in. rozne tytuty koled.

2. Nauczyciel pyta ucznidow, czy znajg koled¢ pod tytutem Przybiezeli do Betlejem. Nastepnie
odtwarza t¢ kolede z ptyty. Dzieci siedza w kole i probuja podspiewywaé kolede.
Ci uczniowie, ktorzy ja znaja, moga Spiewac gto$no.

3. Prowadzacy ustala z dzie¢mi, ze kiedy zatrzyma na chwilg kolede, beda pokazywac gre na
instrumencie, ktory im wskaze. Nauczyciel wlacza jeszcze raz kolede, dzieci spaceruja po sali
1 podskakuja. W czasie pauzy prowadzacy prosi o pokazanie gry na pianinie. Dzieci pokazujg
gestem 1 ruchem gre na tym instrumencie. Nastepnie nauczyciel wiacza ponownie kolede, po
chwili przerywa 1 prosi o pokazanie gry np.. na flecie, trabce, skrzypcach, bebnach,
wiolonczeli itp. Mozna uméwi¢ si¢ z uczniami, ze podczas pokazywania gry na danym
instrumencie beda tez nasladowac ich dzwigki.

4. Zadaniem uczniow bedzie rytmiczny podziat zdania na sylaby: ,,Zie-lo-na cho-in-ka pa-
chng-ca i-gli-wiem”. Dzieci wystukujg rytm za pomoca: rak, noég, uderzaja dtonmi o tawke,
klaszczg.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Instrumenty muzyczne. Chetni uczniowie
podchodza do tablicy 1 wykonuja zadanie z pomocy. Uwaga: zadanie to mozna wykonac
kilkakrotnie tak, aby zaangazowac jak najwiekszg liczbe dzieci.
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