PAKIET 70, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 70, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 70, do zastosowania z: uczen_1_70 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Centymetr i spotka
(143_mat_centymetr i spolka), Toys (120_um_toys), Let’s play! (121_um_let’splay)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,.Zapachy grudnia”

Temat: Pachnace drzewa

Cele edukacyjne:
e poznanie przykladow drzew, z ktorych robi si¢ choinki,
e doskonalenie umiejetnosci czytania i pisania prostych wyrazéw,
e ksztalcenie umiejetnosci tworzenia melodii do tekstu,
e rozwijanie umiejetnosci wyodrebniania wyrazéw w zdaniach,
e (¢wiczenie umiejetnosci liczenia,
e ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e zna przyktady drzew, z ktorych robi si¢ choinki,
e wie, ze drzewa, z ktorych robi si¢ choinki, maja cz¢sto intensywny zapach,
e cCzyta i pisze proste wyrazy,
e tworzy melodi¢ do tekstu,
e wyodrgbnia wyrazy w zdaniach,

e laczy zdania ze zbiorami o takiej samej liczbie elementow, jak liczba wyrazow
w zdaniach,

e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia.

Uwaga: jezeli w poblizu szkoty rosng drzewa iglaste, nauczyciel moze zabra¢ uczniéw na
krotki spacer 1 w jego trakcie omowic pierwsza czgs¢ lekci.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pyta uczniow, jakie drzewa stroi si¢ w czasie Swigt. Zwraca uczniom uwage na
to, ze moga to by¢ rozne gatunki drzew, ale zasada jest jedna: sg to drzewa iglaste.

2. Nauczyciel pyta ucznidw, z czym kojarzy im si¢ zapach choinki lub, jezeli uczniowie nie
obchodza $wiat, zapach swierku, sosny czy innych drzew iglastych.

3. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 3 z karty pracy.

4. Przed wykonaniem zadania 4 uczniowie dokonujg analizy i syntezy wyrazu ,,oombka”.
Nauczyciel zwraca im uwage na szczegdlng pisowni¢ tego wyrazu.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 5. Na poczatku nauczyciel uczy ucznidw stéw piosenki.
Potem dzieli ich na grupy, ktorych zadaniem jest utozenie jak najtadniejszej melodii do stow.

6. Uczniowie pracuja w grupach. Na koniec staja do minikonkursu. Wygrywa grupa, ktéra
zbierze najwiecej oklaskow.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Zapachy grudnia”

Temat: Pachnace drzewa

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia dtugo$ci przy uzyciu dowolnie wybranej miary,
e ksztalcenie umiejetnosci porownywania réoznych miar 1 dlugosci,
e ksztalcenie umiejetnosci stosowania pojecia centymetr oraz uzywania skrétu cm,
e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia za pomoca podziatki,
e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi mierzy¢ dlugos$¢ za pomocg dowolnie wybranej miary,
e potrafi porownywac rozne miary i dlugosci,
e zna i potrafi stosowac pojecie centymetr oraz skrot cm,
e potrafi mierzy¢ dlugosci za pomoca podziatki,

e korzysta z nowoczesnych technologii.
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Metody: pogadanka, metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, miarki krawieckie, sznurki, linijki, komputer z dostepem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna/tablet, pomoc multimedialna: Centymetr i spotka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel méwi, ze na lekcji dzieci bgda si¢ zajmowaty mierzeniem. Pyta, co to znaczy
zmierzy¢ co$, czym si¢ mierzy i w jaki sposob. Prosi, aby uczniowie zmierzyli dtugos¢ klasy
krokami. P6zniej pyta o wyniki. Kiedy okazuje si¢, ze kazdy podaje inny, wyjasnia, ze w taki,
mato doktadny sposéb, mierzono czasami rzeczy w przesztosci. Obecnie, we wspotczesnym
Swiecie, nie moze tak by¢, wyniki powinny by¢ takie same, a pomiary powinny by¢ doktadne.
Z tego wzgledu ludzie ujednolicili niektére miary i maja specjalne urzadzenia, ktére pomagaja
im odmierzac rzeczy czy odlegtosci. Dzieci wracaja na swoje miejsca.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy w parach — tak jak siedza w lawkach, ale
kazdy sam mierzy i zapisuje swdj wynik. Nauczyciel pyta na koniec o to, ktéry wynik jest
najwickszy, a ktory najmniejszy i gdzie nalezy zaznaczy¢ znak plus, a gdzie znak minus.

3. Na polecenie nauczyciela dzieci zaznaczaja poprawng odpowiedz w zadaniu 2. Prowadzacy
zadaje podobne pytania dotyczace mierzenia innych dlugosci roznymi przedmiotami, pyta na
przyktad o:

o dhugos¢ korytarza,
e odlegtos¢ ze szkoty do domu,
e dlugos¢ szpilki.

Thumaczy tez, ze inne miarki potrzebne sa do mierzenia matych rzeczy lub odleglosci, a inne
do mierzenia duzych rzeczy lub odlegtosci.

4. Nauczyciel wrgcza kazdemu uczniowi Sznurek. Dzieci przystepuja do rozwigzywania
zadania 3 z karty pracy. Po kazdym przyktadzie porownuja uzyskany wynik z wynikiem
kolegi/kolezanki.

5. Prowadzacy opowiada, ze ludzie umoéwili si¢ 1 do mierzenia dtugosci wszyscy uzywaja
jednakowych miarek. Dlonie, stopy i kredki sg rdézne i dlatego pomiary za pomocg takich
miarek nie sg zbyt dokladne. Jedng z miarek powszechnie stosowanych jest centymetr.
Prowadzacy pokazuje na linijce szkolnej dtugos¢ jednego centymetra. Takie same centymetry
s na miarce krawieckiej, linijkach czy miarkach uzywanych na budowach itd. Nast¢pnie
nauczyciel prezentuje dzieciom wszystkie (lub niektore) z tych przedmiotow, zeby mogly je
porownac. Pozniej przy pomocy wybranego ucznia demonstruje sposoéb mierzenia np. biurka.
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Zapisuje na tablicy: 1 centymetr i mowi, ze czesciej zapisuje si¢ te wielko$¢ za pomoca
skrotu: 1 cm.

6. Dzieci ogladaja swoje linijki. Nauczyciel zwraca uwagg na wystgpowanie na linijkach
cyfry zero i podobienstwo linijek do osi liczbowej. Jeszcze raz tlumaczy, w jaki sposob
uzywa sie linijki. Nastepnie uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy. Prowadzacy
sprawdza wykonanie polecenia, zadajac pytania o dtugo$¢ np. poziomej gérnej, pionowej lub
ukosnej dolnej kreski.

7. Uczniowie wykonujg zadanie 5 w karcie pracy. Nauczyciel zwraca ich uwage na skrotowy
zapis cm oraz na to, ze wymiary zapisane na rysunku niekoniecznie musza si¢ zgadzaé
z rzeczywistoscig. Dzieci zapisujg obliczenia 1 wynik.

8. Uczniowie wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Uwaga: nauczyciel moze poleci¢ wykonanie
tego zadania uczniom, ktérzy lepiej sobie radzg od pozostatych uczniow. Moze tez wymysli¢
wiecej przyktadow tak, aby zacheci¢ innych uczniow do wykonywania podobnych obliczen.

Klasa 1, jezyvk angielski, krag tematyczny ,.Toys”

Temat: It’s my train

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:

e rozrdznia i podaje nazwy zabawek,

e stucha rymowanki,

e recytuje rymowanke,

e reaguje na polecenia nauczyciela,

e rozréznia dzwieki, jakie wydaja z siebie przedmioty.
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Metody: stuchanie i powtarzanie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, rymowanka,
metoda zabawowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zabawki, karty pracy: Ad@ i J@s$ na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Toys; Let’s play!

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel przynosi na lekcj¢ zabawki (mozna wykorzysta¢ zabawki z kacika do zabaw,
ktory znajduje si¢ w klasie), zaprasza uczniow na dywan i pokazuje po kolei przedmioty,
nazywajac je, np.: ,,Look, it’s a train. It’s a doll. It’s a ball. It’s a robot. It’s a car. It’s a plane”,
,» These are toys”. Nastepnie wyjasnia dzieciom, czego beda si¢ uczy¢ w tym dziale. W dalszej
kolejnosci pokazuje zabawke, moéwi, co to jest i prosi dzieci o powtdrzenie. Czynnosé
powtarza parokrotnie, zmieniajac tempo podnoszenia przedmiotu.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 w karcie pracy. W zadaniu tym znajduja si¢ obrazki
przedstawiajace zabawki. Dzieci wskazujg palcem poszczegodlne zabawki i podajg ich nazwy.
W ramach ¢wiczenia wymowy nauczyciel prosi o powtorzenie po nim stow.

4. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy — obok kazdej
zabawki znajduje si¢ kwadracik, ktoéry uczniowie bgdg zaznacza¢ zgodnie z tym, co ustysza.

5. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Toys — sg to nagrania z dzwigkami, jakie moga
wydawaé poszczegdlne przedmioty. Prowadzacy zajgcia zatrzymuje nagranie po kazdym
dzwigku, a uczniowie zaznaczajg kwadracik obok zabawki, ktorej dzwigk ustyszeli. Nastepnie
nauczyciel pyta ucznidw: ,,What toy is it?”. Uczniowie mowig glosno, jaka zabawke
zaznaczyli. Cwiczenie mozna powtdrzyé bez obrazkow, nauczyciel wlacza nagranie,
a uczniowie wykrzykuja nazwe zabawki, ktorej dzwiek ustyszeli.

Na nagraniu znajduja sie dzwieki:
e dzwigk odbijanej pitki,
e mowiaca lalka,
e moéwiacy robot,

e gwizd pociagu,
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e dzwigk startujgcego samolotu,

e warkot silnika samochodu.

6. Nauczyciel wlacza rymowanke (pomoc multimediana Let’s play!), a dzieci uwaznie
stuchajg. Nast¢pnie pyta: ,,What toys are in the rhyme?”. Uczniowie wymieniajg te zabawki,
ktorych nazwy ustyszeli. Nastepnie powtarzajg stowa rymowanki. Nauczyciel zacheca do
wspolnego melorecytowania.

Stowa:

A car and a doll,
A robot and a ball,
A plane and a train.
These are my toys.

Let’s play!

6. Uczniowie wycinaja karty obrazkowe znajdujace si¢ w karcie pracy (szes¢ Kkart
obrazkowych z zabawkami). Nauczyciel prosi: ,,Show me your doll (car, robot, ball, plane,
train)”, a dzieci podnoszg odpowiednig karte.

7. Nauczyciel wlacza nagranie z rymowanka, uczniowie recytuja i podnosza karty obrazkowe
z zabawkami w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajg si¢ one w rymowance.

8. Nauczyciel przeprowadza zabawe w odgadywanie, jaka to zabawka. Uczniowie siadajg
w kole na dywanie. Jedno dziecko wydaje dzwigk nasladujacy okreslong zabawke, a pozostali
uczniowie odgaduja, o jaki przedmiot chodzi. Nalezy pamigta¢, aby w nasladowaniu
dzwiekow brali udzial ochotnicy.

9. Nauczyciel omawia prac¢ domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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