PAKIET 71, PUBLIKACJIA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 71, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel 1 71, do zastosowania z: uczen_1_71 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Sprzgtamy klocki
(144_mat_sprzatamy klocki)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do §wiat”

Temat: Tradycje Swiateczne

Cele edukacyjne:

wprowadzenie liter T, t pisanych i drukowanych,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania liter T, t,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow i zdan,
¢ doskonalenie umiejetnosci tgczenia nazw z odpowiednimi elementami,
e doskonalenie umiejetnosci tworzenia modeli dzwigkowych wyrazow,
e ¢wiczenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozrdznia litery T, t pisane i drukowane,
e pisze litery T, t,
e Czyta proste wyrazy i zdania,
e laczy nazwy z odpowiednimi elementami,
e tworzy modele dzwickowe wyrazow,
e korzysta z tabletu,
e wspoOtpracuje w grupie.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczena grafomotoryczne.
Formy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: tablety dla grup, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie —
materialy dla ucznia, Nasz elementarz, cz. 1.

Uwaga: temat tego dnia najlepiej jest wprowadzac, zaczynajac od edukacji spoteczne;.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dokonali analizy i syntezy wyrazoéw: tata, tradycje, tytul,
tuba, tron. Nastepnie prosi, aby uczniowie podali, od jakiej gloski zaczynaja si¢ te wyrazy.
Informuje ucznidéw, ze na tej lekcji poznaja litery T, t.

2. Nauczyciel wprowadza litery T, t. Prosi, aby uczniowie otworzyli Nasz elementarz na
stronie 36 1 wyszukali na obrazku wszystkie elementy, w ktorych nazwie wystgpuje gloska t.
Uczniowie mogg tez wykonac ¢wiczenie 1 zamieszczone pod tekstem.
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3. Uczniowie wykonuja zadania od 1 do 4 z karty pracy. Po zadaniu 4 moga dodatkowo
poszuka¢ rymow do podanych wyrazéw.

4. Uczniowie wykonujg zadania od 5 do 7 z karty pracy.

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do swiat”

Temat: Tradvcje Swiateczne

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania obowigzkow i przywilejow wynikajgcych
z przynaleznosci do rodziny,

e wprowadzenie pojecia tradycje,
e Wprowadzenie wiadomosci dotyczacych tradycji bozonarodzeniowych,
e doskonalenie umiejgtnosci stosowania liczebnikow porzadkowych,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna swoje obowigzki i przywileje w okresie bozonarodzeniowym wynikajace
z przynaleznosci do rodziny,

e wie, co oznacza pojecie tradycje,

e zna tradycje bozonarodzeniowe,

e stosuje liczebniki porzadkowe w praktyce,

e wspolpracuje w grupie.
Metody: burza m6zgoéw, metoda zadaniowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
dla kazdej grupy kartka w formacie A4 i dtugopis lub mazak.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czym sg dla was tradycje? Przeprowadza burzg
mozgow. Uczniowie podaja swoje skojarzenia, a potem wspolnie wybierajg najlepsze z nich.
Nauczyciel informuje ich, ze w tym dniu beda rozmawia¢ o tradycjach bozonarodzeniowych,
takich jak wktadanie sianka pod obrus przed wigilia.

2. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy, na przyklad przez odliczanie do pigciu. Nastepnie daje
grupom kartki w formacie A4 i prosi, aby grupy wziely jeden dtugopis lub mazak. Zadaniem
grup jest ustalenie jak najwigkszej liczby tradycji bozonarodzeniowych wspdlnych dla
wigkszej grupy oséb niz rodzina. Kazdy przyklad uczniowie numeruja, a nastepnie
opowiadaja o nim podczas prezentacji wynikdw pracy, zaczynajac w ten sposob: ,,Pierwszym
przyktadem tradycji, ktory chceieliby$Smy podac, jest...”.
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3. Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy. Potem nauczyciel rozmawia z uczniami
na temat roli, jakg odgrywaja w przygotowaniach bozonarodzeniowych. Uwaga: jezeli
w klasie sg osoby, ktére nie obchodza $wiat Bozego Narodzenia, moga opowiedzie¢ o
swigtach, ktére one obchodza, nie musza to by¢ §wicta zwigzane z religia.

4. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen wymyslit dwa przyktady obowiazkow, ktore wykonuje
podczas przygotowan do $wigt (np. czestsze wynoszenie $mieci, tupanie orzechéw), oraz dwa
przyktady przywilejow, jakie ma podczas tych przygotowan (np. pézniejsze podjscie spac,
podjadanie przy przygotowaniu §wigtecznych potraw).

5. Uczniowie opowiadaja o swoich obowigzkach i przywilejach. Nauczyciel zwraca uczniom
uwage na to, ze dzigki ich pomocy rodzicom jest duzo tatwiej i duzo przyjemniej prowadzié
Swiagteczne przygotowania.

KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do Swiat”

Temat: Tradvcje Swiateczne

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztatcenie umiejetnosci pracy metodg projektow,
e ksztalcenie umiejetnosci mierzenia i porownywania dlugosci,
e ksztatcenie umiejetnosci rysowania odcinkéw przy uzyciu linijki,
e (¢wiczenie spostrzegawczosci.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metodg projektow,
e mierzy i poréwnuje dtugosci,
e rysuje odcinki przy uzyciu linijki,
e potrafi odnalez¢ wskazane przedmioty.
Metody: rozmowa, burza mézgoéw, pogadanka, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespolowa, praca w grupach, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: linijka, karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna/tablet,
pomoc multimedialna: Sprzqtamy klocki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel mowi uczniom, ze dzi§ dostang indywidualng prace domowa, ktéra bedzie
polegala na odnalezieniu i narysowaniu lub sfotografowaniu cyfr, ktére znajda w swoim
otoczeniu, 1 zebraniu tych rysunkéw lub fotografii np. w formie minialbumu. Ta praca
domowa odbegdzie si¢ w ramach projektu pt. Cyfry w naszej codziennosci. Nauczyciel
rozmawia z uczniami na temat projektéw, nad ktorymi wczes$niej pracowali. Przypomina
zasady pracy metodg projektow.

2. Propozycja opisania projektu

Temat: Cyfry w naszej codziennosci.

Cel: zwrdcenie uwagi uczniow na obecno$¢ matematycznych znakoéw i symboli w zyciu
codziennym, w otaczajacym ich $wiecie.

Realizatorzy: wszyscy uczniowie w klasie, w projekt moga by¢ tez zaangazowani rodzice.
Zadania: wykonanie rysunkow lub fotografii przedstawiajacych cyfry z otoczenia.

Termin realizacji: ok. 2 tygodni (do pierwszej lekcji po powrocie z przerwy $wigteczno-
-noworocznej).

Miejsce realizacji: najblizsze otoczenie (szkota, dom, okolica).

Metody: wykonanie rysunkéw w dowolnym formacie i dowolng technikg lub zdjeé
wydrukowanych i zebranych w minialbumie albo umieszczonych w prezentacji PowerPoint.

Sposob przedstawienia: dowolny, np. na tablicy multimedialnej, komputerze, prace
naklejone na brystolu w formie albumu. Najciekawsze pomysty (rysunki lub wydrukowane
zdjecia) beda zaprezentowane w gazetce szkolnej 1 na stronie szkoty.

Ocena: uczniowie ustalajg sposob oceny wykonanych prac, biorgc pod uwagge takie kryteria,
jak: liczba przykladéw, ciekawe i nietypowe przyktady, estetyka pracy, ciekawa forma
prezentacji.

3. Nauczyciel przeprowadza burze mozgéow. Uczniowie maja podaé, gdzie w najblizszym
otoczeniu mozna zobaczy¢ cyfry.

4. Uczniowie rozchodza si¢ po klasie i odnajdujg przedmioty narysowane w zadaniu 1
w tabelce z kart pracy. Mierzg je, a dlugos$¢ wpisuja do tabelki.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci wykonatly zadanie 2 z karty pracy. Gotowe rysunki uczniowie
przyczepiaja do tablicy. Nastepnie ogladaja wszystkie prace 1 wybierajg te, ktéra podoba im
si¢ najbardzie;j.

6. Uczniowie wykonuja zadania od 3 do 5 w karcie pracy. Zadanie 6 wykonuja chetni
uczniowie.

7. Nauczyciel wtacza pomoc multimedialng Sprzgtamy klocki. Chetni uczniowie wykonujg
zadanie z pomocy na tablicy multimedialnej.
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KI. 1, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Przygotowujemy sie do swiat”

Temat: Tradvcje Swiateczne

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawnos$ci manualne;j,

e ksztatcenie kreatywnosci i wyobrazni,

e ¢wiczenie rozumienia pojg¢ matematycznych.
Oczekiwane osiagni¢cia ucznia:
Uczen:

e rozwija swojg sprawnos¢ manualng,

e rozwija tworczg wyobrazni¢ i kreatywnosc,

e poznaje figury geometryczne i poprawnie je przelicza.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: przygotowane wczesniej stozki z czerwonej i biatej kartki bloku
technicznego dla kazdego ucznia — z kart pracy Ad@ i J@s na matematycznej wWyspie — materiaty
dla ucznia, klej, nozyczki, biata wata, biale kartki formatu A4, mazaki, anielski wtos, czarne
kartki, klej, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska do pracy — wyjmuja materialy potrzebne do
zajec.

2. Nauczyciel przedstawia cel lekcji — wykonanie postaci $w. Mikotaja oraz aniotka.
Nastegpnie rozdaje uczniom przygotowane wcezesniej z bloku technicznego czerwone stozki,
bedace baza do postaci. Pyta uczniéw, jaka figure¢ geometryczng przypominaja. Wyjasnia, ze
podstawa stozka jest koto, na ktorym stoi ta figura. W dalszej kolejnosci prosi dzieci
o narysowanie na stozku oczu, brwi, nosa i ust. Uczniowie przyklejaja Mikotajowi brode,
brwi i pompon. Wykonujg tez pasek z czarnego papieru.

3. Uczniowie otrzymuja biate stozki z bloku technicznego. Nauczyciel prosi, aby uczniowie
odrysowali na biatej kartce koto o $rednicy 3-5 cm (wielko$¢ zalezy od wysokosci
przygotowanego stozka). Na kole dzieci rysuja buzke aniotka i przyklejaja ja do czubka
stozka. Nastgpnie z tylu do kota, na ktérym jest narysowana buzka, przyklejaja ,,wlosy
anielskie”.

4. Nauczyciel poleca uczniom, aby na bialej kartce formatu A4 polozyli swoje dlonie 1 je
odrysowali. Nastgpnie dzieci wycinaja kontury odrysowanych dloni i przyklejaja je do stozka
jako skrzydta Aniota. Prowadzacy prosi o narysowanie dwoch matych trojkacikow, ktore po
wycieciu nalezy sklei¢ wierzchotkami i umiesci¢ na stozku w taki sposob, aby aniolek miat
ztozone dtonie.

5. Uczniowie porzadkuja miejsca pracy.

6. Nauczyciel prosi, aby dzieci utworzyty zbiory Mikotajow i aniotkow, a nastepnie policzyty,
ile postaci jest w kazdym zbiorze. Nast¢pnie prowadzacy proponuje ¢wiczenia na dodawanie
I odejmowanie oraz ustawianie w pary.
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KI. I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do Sswiat”

Temat: Tradvcje Swiateczne

Cele edukacyjne:

nauka obstugiwania edytora tekstu, np. Ms Word,

doskonalenie umiejetno$ci postugiwania si¢ klawiaturg (klawisze: spacja, delete,
backspace),

e nauka powiekszania czcionki,
e ¢wiczenie umiejetno$ci stosowania skrotow klawiaturowych (Ctrl + Z, Ctrl + S).
Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

uruchamia edytor tekstu,

e pisze kréotkie wyrazy w edytorze tekstu,

e postuguje si¢ klawiszami: spacja, delete, backspace,

e powigksza czcionke do wybranego rozmiaru,

e stosuje poznane skréty klawiaturowe (Ctrl + Z, Ctrl + S).
Metody: metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie otworzyli edytor tekstu poznany na poprzedniej lekcji.
Nastgpnie uczniowie za pomoca skrotu klawiaturowego (Ctrl + S) zapisujg otwarty plik
w swoich folderach, nadajac mu odpowiedniag nazwe.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie przypomnieli, za pomoca ktorego klawisza na klawiaturze
oddziela si¢ od siebie wyrazy. Potem zadaniem uczniéw jest odszukanie na klawiaturze litery
T. Nauczyciel moze tez urzadzie¢ konkurs na jak najszybsze odnajdywanie wybranych liter.

3. Uczniowie wpisuja wyraz ,.tata”. Nauczyciel demonstruje, w jaki sposob moga powickszy¢
czcionke. Uczniowie powigkszajg 1 zmniejszajg zapisany wyraz kilkakrotnie.

4. Uczniowie wpisuja w pliku dowolne wyrazy, a nastepnie kazdemu z nich nadajg inng
wielko$¢. Nauczyciel informuje ucznidow, ze aby powiekszenie czcionki dziatato, muszg sie¢
zawsze ustawi¢ na danym wyrazie kursorem lub podswietli¢ ten wyraz przez dwukrotne
kliknigcie na nim myszka.

5. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel pozwala uczniom wejs¢ na  strong
www.matematycznawyspa.pl i wykonywa¢ zadania z zamieszczonych tam pomocy
multimedialnych.

6. Nauczyciel pod koniec lekcji zachgca uczniow do korzystania w domu razem z rodzicami
z darmowych programéw do pisania bezwzrokowego. Tlumaczy, na czym polega ta
umiejetnos¢ i dlaczego jest ona przydatna.
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