PAKIET 72, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 72, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 72, do zastosowania z: uczen_1_72 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub  www.scholaris.pl:  Spadajgce litery
(114_um_spadajace litery), Toys (120_um_toys), My favourite toy is... (122_um_my favourite toy
is...), Favourite toy (123 um_favourite toy), Geometryczne bombki (152 _mat geometrycnze
bombki), Uktadamy figury geometryczne (153_mat_ukladamy figury geometryczne), Poznaj
koledy (166_um_poznaj koledy)

Klasa I, edukacja polonistyczna, Krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do Swiat”
Temat: Koledy

Cele edukacyjne:

e wprowadzenie pojecia koleda,

rozwijanie umiej¢tnos$ci pisania poznanych liter,
¢ doskonalenie umiejetnosci czytania prostych wyrazéw 1 zdan,
e ksztalcenie umiejetnosci uzupetniania zdan podanymi wyrazami,
e doskonalenie umiej¢tnosci liczenia.
e ksztalcenie umiejgtnosci korzystania z nowoczesnych technologii,
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym jest koleda,
e wymienia tytuly trzech koled,
e pisze poznane litery,
e Czyta proste wyrazy i zdania,
e Uzupelnia zdania podanymi wyrazami,
e liczy, postugujac sie kreskami,
e postuguje si¢ tabletem,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: burza mozgoéw, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia grafomotoryczne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach, praca w grupach, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: tablety dla grup, pomoce multimedialna: Spadajqce litery, Karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, stownik jezyka polskiego.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze bedg teraz rozmawiac¢ na temat koled. Zadaje uczniom
pytanie: Czym jest koleda? Urzadza burz¢ moézgéw. Uczniowie odpowiadajg na pytanie, po
czym wybieraja najlepsze odpowiedzi. Na koniec nauczyciel odczytuje definicj¢ terminu
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koleda ze stownika jezyka polskiego. Pokazuje uczniom stownik i ttumaczy im, co w moga
w nim sprawdzaé. Moze tez poda¢ uczniom adres internetowy do witryny PWN, gdzie
uczniowie znajdag darmowe stowniki jezyka polskiego i stlownik ortograficzny, a takze
encyklopedi¢ powszechng. Nauczyciel zach¢ca ucznidéw do korzystania z tych stownikow,
poniewaz dzieki temu bedg mie¢ mniej probleméw w nauce.

2. Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Zadaniem kazdej pary jest przypomnienie sobie trzech
dowolnych tututlow koled. Po wyznaczonym czasie pary podajg tytuty koled. Nauczyciel
zapisuje na tablicy tytuty, ktore si¢ powtorzyty, a pod nimi wybrany uczen wstawia kreski. Na
koniec uczniowie licza, ktore tytuly byly podawane najczescie;.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel zwraca na nie szczegdlng uwage,
poniewaz ten typ zadania pojawit si¢ po raz pierwszy.

4. Uczniowie wykonujg zadania 2 i 3 z karty pracy. Nastepnie wykonuja krotkie ¢wiczenie.
Dobierajg si¢ w pary. Kazda para przyglada si¢ sobie przez okoto pdt minuty. Potem
nauczyciel prosi, aby uczniowie odwrdcili si¢ od siebie i pyta wybranych uczniow, jaki kolor
bluzki ma osoba z ich pary.

5. Uczniowie wykonuja nastepne zadania z karty pracy.

6. Pod koniec lekcji nauczyciel dzieli klas¢ na grupy, ktorym rozdaje tablety. Uczniowie
wchodzg na strong internetowag www.matematycznawyspa.pl i wykonujg zadanie z pomocy
multimedialnej Spadajqce literki.

Klasa 1, jezvk angielski, krag tematyczny ,.Toys”

Temat: My favourite toy is...

Cele edukacyjne:
e ksztatcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania i stuchania ze zrozumieniem,
e ksztatcenie umiejetnosci zabawy w parach.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

podaje nazwy zabawek,

reaguje na polecenia nauczyciela,

e  moOwi, jaka jest jego ulubiona zabawka,

pyta o ulubiong zabawke kolegi/kolezanki,
e wspoOlpracuje w parze.

Metody: metoda zabawowa, stuchanie i powtarzanie, stuchanie i zakres$lanie.
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Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe przedstawiajace zabawki (wycigte na poprzedniej
lekcji), komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna,
pomoce multimedialne: Toys; My favourite toy is...; Favourite toy; karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel wiacza nagranie wykorzystywane na poprzedniej lekcji (pomoc multimedialna
Toys) i mowi: ,,Tell me! What’s this?”. Wigcza nagranie i zatrzymuje je po kazdym dzwieku,
uczniowie stuchajg dzwickow wydawanych przez zabawki i wymawiajg ich nazwy.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wyjmuja karty obrazkowe z zabawkami, ktére wycieli
na poprzedniej lekcji. Nauczyciel mowi: ,,Show me a doll!”, a dzieci podnosza karte
obrazkowg przedstawiajaca dang rzecz. Nastepnie prowadzacy wymienia nazwy zabawek.
Zadanie to mozna powtdrzy¢, zmieniajac tempo wypowiadania stow.

4. Nauczyciel, wskazujac po kolei na zabawki na kartach obrazkowych, mowi: ,,It’s my doll.
It’s my ball. My favourite toy is my yellow car”. Nastgpnie przypomina znaczenie
sformutowania ,,my favourite”. Prosi uczniéw, aby przyjrzeli si¢ historyjce w karcie pracy
(zadanie 1) 1 postuchali, jakie zabawki sg ulubionymi zabawkami bohateréw scenek.
Nauczyciel wlacza nagranie (pomoc multimedialna My favourite toy is...). Po wystuchaniu
historyjki pyta: ,,What’s Sam’s favourite toy?”, a uczniowie odpowiadaja. Po chwili
nauczyciel zadaje to samo pytanie, zmieniajgc tylko imiona dzieci, ktore pojawily si¢
w historyjce. Nastepnie wigcza nagranie z historyjka jeszcze raz, zatrzymuje je po kazdym
wypowiedzianym zdaniu, a uczniowie je powtarzaja.

5. Nauczyciel wigcza pomoc multimedialng Favourite toy, a uczniowie po ustyszeniu
nagrania zaznaczajg odpowiednie zabawki.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 3 w karcie pracy. Nauczyciel czyta kolejno cztery zdania,
a uczniowie zaznaczaja ulubione zabawki postaci z obrazka.

Zdania do odczytania: ,My favourite toy is a plane”, ,My favourite toy is a doll”,
My favourite toy is a ball”, ,,My favourite toy is a train”.

7. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy — majg narysowaé
ulubiong zabawke. Nastepnie prowadzacy podchodzi do kazdego ucznia i pyta: ,,What’s your
favourite toy?”, a dziecko odpowiada zgodnie z tym, co narysowato. Uczniowie wybieraja
ulubiong zabawke sposrod tych, ktorych nazwy byty wprowadzone na lekcjach.

8. Uczniowie w parach zadaja sobie pytanie o ulubiong zabawke. Nauczyciel chodzi po klasie
1 stucha wypowiedzi ucznioéw.

9. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”).
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KI. I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Przygotowujemy sie do §wiat”

Temat: Koledy

Cele edukacyjne:

ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania figur geometrycznych,

ksztalcenie umiejetnosci mierzenia i obliczania dtugosci bokow figur geometrycznych:
trojkata, kwadratu i prostokata,

ksztatcenie umiejetnosci stosowania pojecia centymetr oraz uzywania skrotu cm,
ksztalcenie umiejetnosci mierzenia za pomocg patyczkow,

¢wiczenie umiejetnosci tworzenia figur za pomocg patyczkow.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,

potrafi zmierzy¢ i obliczy¢ dtugos$¢ boku figury geometryczne;,
zna i potrafi stosowac pojecie centymetr oraz skrét cm,

potrafi mierzy¢ dtugosci za pomoca patyczkow,

wykonuje figure z patyczkow.

Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: pomoce tekturowe: figury geometryczne, patyczki, karty pracy: Ad@ i
J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, linijki, komputer z dostgpem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Geometryczne
bombki, Uktadamy figury geometryczne.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wklada tekturowe figury do pudetka i przechodzi mig¢dzy tawkami. Kazdy
uczen losuje jedng figure, pokazuje ja wszystkim i nazywa, np. koto, kwadrat, prostokat itp.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Prowadzacy pyta, ile jest na rysunku
kwadratow, ile trojkatéw, a ile prostokatow.

3. Prowadzacy rozmawia z uczniami o poprawnym przytozeniu linijki do mierzonego
przedmiotu i prezentuje prawidtowy pomiar, uzywajac duzej szkolnej linijki. Uczniowie
wykonujg zadanie 2 z karty pracy.
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4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel rozdaje uczniom tekturowe
patyczki. Dzieci mierza wskazane w zadaniu przedmioty, a wyniki wpisujg do tabelki.

5. Uczniowie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy. Dzieci podaja pomysty na jego
rozwigzanie.

7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie:

e ulozyli na tawce rzad pigciu patyczkéw — bedzie to bok trojkata, a nastepnie utozyli
jego pozostate boki,

e sprawdzili, czy mozna ulozy¢ trojkat o bokach z szedciu, trzech i dwdch patyczkow
(nie mozna),

e ulozyli z dwunastu patyczkow jak najwigksza liczbg kwadratow, np. piec,

e ulozyli dowolne figury, aby powstaty obrazki, i przerysowali je do zeszytow.

KI. 1, edukacja muzyczna, krag tematyczny ..,Przygotowujemy sie do swiat”

Temat: Koledy

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci §wiadomego i aktywnego stuchania muzyki,
e ksztalcenie umiejetnosci wokalnych,
e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania instrumentéw muzycznych,
e rozwijanie ekspresji tworczej,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e potrafi zaspiewac kolede,
e potrafi zilustrowa¢ ruchem stowa koledy,
e korzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: ptyta CD z koledami, odtwarzacz CD, komputer z dostepem do
internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Poznaj koledy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie usiedli w kole. Nastepnie odtwarza kolede Przybiezeli do
Betlejem.

2. Dzieci uczg si¢ stow pierwszej, drugiej i trzeciej zwrotki oraz refrenu kolgdy. Jednocze$nie
nasladujg ruchy i gesty, ktore pokazuje im nauczyciel. Uczniowie stojg w kole, $piewajg
1 wykonuja ruchy:

Przybiezeli do Betlejem pasterze (marsz z wymachem rak)

Grajqgc skocznie Dziecigteczku na lirze (granie na lirze, jak na harfie)

Refren: Chwata na wysokosci, chwata na wysokosci (podniesienie rak wysoko w gorg)

A pokdj na ziemi (bis) (opuszczenie rak w dot)

Oddawali swe uktony w pokorze (pokton w pas z rekami w gescie witania)

Tobie, z serca ochotnego, o Boze! (pokazanie serca ze ztozonych rak)

Refren: Chwata na wysokosci, chwata na wysokosci, (podniesienie rgk wysoko w gore)
A pokdj na ziemi. (bis) (opuszczenie rak w dot)

Aniotl Panski sam oglosit te dziwy, (machanie r¢koma jak skrzydtami ze zdziwiong ming)
ktorych oni nie styszeli, jak zywi. (przylozenie rak do uszu, jakby si¢ czegos nastuchiwato)
Refren: Chwata na wysokosci, chwata na wysokosci, (podniesienie rgk wysoko w gore)

A pokdj na ziemi. (bis) (opuszczenie rak w dot)

Na zakonczenie wszyscy uczniowie wraz z nauczycielem tapig si¢ za rece 1 wykonujg ukton,
jak aktorzy po spektaklu.

3. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Poznaj koledy. Chetni uczniowie podchodza
do tablicy multimedialnej i wykonuja zadanie z tej pomocy.
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