PAKIET 77, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 77, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 77, do zastosowania z: uczen_1_77 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Where is my ball?
(125_um_where is my ball), Bal karnawalowy (157_mat_bal karnawalowy), Karnawatowe
czapeczki (158_mat_karnawalowe czapeczki), Znajd; maske (156_mat_znajdz maske); pomoc
techniczna (tekturowa) nr 16: maski

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: zima”

Temat: Karnawal

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci czytania prostych wyrazow i zdan,
e doskonalenie umiejetnosci pisania,
e wprowadzenie pojecia karnawal,
¢ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,
e rozwijanie tworczej wyborazni,
¢ doskonalenie umiejetnosci opisywania wymyslonych obiektow.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e Czyta proste wyrazy i zdania,
e przepisuje proste zdania,
e laczy wyrazy majace wspolng jedng czgse,
e wie, czym jest karnawat,
e wspdlpracuje w grupie,
e wymysla stroj karnawalowy,
e opisuje wymarzony stroj karnawatowy.

Metody: burza mozgdéw, mapa mentalna, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia
grafomotoryczne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, kartki w formacie A4 dla grup, kredki, mazaki.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy, na przyktad przez odliczanie do pieciu. Grupy siadaja
razem, przy czym dzieci zabieraja ze sobg przybory do pisania i rysowania. Nauczyciel
rozdaje im kartki w formacie A4. Zadaje uczniom pytanie: Z czym wam si¢ kojarzy
karnawal? Uczniowie w grupach przeprowadzaja burz¢ mozgdéw, po czym wykonujg mape
mentalng.

2. Nauczyciel prosi, aby grupy omoéwity swoje mapy mentalne. Na koniec wszyscy uczniowie
wspolnie wybierajg najlepsze skojarzenia i wspolnie z nauczycielem ustalajg definicje pojgcia
karnawat. Nauczyciel moze wyglosi¢ tez krotkg pogadanke o zwyczajach karnawatowych
panujacych w Polsce i na §wiecie.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy. Nastepnie uczniowie
opowiadaja o tym, za kogo najchetniej przebraliby si¢ na bal karnawalowy. Nauczyciel prosi,
aby uzyli wyobrazni 1 wymyslili naprawde niezwykly strdj. Potem kolejno kazdy uczen
opisuje wymyslony przez siebie stroj. Nauczyciel moze zada¢ jako prace domowe wykonanie
rysunku wymys$lonego stroju.

4. Uczniowie powtarzaja ¢wiczenie usprawniajace dlon, poznane na poprzeniej lekcji —
uderzaja opuszkami palcow w blat stotu. Uczniowie stukaja:

e kazdym palcem po kolei,

e wszystkimi palcami prawe;j reki,

e wszystkimi palcami lewej reki,

e palcami obu rgk w rytm podany przez jednego z uczniow.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 z karty pracy. Nauczyciel prosi, aby przepisali odczytane
zdanie do zeszytu. Zwraca uczniom uwage na to, aby zakonczyli zdanie kropka, a zacze¢li — od
wielkiej litery.

6. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Zadanie to mozna powtarza¢ tak dlugo, aby
kazdy uczen odczytal przynajmniej jedno zdanie. Uwaga: uczniowie, ktdrzy lepiej sobie radza
z czytaniem, mogg szybciej zacza¢ wykonywac druga czgs$¢ ¢wiczenia, czyli przepisywac
dwa wybrane zdania.

7. Nauczyciel zapisuje na tablicy imiona: Ela, Ala, Ula. Pyta uczniow, czy widzg jakie$
podobienstwa w zapisie tych imion. Uczniowie powinni wskaza¢ na sylabg la. Nastepnie
uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy.

8. Nauczyciel zaprasza uczniéw do przestrzeni rekreacyjnej. Zadaje uczniom pytanie: Co si¢
dzieje o polnocy w Sylwestra lub podczas otwarcia igrzysk olimpijskich? Kiedy uczniowie
odpowiadaja, ze sg puszczane sztuczne ognie, nauczyciel prosi, aby nasladowali wydawane
przez nie odglosy. Na koniec lekcji nauczyciel zwraca uczniom uwage na niebezpieczenstwa
zwigzane z urzadzaniem pokazu sztucznych ogni.
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Klasa 1, jezyk angielski, krag tematyczny .,Toys”

Temat: Where is my ball?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejetnosci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podaje nazwy zabawek,
e opisuje rzeczy w najblizszym otoczeniu,
e rozroznia liczbe pojedyncza od liczby mnogiej,
e rozumie znaczenie przyimkow miejsca: ,,on” i ,,under”,
e liczy sprawnie.
Metody: metoda zabawowa, stuchanie i powtarzanie, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: zabawki lub karty obrazkowe przedstawiajace zabawki, karty
obrazkowe przedstawiajagce meble, komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna/tablety, pomoc multimedialna Where is my ball?, karty
pracy: Ad@ i J@s na matematycznej Wyspie — materiaty dla ucznia, nozyczki, klej.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel przynosi na lekcj¢ zabawki lub obrazki przedstawiajace zabawki (lalka, pociag,
samolot, pitka, robot, samochod). Nastepnie informuje ucznidow, ze beda si¢ bawid
w chowanego (,,HIDE and SEEK™) i1 wyjasnia zasady zabawy. Mowi dzieciom, ze dwoje
ucznidow zamknie oczy. W miedzyczasie pozostale osoby schowaja gdzie$ w klasie lalkg lub
obrazek z lalkg. Kiedy uczniowie otworza oczy, beda szuka¢ schowanej zabawki lub karty
obrazkowej. Pozostate osoby beda ich nakierowywaé na wlasciwe miejsca, mowiac ,,Yes” lub
,IN0”. Nauczyciel powtarza zabawe z kilkoma parami uczniéw, zmieniajac przy tym zabawki.
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3. Na tablicy nauczyciel rysuje cztery lalki, pi¢¢ aut i siedem pitek. Nastepnie prosi uczniow,
aby spojrzeli na tablice: ,,Look at the board!” i pyta: ,,How many dolls are there?”, a dzieci
odpowiadaja. Do tego ¢wiczenia nauczyciel moze wykorzysta¢ rowniez przybory szkolne.

4. Nauczyciel za pomoca wczesniej przygotowanych obrazkéw wprowadza stowa: ,table,
bed, shelf” 1 wyjasnia ich znaczenie. Uczniowie powtarzajg nowe wyrazy za nauczycielem.
Prowadzacy prosi uczniéw, aby zapoznali si¢ z kartg pracy, w ktorej znajduje si¢ historyjka.
Nauczyciel wilgcza nagranie (pomoc multimedialna Where is my ball?). Uczniowie, po
wystuchaniu nagrania, majg powiedzie¢, co si¢ w historyjce dzieje. Prowadzacy pyta: ,,Where
is the ball?”, wskazujac na drugi obrazek z historyjki. Dzieci odpowiadaja po polsku,
a nauczyciel mowi: ,,Yes. It’s under the table”. Tak samo postgpuje, pytajac o samolot.
Nastepnie wilacza nagranie z historyjkg jeszcze raz, zatrzymuje ja po kazdym
wypowiedzianym zdaniu, a uczniowie je powtarzaja.

5. Na polecenie nauczyciela uczniowie zapoznaja si¢ z zadaniem 3 w karcie pracy — znajduja
si¢ tam ,,podpowiadacze” Ada i Jas$ i graficzne wyjasnienie znaczenia stow ,,on” i ,,under”
z podpisami. Nauczyciel wyjasnia znaczenie tych wyrazéw 1 prosi o ich powtorzenie.
Nastepnie w celu utrwalenia ¢wiczy z dzie¢mi uzycie przyimkow. Ktadzie przedmiot (moze
to by¢ na przyktad pitka) lub karte obrazkowa raz na stole, raz pod stotem i pyta: ,,Where is
the ball?”. Uczniowie odpowiadaja, uzywajac nowych stow.

6. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyci¢li z karty pracy obrazki trzech zabawek (lalka, auto,
samolot). Nastepnie dzieci naklejaja je na obrazkach przedstawiajacych meble (stot, 16zko,
polika), tak aby zabawka byta na lub pod dang rzecza. W dalszej kolejnosci uczniowie pracuja
w parach. Jedno dziecko pyta: ,,Where is the doll?”, a drugie odpowiada: ,,It’s under the bed”.
Prowadzacy chodzi po klasie, przystuchuje si¢ wypowiedziom ucznidéw 1 w razie potrzeby
pomaga im tworzy¢ pytania i odpowiedzi.

7. Uczniowie maja przygotowaé piornik z przyborami szkolnymi. Nauczyciel wyjasnia, Ze
bedzie wydawal polecenia, gdzie dana rzecz ma si¢ znajdowa¢ na lub pod tawka, np.
»A rubber is on the desk”. Dzieci stuchajg polecen 1 wykonuja je, ktadac dang rzecz
w odpowiednim miejscu. Prowadzacy wypowiada polecenia, sprawdzajac, czy uczniowie
wykonujg je poprawnie, nastepnie przyspiesza tempo wypowiadania polecen.

8. Nauczyciel omawia prace domowa 1 zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”™).

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: zima”

Temat: Karnawal

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie rozumienia pojgcia liczba jedenascie W aspekcie kardynalnym,
porzadkowym i miarowym,
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e (¢wiczenie umiejetnosci przeliczania zbiorow jedenastoelementowych,
e (¢wiczenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 11,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna i rozumie pojecie liczba jedenascie w aspekcie kardynalnym, porzadkowym
I miarowym,

e potrafi przelicza¢ zbiory jedenastoelementowe,

e potrafi dodawac i odejmowac w zakresie 11,

e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa, pogadanka.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, pomoc tekturowa: liczby w kolorach, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna Znajdz maske.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel opowiada, ze dzi$ na lekcji dzieci beda si¢ uczyly o liczbie jedenascie. Prosi,
aby uczniowie przeszli do przestrzeni rekreacyjnej i utworzyli cztery pociagi (liczba zalezy od
liczebnosci klasy). Na uméwiony sygnat ,,pociagi” ruszaja po klasie — najpierw powoli,
poOzniej coraz szybciej — wszyscy zaczynaja od lewej nogi, idg rowno w rytm podawany przez
nauczyciela: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, ana 11 — podskakuja.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel pyta, ile jest masek, ktora podoba
si¢ dzieciom najbardziej 1 dlaczego.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wykonali zadanie 2 w karcie pracy. Nastgpnie pyta
wybrang osobe, ile czapeczek dorysowala.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel pyta, co przedstawiajg rysunki.

5. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy. Prowadzacy pyta,
ktory z kolei jest opisany w zadaniu rysunek, liczac od prawej strony.

6. Uczniowie wykonuja 5 i 6 zadanie z karty pracy.

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Znajdz maske. Wybrani uczniowie wykonuja
polecenia.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ..Pory roku: zima”

Temat: Karnawal

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie umiejetnosci wokalnych i koordynacji ruchowej
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych.
Metody: metoda zabawowa.
Formy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z melodiag lub piosenka do Hokie Pokie (boogie-woogie).

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze na dzisiejszych zajgciach naucza si¢ tanca
integracyjnego Hokie Pokie, do popularnej melodii amerykanskiej. Taniec ten mozna
wykorzysta¢ podczas zabawy karnawatowe;.

2. Uczniowie ustawieni w duzym kole, powtarzaja za nauczycielem. Nauczyciel wiacza
melodig, powtarza glo$no tekst piosenki, wykonujac przy tym ruchy:

Do przodu prawg reke daj ... (3 razy) — wysuwa reke przed siebie i macha nig,
1 potrzgsaj nig, bo przy tej piosence razem zabawimy sie¢ — potrzasa dlonia,

A potem odwrocimy sie... — 0braca si¢ wokot wlasnej osi.

Do przodu lewq reke daj ... (3 razy) — wysuwa reke przed siebie i macha nig,
I potrzgsaj niq, bo przy tej piosence razem zabawimy sie — potrzasa dtonia,

A potem odwrécimy sie... — Obraca si¢ wokot wlasnej osi.

Nauczyciel dostosowuje ruchy do dalszych stéw piosenki.

3. Uczniowie $piewaja piosenke i tanczg. Nauczyciel czuwa nad tym, zeby kazdy uczen miat
odpowiednio duzo miejsca na wykonywanie ruchow rekami i nogami. Na koniec tanca
uczniowie mogg si¢ pigknie uktonic.
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