PAKIET 83, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i Jws na matematycznej wyspie, PAKIET 83, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 83, do zastosowania z: uczen_1_83 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Pomagamy zwierzetom
przetrwac zime (147_mn_pomagamy zwierzetom przetrwac zime), Ubior na zime (148 _um_ubior
na zime), Szczesliwa trzynastka (171_mat_szczesliwa trzynastka), Dokarmiamy zwierzeta
(172_mat_dokarmiamy zwierzeta)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Pory roku: zima”

Temat: Pomagamy zwierzetom

Cele edukacyjne:
e poznanie pracy lesniczy,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych pomagania zwierzgtom w czasie zimy,
e (¢wiczenie umiejetnosci pisania,
e rozwijanie umiej¢tnosci sylabizowania wyrazow,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, czym zajmuje si¢ lesniczy,
e wie, ktore zwierzgta potrzebuja pomocy w czasie zimy,
e wie, czym wolno karmi¢ ptaki,
e znanazwy przedmiotéw sluzacych do dokarmiania zwierzat (karmnik, pasnik),
e zapisuje krotkie zdanie,
e sylabizuje wyrazy,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: rozmowa kierowana, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Pomagamy zwierzetom przetrwac zime, Ubior na
zime, Karty pracy Ad@ i J@ws na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Kartki
w formacie A4 dla kazdego ucznia, nozyczki, kle;j.
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Uwaga: o ile to mozliwe, t¢ lekcje mozna przeprowadzi¢ jako zajgcia terenowe z udzialem
le$niczego lub zaprosi¢ lesniczego do klasy, aby opowiedziat o swojej pracy i 0 dokarmianiu
zwierzat lesnych zima.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Ubior na zime. Uczniowie przypominajg sobie,
w jaki sposob nalezy dba¢ o swoje zdrowie zimg, wykonujac polecenie z tej pomocy.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy wszystkie zwierzeta majg zimg zapewnione dobre
warunki do rozwoju? Jezeli nie, to ktore zwierzeta potrzebuja naszej pomocy? Czego
najbardziej im brakuje?

3. Uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy. Nauczyciel moze zapyta¢ o inne zwierzgta,
ktére moga potrzebowac zimg naszej pomocy. Moze tez poprosi¢ dzieci, aby przypomniaty,
jakie zwierzeta przesypiaja zime.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami o dokarmianiu ptakéw. Zadaje uczniom pytania i w razie
potrzeby poprawia ich odpowiedzi. Uczniowie wykonuja zadanie 2 i 3 z karty pracy.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

5. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki biatego papieru w formacie A4 i wyjasnia, w jaki
sposob maja wykona¢ zadanie 4 z karty pracy. Uczniowie pracuja, a nastgpnie sprawdzaja
w parach, czy dobrze wykonali zadanie.

6. Uczniowie wymieniajg nazwy zwierzat mieszkajacych w lesie, ktore potrzebuja pomocy.
Nauczyciel pyta ucznidow, czy wiedza, kto najwigcej wie o lesie i najlepiej pomaga
mieszkajagcym w nim zwierzgtom. Nastepnie rozmawia z uczniami o pracy lesniczego.

7. Uczniowie wykonujg zadanie 5 i 6 z karty pracy.

8. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, dlaczego trzeba czys$ci¢ dno karmnika (ptaki
zostawiajag w karmniku swoje odchody, w ktorych moga by¢ jaja pasozytow. Ptaki zjadajg te
jaja 1 moga zachorowac) — zadanie 7 z karty pracy. Jednocze$nie zwraca im uwagg, zeby
nigdy nie wykonywali tej czynnos$ci sami 1 ze do jej przeprowadzenia nalezy zatozy¢ gumowe
rekawiczki.

9. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Pomagamy zwierzetom przetrwac zime. Chetni
uczniowie wykonujg zadanie z tej pomocy.

10. Nauczyciel przypomina uczniom, ze zadania z pomocy moga wykonaé jeszcze raz
w domu, po wejsciu na strong internetowg www.matematycznawyspa.pl.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ..Pory roku: zima”

Temat: Pomagamy zwierzetom

Cele edukacyjne:

e ksztaltowanie rozumienia poj¢é: liczba jedenascie, liczba dwanascie, liczba
trzynascie, liczba czternascie, liczba pietnascie,

e ksztalcenie umiejetnosci rozktadania liczb od 11 do 15 na sktadniki,

e ksztalcenie umiejetnosci w wypisywaniu elementéw zbioréw liczbowych na
podstawie opisu,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e zna pojecia: liczba jedenascie, liczha dwanascie, liczba trzynascie, liczba czternascie,
liczba pietnascie,

e potrafi roztozy¢ liczby od 11 do 15 na sktadniki,
e potrafi wypisa¢ elementy zbioréw liczbowych na podstawie opisu,
e korzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnos$ciowa.
Formy pracy: praca w grupie, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: pionki i kostki do gry, Karty pracy Ad@ i J@s$ na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik

multimedialny/tablica multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Szczesliwa trzynastka,
Dokarmiamy zwierzeta.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dzieli ucznidéw na trzyosobowe grupy. Kazdej z nich rozdaje pionki i kostki do
gry. Nastepnie thumaczy, Zze kazda grupa bedzie grata w gre ,,Plus — minus” zamieszczong
w karcie pracy. Odczytuje uczniom zasady i w razie probleméw pomaga im w trakcie gry.
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2. Uczniowie wykonujg zadanie 2 i 3 z karty pracy. Dzieci zapisujg dziatania do kazdego
przyktadu, a nauczyciel zwraca uwage na duzg liczb¢ mozliwych rozwigzan.

3. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg zadanie 4 w karcie pracy. Ochotnicy
zapisuja elementy z poszczegdlnych zbioréw na tablicy. Prowadzacy moze zadaé pytania
dodatkowe, na przyktad:

e Czy sa takie liczby, ktore znalazty si¢ we wszystkich zbiorach?
e W ktérym zbiorze jest najwiecej elementow, a w ktorym najmniej?
e O ile wigcej elementow jest w zielonym zbiorze niz w fioletowym?

Wykonanie tego zadania wymaga do$¢ duzego skupienia. Dlatego nauczyciel moze najpierw
wprowadzi¢ zadania tego typu o mniejszym stopniu trudnosci.

4. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Szczesliwa trzynastka, a nastgpnie pomoc
multimedialng Dokarmiamy zwierzeta. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonuja
polecenia. Uwaga: sugeruje si¢, aby przy okazji tych pomocy sprawdzi¢ uczniow, ktorzy maja
trudno$ci w nauce lub sze$ciolatki, ktorym liczenie w zakresie ponad 10 moze sprawiac
jeszcze trudnosé.

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ..Pory roku: zima”

Temat: Pomagamy zwierzetom

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie sprawnosci manualne;j,

e ksztaltowanie umiejgtnosci pracy w grupie,

e ¢wiczenie rozumienia poje¢ przyrodniczo-matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozwija swoj3 sprawnos¢ manualna,

e komponuje prace plastyczng — karmnik,

e poprawnie przelicza i nazywa ptaki.
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Metody: pogadanka, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: biate kartki papieru z bloku technicznego formatu A4, drewniane
patyczki do lodow, ziarna pszenicy, zyta, stonecznika, klej, kredki, kolorowy papier.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel w miar¢ mozliwosci przynosi do klasy dwa, trzy rézne karmniki dla ptakow,
moze tez wykorzysta¢ karmnik wyciety 1 sklejony przez dzieci podczas edukacji
przyrodniczej. Dzieci ogladaja w jaki sposob sa wykonane, z jakiego materiatu itp.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom biate kartki z bloku technicznego formatu A4, drewniane
patyczki do lodow, ziarna pszenicy, zyta, stonecznika. Prosi, aby uczniowie przygotowali
kredki, klej.

3. Nauczyciel pokazuje, w jaki sposob przyklei¢ drewniany patyczek do kartki. Potem
informuje, w jakiej kolejnos$ci wykonac prace. Najpierw nalezy przyklei¢ drewniane patyczki
i formowa¢ karmnik, a nastgpnie przyklei¢ ziarna. Potem nalezy dorysowaé ptaki
i z kremowego papieru wydrze¢ prostokat, ktory bedzie stoninkg zwieszong przy karmniku.
Uczniowie po skonczonej pracy porzadkuja swoje miejsca.

4. Uczniowie siadajg ze swoimi pracami w duzym kole w przestrzeni rekreacyjnej. Nastepuje
prezentacja prac. Nauczyciel pyta:

o Ile ziarenek ma kazdy uczen w swoim karmniku?

e Ile ptaszkow przylecialo do waszego karmnika?
Uczniowie licza i podaja kolejno odpowiedzi.
Nauczyciel zadaje kolejne pytania:

e Kto ma wigcej ziarenek, kto mniej?

e Jakie ptaszki przyleciaty do waszego karmnika? Podajcie ich nazwy.

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ..,Pory roku: zima”

Temat: Pomagamy zwierzetom

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawnosci fizycznej poprzez gry i zabawy,

e rozwijanie sprawnos$ci chwytania i podania pitki.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e podejmuje proby chwytania oburgcz pitki,
e reaguje na umowione hasta,
e wspdlpracuje w zespole,
e podejmuje proby dobrej rywalizacji.
Metody: metoda zabawowa.
Formy pracy: praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: kreda, duzy karton lub skrzynia, pitki.

Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. ,,Berek po okregu”. Uczestnicy podzieleni sg na tyle grup, ile jest narysowanych kreda kot
na boisku/placu. Uczestnicy ustawieni sa na obwodzie kot. W kazdej grupie wyznacza sig
jednego ,,berka”, ktory — zmieniajac kierunek i tempo biegu — ma za zadanie dotknaé
uciekajgcego. Dotknigty staje si¢ ,,berkiem”. Mozna porusza¢ si¢ tylko po obwodzie kota.

3. Zabawa ,,Petna skrzynia”. Na $rodku miejsca wyznaczonego do ¢wiczen stoi wielki karton
lub skrzynia z pitkami. Nauczyciel wybiera jedno dziecko (dwoje, troje), ktérego zadaniem
bedzie wyrzucenie wszystkich pitek na zewnatrz — tak, aby jak najszybciej oprozni¢ skrzynig.
Pozostali uczestnicy zabawy, biegajac, zbierajg pitki i odnosza je do skrzyni. W ten sposob
nieustannie jg zapetniajg i1 jednoczesnie utrudniajg catkowite jej oproznienie, ktore jest celem
zabawy. Powtarzajac zabawe, nalezy zmienia¢ dzieci oprozniajace skrzynie.

4. Zabawa ,,Zywe kregle”. Uczestnicy zabawy poruszaja si¢ po niewielkim boisku. Jeden
z nich trzyma pitke. Jego zadaniem jest potoczenie pitki w taki sposob, aby trafi¢ nig w nogi
innych dzieci. Nie moze przy tym przemieszczal si¢ — toczenie wykonuje z miejsca,
w ktorym ztapal pilke, a nastepnie biegnie do niej i z nowego miejsca ponownie ja toczy.
Dziecko, ktore zostato trafione pitka w nogi, tapie pitke i rozpoczyna zabawe od poczatku.
Trafienie jest niewazne, gdy pitka zostata rzucona a nie potoczona.

5. Zabawa ,,Chodzi lisek koto drogi”, ,,Balonik™.

6. Cwiczenia oddechowe. Siad skrzyzny, unoszenie ramion w gére — duzy wdech powietrza
nosem, oOpuszczenie ramion — wypuszczenie powietrza ustami. Powtdrzenie ¢wiczen.
Uspokojenie organizmu.

7. Zbiorka w szeregu, podzigkowanie uczniom za zajgcia.
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