PAKIET 84, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 84, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu:
nauczyciel_1 84, do zastosowania z: uczen_1_84 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne
zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Tupot matych stopek
(173_mat_tupot malych stopek), Na Antarktydzie (174_mat_na Antarktydzie)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Pory roku: zima”

Temat: Mieszkancy zimowych Krain

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter Y, y pisanych i drukowanych,
e ksztalcenie umiej¢tno$ci pisania liter Y, y,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych zwierzat mieszkajacych na Antarktydzie,
e ksztalcenie umiejetnos$ci uwaznego stuchania wiersza.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozroznia litery Y, y pisane i drukowane,
e piszelitery Y, vy,
e wie, gdzie lezy Antarktyda,
e wie, jakie zwierzgta mieszkajg na Antarktydzie,
e uwaznie slucha wiersza,
e pracuje metodg projektow.

Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia
grafomotoryczne, metoda projektow.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy Ad@ i J@S na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, globus lub mapa $cienna $wiata, opcjonalnie: zdjecia zwierzat zamieszkujacych
Antarktyde, zdjecia z Antarktydy lub prezentacja multimedialna dotyczaca Antarktydy
prezentowana na tablicy multimedialnej lub za pomocg komputera 1 rzutnika
multimedialnego.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje dzieciom Antarktyde na mapie lub na globusie. Pyta uczniow, czy
wiedza, jak nazywa si¢ ta czes¢ §wiata. Czy jest ona daleko czy blisko od Polski? Nastepnie
nauczyciel wygltasza krotka pogadanke na temat Antarktydy (Antarktyda jako kontynent,
temperatura powietrza, krajobraz). W czasie swojej opowiesci zadaje pytanie: Czy w takich
warunkach mogg zy¢ ro$liny, zwierzeta i ludzie? Uczniowie odpowiadaja, a nauczyciel
koryguje ich wypowiedzi.

2. Nauczyciel odczytuje uczniom wiersz z zadania 4 z karty pracy, pt. Orkiestra z Antarktydy.
Rozmawia z uczniami o zdarzeniach z wiersza. Nastgpnie ponownie odczytuje wiersz, przy
czym zadaniem uczniow jest zapamig¢tanie wszystkich wymienionych w nim nazw zwierzat.
Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dokonali analizy i syntezy wyrazow: ,,gory”, ,,Tymek”,
,JAntarktyda”, ,,muzyka”. Wprowadza litery Y, y. Uczniowie wykonujg zadania od 1 do 3
i zadanie 6 z karty pracy.

4. Nauczyciel informuje uczniow, ze dzisiaj zaczynajg prac¢ nad projektem pt. ,Jakie
zwierzeta mieszkaja na Antarktydzie?”. Uczniowie majg si¢ dobra¢ w grupy tak, aby mogli
si¢ spotykac¢ po potudniu. Zadaniem grup bedzie stworzenie plakatu, na ktérym zaprezentuja
wybrane zwierzgta zamieszkujace Antarktyde, 1 przygotowanie krotkich wiadomosci
dotyczacych tych zwierzat. Grupy beda prezentowaé swoj plakat i omawia¢ wybrane
zwierzeta na forum klasy (kazdy uczen z grupy powinien omoéwié przynajmniej jedno
zwierze) lub na spotkaniu z rodzicami. Ponadto w projekcie moga uczestniczyé rodzice,
ktorych nauczyciel informuje o tym przez dziennik elektroniczny lub wczesniej, na zebraniu
z rodzicami.

5. Uczniowie dobieraja si¢ w grupy, ustalaja daty i miejsce spotkan. Informuja o tym
nauczyciela, ktory tworzy miniharmonogram projektu.

Proponowany opis projektu

Temat: ,,Jakie zwierzeta mieszkaja na Antarktydzie?”

Cel: Stworzenie plakatu przedstawiajacego wybrane zwierzgta mieszkajgce na Antarktydzie
oraz przygotowanie krotkiej prezentacji na temat tych zwierzat.

Forma pracy: praca w grupach po lekcjach, z wiaczeniem rodzicow
Liczba spotkan: 4
Tematyka spotkan:

1. Zapoznanie si¢ z celem projektu, ustalenie sktadu grup, okreslenie dat i miejsc spotkan
— 15 min, praca w Klasie.

2. Podzial zadan migdzy uczniami, wybor zwierzat, ustalenie formy, w jakiej zostanie
wykonany plakat, ustalenie, jakie przedmioty beda potrzebne do wykonania plakatu,
poproszenie rodzicOw o pomoc — spotkanie po lekcjach, ok. 60 min.
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3. Wykonanie plakatu i przygotowanie krotkiej prezentacji na ten temat — spotkanie po
lekcjach, ok. 60 min, z udzialem rodzicéw.

4. Prezentacja na forum klasy — ok. 30 min.
Zakladane osiagniecia ucznia w pracy metoda projektow:
Uczen:

e wie, jakie zwierzeta mieszkaja na Antarktydzie,

e zna najwazniejsze wiadomosci dotyczace tych zwierzat,

e tworzy plakat za pomocg wybranej techniki,

e wspolpracuje w grupie,

e prezentuje plakat i wyglasza informacje na temat wybranego zwierzgcia.
Umowa z uczniami:

e Pracujecie podczas ustalonych spotkan.

e Pracujecie grupowo i indywidualnie, a takze z rodzicami.

e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.

e Podczas prezentacji kazdy czlonek grupy musi zabraé glos.

e Oceniamy: wybor zwierzat, sposob przedstawienia ich na plakacie, estetyke pracy,
przygotowanie wypowiedzi, wygloszenie wypowiedzi na temat zwierzat.

Termin prezentacji: za dwa tygodnie, w pigtek.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,.Pory roku: zima”

Temat: Mieszkancy zimowych Kkrain

Cele edukacyjne:
e poglebianie rozumienia pojecia oS liczbowa,
e (¢wiczenia w zaznaczaniu liczb na osi liczbowej,
e (¢wiczenia w uzupelnianiu zadan brakujacymi liczbami,
e (¢wiczenia w dobieraniu rysunkow do tresci zadania,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e zna irozumie pojecie os liczbowa,
e zaznacza liczby na osi liczbowej,
e uzupelnia zadania brakujgcymi liczbami,
e potrafi dobra¢ rysunek do tresci zadania,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: metoda czynnos$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca w parach, praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne (tekturowe) nr 10: cyfry, tabliczki z liczbami
dwucyfrowymi, karty pracy Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia,
komputer z dostgpem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna, pomoce
multimedialne: Tupot matych stépek, Na Antarktydzie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli tekturowe cyfry i utozyli je w parach po kolei od
0 do 15. Pozniej dzieci wykonujg zadanie 1 z karty pracy.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytania, np.:
o Kitore liczby sg parzyste, a ktore sg nieparzyste?
e Ktore liczby sg dwucyfrowe, a ktore sg jednocyfrowe?
e Ktora liczba rozni si¢ o 1 od liczby 5?
Uczniowie, odpowiadajac na pytania, podnoszg odpowiednie cyfry.

3. Nauczyciel pokazuje tabliczki z liczbami dwucyfrowymi, np. z liczba 13, a uczniowie
pokazuja cyfre, ktoéra jest suma jej cyfr — dla 13 podnosza cyfre 4.

4. Uczniowie wykonujg zadania od 2 do 4 w Kkarcie pracy. Wybrane osoby podaja
odpowiedzi.

5. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonuja zadanie 5 z karty pracy. Prowadzacy
podpowiada dzieciom, Ze rozwigzanie zadania utatwig im rysunki pomocnicze. Ochotnicy
zapisujg obliczenia 1 wyniki na tablicy.

6. Dzieci wykonuja zadanie 6 z karty pracy. Wybrane 0soby podajg rozwigzania i wyniki.

7. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Tupot matych stopek, a pdzniej pomoc
multimedialng Na Antarktydzie. Wybrani uczniowie podchodza do tablicy i wykonujg
polecenia.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ..Pory roku: zima”

Temat: Mieszkancy zimowych krain

Cele edukacyjne:
e rozwijanie sprawnosci fizycznej przez gry i zabawy,
e rozwijanie ogolnej sprawnosci fizyczne;.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje poprawnie polecenia,
e prawidlowo wykonuje ¢wiczenia,
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kolorowe, wyciete z papieru krazki (zotty i niebieski), kota hula-hoop.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, powitanie, omowienie toku i celu zajeé, przejscie do rozgrzewki.

2. Rozgrzewka. Trucht po kwadracie, naprzemienne wymachy ramion w przod i w tyt, skip C
(uderzenie pigtami o posladki), przeplatanka, krok odstawno-dostawny. Na sygnat
nauczyciela — zmiana kierunku truchtu. Pozycja wyjsciowa, stanie w lekkim rozkroku, sktony
tutowia w przod oraz raz do prawej, raz do lewej nogi.

3. Dzieci biegaja swobodnie po boisku. Nauczyciel trzyma w reku dwa krazki: koloru zoéttego
1 niebieskiego. Nauczyciel umawia si¢ z uczniami, ze podniesiony krazek zotty oznacza
przysiad podparty, krazek niebieski oznacza lezenie na brzuchu. Opuszczone krazki oznaczaja
swobodny bieg po sali. Zabawg¢ powtarza si¢ dwa, trzy razy.

4. Uczniowie otrzymuja od nauczyciela duze kota hula-hoop. Uczniowie stoja w luznej
gromadce, twarza do nauczyciela. Przechodzenie w pozycji stojacej przez obrecz (od gory do
dotu 1 z dotu do gbry). Powtorzenie ¢wiczenia.

5. Sklony w bok, z obrgcza trzymang pionowo oburacz nad glowa. W lezeniu przodem
— unoszenie obrgczy do gory obiema rekami 1 powrdot do lezenia. W lezeniu tylem
— przewlekanie obreczy przez cale ciato, od ndég do glowy.

6. Uczniowie dobierajg si¢ parami. Jedna osoba w siadzie skrzyznym trzyma dwie obrecze
w pewnej odleglosci od siebie (w lewej 1 w prawej dtoni). Zadaniem drugiej osoby w parze
jest przejscie na czworakach przez obie obrecze. Zamiana w parach.

7. Zabawa ,,Wyscigi z obreczami”. Nauczyciel dzieli klase na dwie, trzy druzyny. Kazdy
Z Ucznidow trzyma swoja obrgcz. Nauczyciel wyznacza lini¢ startu. Ustawia choragiewki
w odlegtosci 5 metrow od startu. Zadaniem zawodnikow jest toczenie obreczy do choragiewki
1 z powrotem (powrdt do druzyny). Zbidrka i zakonczenie zajec.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ..Pory roku: zima”

Temat: Mieszkancy zimowych Krain

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e ksztaltowanie zrgcznosci,
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy w grupie.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e prawidlowo wykonuje polecenie nauczyciela,
e poprawnie trzyma kij do hokeja,
e potrafi wspotpracowaé w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: kije do hokeja i krazki, pachotki, choragiewki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.
2. Ustawienie uczniow w rzgdzie, jeden za drugim. Bieg truchtem po obwodzie duzego kota.

Na sygnat nauczyciela — nasladowanie jazdy na tyzwach. Kolejny sygnat oznacza zmiang
czynnosci, np. nasladowanie jazdy na nartach itp.

3. Uczniowie dobierajg si¢ parami, ustawiajg si¢ para za parg. Lapia si¢ pod r¢ce. Na sygnat
nauczyciela pary nasladuja jazde na tyzwach.

4. Kazda para otrzymuje od nauczyciela jeden kij do hokeja. Na linii startu nauczyciel przed
kazda parg kladzie krazek do hokeja. Wyznacza lini¢ mety. Zadaniem kazdej pary jest
wspolne trzymanie kija 1 przesunigcie krazka do mety. Wygrywa ta para, ktora pierwsza
przekroczy lini¢ mety.

5. Uczniowie stojg w parach. Jedna osoba w parze trzyma kij oburacz, za plecami; druga
osoba trzyma kij, kucajac. Zadaniem uczniow w parach jest przeciagniecie osoby kucajace;j
slizgiem na najwigksza odleglosc¢.

6. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie, trzy druzyny. Kazda z druzyn stoi na linii startu. Kazdy
uczen trzyma kij do hokeja. Nauczyciel ustawia od linii startu pie¢ pachotkow, choragiewek
(w odleglosci jednego metra od siebie). Kazda grupa otrzymuje jeden krazek. Rozpoczyna
pierwszy zawodnik, ktorego zadaniem jest przesunigcie krazka slalomem wokot pachotkow.
Powro6t 1 podanie krazka nastepnemu zawodnikowi ze swojej druzyny. Wygrywa druzyna,
ktora pierwsza poprawnie wykona zadanie. Zebranie sprzetu i zakonczenie zajec.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

ses as
F

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspélfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




