PAKIET 88, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 88, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_88, do
zastosowania z: uczen_1_88 (materialy dla ucznia), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Co to za zawdéd? (189_um_co to za
zawod?), Karma dla psa (176_mat_karma dla psa)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Weterynarz

Cele edukacyjne:

wprowadzenie informacji dotyczacych zawodu weterynarza,
okreslenie, w jakich sytuacjach nalezy si¢ zwr6ci¢ o pomoc do weterynarza,
okreslenie cech, ktére musi mie¢ dana osoba, aby zosta¢ weterynarzem,

ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania potrzeb zwierzat domowych — czy potrzebuja
one pomocy — na podstawie ich wygladu 1 zachowania,

doskonalenie umiejetnos$ci rozpoznawania zagrozen ze strony zwierzat,
doskonalenie umiejgtnos$ci pracy w grupie,
ksztatcenie umiejetnosci myslenia naukowego,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:

Uczen:

wie, czym si¢ zajmuje weterynarz,
wie, kiedy moze poprosi¢ weterynarza o pomoc,
wie, jakie cechy musi mie¢ dana osoba, aby zosta¢ weterynarzem,

rozpoznaje na podstawie ilustracji (a nast¢pnie na podstawie wtasnych obserwacji),
czy zwierz¢ wymaga pomocy weterynaryjnej,

zna zagrozenia ze strony chorych zwierzat,
wspolpracuje w grupie,

formutuje wnioski, prowadzi obserwacje, podaje argumenty przemawiajace za zajetym
przez siebie stanowiskiem,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: ¢wiczenia interaktywne, rozmowa, dyskusja, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa, praca zespotowa.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoce multimedialne: Co to za zawdd?, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, Nasz elementarz, cz. 2.

Uwaga: w ramach tej lekcji warto wybra¢ si¢ z klasg na wycieczk¢ do lecznicy
weterynaryjnej lub zaprosi¢ weterynarza na lekcje, aby opowiedzial o swoim zawodzie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Co to za zawod? Uczniowie wykonujg zadanie
z pomocy, odpowiadaja, kto jest przedstawiony na obrazku i czym zajmuje si¢ ta osoba.

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby otworzyli Nasz elementarz, cz. 2, na stronach 4 i 5.
Odczytuje tekst ze strony 4, a uczniowie odnajdujag wymienione w nim osoby i zwierzeta na
obrazku. Na koniec odpowiadajg na pierwsze pytanie z ¢wiczenia 1 ze strony 5.

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastgpnie nauczyciel odwoluje si¢ do
doswiadczen wlasnych uczniow i zadaje pytania:

e Czy widzieliscie kiedy$ chore zwierzg?
e Jak si¢ ono zachowywato?
e Po czym mozna pozna¢, ze pies jest chory?
e Kiedy wiadomo, ze co$ dolega wroblowi lub kosowi?
Uczniowie odpowiadaja, nauczyciel uzupetnia ich wypowiedzi w razie potrzeby.

4. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy kiedy na ulicy zobaczy si¢ chorego psa, nalezy
natychmiast do niego podejs$¢ i si¢ nim zaopiekowac? Prosi, aby dzieci, ktore odpowiedza
,»tak”, usiadly w jednym miejscu w przestrzeni rekreacyjnej, a dzieci, ktore odpowiedza ,,nie”,
usiadly naprzeciwko nich. Zadaniem obu grup jest podanie argumentow przemawiajacych za
zajetym stanowiskiem. Uczniowie dyskutujg ze sobg. Nauczyciel pilnuje toku dyskusji.

5. Uczniowie wracajg na miejsca 1 wykonuja polecenia 2 1 3 z karty pracy. Nastepnie
wspodlnie z nauczycielem wykonuja zadanie 4 — okreslaja, jakie cechy powinien miec
weterynarz i dlaczego wiasnie takie.

6. Uczniowie wykonujg zadanie 5 z karty pracy.

7. Nauczyciel odczytuje zadanie 6 z karty pracy. Prosi, aby uczniowie zastanowili si¢ w domu
wspolnie z rodzicami nad znaczeniem odczytanego powiedzenia.
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Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Weterynarz

Cele edukacyjne:

zapoznanie z monetami: 1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr,
zapoznanie z warto$cig monet (1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr) oraz ze skrotami zZ i gr,
¢wiczenia w zamianie monet o wigkszej wartosci na monety o mniejszej wartosci,

doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ banknotami i monetami o wigkszej
wartosci,

¢wiczenie radzenia sobie w sytuacji kupna i sprzedazy,

rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

zna monety: 1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr,

zna wartoS¢ monet,

zna i stosuje skroty zZ i gr,

potrafi zamieni¢ monety o wigkszej warto$ci na monety o mniejszej wartosci,
postuguje si¢ banknotami i monetami o wigkszej wartosci,

radzi sobie w sytuacji kupna 1 sprzedazy,

korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: metoda czynnos$ciowa, pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca w grupach, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: kartki papieru, mickkie otéwki, nozyczki, monety (2 zt, 5 zt, 1 gr, 2 gr,
5 gr, 10 gr), banknoty papierowe (10 zt, 20 zt), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety,
karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Karteczki
samoprzylepne, komputer z dostgpem do internetu 1 rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna Karma dla psa.

Przebieg lekcji:
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1. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy. Kazdej grupie rozdaje kartki, monety (grosze)
1 migkkie otowki. Dzieci kladg monety pod kartki i pocieraja je otéwkami. Wizerunki monet
pozostajg na kartce. Uczniowie wycinaja je, a pdzniej wracaja na SWoje miejsca.

2. Prowadzacy tlumaczy uczniom, ze oprdcz poznanych wczesniej monet i banknotéw
uzywamy takze groszy. Ztotowki w skrocie zapisujemy jako zZ, a grosze jako gr.

3. Nauczyciel rozdaje dzieciom monety i banknoty tekturowe. Uczniowie wykonujg zadanie 1
I 2 z karty pracy. Wybrane osoby podaja rozwigzania.

4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Ochotnicy zapisuja rozwigzania na tablicy,
np.:5zt+2zt+2zt+10gr+5gr =9zt 15 gr. Uczniowie wykonuja zadanie 4 z karty pracy.

5. Nauczyciel dobiera uczniéw w pary. Jedno dziecko kladzie na tawce monete (2 zt lub 5 zt)
albo banknot (10 zt lub 20 zt). Druga osoba dobiera inne tak, aby ich warto$¢ byta rowna
pierwszej. P6zniej dzieci zamieniajg si¢ rolami.

6. Prowadzacy tlumaczy dzieciom, ze beda si¢ bawi¢ w sklep. Rozdaje uczniom karteczki
samoprzylepne. Kazdy rysuje lub zapisuje nazwe towaru i notuje jego ceng od 1 zt do 20 zt,
(cate ztote). Karteczki uczniowie przyklejaja na pierwszej tawce, ktora bedzie pelni¢ funkcje
sklepu (moze by¢ kilka takich sklepéw). Nauczyciel wraz z uczniami wybiera ekspedientow.
Pozostate dzieci chodza po klasie i robig ,zakupy”, placac tekturowymi monetami
I papierowymi banknotami.

7. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Karma dla psa. Wybrani uczniowie podchodzg
do tablicy 1 wykonujg polecenia.

8. Nauczyciel prosi, aby w domu, w ramach pracy domowej, uczniowie zagrali z rodzicami
w ,,Piotrusia”, postugujac si¢ kartami przyniesionymi na poprzednig lekcje.

Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Weterynarz

Cele edukacyjne:
e Ksztalcenie sprawnosci manualne;j,
e ksztalcenie kreatywnosci | wyobrazni,
e ksztaltowanie umiejgtnosci pracy w grupie.

e ksztalcenie umiejetnosci wypowiadania si¢ na dany temat.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swojg sprawno$¢ manualna,
e wykonuje rysunek wybranego zwierzecia,
e potrafi wspotpracowaé w grupie,
e poprawnie wypowiada si¢ na dany temat.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: biate kartki formatu A3 z bloku technicznego, farby plakatowe, pedzle,
duze arkusze kolorowego brystolu, zeszyt papierdw kolorowych, klej, nozyczki.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska pracy — rozktadajg folie, wyjmujg farby
plakatowe, pedzle i nalewajg wode do pojemniczkow.

2. Nauczyciel rozdaje dzieciom biate kartki formatu A3 z bloku rysunkowego. Nastepnie
wyjasnia, na czym bedzie polegalo zadanie — uczniowie majg na catej powierzchni kartki
namalowa¢ farbami wybrane zwierze egzotyczne.

3. Po wykonaniu pracy nauczyciel odktada rysunki dzieci do wyschnigcia.

4. Prowadzacy dzieli klase na kilka grup. Kazdej z nich daje duzy arkusz kolorowego
brystolu. Zespoty ustalajg, gdzie zyja egzotyczne zwierzgta (np. w Afryce, Australii, Azji, na
Antarktydzie czy tez w z00). Nast¢pnie przygotowujg z zeszytOw papierow kolorowych
otoczenie, w ktorym beda mieszkaly wybrane i namalowane przez dzieci zwierzgta.

5. Grupy z pomoca nauczyciela wycinaja kontury namalowanych zwierzat, a nastepnie
przyklejaja je w wybranym miejscu na duzym kolorowym brystolu. Przyklejaja réwniez
przygotowane wczesniej elementy otoczenia.

6. Uczniowie porzadkuja miejsca pracy.

7. Zespoty kolejno omawiaja, jakie wybraty miejsce do zycia dla swoich zwierzat. Na
zakonczenie nauczyciel prosi grupy o podanie nazw wybranych zwierzat, opisanie ich
wygladu oraz podanie, czym si¢ zywia. Pyta tez ucznidw, Czy zwierzgta egzotyczne zyjace
W Z00 tez potrzebuja weterynarza. Uczniowie wymieniajg najwazniejsza ich zdaniem ceche,
ktéra powinien si¢ cechowa¢ weterynarz leczacy takie zwierzeta (np. odwaga).

8. W ramach pracy domowej uczniowie wykonujg zadanie 1 z karty pracy.
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Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Weterynarz

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie ogdlnej sprawnosci fizycznej,
e Dbranie czynnego udzialu w grach i zabawach,
e szybka reakcja na uméwione hasta.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wykonuje poprawnie ¢wiczenia gimnastyczne,
e wchodzi na drabinke i schodzi z drabinki,
e wspoOlpracuje w grupie.
Metody: metoda zadaniowa, metoda zabawowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.
Srodki dydaktyczne: pitki, taweczki, szarfy, skakanki.
Przebieg lekcji:
1. Zbiorka, sprawdzenie gotowosci do zajec.

2. Ustawienie w rzedzie, bieg truchtem po obwodzie duzego kota. Na sygnat nauczyciela
uczniowie zatrzymuja si¢ 1 wykonuja 10 przysiadow. Trucht po obwodzie duzego kota.
Kolejny sygnat — wykonanie 10 pajacow i 5 pompek.

3. Uczniowie ustawiaja si¢ na obwodzie duzego kota, zwrdceni twarza do nauczyciela, ktory
stoi w $rodku kota. Wymachy rak, naprzemiennie — raz lewa, raz prawa rgka — uczniowie
zataczaja duze kota, potem mate kotka. Krazenie ramionami, krazenie samymi nadgarstkami.

4. Zabawa ,,Murarz i cegly”. Jeden z uczniow to ,,murarz”, ktory stoi na srodku sali i probuje
,»zbudowa¢ mur”. Uczestnicy zabawy stoja po jednej stronie i na znak nauczyciela przebiegaja
z jednej strony sali na drugg. Osoby, ktore ,,murarz” ztapie, ustawiajg si¢ z prawej i z lewej
strony sali, ,,buduja mur”. W ten sposob uczestnicy zabawy, przebiegajac, maja coraz we¢zsze
przejscie. Osoba, ktéra najdiuzej nie daje si¢ ztapa¢ zostaje ,,murarzem”.

5. Tor przeszkdd, skoki zawrotne przez laweczki, rzut do celu pitka, koztowanie pitki,

podcigganie si¢ oburgcz na taweczce, skoki obunéz przez szarfy lub na skakance,
czworakowanie do przodu i do tyhu.

6. Uczniowie ustawiajg si¢ przed drabinkami (na odlegto$¢ wyciagnietych ramion). Ktada
rgce na pierwszym szczebelku od dolu i1 wspinaja sie tylko rgkoma na wysokosé
wyciagnigtych w gore ramion. Wyprost. Powtdrzenie ¢wiczenia.

7. Uczniowie wchodza obun6éz na drugi szczebel drabinki, chwytaja szczebel rekoma na
wysoko$ci wyciagnigtych ramion, na wprost swojej gtowy. Na sygnal nauczyciela dzieci
uginaja 1 prostuja nogi w kolanach (naprzemiennie — raz wyprost, raz zgigcie). Zejscie
z drabinek.

8. Zbiorka, zakonczenie zajec.
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