PAKIET 87, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 87, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_87, do
zastosowania z: uczen_1_87 (materialy dla ucznia), pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, pomoce
multimedialne zgromadzone na www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Komu garnek? (187_um_komu
garnek?), Nazwy zawodéw (188_um_nazwy zawodow), Toys (120_um_toys)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Zawody naszych rodzicow

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania zawodow, w tym zawodow, w ktorych
bezposrednio obraca si¢ pieniedzmi,

e doskonalenie umiejetno$ci pisania i czytania poznanych liter,

e doskonalenie umiejetnosci liczenia,

e ksztalcenie umiejetno$ci pracy w grupie,

e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e rozpoznaje zawody na podstawie opowiadania lub ilustracji,

e wie, w jakich zawodach obraca si¢ bezposrednio pieniedzmi,

e wymienia i rozpoznaje atrybuty osob pracujacych w danym zawodzie,

e liczy sprawnie,

e wspolpracuje w grupie,

e korzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: rozmowa, zadawanie zagadek, burza mézgow, mapa mentalna, ¢wiczenia
grafomotoryczne, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Komu garnek?, Nazwy zawodow, Karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, dla grup: arkusze papieru A4, kredki
I mazaki.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, co oznacza pojecie zawdd. Nastepnie zadaje
uczniom zagadki zwigzane z zawodami przedstawionymi w zadaniu 1 na karcie pracy.
Uczniowie odgaduja, o kogo chodzi, nastepnie wskazujg t¢ osobe na obrazkach:
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Trudne sprawy kieruja do niego.
Dziewczgta, chtopcy, poznajdzie.... (sedziego)

Dwoi si¢ i troi, by sprzeda¢ cudze domy.
Czy znacig t¢ panig? Czy to kto§ znajomy? (sprzedawczyni nieruchomosci)

Od wszystkich gosci zamowienie zbierze,
a gdy skonczg jes¢, zbierze tez talerze. (kelner)

Pomoze kazdemu, kto za duzo wazy,
dzieki niej zné6w usmiech zagosci na jego twarzy. (dietetyczka)

Da lekarstwo, zmieni oktad i przy 16zku postoi,
gdy kto chory 1 szpitala si¢ boi. (pielggniarka)

W wirtualnym §wiecie zaglebia Si¢ stale,
programuje na komputerze — ten to dopiero ma talent! (informatyk)

Gdy pies ma problemy z dobrym zachowaniem,
on pomoze na pewno, nauczy go manier. (treser psow)

2. Nauczyciel prosi uczniow, aby wykonali nastgpne zadanie z karty pracy. Potem pyta, czy
wiedza, jakie zawody wykonuja ich rodzice. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze ich zadaniem
domowym jest dowiedzenie si¢ od rodzicow, czego potrzebuja do swojej pracy, czy ich praca
wymaga duzo ruchu, czy tez jest to praca siedzaca oraz co najbardziej lubig robi¢ w pracy.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na siedem grup. Zadaniem uczniéw jest stworzenie mapy
mentalnej do jednego zawodu wybranego z zadania 1 z karty pracy. Nauczyciel prosi
uczniéw, by najpierw przeprowadzili w grupach burz¢ mézgow, a dopiero potem narysowali
na mapie wybrane skojarzenia.

4. Uczniowie prezentuja mapy mentalne, nastgpnie wykonuja kolejne zadania z karty pracy.

5. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Komu garnek? Do wykonania zadania z tej
pomocy warto zacheci¢ ucznidow z problemi w nauce. Potem nauczyciel wilacza pomoc
multimedialng pt. Nazwy zawodow. Chetni uczniowie wykonuja zadanie z tej pomocy.

6. Pod koniec lekcji nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie
siadajg w kregu 1 po kolei wymieniajg dowolne nazwy zawodoéw. Osoby, ktore si¢ pomylity
lub powtorzyly podang wczesniej nazwe, wchodzg do $srodka kregu. Ich zadaniem jest
liczenie, ile nazw zawodow wymienili pozostali uczestnicy zabawy. Wygrywa ta osoba, ktora
zostanie ostatnia.

7. zadaniem ucznidw jest wymienienie nazw tych zawodéw, w ktorych ma si¢ bezposredni
kontakt z pieniedzmi (np. sprzedawca, mechanik samochodowy, kasjer, ksiggowa, bankier).
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Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys”

Temat: My robot is made of plastic

Cele edukacyjne:
e Kksztalcenie umiejetnosci mowienia,
e ksztalcenie umiejgtnos$ci uwaznego stuchania,
e ksztalcenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
e ksztalcenie umiejetnosci zabawy w parach,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e podaje nazwy zabawek,
e 0Opisuje, z czego wykonana jest zabawka,
e pyta o ulubiong zabawke kolegi/kolezanki,
e wspolpracuje w parach.

Metody: metoda zabawowa, stuchanie i powtarzanie, metoda ¢wiczeniowa, metoda
zadaniowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna Toys, przedmioty (moga by¢ zabawki), ktore zrobione
sg z drewna, plastiku, gumy i1 metalu, nieprzezroczysty worek, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel wlacza nagranie z lekcji pierwszej (pomoc multimedialna Toys) i mowi: ,,Tell
me! What’s this?”. Uczniowie stuchaja dzwickow wydawanych przez zabawki, nauczyciel
zatrzymuje nagranie po kazdym dzwigku, a dzieci wykrzykuja ich nazwy. W ten sposob
powtarzaja stownictwo z poprzednich lekcji.

3. Nauczyciel wyjmuje przedmioty, ktore zrobione sa z drewna, plastiku, gumy i metalu.
Nastepnie zaprasza uczniow na dywan, pokazuje im rzeczy, pozwala ich dotkng¢ i mowi np.:
»It’s a ball. It’s made of rubber”. Powtarza to ¢wiczenie ze wszystkimi przedmiotami,
wyjasnia znaczenie nowych stow (,,rubber, plastic, wood, metal”) 1 prosi dzieci o powtorzenie
za nim wyrazow w celu ¢wiczenia wymowy.
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4. Na polecenie nauczyciela uczniowie zapoznajg si¢ z karta pracy — w zadaniu 1 znajduje si¢
obrazek przedstawiajacy chlopca pokazujacego swoje zabawki i moéwigcego, z czego sa
zrobione. Prowadzacy czyta, co méwi chlopiec, jednocze$nie wskazujac na zabawke, o ktorej
mowa.

e Look! This is Peter and here are his toys”,
e _It’s arobot. It’s made of plastic”,

e It’s acar. It’s made of metal”,

e It’s atrain. It’s made of wood”,

e _It’s a ball. It’s made of rubber”.

5. Uczniowie wykonuja zadanie 2 w karcie pracy — znajduja si¢ w nim obrazki
przedstawiajace zabawki oraz nazwy materiatoéw, z jakich moga by¢ one wykonane. Dzieci
pod kierunkiem nauczyciela taczg obrazki z odpowiednim napisem.

6. Uczniowie rysuja swoja zabawke na karcie pracy w miejscu wskazanym przez nauczyciela.
Nastepnie pracuja w parach, mowiag koledze/kolezance, z czego zrobiona jest jego/jej
zabawka, np.: ,,It’s a plane. It’s made of plastic”.

7. Nauczyciel zaprasza ucznidow na dywan 1 prosi, aby kazdy wzial jedng zabawke z kacika
zabaw. Nastegpnie dzieci wraz z nauczycielem ogladaja kazda zabawke i opisuja, z czego jest
zrobiona. W dalszej kolejnosci prowadzacy wrzuca zabawki do worka, tak aby uczniowie nie
widzieli zabawek. Zaprasza jednego z ucznidw, prosi go o zamknigcie oczu 1 wybranie jednej
zabawki. Uczen ma za zadanie odgadna¢, co to za zabawka oraz z czego jest zrobiona.
Najlepiej, aby prowadzacy wybierat do tej zabawy ochotnikow.

8. Nauczyciel omawia prace domowa 1 zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!”™).

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Zawody naszych rodzicow

Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci rozpoznawania monet 1 zt, 2 z1, 5 zt oraz banknotow 10 zt,
20 zt,

o ksztaltowanie §wiadomos$ci wartos$ci pienigdza, umiej¢tnosci porownywania
1 przeliczania pieni¢dzy,

e ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania zadan z treScig z niewiadoma,

e utrwalanie informacji, ze za wykonywang prac¢ otrzymuje si¢ pienigdze.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znamonety 1 zt, 2 z1, 5 zt oraz banknoty 10 zt, 20 zt,
e zna warto$¢ monet i banknotow,
e rozwigzuje zadania z tre$cig z niewiadoma,
e wie, ze za wykonang prac¢ otrzymuje si¢ pieniadze.
Metody: metoda czynno$ciowa, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: rysunki przedstawiajace monety: 1 zt, 2 z}, 5 zt oraz banknoty: 10 zt,
20 zt, pomoc techniczna (tekturowa) nr 15: monety, karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, Karta pracy z zadaniem domowym z pakietu
uczen 1 88 (karty do gry ,,Piotrus”), Nasz elementarz, cz. 2.

Uwaga: Dzien wczesniej mozna poprosi¢ uczniow, aby razem z rodzicami wyci¢li monety
z pomocy technicznej.
Przebieg lekcji:

1. Dzieci siadajg w kole. Posrodku, na podtodze, nauczyciel uktada monety i banknoty tak,
aby nie bylo wida¢ ich wartosci. Uczniowie odkrywaja je, pokazuja pozostatym 1 moéwia, jaki
to pienigdz (moneta czy banknot) i jakg ma warto$¢. Prowadzacy prosi, aby dzieci podaty
przyktady przedmiotéw/produktow, ktore mozna kupi¢ za poszczegodlne nominaty.

2. Uczniowie wracaja na swoje miejsca i wykonuja zadanie 1 1 2 z karty pracy. Wybrane
osoby zapisujg dzialania 1 wynik na tablicy.

3. Nauczyciel dobiera dzieci w pary, a uczniowie wyjmuja banknoty wycigte w domu.
Zabawa polega na tym, ze jeden uczen ktadzie dowolng monete lub banknot, a drugi dobiera
inne tak, aby razem mialy takg samg warto$¢ jak te potozone przez pierwszego ucznia.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 w karcie pracy.

5. Nauczyciel poleca uczniom, aby wykonali zadania 4—7 z karty pracy. Ochotnicy zapisuja
dziatania i wyniki na tablicy.

6. Uczniowie otwierajg Nasz elementarz (czgs¢ 2) na stronie 25 1 wykonujg zadanie 4.

7. Dzieci wycinaja karty do gry ,,Piotrus” z karty pracy uczen_1 88, a w tym czasie
nauczyciel thumaczy im jej zasady. Nastepnie uczniowie dobieraja si¢ w pary i zaczynaja
grac.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Zawody”

Temat: Zawody naszych rodzicow

Cele edukacyjne:
e rozwijanie umiejetnosci wokalnych,
e ksztalcenie umiejetno$ci realizowania prostych schematéw muzyczno-ruchowych,
e utrwalanie podstawowej wiedzy muzycznej,
e wprowadzenie wiadomosci dotyczacych pracy muzyka.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e S$piewa poznane piosenki,
e Dbierze udzial w zabawach muzyczno-ruchowych,
¢ nasladuje glosy zwierzat,
e granawybranych instrumentach,
e rozpoznaje i nazywa nuty.
Metody: rozmowa, burza mézgéow, pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: fotografie przedstawiajace muzykow z dawnych czaséw oraz muzykow
wspolczesnych, np. stawnych pianistow, skrzypkdw, gitarzystow, tablica z nutami.

Uwaga: W ramach tej lekcji mozna zaplanowa¢ wycieczke do filharmonii, np. na probe
orkiestry potaczong z prezentacja instrumentdw i opowiesciami o zawodzie muzyka.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pokazuje uczniom fotografie muzykow. Pyta, co trzeba umieé, aby zostac
muzykiem. Uczniowie podaja skojarzenia, po czym wspolnie wybierajg najlepsze z nich.

2. Nauczyciel rozmawia z uczniami o zawodzie muzyka: co robi muzyk, czy musi tylko gra¢
na jakims$ instrumencie, czy moze przyktad uczy¢ muzyki dzieci, czy znajg jakiego§ muzyka
itp. Nauczyciel uzupeinia rozmowe wiadomos$ciami na temat pracy muzyka dawniej i dzis.

3. Uczniowie przypominajg sobie tekst piosenki pt. Muzykanci. Nauczyciel dzieli uczniow na
tyle grup, ile instrumentow bedzie bralo udzial w zabawie muzycznej. Kazda grupa bedzie
odtwarza¢ gre jednego instrumentu i $piewaé odpowiednig zwrotke. W tym czasie reszta
uczniow $piewa i pokazuje gre na danym instrumencie. Prowadzacy rozpoczyna zabawe.

4. Nauczyciel informuje ucznidow, ze muzyke mozna zapisa¢ za pomocg nut. Pokazuje nuty:
calg nutg, pdinutg, ¢wierénute 1 6semkeg. Nastgpnie uczy dzieci rozpoznawaé nuty i1 je
nazywaé. Wiesza w klasie tablice z nutami i ich nazwami (utrwalenie ich wygladu i nazwy).
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