PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 91, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_91,

do zastosowania z: uczen_1_91 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Co to za zwierze? (193_mn_co to za zwierze?)

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?

Cele edukacyjne:

wprowadzenie wiadomosci dotyczacych miejsc pochodzenia zwierzat egzotycznych

(Afryka, Ameryka, Australia, Azja),

utrwalenie terminu egzotyczny,

doskonalenie umiejetnosci czytania,

doskonalenie umiejetnosci pisania,

opisywanie wygladu zwierzat na podstawie ilustracji,
ksztatcenie umiejetnosci myslenia naukowego,
ksztalcenie umiejetnosci pracy w grupie,

rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiggniecia ucznia:

Uczen:

Metody:

wie, gdzie zyja zwierzeta egzotyczne,

wie, ze Afryka, Ameryka, Australia i Azja to kontynenty,
zna znaczenie terminu egzotyczny,

opisuje zwierzgta egzotyczne na podstawie ilustracji,
analizuje zapisy 1 wycigga wnioski,

wspotpracuje w grupie,

korzysta z tablicy multimedialne;j.

interaktywne, ¢wiczenia z mapa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.

rozmowa, metoda c¢wiczeniowa, pogadanka, metoda zabawowa, ¢wiczenia
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: Co to za zwierze? Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, pitka, Scienna mapa §wiata, fotografie zwierzat
egzotycznych.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje w przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie ustawiajg si¢ w kregu,
po czym wspoOlnie z nauczycielem przypominajg sobie, co oznacza termin egzotyczny.

2. Nauczyciel informuje uczniéw, ze za chwile kazdy z nich bedzie musiat poda¢ nazwe
zwierzecia egzotycznego i bardzo szybko podac pitke osobie, ktora siedzi z jego lewej strony.
Nazwy zwierzat nie powinny si¢ powtarzac.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom fotografie zwierzat egzotycznych. Uczniowie wybieraja
jedno zwierzg 1 opisuja je na podstawie fotografii. Wezesniej jednak nauczyciel informuje
ucznidw, ze bedzie badat popolarno$é zwierzat (podobne badania przeprowadzaja naukowcy):
bedzie zapisywal nazwy zwierzat i stawial przy nich kreski wtedy, gdy ktores z dzieci bedzie
je opisywalo. Na koniec uczniowie policza, ile kresek maja zwierzeta 1 ktore zwierze bylo
najpopularniejsze.

4. Uczniowie wracajg na miejsca i wykonujg zadania 11 2 z karty pracy.

5. Nastepnie nauczyciel pyta uczniéw, jakie znajg kontynenty. Uczniowie powinni wymieni¢
przynajmniej dwa: Europe 1 Antarktyde. Nauczyciel pokazuje te kontenty na mapie Swiata
1 podaje ich nazwy. Wybrani uczniowie podchodza do mapy i1 wskazujg kontynenty
wymienione przez innych uczniéw.

6. Nauczyciel opowiada krotko o warunkach panujacych na poszczegdlnych kontynentach.
Pyta uczniéw, czy widza roznice miedzy warunkami panujacymi w Afryce Srodkowej lub
Ameryce Poludniowej a warunkami panujacymi na Antarktydzie i w Arktyce. Uczniowie
odpowiadaja, nauczyciel w razie potrzeby uzupetia ich wypowiedzi.

6. Uczniowie wykonujg kolejne zadania z karty pracy.

7. Nauczyciel wiacza pomoc multimedialng Co to za zwierze?, dzieli klase¢ na cztery grupy.
Kazda grupa typuje swojego przedstawiciela, ktory bedzie odkrywal czgsci obrazkow
w pomocach, podczas gdy reszta cztonkow grupy bedzie zgadywaé, o jakie zwierze chodzi.
Nauczyciel mierzy czas. Grupa, ktora najszybciej wykona zadanie, wygrywa.

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
SS FUNDUSZ SPOLECZNY

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

ww.aga-press.pl




PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, edukacja spoleczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?

Cele edukacyjne:
e okreslenie, ze zwierzeta egzotyczne w Polsce mozna spotka¢ w z00,

e ksztalcenie umiejetno$ci przestrzegania ustalonych regut — przestrzeganie regulaminu
panujacego w zoo,

e ksztalcenie umiejetnosci myslenia naukowego.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, ze zwierzeta egzotyczne w Polsce mozna obserwowaé w zoo,
e przestrzega regut panujacych w zoo,
e zadaje pytania dotyczace pracy z dzikimi zwierzgtami.
Metody: rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, drama.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie, praca zespotowa.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, przyktadowy regulamin zoo.
Uwaga: nauczyciel przed lekcja powinien przygotowaé si¢ do wypowiadania si¢ na temat
pracy opiekuna Iwow (lub innych dowolnych zwierzat) w zoo, a takze na temat
podopiecznych, czyli lwow.
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Gdzie w Polsce mozna zobaczy¢ zwierzeta
egzotyczne? Uczniowie odpowiadaja na przyktad, ze w zoo, w cyrku, w hodowlach
domowych. Nauczyciel informuje uczniéw, ze na tej lekcji beda rozmawiaé o zoo.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytania:
e W jakim celu tworzy si¢ zoo?
e Jakie zwierzeta w nim przebywaja?
e Czyw z00 jest bezpiecznie?
e Jak nalezy zachowywac¢ si¢ w zoo?

3. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Nastepnie nauczyciel odczytuje uczniom
regulamin zoo 1 wspdlnie z uczniami omawia poszczegdlne punkty. Uczniowie wykonuja
zadanie 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Siada na $rodku kregu
1 informuje ucznidow, ze od tej pory zmienia si¢ w opiekuna lwow mieszkajacych w zoo.
Uczniowie maja jedyna okazje, aby zada¢ mu wszystkie nurtujace ich pytania dotyczace
pracy przy tych zwierzetach. Na poczatku nauczyciel podaje jedno przyktadowe pytanie
i zacheca uczniéw do zadawania kolejnych pytan.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejgtnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiejgtnosci odczytywania pelnych godzin na zegarze,
e ksztalcenie umiejetnosci odczytywania cyfr rzymskich 1 arabskich na tarczy zegara.
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e odczytuje pelne godziny na zegarze,
e rozpoznaje cyfry rzymskie i arabskie na tarczy zegara.
Metody: rozmowa, pokaz, metoda projektow.
Formy pracy: praca zespotowa, praca indywidualna.
Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla

ucznia, zegar z tarczg z cyframi rzymskimi, zegar z tarcza z cyframi arabskimi, Nasz
elementarz, cz. 2.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel pyta ucznidéw, czy wiedza, do czego stuzy zegar i jakie znaja rodzaje zegarow.

2. Prowadzacy pokazuje zegar z tarcza z cyframi rzymskimi i zegar z tarcza z cyframi
arabskimi. Zadaniem uczniow jest rozpoznanie pelnych godzin na zegarach. Nauczyciel prosi
uczniow, aby otworzyli Nasz elementarz na stronie 84. Odczytuje wybrane polecenia.

3. Nauczyciel informuje uczniéw, ze przez najblizsze dni bgdg wiasnorecznie wykonywac
zegar. Nastepnie zadaje dzieciom pytanie, co jest potrzebne, aby wykona¢ go samodzielnie
(trzeba przygotowac tarczg, cyfry i wskazowki).

4. Nauczyciel méwi uczniom, ze beda pracowa¢ metoda projektow, przy czym bedzie to
projekt indywidualny. Uczniowie przypominajg, na czym polega ta metoda, okreslaja cel
projektu 1 sposob prezentacji jego efektow, zawieraja z nauczycielem umowe, okreslajg
harmonogram pracy i kryteria oceniania projektu.

Temat projektu: Robimy wilasny zegar
Liczba spotkan: 3
Tematy spotkan:
1. Ustalenie planu dziatania, zgromadzenie materiatow — 15 min
2. Wykonywanie zegaréw — uczniowie pracujg indywidualnie w domu
3. Przygotowanie wystawy zegaréw na gazetce szkolnej — 15 min
Zaktadane osiggnigcia ucznia:
Uczen:

e wlasciwie organizuje swoje miejsce pracy,

e samodzielnie wykonuje zegar,

e postuguje si¢ zegarem w nauce okreslania czasu.
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Umowa z uczniami:
e Pracujemy codziennie przez trzy dni.
e Pracujemy zespotowo i indywidualnie.
e Wszyscy sobie nawzajem pomagaja.
e Na otwarcie wystawy zaprosimy kolezanki i kolegéw z innych klas.

5. Nauczyciel poleca, aby uczniowie wykonali zadanie 1 z karty pracy. Wybrane osoby
podaja odpowiedzi. Prowadzacy prosi wybranych uczniéw o ustawienie wskazowek zegara
tak, aby pokazywaly podang przez nauczyciela godzinge. Wykonanie zadania 2 w karcie pracy.

6. Nauczyciel jeszcze raz pokazuje zegary. Wybrane dzieci przypominaja znaki rzymskie
(od I do XII), pdzniej uczniowie wykonujg zadanie 3 i 4 z karty pracy.

7. Nauczyciel pyta uczniow, jakie liczby trzeba dodaé, aby otrzymac¢ 20. Dzieci podaja
propozycje i zapisuja je na tablicy. Na koniec uczniowie wykonujg zadania 5—7 z Karty pracy.

8. Jezeli wystarczy czasu, nauczyciel moze odczyta¢ uczniom wiersz pt. Zegar i czas ze
strony 88 Naszego elementarza.

Klasa I, edukacja techniczna, krag tematyczny ,,Zwierz¢ta egzotyczne”

Temat: Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie sprawno$ci manualnej,
e ksztalcenie kreatywnosci 1 wyobrazni,
e przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas pracy,
e ksztaltowanie poje¢ matematycznych.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e rozwija swoja sprawno$¢ manualna,
e potrafi przyszy¢ guzik,
e zachowuje bezpieczenstwo podczas pracy,
e poprawnie tworzy i przelicza zbiory.
Metody: metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: skarpetki, kolorowa wioczka, klej, igta i nici, guziki, zeszyt
kolorowych papierow samoprzylepnych.

Przebieg lekcji:
1. Uczniowie przygotowuja swoje stanowiska pracy — wyjmujg materiaty potrzebne do zajec.

2. Nauczyciel podaje cel lekcji, jakim jest wykonanie zwierzat ze skarpetek.

OsroDEK
;@ armewoz, - (QRE £

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

AEGA UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
SS FUNDUSZ SPOLECZNY

ww.aga-press.pl




PAKIET 91, PUBLIKACJA BEZPtATNA

3. Prowadzacy zwraca uwage na zachowanie bezpieczenstwa podczas wykonywania zadania,
szczegolnie w trakcie wycinania, przyszywania i klejenia.

4. Nauczyciel zaktada jedng ze skarpetek na dton i pokazuje, w jaki sposéb mozna ze
skarpetki stworzy¢ np.: konia, zebre lub zyrafg.

5. Kazdy z ucznibw wymysla, jakie zwierze chcialoby zrobi¢. Do skarpetki w kolorze
czarnym mozna przyklei¢ wycigte z papieru samoprzylepnego biale paski, przyszy¢ lub
przyklei¢ wtoczke jako grzywe, doklei¢ uszy. Oczy mozna wykonaé, przyszywajac mate
guziczki. Nauczyciel pomaga w nawlekaniu nici na igle, a dzieci same przyszywaja.

6. W podobny sposob mozna stworzy¢ konia, uzywajac do tego bragzowej, kremowej, biate;]
lub czarnej skarpetki i doszywajac grzywe z kolorowej wtoczki. Zyrafie mozna doszy¢ lub
doklei¢ plamki i uszy.

7. Po wykonaniu zadania nauczyciel prosi uczniow o przeliczenie grup zebr, koni, zyraf
i stworzenie zbiorow.

8. W zaleznosci od mozliwo$ci czasowych nauczyciel moze zaproponowac uczniom zabawe
w  wyscigi zwierzat lub przygotowanie krotkiego przedstawienia z  dialogami,
z wykorzystaniem wykonanych rekwizytow.

Klasa I, zajecia komputerowe, krag tematyczny ,,Zwierz¢ta egzotyczne”

Temat: Gdzie zyja zwierzeta egzotyczne?

Cele edukacyjne:
e nauka obstugiwania edytora tekstu, np. Ms Word,
e doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ klawiatura,
e wprowadzenie informacji dotyczacych funkcji klawisza enter w edytorze tekstu.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e postuguje si¢ klawiaturg, pisze krotkie wyrazy,
e postuguje si¢ klawiszem enter.
Metody: pogadanka, metoda ¢wiczeniowa.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: zestawy komputerowe dla uczniow, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie uruchomili komputery i otworzyli edytor tekstu.

2. Nauczyciel prosi, aby uczniowie napisali w edytorze tekstu nazwy zwierzat z zadania
2 z kart pracy. Nastepnie demonstruje, w jaki sposob dziata klawisz enter.

3. Uczniowie ¢wiczg korzystanie z klawisza enter. Wykonuja zadania 1 i 3 z karty pracy.
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