PAKIET 92, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 92, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_92,
do zastosowania z: uczen_1_92 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne: To sawanna czy kasza manna?
(194_mn_to sawanna czy kasza manna?), Na sawannie (177_mat_na sawannie), Spotkanie z gepardem
(119_um_spotkanie z gepardem), pomoce techniczne (tekturowe) nr 3, 4, 5: figury geometryczne, patyczki

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Noc na sawannie

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie liter N, n pisanych i drukowanych,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania liter N, n,
e doskonalenie umiejetnos$ci czytania,
e rozpoznawanie zwierzat zyjacych na sawannie,
e utrwalenie wiadomosci dotyczacych pojecia rym,
e doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych,
e doskonalenie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozroznia litery N, n pisane i drukowane,
e pisze litery N, n,
e czyta krotkie teksty,
e rozpoznaje zwierzeta zyjace na sawannie na podstawie ilustracji,
e dobiera wyrazy, ktore si¢ rymuja,
e sprawnie liczy obiekty,
e korzysta z tabletu.

Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda analityczno-syntetyczna, ¢wiczenia grafomotoryczne,
rozmowa, ¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna: To sawanna czy kasza manna?, karty pracy:
Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.
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Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od zadania 1 z karty pracy. Uczniowie najpierw wymieniajg
nazwy zwierzat narysowanych na ilustracji, potem nauczyciel prosi, aby podali nazwy
zwierzat rozpoczynajace si¢ gltoska n.

2. Nauczyciel wprowadza litery N, n pisane i drukowane. Uczniowie dokonujg analizy
i syntezy wybranych przez nauczyciela wyrazow, nastepnie wykonujg w catosci zadania od
1 do 4 z karty pracy.

3. Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, czym jest rym i podali przyktady wyrazow,
ktére si¢ rymuja. Nastepnie prosi, aby wymienili po kolei gloski wystepujace w wyrazie
sawanna. Pyta, czy w tym wyrazie jest co$ cickawego (podwojne n). Uczniowie wykonuja
zadania 5 1 6 z karty pracy.

4. Nauczyciel pyta ucznidw, czy pamictaja, ile maja tabletéw w klasie. Nastepnie prosi, aby
uczniowie sami podzielili si¢ na tyle grup, ile jest tabletow. Zadaniem grup jest wejScie na
stron¢ internetowg Www.matematycznawyspa.pl, odszukanie pomocy multimedialnej
To sawanna czy kasza manna? i wykonanie zadania z tej pomocy.

5. Na koniec lekcji nauczyciel zaprasza uczniow do przestrzeni rekreacyjnej. Tam dzieci
siadaja w kregu 1 z zamknietymi oczami podaja kolejno dowolne wyrazy zaczynajace si¢ na
gloske n. Wyrazy nie mogg si¢ powtarzac.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Toys”

Temat: Do it yourself!

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci rozumienia ze shuchu,
e ksztalcenie umiejetnosci czytania,
e ksztalcenie umiejetnosci pisania,
e ksztalcenie umiejetno$ci matematycznych.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e znanazwy zabawek w jezyku angielskim,
e odroznia liczbe pojedyncza od liczby mnogiej,
e zna nazwy mebli,

e 7zna znaczenie przyimkow miejsca: ,,on” i ,,under”,
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¢ slucha wypowiedzi nauczyciela 1 zakresla odpowiednig odpowiedz,
e liczy do 10.

Metody: stuchanie, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@sS na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Uczniowie otrzymujg karty pracy, na ktérych znajduje si¢ test obejmujacy materiat
Z piatego kregu tematycznego (,,Toys”). Test sktada si¢ z trzech zadan.

3. Nauczyciel méwi uczniom, ze w zadaniu 1 znajduje si¢ pi¢¢ punktéw, a w kazdym z nich
sg po dwa obrazki. Zadaniem dzieci bedzie wystuchanie wypowiedzi nauczyciela
i zakreslenie odpowiedniego obrazka. Prowadzacy czyta wypowiedzi dwukrotnie. Pierwsza
wypowiedz nauczyciela jest przyktadem. Pod kazdym zadaniem znajduja si¢ gwiazdki do
pokolorowania przez nauczyciela, ktore beda oznaczaty, jak uczen poradzil sobie z danym
zadaniem.

Tekst do zadania:
e lIt’sadoll”,
e lIt’satrain”,
e _It’sacar”,
e It’sarobot”,
o _It’saplane”.

4. Nauczyciel tlumaczy uczniom, co nalezy zrobi¢ w zadaniu 2 w karcie pracy — znajdujg si¢
w nim trzy punkty z obrazkami przedstawiajagcymi zabawki (osiem pitek, osiem samochodow,
osiem lalek). Zadaniem dzieci jest wystuchanie polecen nauczyciela i pokolorowanie
odpowiedniej liczby zabawek na wiasciwy kolor. Prowadzacy czyta wypowiedzi dwukrotnie.
Pod kazdym zadaniem znajdujg si¢ gwiazdki do pokolorowania przez nauczyciela, ktore beda
oznaczaly, jak uczen poradzit sobie z danym zadaniem.

Tekst do zadania:
e Three balls are green”,
e Sixcars are red”,
e ,.Onedoll is blue”.

5. Uczniowie shuchaja, na czym polega wykonanie zadania 3 w karcie pracy — znajduja si¢
w nim cztery punkty, a w nich obrazki przedstawiajace zabawki lezace raz na jakim$ meblu,
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a raz pod meblem. Zadaniem dzieci bedzie wystuchanie wypowiedzi nauczyciela i zakreslenie
odpowiedniego obrazka. Prowadzacy czyta wypowiedzi dwukrotnie. Pierwsza wypowiedz
nauczyciela jest przyktadem. Pod kazdym zadaniem znajdujg si¢ gwiazdki do pokolorowania
przez nauczyciela, ktore beda oznaczaly, jak uczen poradzit sobie z danym zadaniem.

Tekst do zadania:
e ,Adoll is on the table”,
e A ball is under the bed”,
e A plane is on the shelf”,
e A car is under the table”.

6. Nauczyciel moze dodatkowo przeprowadzi¢ z uczniami zabawy utrwalajace stownictwo
lub odegra¢ historyjke i rymowanke z dzialu ,, Toys” (w zalezno$ci od czasu, ktory pozostal na
lekcji do wykorzystania).

7. Nauczyciel omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!™).

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Noc na sawannie

Cele edukacyjne:
e ¢wiczenie umiejgtnosci taczenia elementow w dwojki 1 trojki,
e ksztalcenie umiejetnosci rozktadu liczb (od 11 do 13) na dziesiatki i jednosci,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e laczy elementy w dwojki i trojki,
e rozklada liczby od 11 do 13 na dziesiatki 1 jednosci,
e Kkorzysta z tablicy multimedialnej/tabletu.
Metody: rozmowa, metoda czynnosciowa, metoda ¢wiczeniowa.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne (tekturowe) nr 3, 4 i 5: figury geometryczne
(2 trojkaty: niebieski i czerwony, 2 kwadraty: niebieski i czerwony, 2 kota: niebieskie
I czerwone) dla kazdej pary ucznidow, patyczki dla kazdego ucznia (10 zielonych, 3 czerwone,
2 zotte 1 1 niebieski), kKarty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materiaty dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna/tablety, pomoc multimedialna Na sawannie.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali si¢ w pary. Kazda para wyjmuje figury
geometryczne wskazane przez nauczyciela. Zadaniem uczniéw jest ulozenie ich tak, aby do
siebie pasowaly. Uczniowie przedstawiaja swOje rozwigzania i argumentujg sposob podziatu
figur (ze wzglgdu na kolor lub ksztalt).

2. Uczniowie indywidualnie wykonuja zadanie 1 i 2 z karty pracy. Wybrane osoby
opowiadajg, ktore zwierzeta potaczyly z ktorymi roslinami (zadanie 1), a takze ktore
zwierzeta dobraty w trojki i ile tych trojek byto (zadanie 2).

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli patyczki tekturowe. Dzieci wykonuja polecenia lub
odpowiadajg na pytania:

e Ulozcie 10 zielonych patyczkow, a pdzniej dotdzcie do nich jeszcze jeden.

lle jest wszystkich patyczkow?
e Zilu dziesiatek i ilu jednos$ci sktada si¢ liczba 11?
e Dotozcie jeszcze jeden patyczek w dowolnym kolorze.
e Jakich patyczkow do tego uzyliscie?
e lleich jest?
e Jak mozna zapisac liczbg 12 na podstawie ulozonych patyczkow (10 +1 + 1
lub 10 + 2)?
Analogiczne ¢wiczenie mozna wykonac dla liczby 13.
4. Uczniowie wykonujg zadanie 3 w karcie pracy. Wybrane osoby czytajg rozwigzanie.

5. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat przyktadu z zadania 4. P6zniej dzieci wykonuja
pozostate przyktady.

6. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Na sawannie. Wybrani uczniowie podchodza
do tablicy i wykonuja polecenia.

7. Nauczyciel thumaczy uczniom, jak wykona¢ zadanie domowe.
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Klasa I, edukacja muzyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Noc na sawannie

Cele edukacyjne:
e ksztaltowanie umiejetnosci odbioru utworu z repertuaru muzyki klasycznej,
e uwrazliwienie na muzyke klasyczna,
e wdrazanie do aktywno$ci muzyczne;.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e rozpoznaje utwor muzyczny i jego kompozytora,
e poznaje towarzyszgce utworowi instrumenty,
e potrafi zilustrowac ruchem okreslony fragment muzyczny.
Metody: zabawa, pogadanka, metoda zadaniowa.
Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: nagranie utworu C. Saint-Saénsa Karnawal zwierzqt — Lew nagrania
odglosow wydawanych przez zwierzgta egzotyczne zyjace na sawannie oraz ilustracje
przedstawiajace te zwierzeta, plastelina, komputer z dostgpem do internetu i rzutnik
multimedialny/tablica multimedialna, pomoc multimedialna: Spotkanie z gepardem.

Przebieg lekcji:

1. Zajgcia rozpoczynaja si¢ w przestrzeni rekreacyjnej. Nauczyciel wiacza utwor Spotkanie
z gepardem (pomoc multimedialna Spotkanie z gepardem). Dzieci interpretujg utwor za
pomoca ruchu wedlug wasnych pomystow.

2. Prowadzacy odtwarza z ptyty CD odglos wybranego zwierzgcia egzotycznego. Zadaniem
uczniow jest odgadniecie nazwy zwierzecia. Jesli ¢wiczenie sprawia dzieciom trudnosc,
nauczyciel prosi chetng osobe i pokazuje jej rysunek z podpowiedzig. Zadaniem ucznia jest
pokazanie zwierzecia za pomocg gestu, mimiki i ruchu. Pozostale dzieci odgadujg zagadke.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze na poprzednich zajeciach wystluchali utworu
muzycznego pod tytutem Karnawat zwierzgt. Prowadzacy opowiada krdtko o utworze: Jest to
utwor muzyczny, ktory przez kompozytora zostal nazwany fantazjg zoologiczng. Na catos§¢
sktada si¢ czternascie mniejszych utworow muzycznych, w ktorych wykorzystane sg rozne
instrumenty muzyczne. W utworach tych pojawiaja si¢ zwierzeta, takie jak: lew, kury
1 koguty, osty azjatyckie, zotwie, stonie, kangury, kukulka, ptaki, tabedz. Nauczyciel moze
postucha¢ z uczniami kilku wybranych utworow.

2. Nauczyciel prosi dzieci o wyshuchanie fragmentu utworu pt. Lew. Zadaniem uczniow jest
zilustrowanie ruchem stuchanej muzyki. Nauczyciel odgrywa role wrozki, ktéra zamienia
kazda osobe w dostojnego Iwa. Na pauze w muzyce uczniowie kucaja i chowaja glowe
w dloniach. Nastepnie prowadzacy odczarowuje uczniow. Na koniec dzieci opowiadaja
o odczuciach 1 wrazeniach towarzyszacych im podczas zabawy.

3. Uczniowie wykonuja z plasteliny picknego lwa, w jakiego si¢ wczesniej zamienili,
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