PAKIET 95, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 95, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_95,
do zastosowania z: uczen_1_95 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: Prawdziwi rekordzisci (196_mn_prawdziwi rekordzisci),
Touch your head (132_um_touch your head), pomoc techniczna (tekturowa) nr 5: patyczki

Klasa I, edukacja polonistyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Te duze i te male

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e wprowadzenie informacji na temat najwigkszych i najmniejszych zwierzat,
e zakonczenie projektu,
e ksztalcenie umiejetnosci dokonywania prezentacji efektow projektu,
e doskonalenie umiejetnosci dokonywania samooceny,
e doskonalenie umiejetnosci czytania i pisania,
e rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jak nazywaja si¢ najwigksze 1 najmniejsze ssaki na swiecie,
e prezentuje efekt projektu,
e dokonuje samooceny,
e podsumowuje projekt,
e korzysta z tablicy multimedialnej.
Metody: metoda projektow, metoda ¢wiczeniowa, ¢wiczenia interaktywne.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w grupie.

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoce multimedialne: Prawdziwi rekordzisci, Karty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia, ciekawostki i zdjecia dotyczace najwigkszych
I najmniejszych zwierzat na $wiecie lub/i rekordow w $wiecie zwierzat.

AEGA UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
PRESS FUNDUSZ SPOLECZNY

WWW.aga-press. pl

OsroDEK
armacieza, (QRE ==

Epukacn

Projekt wspdlfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



PAKIET 95, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje od podsumowania projektu. Grupy prezentujg przygotowane
przez siebie plakaty. Na koniec wspdlnie oceniaja prace wedhug przyjetych kryteriow.
Nauczyciel rozmawia z uczniami o przebiegu projektu. Zadaje im

e (Czy potrafili si¢ zorganizowa¢ w obrgbie grupy?
e (Czy kazdy wykonat prawidtowo swoje zadanie?
e Jak duzo pomagali w projekcie rodzice?
e (Czy kazdy jest z siebie zadowolony?
¢ Co mozna zmieni¢ przy kolejnym projekcie?
Uczniowie podsumowuja swoja prac¢ 1 dokonujg samooceny.
2. Nauczyciel wprowadza informacje dotyczace wybranych najwiekszych i najmniejszych

zwierzat na swiecie (W tym ssakow).

3. Uczniowie stuchaja ciekawostek, dzielg si¢ wlasng wiedza na ten temat i wykonujg zadania
od 1 do 3 z karty pracy.

4. Nauczyciel rozmawia z uczniami o tym, ze czesto ludzi poréwnuje si¢ do zwierzat ze
wzgledu na jakas$ cechg. Mowi si¢ na przyktad, ze kto$ jest pracowity jak mréwka. Uczniowie
zastanawiaja si¢, czy znaja podobne powiedzenia. Nast¢pnie wykonuja zadanie 4 z karty
pracy.

5. Nauczyciel wlacza pomoc multimedialng Prawdziwi rekordzisci. Uczniowie wykonujg
zadania z tej pomocy. Warto do tego zadania zachgci¢ uczniow, ktdrzy maja problemy ze
skupieniem si¢ na tekscie czytanym.

Klasa I, edukacja matematyczna, krag tematyczny ,,Zwierzeta egzotyczne”

Temat: Te male i te duze

Cele edukacyjne:
e (¢wiczenie umiejetnos$ci dodawania i odejmowania w zakresie 20,

e ksztalcenie rozumienia pojec liczba parzysta i liczba nieparzysta.
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Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e dodaje i odejmuje w zakresie 20,
e rozumie i potrafi stosowac pojecia liczba parzysta i liczba nieparzysta.
Metody: metoda ¢wiczeniowa, metoda czynnosciowa.
Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: pomoce techniczne: patyczki, Kkarty pracy: Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie — materiaty dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel dobiera uczniow w pary i kazdej rozdaje 20 patyczkow w tym samym kolorze
i 10 w innym kolorze. Nastepnie podaje przyktady do wykonania obliczen, np. 15 + 3, 14 — 7.
Dzieci wykonuja obliczenia z wykorzystaniem patyczkéw, a wynik podaja za pomoca
odpowiedniego utozenia cyfr.

2. Uczniowie wykonuja zadanie 1 z karty pracy. Przy obliczeniach w dalszym ciaggu moga
uzywac patyczkéw. Wybrane 0soby podaja wyniki. Nastepnie dzieci okreslajg, czy otrzymane
liczby sg parzyste, czy nieparzyste. Na koniec wybrany uczen odczytuje hasto.

3. Nauczyciel poleca, aby uczniowie wykonali zadanie 2 w karcie pracy. Dzieci zapisujg
dziatania i wyniki w zeszytach. Pozniej prowadzacy pyta wybranych uczniow o nazwy figur
szachowych, na przyktad:

e Jak nazywa si¢ figura, na ktorej zapisane jest dziatanie o wyniku 19?
e Jak nazywa si¢ figura z dziataniem o wyniku 17?
e (zy figura z dziataniem o wyniku 11 to pion?

Nauczyciel moze tez zachgci¢ ucznidow, aby to oni ukladali pytania dotyczace figur
szachowych.

4. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy. Nauczyciel prosi ochotnikéw 0 odczytanie
liczb parzystych i nieparzystych. Pyta, ile ich jest.

5. Nauczyciel prosi, aby dzieci wykonaty zadanie 4 w karcie pracy. Chetni uczniowie zapisuja
dziatanie i wynik na tablicy.

6. Ucznowie wykonuja zadanie 5 w karcie pracy. Nauczyciel prosi uczniow, ktorzy stabiej
sobie radza w nauce, aby powiedzieli, co przedstawia obrazek. Jeden z uczniéw wymienia
liczby parzyste umieszczone na obrazku, a inny uczen — liczby nieparzyste.
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7. Nauczyciel prosi, aby uczniowie kolejno odliczyli, ilu ich jest. Nastepnie informuje
uczniéow, ze ich zadaniem bedzie podniesienie reki, jezeli liczba, ktora wypowiedzieli
w trakcie odliczania, bedzie zgodna z wypowiedzianym przez niego poleceniem.

Przykladowe polecenia:
e Niech podniosg reke ci uczniowie, ktorzy maja numery nieparzyste mniejsze od 10.
e Niech podniosg reke ci uczniowie, ktorzy majag w numerach dwojke.
e Niech podniosg reke ci uczniowie, ktorzy maja numery parzyste.
e Niech podniosg reke ci uczniowie, ktorzy maja numery parzyste mniejsze od 17.

8. Inna zabawa: nauczyciel informuje uczniéw, ze beda si¢ teraz bawi¢ w dodawanie. On
bedzie wskazywat dwoje uczniow, ktdrzy podadza swoje liczby. Wsta¢ musi ta osoba, ktora
ma liczbe bedaca suma tych dwoch liczb. Uwaga: dodawanie nie powinno przekroczy¢ liczby
20. To samo ¢wiczenie mozna powtorzy¢ z odejmowaniem.

Klasa I, jezyk angielski, krag tematyczny ,,Body”

Temat: My body

W angielskim jest:

10.Nauczyciel prosi ucznidw, aby na kolejna lekcje przyniesli swoje zdjecia, ktore beda
potrzebne do wykonania zadania. Na koniec omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami
(,,Goodbye pupils! Have a nice day!”).

Trzeba usunaé pierwsze zdanie i zapisac tak:

10. Nauczyciel na koniec omawia pracg domowa i zegna si¢ z uczniami (,,Goodbye pupils!
Have a nice day!”).
Cele edukacyjne:

e ksztalcenie umiejetnosci mowienia,

e ksztalcenie umiejegtnosci pracy w parach,
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e ksztalcenie umiejetnosci uwaznego stuchania i reagowania na polecenia,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e stucha i powtarza nazwy czesci ciala,
e stlucha rymowanki,
e identyfikuje i demonstruje czgsci ciata,
e wspolpracuje w parze,
e melorecytuje rymowanke,
e numeruje obrazki zgodnie ze wskazéwkami,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.

Metody: stuchanie i powtarzanie, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa, rymowanka,
zabawa ruchowa.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca indywidualna, praca w parach.

Srodki dydaktyczne: plakat przygotowany przez nauczyciela — postaé ze strzatkami
wskazujagcymi na: tulow, glowe, dlonie, rgce, nogi i stopy (opcjonalnie posta¢ mozna
narysowac na tablicy), karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla
ucznia, komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica multimedialna/
tablet, pomoc multimedialna Touch your head.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami (,,Hello pupils!” — ,,Hello teacher!”).

2. Nauczyciel wprowadza stownictwo dotyczace czegéci ciata: ,,body”, ,,a head”, ,feet”,
,arms”, _hands”, ,legs”. Prowadzacy dokonuje prezentacji slownictwa za pomoca
przygotowanego przez siebie wczesniej plakatu. Na plakacie wida¢ posta¢ ze strzatkami
wskazujagcymi na: tulow, glowe, dlonie, rgce, nogi i stopy (opcjonalnie posta¢ mozna
narysowa¢ na tablicy). Nauczyciel pokazuje poszczegolne czgsci ciala, wypowiada
odpowiedni wyraz w jezyku angielskim, a uczniowie go powtarzaja.

3. Prowadzacy prosi, aby uczniowie wstali: ,,Stand up!”. Nastepnie wypowiada poszczegdlne
nazwy cze$ci ciata, a zadaniem dzieci jest wskazywanie ich na sobie. Nauczyciel moze
poprosi¢ kilkoro uczniéw, aby rowniez wydawali podobne polecenia pozostatym osobom
w Klasie.
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4. Uczniowie przygladaja si¢ obrazkowi w karcie pracy. Nauczyciel wypowiada nazwy
poszczegolnych czgsci ciata, a dzieci wskazujag je na rysunku i powtarzajg. Nastepnie
wykonujg ¢wiczenie W parach. Moga nazywaé czgéci ciata, ktore ich kolega/kolezanka
z fawki wskaze na obrazku.

5. Nauczyciel uruchamia pomoc multimedialng Touch your head — odtwarza rymowanke.
Uczniowie maja za zadanie wystucha¢ rymowanki i sprobowa¢ wymieni¢ nazwy czesci ciata,
ktore zostaty w niej zawarte. Prowadzacy mowi, ze tekst rymowanki znajduje si¢ na karcie
pracy. Dzieci, stuchajac rymowanki, moga jednocze$nie $ledzic jej tekst.

Tekst do zadania:

Touch your head!

Bend your body!

Move your legs!

Touch your arms!

Stamp your feet!

Wave your hands with me!
Wave your hands with me!

6. Nauczyciel wprowadza wyrazenia z rymowanki poprzez ruch. Méwi np.: ,,Touch your
head!”, jednoczesnie dotyka glowy, a uczniowie nasladuja jego zachowanie. Nastepnie
powtarza czynnosci z pozostalymi zdaniami z rymowanki, np. robi skton, dotyka ramion,
rusza nogami, tupie nogami, macha rekoma w geScie powitania.

7. Prowadzacy odtwarza ponownie rymowanke i wspolnie z uczniami prezentuje jej tres¢ za
pomocg zabawy ruchowej.

8. Uczniowie wykonuja zadanie 3 z karty pracy — polega ono na ponumerowaniu obrazkow
z czynnosciami zgodnie z kolejno$cia, w jakiej pojawialy si¢ w rymowance. Nauczyciel
sprawdza poprawno$¢ wykonanego zadania.

9. Uczniowie wykonuja zadanie 4 w karcie pracy — maja dorysowac czgsci ciata zgodnie
z sekwencja, w jakiej pojawiaja si¢ w zadaniu. Po narysowaniu obrazkéw przedstawiajacych
czesci ciata dzieci podajg ich nazwy w jezyku angielskim.

10. Nauczyciel prosi uczniéw, aby na kolejnag lekcje przyniesli swoje zdjecia, ktore beda
potrzebne do wykonania zadania. Na koniec omawia prace domowa i zegna si¢ z uczniami
(,,Goodbye pupils! Have a nice day!”).
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