PAKIET 98, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Ad@ i J@s na matematycznej wyspie, PAKIET 98, SCENARIUSZE LEKCJI, nazwa zasobu: nauczyciel_1_98,
do zastosowania z: uczen_1_98 (materialy dla ucznia), pomoce multimedialne zgromadzone na
www.matematycznawyspa.pl lub www.scholaris.pl: O czym sq ksigzki przyrodnicze?

(208_mn_o czym sa ksiazki przyrodnicze?)

Klasa I, edukacja przyrodnicza, krag tematyczny ,,W $wiecie ksiazek”

Temat: Ksiazki przyrodnicze

Cele edukacyjne:
e utrwalenie wiadomosci dotyczacych elementow, ktore tworza przyrode,
e wprowadzenie informacji dotyczacych tematyki ksigzek przyrodniczych,

e wprowadzenie informacji dotyczacych rodzajow ksigzek przyrodniczych (album,
atlas, encyklopedia) i ksiazki dotyczacej pielegnacji roslin lub zwierzat (poradnik),

e wprowadzenie informacji na temat grzybow niejadalnych i grzybow jadalnych,
e doskonalenie umiejetnosci komponowania ksigzki z podanych elementow,
e doskonalenie umiejetnosci liczenia elementdw i tworzenia zbiorow,
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych technologii.
Oczekiwane osiggniecia ucznia:
Uczen:
e wie, jakie elementy tworzg przyrode,
e zna tematyke ksigzek przyrodniczych,
e rozrdoznia rodzaje ksigzek przyrodniczych (album, atlas, encyklopedia),
e wie, ze informacje dotyczace pielggnacji roslin 1 zwierzat znajdzie w poradnikach,
e rozrdznia gldwne gatunki grzybow niejadalne i grzybow jadalnych,
e tworzy album grzybow niejadalnych i grzybow jadalnych z podanych elementow,
e liczy dowolne elementy i tworzy zbiory,
e Kkorzysta z nowoczesnych technologii.
Metody: burza mozgdéw, mapa mentalna, rozmowa, metoda ¢wiczeniowa, metoda zadaniowa.

Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.
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Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu i rzutnik multimedialny/tablica
multimedialna, pomoc multimedialna: O czym sq ksigzki przyrodnicze?, Karty pracy: Ad@
i J@s na matematycznej wyspie — materialy dla ucznia, album przyrodniczy, atlas,
encyklopedia, poradnik, album lub zdjecia grzybow jadalnych i grzybow niejadalnych, dla
kazdego ucznia: kartki biatego lub zielonego papieru, mazaki, kredki, nozyczki, kle;.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jakie elementy tworza przyrod¢? Urzadza burzeg
mozgow. Uczniowie mysla nad skojarzeniami, a nauczyciel zapisuje na $rodku tablicy hasto
PRZYRODA. Uczniowie podaja swoje odpowiedzi, z ktérych wybieraja najlepsze i zapisuja
lub rysujg je w postaci mapy mentalnej na tablicy.

2. Nauczyciel zaprasza ucznidow do przestrzeni rekreacyjnej. Uczniowie siadaja w kregu,
a nauczyciel pokazuje im kolejno przyniesione przez siebie ksigzki. Stara si¢ wciagnaé dzieci
do rozmowy nad ksiagzkami tak, aby same ustalily ich tematyke¢. Na koniec dzieci licza, ile
rodzajow ksiazek poznaty na tej lekcji.

3. Uczniowie wracaja do tawek i wykonuja zadania 11 2 z karty pracy.

4. Nauczyciel informuje uczniéw, ze w dalszej czesci lekcji stworza swoja wlasng ksiazke
przyrodnicza — album grzybow jadalnych i grzybow niejadalnych. Rozmawia z uczniami na

temat poszczego6lnych rodzajow grzybow, pokazuje ich zdjecia w albumie lub na tablicy
multimedialnej. Zadaje tez uczniom pytania, takie jak:

e Dlaczego grzyby niejadalne sg niebezpieczne dla naszego zdrowia?
e (Czy nalezy niszczy¢ wszystkie grzyby niejadalne, ktore wystgpuja w lesie?
e Jaka inng wspdlng nazwe¢ mozna nadac¢ grzybom niejadalnym?

5. Uczniowie biorg kartki papieru, klej, nozyczki, mazaki i kredki. Wycinaja poszczegélne
gatunki grzybow 1 naklejaja je na kartki (tworza zbiory). Moga wykorzysta¢ dowolng liczbe
kartek 1 na przyklad dorysowa¢ przy kazdym grzybie ramke, drzewo, pod ktorym wystepuje,
itp. Dzieci powinny tez zaprojektowa¢ oktadke swojego albumu.

6. Nauczyciel prosi dzieci, aby przeszty ze swoimi albumami do przestrzeni rekreacyjnej.
Tam uczniowie poréwnujg utworzone przez siebie albumy i opowiadaja o nich.

7. Pod koniec lekcji nauczyciel wigcza pomoc multimedialng O czym sq ksigzki przyrodnicze?
Do wykonania zadania z tej pomocy zaprasza uczniow, ktorzy nie byli skoncentrowani na
lekciji.
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Klasa I, edukacja matematyczna, edukacja przyrodnicza,
krag tematyczny ,,W Swiecie ksigzek”

Temat: Sprawdzian

Cele edukacyjne:

e sprawdzenie wiedzy ucznia oraz nabytych przez niego umiejetnosci w zakresie
edukacji matematycznej z ostatniego miesigca.

Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e sprawnie rozwigzuje zadania ze sprawdzianu z zakresu edukacji matematycznej
Z ostatniego miesigca.

Metody: sprawdzian wiedzy i umiejetnosci.
Formy pracy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej wyspie — materialy
dla ucznia.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel informuje ucznidow, ze beda rozwigzywaé zadania ze sprawdzianu
zamieszczonego w kartach pracy. Nauczyciel bedzie odczytywac polecenia, a uczniowie beda
po kolei wykonywaé polecenia. Na koniec zaje¢ prowadzacy zbierze karty i sprawdzi
w domu, jak uczniowie wykonali poszczegolne zadania.

2. Uczniowie rozwiazuja zadania z kart pracy.

3. Nauczyciel zbiera karty pracy. Dzigkuje uczniom za napisanie sprawdzianu.

Numer Badane umiejetnosci Punktacja
zadania Uczen:
1. e wymienia nazwy miesigcy w Za poprawne ponumerowanie
kolejnosci ich wystepowania wszystkich miesigcy — 3 p.
e rozumie liczby w aspekcie za poprawne ponumerowanie 8—11
porzadkowym od 1 do 12 miesigcy — 2 p.

za poprawne ponumerowanie 4—7
miesiecy — 1 p.

za poprawne ponumerowanie mniej
niz 4 miesigcy — 0 p.
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2. rozpoznaje i odczytuje godziny na |za poprawne zapisanie godziny na
zegarze obu zegarach — 2 p.
zna cyfry arabskie za poprawne zapisanie godziny na

jednym zegarze — 1 p.

3. rozpoznaje i odczytuje godziny na |za poprawne zaznaczenie godziny
zegarze na obu zegarach — 2 p.
zna cyfry rzymskie za poprawne zaznaczenie godziny

na jednym zegarze — 1 p.

4. zna monety: 1 zt, 2 z1, 5 zi Za poprawne zaznaczenie

zna warto$¢ monet WSZ}’StkiCh przyklad(')w -3 p.
za poprawne zaznaczenie dwoch
przyktadow — 2 p.
za poprawne zaznaczenie jednego
przyktadu — 1 p.

S. rozrdznia cyfry dziesiatek i za poprawne pokolorowanie

jednosci wszystkich cyfr — 3 p.
za poprawne pokolorowanie 3—4
cyfr—2p.
za poprawne pokolorowanie 1-2
cyfr—1p.

6. rozpoznaje pomniki przyrody za poprawne rozpoznanie dwoch

pomnikow przyrody — 2 p.
za poprawne rozpoznanie jednego
pomnika przyrody — 1 p.

7. laczy w pary zwierzeta z za poprawne przyporzadokowanie
elementami, w ktérych cztowiek wszystkich elementow — 3 p.
udostepnia im pokarm za poprawne przyporzadkowanie

dwoch elementow — 2 p.

za poprawne przyporzadkowanie

jednego elementu lub niepoprawne

przyporzadkowanie catosci — 0 p.
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Klasa I, edukacja plastyczna, krag tematyczny ,,W Swiecie ksigzek”

Temat: Ksiazki przyrodnicze
SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

e ksztalcenie umiejgtnosci pracy metoda projektow,

e zapoznanie z wygladem planszy szachow,

e ksztalcenie umiejetnosci plastycznych z wykorzystaniem wybranej techniki.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:

e pracuje metoda projektow,

e wie, jak wyglada plansza szachowa,

e potrafi wykona¢ plansz¢ szachowg z wykorzystaniem wybranej techniki plastyczne;j.
Metody: rozmowa, metoda zadaniowa, metoda projektow.
Formy: praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: plansze do gry w szachy, Karty pracy: Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie — materialy dla ucznia, kolorowe Kkartki formatu A3, klej, nozyczki, otoéwki, szablony
kwadratow, szeroka tasma klejaca.

Przebieg lekcji:

1. Przypomnienie, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu: ,,Robimy witasne szachy”,
w trakcie ktorego uczniowie wykonajg plansze do gry w szachy wg wiasnego projektu.

2. Nauczyciel rozktada na tablicy lub w innym widocznym miejscu planszg¢ do gry w szachy
(moze by¢ ich kilka, tak aby uczniowie mogli blisko podej$¢ i je obejrze¢). Prowadzacy
wspoélnie z uczniami liczy, ile jest pol ciemnych, a ile jasnych. Pyta tez, ile powinno by¢
wszystkich pol, zwracajac uwage, ze pola utozone sg naprzemiennie.

3. Prowadzacy prosi uczniow, aby wyjeli kolorowe kartki formatu A3, nozyczki, klej, otowki.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom wczesniej przygotowane szablony duzych 1 malych
kwadratow. Powinny by¢ jednak nie mniejsze niz 5 x 5 cm i nie wigksze niz 10 x 10 cm.

5. Prowadzacy prosi uczniéw, aby wybrali dwa kolory kartek do swojej planszy: jasniejszy
1 ciemniejszy, np. zotty i niebieski, czerwony i czarny. Na jasniejszym tle dzieci odrysowuja
szablony kwadratow, wycinaja narysowane kwadraty i przyklejaja je w odpowiednim
miejscu, wskazanym przez nauczyciela na kartce w ciemniejszym kolorze. Duze formaty
plansz nalezy sklei¢ ze sobg szeroka tasma klejaca. W ten sposob powstanie plansza do gry.

6. Uczniowie porzadkujg swoje miejsca pracy.
7. Prezentacja plansz. Dzieci podpisuja je i sktadajag w odpowiednim miejscu.
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PAKIET 98, PUBLIKACJA BEZPtATNA

Klasa I, wychowanie fizyczne, krag tematyczny ,,W Swiecie ksigzek”

Temat: Ksiazki przyrodnicze

SCENARIUSZ Z WYKORZYSTANIEM METODY PROJEKTOW

Cele edukacyjne:
e ksztalcenie umiejetnosci pracy metoda projektow,
e ksztalcenie umiejetnosci zabawy grupowej ,,Figury szachowe”,
e rozwija umiejetnos$¢ pracy w zespole.
Oczekiwane osiagniecia ucznia:
Uczen:
e pracuje metoda projektow,
e wie, na czym polega zabawa ,,Figury szachowe”,
e potrafi wspolpracowaé w grupie.
Metody: rozmowa.
Formy pracy: praca indywidualna, praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne: kolorowe szarfy, opaski na glowe z figurami szachowymi, mata, ktora
wyznacza pola do gry w szachy.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina uczniom, ze jest to kolejne spotkanie w ramach projektu: ,,Robimy
wlasne szachy”. W ramach tego spotkania poznajg zabawg ,,Figury szachowe”.

2. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy, ktorych cztonkowie beda okreslonymi ,,figurami
szachowymi”, takimi jak: krol, hetman, goniec, skoczek, wieza. Kazda grupa otrzymuje
odpowiedni kolor szarfy. Na hasto (np. ,,Krdl!””) — uczniowie, ktorzy nalezg do wywotanej
grupy, wykonuja rézne, zaproponowane przez nauczyciela ¢wiczenia ksztattujace, np.
chodzenie z wysoko uniesionymi kolanami, plecy wyprostowane. Na hasto ,,Hetman!” — tylko
wywotana grupa wykonuje pajace. Na hasto ,,Goniec!” — grupa ,,goncoéw” biega po catej sali.
Na hasto ,,Skoczek!” — dzieci z tej grupy podskakujg na jednej nodze. W tym czasie reszta
,figur” stoi bez ruchu. Na hasto ,,Wieza!” — wszyscy stoja nieruchomo. Potem nastepuje
zmiana — tak, by kazda grupa miata okazj¢ do zmiany ¢wiczen ruchowych.

3. Nauczyciel moze z uczniami sprobowaé zagraé¢ w ,,Zywe szachy” przy pomocy ,.figur” —
ucznidow. Nalezy wyznaczy¢ na boisku (lub w innym miejscu zabaw) szachownice —
narysowac ja kreda lub przygotowa¢ duzg mate z dwukolorowymi polami. Mozna wcze$niej
zaproponowa¢ uczniom wykonanie opasek na glowg z symbolem danej figury szachoweyj.
Dzieci ustawiajg si¢ na odpowiednich polach szachownicy. Nauczyciel wyznacza dwoch
uczniéw, ktorzy dobrze znajg zasady gry w szachy, do rozegrania partii ,,Zywych szachéw”.
Uczniowie ci wydajg polecenia swoim ,figurom szachowym”, moéwig, na ktore pole
przesuwaja si¢ ,,figury”.

4. Zbidrka, zakonczenie zajec.
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